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A Let There Be Light egy innovatív társasjáték, amely a Biblia világát ötvözi a 
szerepjátékos narratívával. A célunk az volt, hogy tanító vagy megtérítő szándék nélkül 
hozzunk létre egy kreatív, szórakoztató játékot. Munkánk során a történetmesélésre, a 
karakterek kidolgozására és a látványvilágra helyeztük a hangsúlyt. Saját tervezésű 
vizuális elemeket és néhány helyen mesterséges intelligenciát alkalmaztunk, hogy 
egyedi, dinamikus és letisztult designt alkossunk.


