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Bevezeto
A filmet Orban Orsolya rendezdvel kdzosen készitettiik, hogy egy kisjatékfilm keretein beliil
megismerjiik az analog filmes technikat, illetve a celluloid vardzsat. A filmet kozosen hivtuk

eld és digitalizaltuk.

Szinopszis

Mary nyugtalan almat Drakula szakitja meg. Kiemeli agyabol, és karon fogva vezeti el 6t a
koérhéz falai koziil a halhatatlansag vildgéaba.

Az arvan maradt Maryt mar semmi nem tartja vissza, atadja magat a fogsagba.

A véros ¢és Drakula birodalmanak hatdra a siiri, sotét erdd. Drakula menyasszonyainak
szellemei kisértik az egymagaban menekiilni probalé Maryt. Ijesztegetik, korbetancoljak,
lefogjak és futni hagyjak. A kilatastalansag tet6fokan Mary az eddig nyoma veszett Drakula
karjaiban talalja magat. A slirlibdl kiszabadulva Mary bizalommal koveti a halhatatlan férfit
mély barlangon, sziklas hegyeken keresztiil.

A kastélyhoz érve Maryt a kivancsisag ¢s félelem kettdssége jarja at. Drakula biiszke mosollyal
hivogatja 6t a fal tiloldalara. Ekkor Mary szemét hirtelen nagy fényt villamlés vakitja meg: a
kastély kapujdban dallva, az ablakbdl logva, a hidon csimpaszkodva sikitanak Drakula
menyasszonyai. Segélyhivo arcok és figyelmeztet6 kidltdsok akarjak megakadalyozni Maryt a
belépéstdl. E latomés miatt menekiilni probal, de ijedtsége nem engedi, el4jul.

Drakula karjaiban viszi be a kabult lanyt kastélyanak kapujan.

A Drakula merénylete cimli fejezet a félelem és bizalom egyiittesérdl szol. A fogsag
fogalmanak kettdsségét boncolgatja a felszinen, jatékos modon teret hagyva a kor

elbeszélésmadjanak és a némafilmes stilusnak.

Rendez6i koncepcio

Az 4rvan maradt Mary az elmult nap nehézségeit, a kdoszt probalja kiauldni a kérhdz egyik
szobajaban, mikor Drakula lidércszerlien megjelenik agya mellett. Gyengéd mozdulattal,
csodaval hataros modon letorli a lany homlokén ékeskedd sebet, majd magahoz szoritja 6t, és
vezeti, vonszolja kastélyanak irdnydba, a halhatatlansag vildgaba. Stirti erdon, mély barlangon,
hegyeken-volgyeken tul ér véget utjuk.

Drakula félelmetes hatalmassaga, mely kiterjed a természetre és ra, Maryben a rejt6zo
kivancsisagot fokozza, s eléforduld gyengédsége bizalmat ad szdmdra, mely a torténet végére
latomasok és megérzések hatasara hamis mivolta miatt 6sszeomlik.

Drakula menyasszonyai kisértetiesen fel-fel bukkannak az erdében, a magéara hagyott Maryt

kortilvéve, ijesztegetve 6t. A kétségbeesést és tehetetlenséget a visszatérd férfi, Drakula 6lelése



szakitja meg. Az otthon valosagossagat, apja elvesztésének kesertiségét feliilirja a pillanatban
érzett biztonsagérzet a férfi irdnt. Ezért, bar az ismeretlen és a rettegés visszafogna 6t, mégis vele
tart.

A kastélyhoz érve a latomdsban visszatéré menyasszonyok figyelmeztetd sikolyai vezetik ra
Maryt, hogy megléssa Drakula igazi arcat. Mindvégig jelezni probaltak, a naiv kivancsisagba
veszett lanynak. Az ijedtségtdl Mary tehetetlenné valik, Drakula karjaiba 4jul, aki 6lben viszi a

bejarat felé a lanyt.

A Drakula merénylete cimii fejezet a kettdsségekre ¢és a kettds érzések vonzataira épiil a
szereplok egymashoz vald viszonyuldsdnak szintjén (és Mary - ebbdl kovetkezden - az Ot
koriilvevd természethez és jelenségekhez vald viszonyuldsa szintjén), és a tér— meg
helyszinhasznalat esetében is.

Maryt az ismeretlen iranti félelem és a magaban nem tudatositott vonzalom vezérli a vezetni
hagyasban. Drakula gyengédsége manipulalja a lanyt, bizalmat és biztonsagot nyljt szamara,
hogy elérje, onmagatdl kdvesse 6t a halhatatlansagba - a fogsdg vonzalmaval.

A szerepldk kozotti kapesolat, kimondatlansagokkal teli, nem egyenes és tiszta, hanem fesziilt,
majdhogynem misztikus. Ezt a homalyt kiilsé hatasok tépik at, Mary latomasaként, jovoképként,
Drakula menyasszonyainak alakjdban. A Maryt rettegésben tartdé menyasszonyok valdjaban
tiikrot mutatnak szamadra a sorsardl, mely akkor zadul ré, ha Drakula kezét fogva tovabb megy az
uton. Lehetnek ezek kiilonallo, eszmei elveket képviseld szereplok, de ugyanakkor erdsen
személyes latomasok alakjai is. Nem Ok hatdrozzak meg Mary érzelmeit, csak felerdsitik vagy

megeldlegezik azokat.

A Drakula birodalmahoz vezeté ut megalloi szimbolikus jellegiiek. Az erdd, barlang a zart tér
szimbolumaiként jatszanak szerepet. Az elsd tér a siirli s6tét erdd, a masik 1étallapotba vald atjutas
tere: a valosagbol, Mary dsszeomlott életébdl a halal 6rokkévalosagaba vezetd ut. Masképpen a
beavatés helyszine, ahol a “hds” elsd probatételén esik at. E torténet esetében Drakula jatékan
keresztiil vezeti at Maryt a félelembdl bizalomba, egyediil hagyja, majd Ujra visszatér hozza
megmentdként. Az antihds pozitiv megjelenésii lesz, elcsorbult hds alakban jatszik a fejezetben.

A kovetkez6 tér a menedéket, intimitast szimbolizalo zart barlang, melyben Mary bizalmat nyer
Drakula irdnt, amiért “megmentette 6t” a menyasszonyok latomdsa el6l, a sotétség
kilatastalansagabol. A barlang képhez kapcsolddo tjjasziiletés gondolatisag teret kap mind a
szereplok kapcsolatdban, mind a torténet szintjén. A helyszin a kovetkezd allomas az 0j élet
elérésének utjan.

Az Ut tovabbi szakaszdban a magassag ¢s mélység kettdssége kap szerepet. Sziklak kozott
jarnak, szakadékbol kell feljutniuk, hogy elérjék a célt. A magassag szentsége talalkozik Drakula

céljanak sotétségével, eggyé is valik vele, a boldogsag-halal kapcsolodasanak szintjén.



Mindenen tul, a tavolban elhelyezkedd, kiilonallo kastély, a eddigi élet végallomésa és a

halhatatlansag vagy a halal 6rokkévalosaganak konkrét kezdete.

A fejezetben a szerepldk és kapcsolatuk kettdssége a helyszinek szimbolikus megjelenitésével
mosodik 0ssze, kialakitva a hanyatlas élvezetének egy létallapotat szubjektiv perspektivan

keresztiil, magikus, varazslatos és horrorisztikus elemeket hasznalva.

Vizualis koncepcio

A Drakula merénylet cimi rovidfilm vizualisan a fészereplé belsd vildganak a képi
megfogalmazasat kivankozik 1étrehozni. A foszereplonk kényelmetlenségét, fesziilt pillanatait,
¢s egy¢b pillanatnyi érzelmét mutatja be, az 6 szemével latjuk a vildgot a filmen beliil. Ezeket a
hatdsokat a megfeleld 1atoszogek hasznalataval, a kompoziciokkal, tajakkal, diszlettel, illetve
vilagitassal mutatjuk be.

A film mar elejétdl fogva egy fesziilt helyzetbdl indul, amit az erds arnyékokkal,
kontrasztokkal és a diszlet fura hatasaval fejeziink ki. Alkalmazzuk az fény-arnyék kontrasztokat,
amelyek dramai hatést keltenek. Az éles vilagitas és a mély arnyékok fokozzék a fesziiltséget és
kiemelik a torténet érzelmi intenzitdsat. A kovetkezd jelenetekben is a film tartja ezt a fesziilt
stilust azzal kiilonbséggel, hogy innen mar kiils6ben vagyunk és olyan helyszinek kovetkeznek,
amelyek onmagukban rémisztd hatast keltenek, kihasznalva az erdd sotét siirtijét, a barlang
sOtétségét, a volgy hatalmassagat, illetve a kastély rémisztd viharat. A film éjszaka jatszodik, ezért
a vilagitas ¢jszakat imitdl, ezaltal még jobban kifejezi az expresszionista stilus sajatossagait és
még rémisztobbé teszi a képeket.

A filmnek a sajatossaga a tagképeken a szereplék mindig balrol jobbra haladnak, ezaltal
azt kifejezve, hogy még ut all el6ttiik és nem értek a torténetiik végére. A film végén mar centralis
a kép, ami egy torténet lezarast szimbolizal, ott is mennek a szerepldk, de méar nem balrdl jobbra
haladnak, hanem kozépre, igy zarul le a torténet.

A film 4:3-as (1440x1080) felbontast hasznal, ami egy kellden némafilmes felbontas, és
ez a felbontas illik legjobban az ilyen stilusti filmekhez. Ezzel a felbontassal sokkal sziikebbre
tudunk adott tereket kompondlni, ami az erdében, csak hasznunkra valhat, hiszen a szlikitésnek
koszonhetden sokkal rémisztébbnek és siirtibbnek hat az erdd a képeken.

Vilagités tekintetében az Osszes kiilsd képiinkon a természetes fény az alapfényiink és
az van kezelve, azt deritjiik és sotétitsiik el, ahhoz, hogy minél kontrasztosabb képeket tudjunk
késziteni.

A film vizudlis vilaga egyedi és hatdsos mddon tiikrozi a karakterek belsd vilagat és a

torténet érzelmi mélységét. A torzitott diszletek, erds fény-arnyék kontrasztok, szokatlan



kameraallasok, stilizalt jelmezek €s szimbolikus motivumok mind hozzéjarulnak ahhoz, hogy a
nézOk mélyebb érzelmi és pszicholdgiai élményben részesiiljenek.

A film elsdsorban a képi utomunkara fekteti a hangsuly és azt tanulmanyozza, hogy acelluloidot
hogyan is lehet digitalisan szerkeszteni, milyen digitalis triikkok férnek bele egy celluloid

filmbe, milyen nehézségekkel jar a celluloid film digitalis utdbmunkazasa.

A film megtekinthetd ezen a linken: https://youtu.be/cpmdhMazGwlI




