Utikalauz a videodjatékok magyar zsargonjahoz

Jelige: Plenty of Pesetas
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Bevezetés

Dolgozatom témajanak a videdjatékok nyelvezetét, szokincsét és a szubkultirahoz kapcsolodo
kifejezések megjelenését az ¢éldbeszédben és az irdsban valasztottam. Ezen szubkultura
jelentdsége az elmult évtizedekben rohamosan nétt és a kiilonb6zd innen eredd kifejezések
egyre tobb teriiletén jelentek meg az ¢életnek: akar az interneten (Youtube-on vagy a szocialis
média feliiletein), akar az oktatasban (tankonyvi példak, informatikaora), akar a személyes
beszélgetések soran. A videdjatékok uj szavakat, kifejezéseket hoztak nyelviinkbe,
hasonlatosan az internet és szamitastechnika 0j szavaihoz, amelyek nap mint nap formaljak,
alakitjdk a szokincset. S népszerlisodésiik miatt egyre nagyobb hatast gyakorolnak a
mindennapi nyelvhaszndlatra a szubkultiran kiviil is.

Azonban ennek ellenére ez a szubkultira tovabbra is viszonylag zart tobb szempontbol:
a tobbi szubkultirahoz képest a résztvevok élesebben elhatarolt csoportokra specializalédnak,
jatékok és platformok mentén. Sokszor ezek a kisebb kozdsségek nem is érintkeznek
egymassal, igy ezek konnyen elszigetelddnek egymastol nyelvileg is. Ezenfeliil kifelé még
szegregaltabb a szubkultira, hiszen a videdjatékok nyelvezete a nem szakavatottszemlélok
szdmara még nehézkesebben érthetd meg. Itthon ez tobb akadalyba is iitkdzik, mivel a
kifejezéseket sokszor nem is forditjak le és csak kiejtésiikben vagy toldalékolasukban kapnak
»magyarsagot”.

Ezen okokbol fontosnak tartottam kicsit részletesebben elemezni azt a folyamatot,
ahogyan hasznalatba keriilnek ezek a szavak, valamint az eltérd platformokon valo
megjelenésiiket (beszéd, csetelés). Munkdm soran a Nessaj gaming nevezetli csatorna
tartalmait, kommentjeit, tovdbb4 Nessaj® €16 adasait (a Twitch nevezetii platformon) és az ott
megjelend csetet vettem alapjaul megfigyeléseimnek.

Azonban kutatasomat le kellett sziikitenem a videodjatékok egyik alfajanak agara,
nevezetesen a tulélé-horror jatékra, mivel az iparag annyira szertedgazd és sokszinili, hogy

annak teljes felolelése és attekintése sokkal tobb teret igényelne maga szamdra, mint

! Nessaj egy magyar Youtuber, aki videdjatékokkal foglalkozik. Tobb csatornija is van, de csatornajat és
kozosségét elsosorban a videojatékok kapcsan épitette ki. Habar karrierjét Youtube-on kezdte meg, azota fo
fokusza attért az €16 kozvetitések gyartasara Twitchen, ahol szintén kdzosséget tudott szervezni. Ezen a platformon
altalaban videojatékokkal jatszik, mikdzben a folyamatosan futd csetablakon keresztiil kommunikal a kdvetdivel.
Kés6bb ezeket az €16 adasokat feltolti Youtube-ra is (dltaldban vagatlanul), igy barmikor visszanézhetdek ezek a

videok.



dolgozatom keretei. Még akkor is, ha ,,csakis” a magyar vonatkozasait vennénk figyelembe,
hamar problémékba titkdznénk.

Itthon is egyre népszeriibbek a videojatékos csatornak, ahol mar egy-egy adast akar tobb
ezren is kovetnek; nem is emlitve a megvagott videdként Youtube-ra felkeriild tartalmakrol.
Vagy arr6l, hogy ezek a tartalomgyartok mind-mind mast stilusban, mas jatékokrol készitenek
videokat, bar természetesen akadnak olyan jatékok, amik altalanos népszeriiségnek drvendenek
majdnem mindenhol. Ezeken feliil 1éteznek egyéb kisebb-nagyobb kozosségek, ahol nem
¢loben vagy videon kovetik a jatékokat, hanem maguk is igénybe veszik a videodjatékok
nyujtotta szorakozas lehetdségét. Ezek a kozosségek még zartabbak, mint a szocidlismédia
platformjain megjelendek: altaldban az online térben alakulnak ki (elsésorban Discordon), de
akar baratok kozott vagy csaladon beliil is 1étrejohetnek, személyes jelenléttel. Természetesen
ekkor mar a hasznalt nyelvezetet az is befolyasolja, hogy a jatékosok milyen viszonyban vannak
egymassal, de ennek megfigyelése mas jellegli kutatdsi modszert kivanna meg, mint a
dolgozatomban szerepld. Igy tehat kutatisom Nessaj csatorndjan megjelend videdk
elemzésével tortént, ezen beliil pedig elsésorban a Resident Evil nevet viseld jatéksorozat
masodik és negyedik részére (ezen két jaték torténete szorosabban Osszefligg, mint a tobbi
rész¢). Valamint, mivel a masodik rész magyar szinkronnal keriilt fel Nessaj csatorndjara, mig
a negyedik angolul, s ezt a két format érdekesnek tartottam 6sszehasonlitani.

Dolgozatomban eldszor is felvdzolom a videodjatékos szubkultara kereteit, annak
fejlddését és a nyelviinkre gyakorolt hatasat, keresve a valaszokat azokra a kérdésekre, hogy
mennyire zart is ez a rendszer, illetve, milyen nehézségekbe litkozik az, aki belépést keres.
Azutan felfejteni probalom, hogy a videodjatékok magyar nyelvre forditasa hol tart €s miért.
Mennyire van igény ra? Es milyen minéségben tud megjelenni?

Végezetiil pedig szemiigyre véve, hogy Nessaj és a cset milyen nyelvezetet hasznal egy
végigjatszds kapcsan, mind egymas kozott, éloben, mind pedig a Youtube-csatorna
kommentszekciojaban.

Kutatdsom alapjaul szakirodalmak terén Balogh Andrea 2019-es, 2021-es, valamint
2022 munkait hasznaltam fel elsésorban: atfogd és részletes irdsai a videdjatékokrdl mind
gondolatébresztoként, mind pedig szakirodalomként fontos tampillérévé valtak
dolgozatomnak. Mindemellett, természetesen kutatdsomba bevontam egyéb szakirodalmi
elemzéseket is. A videdjatékok angol alapnyelve miatt az angol szakirodalom hasznalatat sem
hanyagolhattam el, amelyek koziil talan Catrina Hsu 2018-as kutatasa volt az egyik

legfontosabb kutatdsom szdmara. A videdjatékok tovabba nagyon felhaszndlokdzponta



médiumok, emiatt Nessaj kozdsségének €s sajat magamnak a tapasztalatait is felhasznaltam

dolgozatomhoz.



Gamer vagy nem gamer?!

,»A videdjatékok, vagy ahogy a korabban legelterjedtebb platform alapjan sokan hivjak oket, a
szamitogépes jatékok egyre nagyobb teret hoditanak a mindennapi életben és a populdris
kultaradban, ¢s ma mar nehéz megbecsiilni, hogy hanyan szamitanak aktiv jatékosnak, tehat
mekkora az a besz¢élokozOsség, amely az ehhez tartoz6 nyelvvaltozatot érti és hasznalja.”
(Balogh 2022: 166). Tobbek kozott ennek az az oka, hogy a mobileszk6zok elterjedésével
konnyebben és gyorsabban tudott béviilni ez a kzosség. Ez azonban azt is eredményezi, hogy
a jatékosok szdmat nehéz behatdrolni, hiszen a jatékosok ,kiilonbdzd mértékben tartjak
fontosnak ezt az id6toltést (hétkdznapi, Gn. kazuar jatékosok — casual gamer, komoly jatékosok,
un. hardcore gamer, és kiilon emlitenddek a professziondlis e-sportolok)” (Balogh 2021: 14).
Az elsé csoportba tartozd felhasznalok ritkabban és kevesebbet jatszanak a komoly
jatékosokkal szemben. Mig ez utobbi kategdriaba tartozok, sokszor hivatasként foglalkoznak
videojatékokkal, mindenesetre jelentds idejiiket a jatéknak szentelik. Mig ha valaki alkalmi,
hobbiszinten jatszik, sokszor nem is vallja magat videdjatékosnak: azokban az — altalaban —
iddsebb felhasznalokban, akik telefonjukon puzzlejatékokkal? jatszanak, sokszor fel sem meriil
a megnevezés magukra vonatkoztatdsa; valamint a szubkultiran beliil altalanosan ismert €s
hasznalt alapszakszavakkal sincsenek tisztaban. Hozza kell tenni, hogy természetesen ez nem
mindenkire igaz, és az eldbb emlitett jatékoknak fiatalabb generacidkhoz tartoz¢ felhasznaloi
is vannak; azonban allitasom megallja a helyét, amikor arrdl beszéliink, hogy sokak, akik ilyen
¢s ehhez hasonld jatékokkal (puzzle, logikai stb.) toltik idejiiket, nincsenek tisztaban a
terminologiaval. A szakszavak nem ismerete nem a jatékkal toltott idotdl fiigg ezekben az
esetekben (a puzzle vagy logikai jatékok esetében), hanem attol, hogy ezen jatékok nem
hasznalnak tul sok szoveges részletet, hanem képekkel €s animaciokkal segitik a felhasznalo
eligazodasat a jatéktérben, ezzel is eldsegitve az univerzalis felhasznalas lehetdségét, ugyanis
nem sziikséges a jatékosok szamdara az idegen, ez esetben az angol nyelv tuddsa, hogy
¢élvezhessék a jatékot.

Azok kozott is akadnak olyanok, akik nem tartjdk magukat jatékosnak, akik akar
rendszeresen is jatszanak, €s ismerik a terminologiat is. Ennek tobbféle oka is lehet: az egyik
legéltalanosabb, hogy a hardcore jatékosok képviselik a legtobb online feliileten (Youtube,
Twitch stb.) a szubkultarat, és hozzajuk hasonlitva magukat a felhasznalok nem tartjak magukat

»~megfeleld szintlinek”, hogy magukra vonatkoztassak az elnevezést. Ezen feliil el6fordulhat

2 Logikai lépésekkel, egyre nehezedd palyékat kell teljesiteni ezekben a jatékokban. Napjainkban a legnépszeriibb

ezek koziil a Candy Crush Saga nevezeti mobil jaték.



ilyen esetekben, hogy a videojatékokat (napjainkban is) koriilvevo stigmatizacio jelenléte miatt,
nem mindenki véllalja nyiltan szivesen a kdzdsséghez tartozast (,,a szubkulturan kiviil tobb,
altalanosan elismertnek vélt sztereotipia is kapcsolddik a jatékosokhoz mint személyekhez
[példaul keveset mozog, csak a jaték érdekli, kamaszkoru, fia]. Ezeket tobb kutatds megcafolta
¢s korrigalta mar napjainkra, az eredmények disszeminacidja azonban még folyamatban van”
Balogh 2021: 13). Osszességében tehat elmondhatd, hogy a gamerként vald besorolasnak két
alappillére van: az egyik a videodjatékoknak tulajdonitott fontossag (aminek legtobb esetben a
raszant ido is inditéka lehet), valamint, hogy az adott személy hogyan tekint magara.

Mar korabban is emlitettem, hogy ,,a széles savi internet és az okostelefonok elterjedése
mennyire befolyasolta a videodjatékosok korének boviilését és ezzel nyitottabba valasat. A
jatékfejlesztési trendekben is latszik, hogy az utdbbi években nagy hangstlyt fektettek a
mobilos jatékokra vagy portokra (mas platformon elérhetd jatékok adaptalasara okostelefonos
kornyezetben), mivel nagy kozonséget érhetnek el ezen keresztiil” (Balogh 2021: 13). Tehat a
szubkultura mara mar korantsem alkot annyira zart rendszert, mint kezdetben, és rohamos
léptekkel vonzza magahoz az Gjabb felhaszndlokat. Ellenben hatdrainak meghatarozasa pont
ezen okokbdl kifolydlag egyre nehezebb. A szubkultira zilaltsdga ellenére ki kell emelniink,
hogy a szubkultura ,,kemény magja” tovabbra is egy viszonylag zart kozdsséget képez, és minél
mélyebben igyekszik magat az ember beledsni a videojatékokba, annal tobb akadalyba litkozik,
elsésorban nyelvi téren.

»INem taldltuk meg a k6zos nyelvet” — ez a sokat hasznalt mondat kiilondsen igaz lehet,
amikor videojatékok keriilnek szoba egy-egy tarsalgdson beliil. ,,A digitalis kultiraban
otthonosan mozg6 fiatalok szocializaciojanak €s online identitdsanak i1s egyik eleme a
videdjatekok ¢€s tagabban nézve a digitalis kommunikacié szokincsének az ismerete” (Balogh
2022: 166). Igen szembetlind a didkok kdrében a videdjatékok népszerlisége, de ugyanigy az
internetes feliiletek hasznalata is — ez utobbi egyre nagyobb teret hodit maganak az oktatasban
1s —, emiatt a kommunikacio egyik alapja ezen szokincs ismeretének sziikségessége. Nehézséget
okozhat ugyanis a beilleszkedés efféle ismeretek nélkiil, tudniillik a mindennapi tarsalgdsok
részévé valt legaldbb az internethez kapcsolddd terminoldgia hasznalata (email, cset,
Messenger stb.).

A gaming (’jatékos’) szubkultira gyors nodvekedése kovetkeztében egyre tobb
platformon jelennek meg ,,streamerek’ (‘€16 videdt, jelen esetben jatékot kozvetitd személy’)”
(Balogh 2021: 20). Ezért, ha valaki laikus szemmel ¢és fiillel kezd el videdjatékkal foglalkozni
— akar nézoként, akar aktiv résztvevoként — sokszor iitkozhet nyelvi akadéalyokba, amelyek

nehezitik a megértést és a bekapcsolddast, legyen sz6 magarol a jatékrol vagy a streamer
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kommentarjardl. A gamingkultira olyan belsé nyelvvel, nyelvi kifejezésekkel rendelkezik,
aminek megértése tanulast és tapasztalatot igényel, még akkor is, ha angolul beszélo
személyekrdl van szo.

»A jatékokban zajlo kommunikaci6é sordn (példaul cseteléskor) elsésorban az angol
kifejezések domindlnak, ezeket toldalékoljak esetleg magyarul, vagy vegyes nyelvi
kornyezetben hasznaljak dket” (Balogh 2022: 167). Ennek tobb oka is lehet. Példaul, hogy az
angol kozvetitonyelvként van jelen, hiszen multiplayer (’tobbjatékos mod’) jatékok esetén
eléfordulhat, hogy mas nemzetiségli személyekkel keriil egy csapatba a jatékos. Tovabba
sokszor csetelés kozben a gyorsabb kommunikacié érdekében a roviditéseket hasznaljak a
résztvevok, és ezek nagy tobbsége angol eredetii. Ezenfeliil forditas hianyaban a mindenki altal
ismert angol megfeleldt, kifejezést hasznaljak a konnyebb megértés érdekében. ,,Vannak szavak
¢s kifejezések specifikus eseményekre, szerepekre (karakterek szempontjabol), targyakra,
cselekvésekre és azok fejleményire. A jatékos szleng noveli e kommunikaci6 hatékonysagat és
kozvetlenségét, segitve a jatékosokat az egyiittmiikodésben, a stratégidk kialakitdsaban és a
valtoz6 jatékhelyzetekre valo reagalasban™ (Newby 2024) (sajat forditas).

Catarina Hsu kiilonbséget tesz gamer és nem gamer jatékélvezd kozott, és felhivja a
figyelmet a kettd kategoriaba tartozé személyek szokincsvalogatasa kozotti kiilonbségre. Az
eltérések okat azonban nemcsak a besz¢ld, hanem az aktualis partner, hallgato is befolyasolja a
videojatékokrol vald tuddsanak szintjével: ,,A gamerek egymas kozott hasznaljak a
videojatékokhoz kapcsolddd terminoldgiat. Nem gamerek nem hasznaljak fel terminologiai
tudasukat, amikor valakivel a szubkultiran kiviil beszélgetnek egy jaték kapcsan. A gamerek
igyekeznek minimalizadlni a terminologia haszndlatit, hogyha egy Ilaikus személlyel
beszélgetnek videojatékokrol™* (sajat forditas). Azonban mig Hsu meghtizza ezeket a hatarokat
¢és azt mondja, hogy a videodjatékok terminologidja nem jelenik meg a hétkdznapi beszédben,
ez a hatar folyamatosan mosodik el, ugyanis a szocidlis média feliiletein més kontextusban is
megjelennek ennek a szakszokincsnek a szavai. Es mara mar a fiatalabb generaci hétkoznapi

szokincsébe kezdenek beépiilni bizonyos szavak, példaul: ,,Ugy futsz, mint egy NPC!” (non-

3 ,There are words and phrases for specific events, roles, objects, actions, and outcomes. Gamer slang increases
the efficiency and immediacy of these communications, helping players cooperate, strategize and react to evolving
game situations.”  https://esportsintegrity.com/cracking-the-code-understanding-gamer-slang/#google vignette

(Utoljara elérhetd: 2024.11.08.)

4 ,1. Gamers will speak with gaming terminology when in a social setting with another Gamer. 2. Non-Gamers
will not use gaming terminology when describing games to the listener. 3. Gamers will minimize the use of gaming

terminology when speaking to a Non-Gamer.” (Hsu 2018: 44)
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https://esportsintegrity.com/cracking-the-code-understanding-gamer-slang/#google_vignette

player character, vagyis 'nem jatékos karakter’), ,,Mindig valami hiilye side-questen van,
ahelyett hogy a dolgait csinalna” (’mellékkiildetés’). Az eldbbi példa egyeldre olyan
kozosségekben terjed elsGsorban, ahol a csoport tagjai kozott van, aki foglalkozik
videdjatékokkal valamilyen szinten, és rajta/rajtuk keresztiil ivodik be egy-egy terminus a
csoport nyelvhasznalatdba. A side-quest szdkapcsolat pedig a Tiktok platformjan néhany
honappal ezel6tt igen felkapotta valt, s mindenféle kontextusban késziilt rola vided (utazas,
emlékek felelevenitése, intoxikalt allapotban elkovetett cselekedet kapcsan stb). Tehat gamer
€s nem gamer kozott a nyelvi hatarok sem annyira merevek, mint kezdetekben, ebbdl is lathato,
hogy kilépett megszokott keretei koziil, és egy nagyobb réteghez jutott el (hozzateendd, hogy
mikor ezek a trendek elindulnak mas platformokon, akkor késziil réluk/hozzajuk magyarazéd
video, mert sokan vannak, akik elsore nem tudjak ezeknek a szavaknak a jelentését).

Ma mar, hogyha valaki elég nyitott, akkor barmikor belevetheti magat videdjatékok
vilagéba jatékosként is, hiszen a jatékok elég részletes ,,oktatd/bemutaté” elemekkel
rendelkeznek manapsag, amikbdl konnyedén megtanulhatja a felhasznalé az adott jaték
mechanikdjat. Ezen feliil pedig annyiféle jatékstilus és -fajta 1étezik, hogy mindenki szdmara
van lehetdség megtalalnia a hozzailld jatékmodot. ,,A jatékmechanika a jaték folyamatahoz
kapcsolodo cselekvések és viselkedésmintdzatok befolydsolasat célzo tényezdket foglalja
magaban”, a Bunchball cég modellje hat fokategoriat allapit meg, melyek a kovetkezok:
»pontok (points), szintek (levels), kihivasok és kiildetések (challanges and quests), virtudlis
javak (virtual goods), ranglistak (leaderboards) és ajandékok (gifts and charity)” (Fridrich
2020: 73). SOt mi tobb, ma mar annyiféle platformon (Play Station, Xbox, szamitdgép stb.) és
annyiféle modon jatszhat az ember (egyediil, tobben, online, offline stb.), hogy még a gyakorlott
jatékosok szamara is sziikséges sokszor egy-egy jaték mechanikai Utmutatdjdnak végig
kovetése.
katonai, politikai célok) és miifajok szerinti besorolasrol. ez utdbbi a legdsszetettebb
rendszerezési mod, hiszen bar a koéztudatban eléggé elterjedtek a kiillonféle megnevezések
(példaul az FPS , first person shooter” belsé nézetli 16voldozds jatek’, MMORPG ,,massively
multiplayer online role-playing game” ’sokszereplds online szerepjaték’), nehéz Oket egy
rendszerré Osszedllitani. az altalanossagban meghatarozhatd fobb kategoridk a kovetkezok:
akcid, lgyességi, kaland, szerepjaték (rpg, role playing game), stratégia, szimulator, sport,
logikai. természetesen ezeknek is szdmos almiifajuk van, tovabba léteznek keverék tipusok is
(Balogh 2016: 133). Mindez jelzi a jatékipar folyamatos bdviilését is, hiszen 6k is szeretnének

minél tobb embert videdjatékok kiprobalasara csabitani.
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S bar a jatékélménybol nem feltétleniil vesz el a szakzsargon nem tudasa (bar
természetesen eléfordul, hogy igen, mert olyan utasitdst kap a jatékos, vagy a menii olyan
szavakat tartalmaz, amelyeket nehéz megérteni kontextus nélkiil. Példaul weapon skills, sz6
szerint ’fegyverképességek’: ez a meniipont azt irja le, hogy egy adott fegyverhez milyen
fejlesztési lehetdségek és raszerelhetd kiegészitOk tartoznak. De ma mar azért a fejlesztok
tobbnyire figyelnek rd, hogy megfeleld magyarazatot irjanak egy-egy meniipont vagy kiildetés
mell¢), a legnagyobb nehézséget a kozosségben vald érvényesiilés okozhatja, ahol a
felhasznalok és/vagy csetelok olyan szavakat hasznalnak, amelyek magyardzat nélkiill nem
érthetdéek meg elsdre. Példaul: Gg:’good game’, sz6 szerint °j6 jaték’, de hasznalata tobbféle
értelemben is megjelenhet, Nelson négyféle verzidét emel ki tanulmanyaban: ,,Egy bok egy
kemény kiizdelem, jol jatszott mérkdzés utan. Az ellenfél képességeinek -elismerése.
Koszonetnyilvanitas egy jatékért, fliggetleniil a végeredménytdl. A kozdsség €s a bajtarsiassag
épitésének egy modja a versenyszerti jatékban™ (sajat forditas).

A videdjatékos szubkultura kozosségének zartsagat erdsiti az is, hogy olyan
platformokat hasznalnak sokszor, amelyet masok talan kevésbé vesznek igénybe. Ilyen
platform a Discord is, ahol kiilonb6z6 szervereken kiilonb6zd gamer kozosségek vannak jelen.
Vannak kisebb barati kozosségek, de vannak millios 1étszamuak is, ahol egész fianchise® vagy
egy-egy streamer koré tomoriilnek a felhasznalok. A Discordot a jatékosok sokszor arra
hasznaljdk, hogy azon keresztiil hivasban kommunikéljanak jaték kozben, vagy irdsban
osszanak meg jatékkal vagy az adott streamer munkéssagaval kapcsolatos hozzaszolasokat.
Ezeken a feliileteken bekapcsolodni beszélgetésekbe igencsak nehézkes, még akkor is, hogyha
valaki ismeri az altalanos szakkifejezéseket, mert itt még jobban specifikalodik a
nyelvhasznalat, lesziikiilve egy adott jatékra vagy Gsszeszokott kozosség argojara.

Kijjebb nyitjak a szubkultira kereteit ezzel szemben a sorra megjelend videdjaték-
filmadaptaciok, példaul: Assasin’s Creed, Uncharted, Pokémon, Sonic, Lara Croft: Tomb

raider, Kaptar, Mortal Kombat' stb., ezzel még tovabbi tarsadalmi csoportoknak nyitva meg a

5 ,A compliment recognizing a hard-fought, well-played match. An acknowledgement of your opponent‘s skill. A
gesture of thanks for playing, win or lose. A way to build community and camaraderie in competitive gaming.”
(https://www.33rdsquare.com/demystifying-the-meaning-and-history-of-gg-in-gaming-culture/ [Utoljara

elérhetd: 2025.01.01.])

66 Egy eredeti 6tlet, valamilyen kreativ munka eredményének szarmazékos (jra)hasznalata filmek, televizios
programok, vagy videojatékok esetében” [https://jelentese.hu/idegen-szavak-szotara/franchise) (Utoljara elérhetd:
2025.01.01.)]

7 https://www.mafab.hu/filmek/filmek/1/?keyword=352742

10


https://www.33rdsquare.com/demystifying-the-meaning-and-history-of-gg-in-gaming-culture/
https://www.mafab.hu/filmek/filmek/1/?keyword=352742

teret a videojatékok vilagaba. Arrol nem is beszélve, hogy ebben a kategoriaban szinte minden
korosztaly szamara késziilnek és késziiltek filmek. Ezek az adaptaciok azonban még nem elegek
ahhoz, hogy valaki megismerhesse a szubkultura szakszavait, vagy megértse 6ket, elsésorban
azért, mert a filmek igyekeznek ugy adaptidlni magukat, hogy a nem-jatékos nézok is
megérthessék (bar szemléltetésiil: ez alol kivételt képez Free Guy cimii film, ami 2021-ben
jelent meg a mozikban, ez inkabb egy kritikaja a videojaték-kulturanak, nem pedig kiviilallokat
bevonzo alkotas). Tehat ezek a filmek leginkabb érdeklddés felkeltése céljabol késziilnek.

Nyilvanvaléan ez forditva is igaz, ¢és film- vagy konyvfranchise-bol is
késziilnek/késziiltek videojatékok, amelyekkel az adott film vagy univerzum rajongoit
igyekszik a gaming iparag bevonni. Ilyenek példanak okaért: a Marvel-jatékok, a Vajak, a Harry
Potter, a Gyiirik Ura-jatékadaptaciok stb.

Mindent 0sszevetve a videdjatékok szubkulturaja az elmult évek sordn fokozatosan
nyitottabbd valt és boviilt, igy az erdsen zart és sztereotipizalt voltalbol sokat veszitett. Mara
mar tobb kutatds is kimutatta, hogy a kdzhiedelemmel ellentétben nem csak kamaszfiok
tartoznak ehhez a kdzosséghez, egészen fiataloktol kezdve akar az idésebb korosztalyig vannak,
akik gamernek valljak magukat. Még tobben vannak azok, akik hobbiszinten bar, de gyakorta
valasztjak a kikapcsolddas ezen formdjat, kortdl €s nemtdl fiiggetleniil is, ahogyan erre Balogh
2021-es kutatasa is felhivta a figyelmet. Ezen fajta fellendiilése a kultiranak nagyban segitette
a kapcsolddo kifejezések elterjedését mind a hétkznapokban, mind pedig az €let mas teriiletein
is (iskola, egyetem stb.), az internetnek koszonhetden a terminoldgia megértése is egyszeriibbé
vélt. Azonban nem szabad szem eldl téveszteniink, hogy a lehetdségek ellenére a gamervilag
ma is igen gazdag (rdadasul egyre boviild) szokinccsel operal, amelynek megertéséhez 1do €s
tanulas sziikséges. A szubkultira kiilonb6zd rétegeibe mas €s mas uton lehet bejutni, de
kezdésnek kivalo lehetéséget tud nyujtani egy-egy streamer kovetése. Igy a lehetéség e

szubkultira megismerésére mindenki eldtt nyitva all.
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Lesz magyar felirat?

Mint korabban emlitettem, a videdjatékok alapnyelve az angol. Azonban a magyar videojatékos
kozosség tagjai kozott akad, aki nem vagy kevéssé beszéli a nyelvet. Valamint a jatékosok
szubjektiv preferenciaja is meghatarozhatja, hogy milyen nyelven szeretnek videojatékkal
jatszani. Sajat bevallasuk szerint vannak olyan jatékosok, akik minden jatékot annak eredeti
nyelvén szeretnek jatszani, fiiggetleniil a fejlesztok/kiadd nyelvétdl, még akkor is, ha nem
besz¢lik az adott nyelvet (,,Angolul fogunk jatszani, keleti kollégaim ne tissenek allon” Nessaj:
Final fantasy XVI #18). Természetesen ez utobbi esetek fennallasakor olyan felirattal élvezik a
jatékot, amit az adott gamer ért. Emellett vannak olyan felhasznalok, akik nyelvtanulas vagy
csupan megszokas miatt mindig az angol valtozatot preferaljadk. Meg tudjuk még kiilonboztetni
azon felhasznalok csoportjat, akik minden jatékot az anyanyelviikon igyekeznek jatszani, ha
nem lehetséges szinkronizalt hangsavhoz hozzaférniiik, akkor a feliratot legalabb elvarjak.
Ennek szintén tobbféle oka lehet: nem beszélnek idegen nyelvet egyaltalan vagy nem megteleld
szinten, kikapcsolddas szempontjabdl kényelmesebbnek tartjdk, hogyha nem kell az idegen
nyelvii szovegre koncentralniuk a megértéshez, vagy csak pusztan szeretik sajat anyanyelviiket
hallani/olvasni a videojatékok kontextusaban. Ebben segitségiikre lehetnek a készitdk is, bar
»(-..) tudni kell, hogy a kiadok nem jotékonysagbodl koltottek honositdsra, hanem azt remélték,
hogy ezzel is a jatékszoftverek beszerzésének legalis modja (gyengébbek kedvéért: vasarlas)
felé terelhetik a gamereket a warezolas® helyett” (GameStar 2022 web?).

Természetesen ez sem annyira egyszertl, ugyanis a fejlesztOknek egyre kevésbé tériilnek
meg a forditassal kapcsolatos kiadasok, mivel angol nyelven a felhasznalok nagy szézaléka
elnavigalja a jatékokat; ,,mégis sok fejlesztd (az Invictus Gamestdl a NeocoreGamesen at Zen
Studiosig) lenyeli a veszteséget pusztan azért, mert nem akarja cserben hagyni a hazai
kozonséget.” (GameStar 2022 web'!). Ez utobbi jelenség azért a 2000-es évek ota jelentésen

visszaszorult.

8 https://www.youtube.com/watch?v=CIQe3y K 3c&list=PL6f07r35BYPmOgK2KcFZ2St7R3hqGtDlk
(Utoljara elérhet6: 2024.11.05.)

% *kaldzkodas’ (illegalis letdltése valamely média terméknek: film, zene, videdjaték, konyv stb.).
10 https://www.gsplus.hu/magyarjatek/miert-kap-csak-keves-jatek-magyar-szinkront-vagy-feliratot-313518.html
(utol.jara elérhetd: 2024.10.30.)

1 https://www.gsplus.hu/magyarjatek/miert-kap-csak-keves-jatek-magyar-szinkront-vagy-feliratot-313518.html

(utoljara elérhetd: 2024.10.30.)
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Ezen forditasok kivitelezése azonban nem egyszerli, mar csak alapvetd forditastechnikai
szempontokbdl sem: ,,a fordito feladatanak, feleldsségének tekintik azt, hogy olyan célnyelvi
szoveget hozzon létre, amely képes betdlteni kommunikécios céljat” (Kéaroly 2021: 23). Ami a
videdjatekok esetében hasonlatos a miiforditashoz, ugyanis nemcsak a szoveget magat kell
érthetévé tenni, hanem figyelembe kell venni az adott jaték kulturdlis €s vilagépitési
szempontjait is. Példanak okaért, minél komplexebb egy adott jaték hattere, anndl nagyobb
figyelmet kell a forditisra szentelni. Igy tehat nem véletlen, hogy a Harry Potter-jatékok
forditasara olyan sokat kell varni, hiszen nemcsak a videdjatékban alkotott vilag szokincsét kell
tekintetbe venni, hanem az eredeti konyvsorozat szovegét és annak a forditasat is, kiilonben
sokat veszitene a jaték atmoszférateremtése. ,,A forditasoknak tehat autonom, Onallo
szovegkeént kell miikddnitik, és nem mutathatjak jelét annak, hogy forditas nyoman keletkeztek”
(Karoly 2021: 23). Kovetkezésképpen ligyelni kell arra, hogy a jaték hangulatat ne zavarja meg
a forditott szoveg semmilyen formaban, azaz ne hasson erdltetettnek. Fontos ennek
eredményeképpen, hogy a jatéklokalizacio jelenségére hangsuly keriiljon, aminek ,,(...)
Iényege, hogy az egyik orszagban legyartott jaték oly modon keriil atalakitasra, hogy az egy
masik orszag jatékfelhasznaldi szamara a nyelvi, kulturalis és miiszaki tényezdket is figyelembe
véve optimalis legyen” (Zolczer 2014: 87). Magyardn ne keltse az idegenség érzetét a
jatékosban.

A forditas alapvetd és altalanos nehézségei mellett azonban egy videodjaték célnyelvi
szovegének létrehozasa még tobb nehézségbe iitkdzhet, hiszen ,technikai szempontbdl is
fordithatonak kell lennie” (GameStar 2020 web?). Jatékonként valtozhat, hogy a szovegek
milyen formatuman érhetdek el: ,,a legegyszeriibb és ritkabb esetben egy mezei szoveges f4jlt
megnyitva mar dolgozhatnak is, legtobbszor azonban bonyolodik a helyzet. Van, hogy f4jlon
beliili fajlban tomoritik a forrast, esetleg még titkositjak is (a Metal Gear Solid 4 pont ilyen), a
legrosszabb forgatokonyv pedig az, amikor ugynevezett hexaszerkesztdvel kell bajlodniuk, ezt
alkalmazva ugyanis az angol helyére beirt szoveg nem lehet sem hosszabb, sem révidebb az
eredetinél” (GameStar 2020 web®®). Itt azonban nem 4&ll meg a probléma, mi is
megtapasztalhatjuk néhany jaték soran, hogy a parbeszédek szovegei elcsusznak és a feltett

kérdésre nem azt a véalaszt kapjuk, amit a logika és a jatékmenet megkdvetelt volna. Ennek az

12 https://www.gsplus.hu/jatekvilag/hogyan-keszul-egy-videojatek-magyar-forditasa-281534-o1.html (Utoljara
elérhet6: 2024.10.30,)

13 https://www.gsplus.hu/jatekvilag/hogyan-keszul-egy-videojatek-magyar-forditasa-281534-o1.html (Utoljara
elérhet6: 2024.10.30.)
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az oka, hogy sokszor a jatékszoveg fajljaiban nincsenek sorrendbe téve szovegek, aminek
folytan a forditok elvéthetik a helyét és idejét egy-egy beillesztett szoveg résznek, komikus
szitudcioknak és zavartsagnak adva helyet.

Itthon nem késziilt még pontos kutatas azt illetéen, hogy mennyire van igény magyar
forditasokra a videdjatékok kapcsan, azonban ennek ellenére elég tiszta képet kaphatunk réla,
hogy van. A magyar gamer kdz0sség nem olyan nagy, hogy a fejlesztoknek vagy az allamnak
megérje gazdasagilag a forditdsokba fektetnie, emiatt dltalaban rajongdk vallaljadk magukra
ennek terhét. Mar pusztan az egyszemélyes rajongoi forditasok mennyiségébdl is latszik, hogy
sokan tartanak igényt arra, hogy magyarul jatszhassanak, 4m ezen forditdsok csak szovegesek.

Els6 kézbol tapasztalhato, hogyha barmilyen magyar gaming platform
kommentszekcidjaba 1éplink, hogy a hozzaszolasok kozott szinte bizonyosan akad olyan,
altalaban tobb komment is, amely az éppen teritéken 1évd jaték magyaritdsarol érdeklddik
(természetesen abban az esetben, ha ez még nincs meg). Néhdny példat Nessaj Youtube- ¢és
Twitch kommentszekci6jabol kiemeltem ennek érzékeltetésére:

"Kedves Nessaj koszondm hogy energiat raksz a jaték sztori forditasra. Elég gyenge
az angolom ennek ellenére megvettem a jatékot. Remélem néalad majd vissza
nézhetem hogy nagyjabdl értsem mirdl van szo, ezer hala. Egy lelkes vod nézéd
©" (Nessaj gaming: Final Fantasy XVI #1**)

,Lesz magyar felirat?” (Nessaj gaming: Hogwarts Legacy #4°)

,Nagyon lelkiismeretesen narralsz! Ezért kiilon Gratula!!” (Nessaj gaming:
Hogwarts Legacy #1'°)

,-Van mér gépi magyaritas!” (Nessaj gaming: Resident Evil 4 #17)

»Sziasztok! Nessaj tudja szerinted hogy van a Portal els§ részéhez magyar

szinkron?” (Twitch: Fyrexxx'®)

14 https://www.youtube.com/watch?v=CIQe3y_K_3c&Ilist=PL6f07r35BYPmOqK2KcFZ2St7R3hqGtDlk
(Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)

15 https://www.youtube.com/watch?v=TilRavNImWc&list=PL6f07r35BYPIQEEda IXV19T4IXR-
Pncs&index=4 (Utoljara elérhet6: 2024.11.05.)

16 https://www.youtube.com/watch?v=]1XWUQDSP3c&list=PL6f07r35BYPIQEEda IXV19T41XR-
Pncs&index=1 (Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)

= https://www.youtube.com/watch?v=Tc151hMjRZY &list=PL6{07r35BYPnqdkhbHuhbbmS 1F7Yed9me

(Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)
18 https://www.twitch.tv/fyrexxx (Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)
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Ezenfeliil itthon megfigyelhetd, hogy a felhasznalok jelentds része a mesterséges
intelligencia altal készitett, sokszor igencsak esetlen forditasokat is letolti egy-egy
videojatékhoz. S bar ezek a forditdsok nyilvanvald okokbol messze nem szinvonalasak,
altalaban a jaték megértéséhez megfeleld szintli nyelvezetet tartalmaznak. (A kozelmultban
megjelent Until Dawn Remake cimii jatékhoz példaul késziilt ilyesfajta gépi magyaritas, aminek
kovetkeztében fordulhatott eld, hogy a Mike névre hallgaté karakter neve Mikrofon forditast
kapott. Ez ugyan nem befolydsolta a jaték menet vagy torténet megértését, de vicces jellegével
igencsak kizokkenthette a jatékost a horror élményébdl.)

»Mivel a kiadok és forgalmazok iizleti szempontok alapjdn mérlegelnek — ami érthetd
is, hiszen minden, pusztan a piacbol megélni probalo vallalkozas profitszerzésre torekszik —,
kevés a lokalizalt jaték. Emiatt egyediil vagy kisebb-nagyobb csapatokban dolgozo
hobbiforditok vették magukra a feliratozas, s6t olykor még szinkronizalas (lasd: Resident Evil
2) terhét is” (GameStar 2022 web®®). Itthon is jellemzd, hogy egy-egy gép generalta
magyaritassal elkezdenek rajongdk dolgozni, és létrehoznak olyan mindségti forditasokat,
amelyek mar nem zavarnak bele a jatékélménybe. Ennek azonban az a hatuliitéje, hogy ezek
rajongoi forditasok, tehat az adott személy vagy személyek szabadidejiikben tudnak csak iddt
és energiat forditani a magyaritasra, s nincsen semmiféle biztositék az elkésziilésre, valamint
igencsak sokd tarthat a verzid elkésziilte. Tovabba semmiféle anyagi tamogatast vagy
kompenzaciot nem kapnak érte. Ezen forditasok elkésziilésének menetét a Magyaritasok
Portalon® tudjék a felhasznalok kdvetni, ahol szazalékban jelzi az oldal, hogy az adott fordito
hol is tart munkajaval egy-egy jaték kapcsan (vagy éppen mit hagytak félbe, mik vannak
tervben).

A szinkron készitésnek nagy anyagi vonzata van, mivel technikai eszkézokre (stadio, s
annak felszerelése) és szinkronszinészekre van sziikség hozza, tobbek kozott. Ezek a forditasok
mar nem egyszemélyes munkak, igy csoportok szoktdk dket végezni. A magyar szinkronos
videgjatékok nagy szédzaléka nem csak forditasi, hanem szinkronszinészi szempontbol is magas
mindséget képvisel, ahogyan az lathatdo a Resident Evil 2-ben is (ahol a fOszerepld hangjat
példaul Moser Karoly szinkronszinész adja, akit tobbek kozott a fiatal Anakin Skywalker
hangjaként is ismerhetiink, de részt vett a magyar valtozat megvaldsitdsdban Posta Victor

szinész vagy Varga Rokus is). Tehat szakmabeli emberek segitségével s magas mindségii

19 https://www.gsplus.hu/magyarjatek/miert-kap-csak-keves-jatek-magyar-szinkront-vagy-feliratot-313518.html
(utoljara elérhetd: 2024.10.30.)
2 https://magyaritasok.hu/games (utoljara elérhetd: 2024.10.30.)
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informatikai eszkozokkel késziilnek, amibdl egyértelmlien kovetkezik, hogy a belefektetett
iddn kiviil, anyagi koltségekkel jarnak. Sajnos ezeknek a szinkronizaldsoknak altalaban nincsen
allami tamogatasuk, mivel a tarsadalomnak a gamerek nem képezik akkora szazalékat, hogy
marketing szempontjabol a finanszirozasa ilyen projekteknek vagy az ilyen kozosségek
fenntartasanak kifizetddo legyen. Emiatt ezek a foként rajongokbol oOsszeallt forditodi
csapatoknak kozonségi tamogatasokbol kell fenntartaniuk magukat.

Itthon az egyik legnagyobb sikerrel miikddd kozosség a SzinkronSarok csapata, akik a
kozonség igényeihez mérten (szavazasokkal) dolgoznak videojaték-forditasokon. Honlapjukon
kiilonb6z6 tamogatési lehetdségeket tlintetnek fel egész évben (Patreon), de nagyobb projektek
kapcsan kiilon gytjtéseket is szoktak szervezni. Ez azért is fontos, mert az elkésziilt forditasokat
a felhasznalok ingyen letudjék t6lteni a honlaprél, mikor elkésziilt. Sajat bevallasuk szerint a
professzionalis magyar szinkron készitése a céljuk, videodjatékokhoz: ,.Ennek érdekében
egylittmiikddiink olyan studidkkal, szinészekkel, valamint szakemberekkel, akik biztositjak a
kimagaslo mindséget. Van koztiink szinész, programozdé, grafikus, igy a kiilonbozé teriiletek
szakértelme egyesiil a kozos cél érdekében” (SzinkronSarok 2020 web?!).

Erdekes lehet megfigyelni, hogy mig a SzinkronSarok fordit6i kozossége néhany
rendithetetlen tagbol all, addig minden video6jaték forditashoz keresnek rajongokat, akik
beszélik az adott jateék nyelvét és esetleg van ambiciojuk a forditasra. Ilyenkor egy-egy
tesztforditas segitségével eldontik a szervezdk, hogy ki lehet alkalmas partner az adott
projektben, és veliik felvéve a kapcsolatot késziilnek a videgjaték forditasai. S bar ez az
aspektusa nem keriil anyagi teherbe, kétségkiviil rengeteg 1d6t és energiat felhasznal mind a
szervezOk, mind a besegitd rajongok részérol.

Ha ezeken a nehézségeken tuljutnak a forditok, és kialakitottak mind a vilag nyelvezetét,
mind a technikai feltételeket, valamint megtortént a személyek felvétele és levizsgaztatasa, igy
kész van a szoveg, akkor jon a szinkron felvétele és a szinészek beszervezése, hogy részt
vegyenek ebben. Természetesen vannak olyan szinkronszinészek vagy a hangjukat a médidban
gyakorlottan hallatd emberek, akik szintén szenvedéllyel €¢lnek a videojatékok irant, és ezért
hajlandoak ingyen felajanlani tehetségiiket és idejiiket a magyaritas érdekében, azonban gy
vélem, ez a ritkabbik eset. gy tehat sziikséges anyagi tamogatast gyiijteni, hogy ki tudjak fizetni
a szinkronszinészek és a stadidbérlés, valamint az ott dolgozok munkajat. Itt térnék vissza
ahhoz a gondolathoz, hogy nem feltétleniil sziikséges szdmszerti bizonyiték ahhoz, hogy lassuk:

nagy az igény a magyaritasra a videdjatékok terén is. Ilyenkor a felhasznalokat kérik meg, hogy

2L https://szinkronsarok.hu/ (Utoljara elérhetd: 2024.10.30.)
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adakozzanak a forditasra, és szinte kivétel nélkiil 6sszegytilik elég pénz ahhoz, hogy egy ilyen

projekt megvalosulhasson.

17



Hany HP-d van?

A mar korabban is megemlitett Resident Evil cimii jatéksorozat masodik és negyedik részét
elemezve, szeretnék néhany részletesebb példat hozni a gamer nyelvezet sajatossagaira, az
el6z6 fejezeteket alapul véve. A Resident Evil ,,egy japan média-franchise, ami az ugyanazon
cimli tuléléhorror-videojaték-sorozattal indult el. Késébb filmadaptaciok, konyvek,
képregények, akciofigurak is késziiltek a sorozat és szerepldi alapjan. A jatékokat a Capcom
fejlesztette és Mikami Sindzsi tervezte”?? (Wikipédia). ,,A t1éld jatékok az akcié jatékok egy
alfajahoz tartozik, amelyek gyakran nyilt vildgi kdrnyezetben jatszédnak, ahol valamilyen
fenyegetd elem, entitds van jelen. A jatékosok altaldban minimalis felszereléssel kezdenek, és
a lehet6 legtovabb kell tulélniiik az ¢hség, a szomjlisag, a betegség és/vagy a mentalis allapot
kezeléséhez sziikséges eréforrasok felkutatdsaval”?® (Wikipédia) (sajat forditas). A jatéksorozat
tobb részbdl all és nem mindegyik kdzott van szoros Osszefiiggés, azonban a kettd és a négy
egymas folytatasai, ugyanazzal a f0szerepldvel.

A jatékkal kapcsolatos megfigyeléseimet Nessaj csatorndjara alapoztam, az 6
végigjatszasaira. A masodik rész Remake®* feldolgozasanak elsé része 2022 nyaran keriilt fel a
Nessaj gaming nevezetll csatornara, a negyedik rész pedig 2023 tavaszan. Nessaj csatorndjan a
Remake jatékok talalhatoak meg teljes hosszukban, ezért ezeket valasztottam elemzésem
alapjaul. Fontos szempont volt szdmomra, hogy olyan jatékot valasszak, aminek teljes
jatekideje felkeriilt a csatornara, ugyanis tobb olyan gaming vide6 is taldlhatdé Nessaj videoi
kozott, amik csak jatékbemutatok, ezért beldliik nem tud korvonalazddni igazan a videojatékok
soran hasznalt nyelvezet.

A Resident Evil 2 Remake-hez a SzinkronSarok készitett magyar szinkront, igy a jaték
dialogusai és feliratai is le lettek forditva, mig a negyedik rész angol szinkronnal keriilt fel a
csatornara. Szeretném kiemelni, hogy kutatdsom kezdete Ota a negyedik részhez is késziilt
magyar szinkron és forditds, ellenben az altalam elemzett Youtube-csatornan, még eredeti,
vagyis angol nyelven elérheté a jaték, igy ez utdbbi fejleményt figyelmen kiviil hagytam
munkam soran. Bar érdekes lehet a két jaték magyarositasdnak 0sszehasonlitasa is, hiszen mas

jatékmechanikédval és mas kornyezetben jatszodnak, de ez sajnos nem all médomban, mert

22https://hu.wikipedia.org/wiki/Resident Evil_(vide%C3%B3j%C3%A1t%C3%A9k-sorozat) (utoljara elérhetd:
2024.02.)

23 https://en.wikipedia.org/wiki/Survival _game (utoljira elérhetd: 2024.02.)

24 Altalaban egy kordbban késziilt film, televizios filmsorozat, vagy egyéb miivészi alkotds (videojaték,

képregény, esetleg regény) felujitott, Gjragondolt valtozata, adaptacidja.” (wikipédia)
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szétfeszitené a dolgozatom kereteit. Mindkét jaték esetében, a forditas ellenére is, mind a
jatékosok (jelen esetben Nessaj), mind a néz6k (kommenteldk: él6ben is €s a Youtube videdk
alatt is) tovabbra is sok angol nyelvii kifejezést hasznaltak a jatékkal kapcsolatban. Erdekes,
hogy mig Nessaj sokszor magyarositva, magyar toldalékokkal latta el az angol szavakat, addig
irasban tobbszor az eredeti szavak keriiltek eld, még gyakrabban ezeknek angol roviditései.
Ennek magyarazata, a mar korabban emlitett, az internetes irasbeli kommunikéacioban angolul
elterjedt roviditések.

A Resident Evil 2 szinkronizalt valtozatanak elsé szembet{ind ,,nem-magyarsaga”, hogy
a cim nincsen leforditva. Tobb ok miatt is donthettek igy a forditok, és sok esetben
tapasztalhatjuk ezt filmek, sorozatok vagy egyéb médiatermékek esetében is (példaul: Good
Omens, The walking dead, Wall-E stb). Feltételezésem szerint a cim magyarra forditva vagy
nem lett volna felismerhetd, vagy a forditas elég gyenge lett volna, hiszen tiikdrforditasban a
"Helyi Gonosz’ nem adja vissza a jaték hangulatat, és inkabb hat viccesnek. Ugyanezen
kategoria szava a remake (*Ujra alkotas’) is, bar ez nem szigoruan a jatékosvilag szava, hanem
a mindennapi nyelvhaszndlat része is, hiszen sokszor taldlkozhatunk vele zenékkel
kapcsolatban akar. ,,A fejleszté Capcom kiemelkedd eredményt ért el a Resident Evil 2-vel,
amely teljesen Ujra gondolta a PlayStation 1-re adaptalt klasszikus jatékot, modern
latvanyvilaggal és — ami a legfontosabb — jatékmenettel”?® (IGN) (sajat forditas). Tébbek kozott
tehat, mind zene, film és videojaték szempontjabol is, az elavult technikai eszk6zok miatt van
sziikség egy-egy alkotas jrakészitésére. Ez a kifejezés ma mar azonban annyira elterjedt, hogy
valosziniileg nem éreztek sziikségesnek a forditok, hogy ezzel is bajlodjanak.

A masodik rész magyaritasa kapcsan érdekes megfigyelni, hogy a jaték bevezetése utan,
mikor eldszor jelenik meg a fészerepld, az egyik elso felirat a varos neve, ami megtartva angol
formajat magyar toldalékkal jelenik meg: ,,Udvézliink Racoon Cityben”. A kovetkezd képeken,
a benzinkuton, mar ,.teljes magyarsaggal” olvashatoak a feliratok: ,,Figyelem!”, ,,Egy kis bor a

nap végére” stb.

%5 Developer Capcom does have a phenomenal track record with Resident Evil 2, which completely reimagined
the PlayStation 1 classic with modern visuals and — most importantly — gameplay.”
https://www.ign.com/articles/video-game-remakes-should-be-more-than-just-hd-clones-of-old-games  (utoljara

elérhet6: 2024.11.02.)
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SZINKRONOS ZOMBIK 2 | Resident Evil 2 Remake #1 (Magyar Szinkron, PC)

1. abra: ,, Nyitva" felirat

A jaték folyaman késobb azonban feltlinhet, hogy a jaték folyaman hasznalt
szamitogépen a feliratok egyaltalan nem kaptak magyaritast: ,file” (fajl’), ,edit”

(’szerkesztés’), ,,view” ("nézet’), ,,help” (’sugod’) stb.

A i File Eait Viem Heip

9 File Editing Mode Image Filter Selection ¥indow

2. abra: Szamitogép feliratok

Erzékelhetd tehat, hogy részletessége ellenére ez a forditds sem teljes korii. Ennek

kiilonféle okai lehetnek: egyfeldl a jatékmenetét vagy annak megértését a magyaritas hianya
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ebben a forméaban nem befolyasolta. Masfeldl (€s ez a valdsziniisithetdbb, latva a tobbi jatékon
beliil felirat és kép forditasat) a forditok szdmara nem allt rendelkezése a jaték ilyen szintl képi
modositasanak lehetdsége.

A Resident Evil 4 Remake jaték esetében Nessaj személyes forditasait vettem
figyelembe, hogy parhuzamot tudjak vonni a hivatalos forditds és egy magyar anyanyelvii
gamer forditdsai kozott. Fontos azonban megemliteni, hogy mig Nessaj kovetéi mind
valamilyen szinten ismerik a videdjatékok szokincsét, addig a néz6k tudasa, jartassaga kozott
nagymértékii eltérés van vagy lehet. ,,A kiilonb6z6 jatékmiifajoknak egyéni, specifikus
szakszokincsiik van”?® (sajat forditas), ezért a szaknyelvi tudas mértéke akér jatékonként is
valtozhat, egy-egy néz6 kozott. (Egy hosszabb terjedelmi dolgozat kereteiben érdekes lehet
megvizsgalni, hogy egy-egy kovetd milyen régota tartozik a kdozosséghez, s ez milyen mértékii
nyelvi ismeretet eredményez.)

Kutatasom sordn jo néhany konkrét példat vettem szemiigyre, ezek koziil szeretnék
néhany kifejezést kiemelni, amelyeket Nessaj gyakorta hasznal jaték kdzben. Ezeket harom
nagy csoportra lehet osztani a szavak jelentése alapjan: az egyik csoport a videojaték

mechanikdjaval kapcsolatos szavakat tartalmazza (mindség, jatékmod, megjelenés stb).

Aim assist ’a célzasban segit6 jatékfunkcid’
FPS (Frame per secondum) "Masodpercenkénti képkocka’
Pay-to-win ‘a gyOzelemért fizetni’ [,valaki fizet azért, hogy

fegyvereket, képességeket stb. szerezzen, amelyek
elényt jelentenek azokkal a jatékosokkal szemben,

akik nem koltenek pénzt a jatékon beliil”?’(Cambridge

Dictionary)]
RPG (role playing game) ’szerepjaték’
Tutorial ’oktato anyag’

1. tablazat: Videojaték-mechanika

A masik csoportba a karakterekkel és az eszkozokkel (elsd sorban a felhasznalhato,

interaktalhato targyakat jelenti) 6sszefliggésbe hozhat6 kifejezések tartoznak:

ammo ’10szer’
inventory "leltar’
rescouces “er6forrasok’ (a jatékos karakterének tulajdona)

% Different gaming genres also have specific jargon.” https:/esportsintegrity.com/cracking-the-code-

understanding-gamer-slang/ (Utoljara elérhet6: 2024.11.02.)
27 https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/pay-to-win (Utoljara elérhetd: 2024.11.02.) (sajat forditas)
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shotgun

’sorétes puska’

vendor

“kereskedd’

2. tablazat: Karakterek és eszkozok

A harmadik kategoéria a csettel, nézokkel torténd beszélgetéshez tartozo6 szavak.

backseat “hatsotilés” (a csetrdl érkezd kért vagy kéretlen
segitség a streamer felé)

cheer "biztatas’ (a Twitch platformon bevezetett tamogatasi
lehetéség, amivel élhetnek a nézok)

hype > thlzott médiafelhajtas’ (jelen esetben pedig alkalom
a nézOknek arra, hogy jutalmakért cserébe
feliratkozzanak vagy tamogatast kiildjenek a
videdsnak)

sell out "kiarusitas’ (a streamer reklamja altalaban)

sub *feliratkoz6’

3. tablazat: Kommunikacio a csettel

Természetesen vannak olyan szavak, amelyek atfedésben vannak e harom kategoérian

beliil, vagy éppen egyikbe se sorolhatéak be (Példaul: jump scare, azaz ’hirtelen ijesztés’, ez

lehet kiszolas a nézok felé vagy a jatékmechanika egyik eleme is).

Mindazonaltal nemcsak a jatékkal kapcsolatosan kell kategoridkra osztanunk ezen

szavak megkiilonboztetését, hanem kiejtés €s formai hasznélat szempontjabol is kiilonbséget

kell tenniink koztiik. Hozzateendd azért, hogy ezen szempontok nincsenek dsszefliggésben az

el6z6ekben felsorolt harom kategoridval, azaz egy-egy sz6 toldalékoldsa nem hatarozza meg,

hogy jatékmechanikai vagy karakterre jellemzd szokészlet része-e. Kiejtés szempontjabol négy

nagyobb kategériat sorolhatunk fel, &mbar atfedések itt is el6fordulhatnak. Az elsd az, amikor

az angol kifejezéseket eredeti forméjukban és kiejtésiik szerint hasznalja Nessaj.

Gameplay “jatékmenet’ (dltaldban az egész videodjatékra utalnak
vele)

gunpowder ’16por’

upgrade “feljavit” (valamit jobb mindségiivé tesz, pénz,
gyljthetd dolog ellenében, altalaban fegyvert vagy
képességet)

short cut 'rovidités’ (a kijelolt f6 titvonal helyett egy rovidebb
szakasz)

treasure map "kincses térkép’ (a jatéktérben elrejtett felszedhetd
értékek)

4. tablazat: Angol kifejezések, angol kiejtéssel
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A masodik kategoéria, amikor az angol kifejezés megmaradt eredeti formajaban, de

magyar kiejtés parosul hozza. Itt érdekes volt megfigyelni, hogy a Resident Evil alapjan a

legtobb ilyen kifejezés betlisz6. Ennek az lehet az egyik oka, hogy a betliszokat sokkal

egyszeriibb magyarosan ejteni (tehat nem "¢jdzs pi", hanem "ha pé").

HP (Health Points)

‘egészségpontok’ (jelzi a jatékos szdmara mennyire

egészséges a karaktere, mikor halhat meg)

OBS (Open Broadcaster Software)

*¢16 kozvetitésekhez hasznalt szoftver’

SMG (SubMachine Gun)

’géppisztoly’

TMP (Tactical Machine Pistol)

"taktikai gépfegyver’

XP (Experience Points)

"Tapasztalatpontok’ (az ellenfél megdlésébdl vagy
valamilyen feladat teljesitéséb6l nyert pont, amit
fejlesztésre vagy kiilonleges targyak megvételére lehet

felhasznalni)

5. tablazat I.: Angol kifejezések magyar kiejtéssel

Kutatasom azt mutatta, hogy a tobbi, magyar kiejtéssel hasznalt sz6 a jatékban olyan kifejezés,

amelyek nemcsak a videdjatékok kontextusaban terjedtek el, hanem a szamitastechnika egyéb

teriiletein is. A betliszokkal ellentétben, ha a csak szo6tében jelenik meg az idegen (angol) nyelvi

elem (pl. loot), akkor az nem fog olyan gyorsan magyarosodni, hogy a helyesirdsaban is latsszék

(tehat nem lesz beldle "lut"). Ilyen az ,,imél” szavunk is, hiaba van évtizedek Ota benne a

nyelvhasznalatunkban, mégis szemet szur, €s gyakrabban talalkozunk az eredeti formdjéval, ,,e-

mail”. Ez a jelenség megfigyelhetd tobb hasonld, kodznyelviinkbe, a szdmitastechnika

terjedésének kdszonhetden, beépiilé neologizmus kapcsén is: meetingel (’megbeszélést tart’),

update-el (’frissit valamit’) stb. (S6lyom 2020: 171-173).

Combo

’kombd’  (a  jatékosok egymas utan tobbféle

mozdulatot hajtanak végre a karakterrel megszakitas

nélkiil)

Fast travel

’gyorsutazas’ (bizonyos pontjai kozott a térképnek

lehetdsége a van a jatékos karakternek teleportalnia)

Mana “energiaforras/varazsképesség’ (kiilonleges képesség
vagy mozdulat aktivalasahoz hasznaljak)
Save game ’jaték mentése’

1080p/ full HD (1920 % 1080 progressively displayed
pixels)

"videdfelbontasa’ (A kijelzdje 1920 vizszintes pixeles,

balrol jobbra keresztezve. A feliilrdl lefelé haladé 1080

fiiggbleges pixeles?®)

28 https://en.wikipedia.org/wiki/1080p (Utoljara elérhetd: 2025.01.01.)
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5. tablazat I1.: Angol kifejezések magyar kiejtéssel

A harmadik csoport, amikor az angol szavak, szokapcsolatok tove megmarad angolként,
de magyar toldalékot kapnak. Ebben az esetben a kiejtés is valtozhat, de altaldban megmaradt
az angol sz6td azonos nyelvil kiejtése, legtobbszor az utolsdé szétag ,,magyarosodik el”
ejtéskonnyitésként. Ezeket a kifejezéseket mondatszerkezettdl fliggden toldalékoljak, ezért
csak néhany példat emeltem ki a lehetséges valtozatok koziil. Egy szonak szinte mindig akad

tobbfajta toldalékolt formdja.

loot lootol, lootolds ’zsdkmany’ (a jatékban tobbéle
médon megszerezhetd targyak,

értékek, tapasztalati pontok)

craft craftoljad "kézzel késziteni’ (megszerzett
alapanyagokbdl valaminek az

elkészitése: fegyver, kiegészito,

ruha stb.)
scope scope-ot "fegyvertavesd’
aggro aggrozni ’egy semleges karakter nekitimad

a jatékosnak’ (sokszor hasznaljak
abban az értelemben is, hogy egy
ellenfél latszolag csak a jatékost
tamadja, még akkor is, ha vannak

mas tamadhato karakterek jelen)

dodge dodge-oltam kitérés’  (egy érkezé tamadas

kikeriilése)

6. tablazat: Angol kifejezések magyar toldalékkal

A harmadik és az elsd kategoria szavai sokszor keveredhetnek, a mondat kontextusatol
fiiggden, ezért fordulhat eld, hogy hol igy, hol Ggy hasznalja dket a streamer, vagy jatékos. E
ket kategoria kozott a leggyakoribb az atjaras. Példaul a fentebb emlitett short cut kifejezés
eléfordulhat a kdvetkezdképpen is: ,,Ez az ajtd vezet a short cuthoz”.

A negyedik csoport pedig, amikor egy-egy angol kifejezés megdrzi eredeti formajat, de

egy magyar sz6 még hozzé csatlakozik.

rrrrrr

open world jaték ‘nyiltvilagu jaték’ (a jatékos szabad kezet kap abban,
hogy merre mehet a térképen és milyen sorrendben

teljesiti a feladatokat)

story alapu jaték ’torténet alapu jaték’ (a torténet vezet szablya meg a

jaték menetét)
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boss fight potencial ’egy magas szintll ellenféllel vald szembenézés

lehetdsége’
standard nehézségi szint "kozepes nehézségi szint’
zero halal ‘nulla halal’ (a jatékos még egyszer sem halt meg a

jatékmenet alatt)

7. tablazat: Angol - magyar szokapcsolatok

.....

standard mode. Nessaj esetében azonban ez ritkdn fordul el6, ami abbdl adodik, hogy aktiv
szokincsébe inkabb az el6bb emlitett valtozatok épiiltek be.

Vannak olyan kifejezések, amik az adott jaték kapcsén keriilnek hasznalatba, ezt
kovetden pedig, vagy megmaradnak egyedinek az adott gaming élménnyel kapcsolatban, vagy
esetleg ,.kinovik” magukat és hasonld helyzetekben Gjra eldjonnek. Ilyen kifejezés a *porgd’,
ami nem angol és nem gamerspecifikus, azonban kontextusaban er0sen a Resident Evil
jatékokhoz tartozik. A sz6 ugyanis a fészerepld egyik alapveté mozdulatat hivatott felidézni:
egy fordulatbdl torténd rugast (ha tetszik: pdrgorugast). A kifejezés kindtte magat a jaték
kontextusabol, de ikonikus megjelenése az elemzett jatékokbol vald. Nessaj emlékezteti is a
masodik jaték elején a nézdket ra: ,,Porgo! A jaték klasszikus feature-e” (’jellemz6 eleme’)
(Nessaj gaming: Resident Evil 4 #1%°).

Fontos megjegyezni, hogy a fentebb emlitett szavak, kifejezések tobbsége altalanosan
elterjedt a magyar gamer kozOsségben, ugyanakkor el6fordulnak olyanok is, amelyek
specifikusan a Nessajt kovetd kozosség argojaba tartoznak. Ezek kozott azonban nem egyszerti
olyan hatarokat hiizni, mint a fentebb emlegetett kategdridkban, ugyanis ezek a szavak a
kozosség egy-egy kozds élményéhez tartoznak. Ilyen példaul, amikor Nessaj szabad
forditasban vagy szandékosan rossz kiejtéssel hasznalja valaminek a megnevezését, és ezt a
cset is atveszi. Példaul: Az angol szovegli Resident Evil 2 jatékban Licker nevet viseld szornyet
Nyaladzokként forditottak le, de Nessaj kovetkezetesen a Kopkodé megnevezést hasznalja. A
leggyakoribb azonban, amikor egy karakternek becenevet adnak, példanak okaért: Behajtos
Peti®®, a Resident Evil 2-bSl. A név egy Nessaj altal elsiitdtt poénbol nétte ki magit a

csetablakban.

2% https://www.youtube.com/watch?v=Tc151hMjRZY&list=PL6f07r35BYPnqgdkhbHuhbbmS1F7Yed9mc
(Utoljara elérhet6: 2025.01.01.)
30 https://www.youtube.com/watch?v=7Tj7-rFktkQ&list=PL6f07r35BYPls-YsH1nHqnUw5pBuV03sH&index=6

(utoljara elérhetd: 2025.01.01.)
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Jatektol fiiggetleniil is alakulnak ki a kozosségen beliil kifejezések, amiket két nagyobb
kategoriara lehet bontani: az egyik a Twitch k6zonségben elterjedt szavakat, a masik pedig a
Youtube-on is elterjedt kifejezéseket tartalmazza. A ketté kozott természetesen vannak
atfedések, viszont kiilonbséget kell tenniink e két csoport kozott, annak ellenére is, hogy a
Youtube-ra is felkeriilnek a kozvetitések. Sokszor ugyanis Nessaj a csetablakban futo
beszélgetésre reagal, amit a Youtube-nézOk nem lathatnak. Ennek szemléltetésére kivalod példa

'77

a Nessaj altal gyakran hasznalt: ,,Peregjenek a pingvinek!” felszolitas, amit a Twitch csetelok
fel¢ intéz. Annak ellenére, hogy a mondatot magyarul hasznélja, ha valaki csak Youtube
videokat néz, vagy pedig nem talalkozott még a kozosséggel nem konnyii megérteni. A mondat
ugyanis arra vonatkozik, hogy amikor 1j feliratkozo fizet el6 a streamre, akkor a kozosség tobbi
tagja pingvin®! emotikonnal iidvézolje 6t.

Mindezeket felmérve nem csodalkozhatunk, hogy a nézdk, kommenteldk is hasznaljak
az angol kifejezéseket, sokszor még tigyis, hogy pontos jelentését az adott szonak, réviditésnek
nem ismerik. Az él6 kommentarok esetében ez utdbbi jelenség konnyebben megfigyelhetd,
ugyanis gyakran el6fordul, hogy valaki radkérdez egy-egy gyakori (vagy éppen ritkabb)
kifejezés jelentésére, miutan hasznalta, vagy rossz kontextusban hasznalta, esetleg akkor
hasznalja, amikor latja, hogy masok is ezt teszik. Ilyen esetre kivalo példaként szolgal, mikor
Nessaj azt mondja egy karakter haldlakor, hogy: ,,Helyezziink el egy F betlit a cseten”. A néz0k
ezt az utasitast automatikusan kovetik, de gyakorta el6fordul, hogy valaki nem érti ennek a
felszolitasnak a jelentését, ami egy a kultiran beliil elterjedt mémbd132 indult ki (A Call of Duty
Advanced Wafare egyik jelenetében a jatékos egy temetésen vesz részt, amikor is a képerny6n
megjelend felirat arra sarkallja, hogy ,,Press F to Pay Respects”, vagyis ‘nyomd le az F betiit,
hogy lerodd a tiszteleted’). Az internetes csetelést igencsak megkonnyitik ezek a roviditések,
hiszen gyorsan és egyszerlien tudnak a nézdok visszajelezni egymasnak vagy a streamernek.

Ezenfeliil a kommenteket olvasva képet kapunk arr6l is, hogy csetelés kdzben a
kozosség tagjai is gyakorta hasznaljak ezeket a kifejezéseket. Els6sorban Twitchen jellemzd,
€16 adasban a roviditések hasznalata, amely egyértelmiien adddik az €16 adas jellegébdl, ahol is
folyamatosan jelen van a kommunikaci6 a néz6-néz6 kozt, és nézo-streamer kozott. ,,K6z6sségi
jellegét a videod mellett futd csetablak adja, amit a streamer mellett a kozvetités Osszes nézdje

lat, és regisztraci6 utan hasznalni is tud. Az €16 kozvetités utan, ha felkeriil a video a streamer

31 A pingvin(ek) Nessaj kozosségének tagjait szimbolizaljak, 6k a pingvin-sereg, a csatorna egyfajta cimerallata.
%2 Azinternetes mém kifejezés egy neologizmus, mely egy olyan kifejezést vagy fogalmat takar, ami

divatszeriien terjed embert6l emberig az interneten.” (wikipédia)
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oldalara, lehetéség van visszanézni, és a kommentekben tovabbi megjegyzéseket tenni,
kérdezni” (Balogh 2021: 20). Tehat ezen rdviditések elsajatitdsa a szubkultiran beliil
majdhogynem kdotelezévé valik; legalabbis jelentdsen megneheziti az aktiv részvételt, ha valaki
nem ismeri ezeket. A Youtube-on mar nem sziikséges a kommunikaciohoz a minél gyorsabb
reagalas, ezért van lehetdség hosszabban kifejteni egy-egy kommentart. Természetesen az
online jelenlét magaval hozza a kommunikacid leegyszeriisodését, emiatt a Youtube-on sem
valik a hosszabb kifejtés ténylegesen hosszava altalaban.

,, Youtubeon irt6 jo speedrunok® vannak erre a franchise-ra egyébként. ” (Nessaj

gaming: Resident Evil 2 #4)%
,Még csak fél oraja nézem, de az mar most tuti, hogy nagyon
szorakoztato lesz ez a gameplay. Az inventory menedzselés nem lesz
konnyli egy 1d6 utan, a bdvitdket tiinde szemed lassa meg.” (Nessaj
gaming: Resident Evil 2 #4)®
Az egyik legjobb stream :D” (Nessaj gaming: Resident Evil 2 #8)®

,,Resident Evil 3-ban volt dodgelas, a 2-ben nincs? ” (Nessaj gaming:

Resident Evil 2 #4)%

, Resident 4 remakeban hogy meghagytdk Leon klasszikus op®

rugasat...” (Nessaj gaming: Resident Evil 4 #1)*°

Kutatasom sordn szembetlind jelenség volt ezenfeliil, hogy ,,a beszélok egyetlen

diskurzuson beliil két kiilonbozd nyelvet, pontosabban két kiilonb6zd nyelvhez tartozéd
elemeket hasznalnak” (Lanstydk, 2006: 107). Ahogyan Kocsis Eszter is ramutat
(Kocsis 2024: 27), a kodvaltas mondathataron vagy akar mondaton beliil is torténhet, ez utobbi

formaja az, ami gyakrabban fordul eld a vizsgélt nyelvi kozegben. Ezen nyelvi jelenségre

természetszeriileg a streamer nyelvhasznalataban taldlunk példakat f6ként, ugyanis a cseten

33 °Gyors végigjatszas’, vagyis egy videojaték lehetd leggyorsabb teljesitése.

34 (Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)

%5 Ua. (Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)
https://www.youtube.com/watch?v=guELiZdbgEg&list=PL6{f07r35BYPIlsYsH1nHqnUw5pBuV03sH&index=
8 (Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)

37 Ua. (Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)

38 Over Powered, tehat *tal er8s’, de hasonldan a Gg-hez, ezt is gyakorta hasznaljak annak kifejezésére, hogy egy
karakter, fegyver vagy barmi (jelenesetben mozdulat) mend, vagy elismerésként, dicséretként. De ez nem a
jatékosnak, hanem a karakternek szol.

%https://www.youtube.com/watch?v=Tc151hMjRZY &list=PL6f07r35BYPnqdkhbHuhbbmS1F7Yed9mc
(Utoljara elérhetd: 2024.11.05.)
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kevéssé van lehetdség hosszabb mondatok kifejtésére. Ki kell emelni azért, hogy ott is
el6fordulhat erre példa.
Kocsis ,,egyetlen sz6 vagy morféma beékelését is kodvaltasnak™ nevezi, €s ez az, ami
legtobbszor megjelenik mind Nessaj, mind pedig a cset, valamint a kommentszekcid
Azt mondja: craft.” (Nessaj gaming: Resident Evil 4 #3)*° (Nessaj)
,Meg lett a fighting knife” (Nessaj gaming: Resident Evil 4 #6)** (Nessaj)
,Mar értem miért irtad az el6z6 VOD*? alatt, hogy wait for it*>” (Nessaj gaming:
Resident Evil 2 #8)* (komment)
Mondathataron torténd vagy hosszabb nyelvi egység kodvaltasara is talalunk példat.
Ezek altalaban akkor fordulnak eld, mikor a gaming kultirdban altalanosan -elterjedt
mondatokat emlegetnek, vagy egyszeriien a kozosségen beliil, a jaték kapcsan a kdonnyebb
megértés érdekében ezek vannak hasznalva.
Az els6 jelenségre példa: ,,Nem csalok. Creative use of game mechanics®, ezt igy
mondjak.” (Resident Evil 4 #5)* (Nessaj)
,Ne lassitsuk le: Don’t fight teammate Mike, no*’.” (Nessaj gaming:

Legviccesebb pillanatok éloben #36)

“Ohttps://www.youtube.com/watch?v=g2PPynZW68w&list=PL6f07r35BYPngdkhbHuhbbmS 1F7Yed9mc&index
=4 (Utoljara elérhetd: 2025.01.02.)

“https://www.youtube.com/watch?v=cInFfj8zieY &list=PL6f07r35BYPnqdkhbHuhbbmS1F7Yed9mc&index=4
(Utoljara elérhet6: 2025.01.02.)

2 Video on Demand *igény szerinti vided’ (itt: a Nessaj akkori Youtube-csatorna neve, ami eredetileg a Nessaj Vod
nevet viselte)

43 °Varj/ varjatok ra’

“https://www.youtube.com/watch?v=_ipk W 1t9tA &list=PL6f07r35BYPnqdkhbHuhbbmS1F7Yed9mc&index=6
(Utoljara elérhet6: 2025.01.02.)

45 >jatékmechanizmusok kreativ felhasznalasa’

Bhttps://www.youtube.com/watch?v=yJqk295wmp8&list=PL6f07r35BYPnqdkhbHuhbbmS1F7Yed9mc&index=
5 (Utoljara elérhet6: 2025.01.02.)

47 °Ne versenyezz a csapattarsaddal’ (Forma 1-es jatékban az utasitisok angolul vannak kiirva képernydre, és ezt

kommentalja Nessaj)
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Befejezes

Mindent 6sszevetve elmondhatd, hogy a gamer szubkultira folyamatos boviilése (0) technikai
eszk6zok, 1 jatékok) ellenére tovabbra is zart marad, elsdsorban nyelvezeti szempontbdl.
Hozza kell tenniink, hogy a hatirok ma mar korantsem annyira ¢élesek, mint amikor a
videdjatekok eldszor kezdtek elterjedni: elsdsorban a fiatalabb generdciok szokincsébe egyre
tobb gaming kifejezés épiil be, ami a szamitastechnika folyamatos térhoditasdnak koszonhetd.
Ellenben mivel ennek a szubkulturdnak kevesebben tagjai, mint azok, akik ismerik a
technoldgia 1j szavait, ezek a szavak lassabban keriilnek bele az aktiv szokincsbe, mint az
altalanosabb modern kifejezések. A szubkultira egyéb hatdrai sem annyira egyértelmiiek, mint
kezdetekben, ugyanis ma mar nehéz meghatarozni, hogy ki vallja magét odatartozonak. Sokan
vannak ugyanis olyanok, akik még ismerik is a szakszokincset, de nem tartjdk magukat
gamernek. Ebbdl kifolydlag tehat a szocialis kereteit is nehézkes meghatarozni a
szubkulturanak.

Meg kell jegyezni, hogy ezen elmosddni latszd hatarok ellenére is zartnak nevezhetd a
gaming kozosség. Nyelvezeti szempontbol ugyanis még mindig akadalyokba iitkozik az, aki
csatlakozni kivan. A folyamatosan boviilé mifaj, folyamatosan ujabb ¢és ujabb kifejezéseket
hoz magéval, aminek szdmontartadsa még a tapasztalt jatékosok szamadra is kihivast jelenthet.

Nem tudni pontosan, hogy hany szazaléka a magyar nyelven besz¢élé gamereknek tart
igényt magyar forditasokra, az azonban tisztdn megmutatkozik, hogy igen sokan tdmogatjak az
ezzel kapcsolatos kezdeményezéseket. A magyar gamer kozdsség nem olyan nagy, hogy
megérje gazdasagilag a forditadsokba fektetnie barkinek is, emiatt rajongok vallaljak magukra
ennek terhét altalaban. Ezen esetekben a forditas maga szovegi csak, hiszen a szinkron készités
alapvetd koltségekkel is jar: stadio és szinészek kifizetése. Itthon erre a feladatra kiilonb6z6
csoportok vallalkoznak, akik koziil az egyik legsikeresebb a SzinkronSarok. Az ingyen
letdlthetd szinkron és szoveges forditas anyagok pedig azért elérhetdek barki szamara, mert fent
tudjak tartani magukat rajongo6i tamogatasokbol. Ami szintén a magyar nyelven jatszhato
videojatékokra valo igénytartas jele.

Kutatdsom soran megmutatkozott, hogy az elsé ranézésre kaotikusnak tlind magyar
gaming nyelvhasznalatban igenis rendszeresithetd elemek, kifejezések vannak. Természetesen
van a kategoriak kozott atjaras, de elsésorban négy kiilonb6zd csoportra tudtam osztani a
kifejezéseket hasznalati szempontbdl. Az els6 amikor az angol kifejezések megmaradnak
eredeti formdjukban, iréds és kiejtés szerint is. A masodik, és ez a leggyakoribb, amikor az angol

kifejezések magyar toldalékot kapnak. Ez azért a legelterjedtebb megfigyelésem szerint, mert
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a magyar szovegkornyezetbe igy a legkdnnyebb beépiteni, valamint irasban torténd
magyarosodasuk hosszabb folyamat része. A harmadik csoportba azok a szavak tartoznak,
amelyek angol helyesirds szerint, de magyar kiejtéssel keriilnek hasznalatba. Ebben a
kategoridban betliszokkal talalkozhatunk a legnagyobb mértékben. A tobbi kifejezés pedig azon
szavak gyljteménye, amik altaldban nem specifikusan a gamer kdzosség szokincsébe tartoznak,
hanem a szamitastechnika mas teriiletein is megjelennek. A negyedik kategoria pedig azokat a
kifejezéseket tartalmazza, ahol az angol szavakhoz egy magyar sz6 tarsul hozza, igy egyiitt
alkotva egy-egy szokapcsolatot.

Nagyobb nyelvi egységeket vizsgélva a kodvaltas jelensége is megfigyelhetd volt.
Legtobb esetben ez szobeékeléssel torténik, de hosszabb, akar mondat szinti példakat is
talalhatunk a nyelvhasznalatban.

Elemzésem soran azt tapasztaltam, hogy mig valoban nehéz megérteni sok esetben a
gaming koz0sség altal hasznalt nyelvezetet, addig maga a videojaték, a kozdsség és a streamer
nytjtotta szérakozas lehetdsége ellensulyozza a terminoldgia nem ismerését. igy tehat mig akér
évekbe is telik, ameddig a szakszokincs elég magas szintli ismeretéhez jutunk, addig ez nem
eltantorito tényez0, mert az élmény ugyaniugy magaval ragadja a felhasznalot, nézot. Szamomra
is igen sokaig tartott mig Nessaj streamjeit nézve eljutottam arra a szintre, hogy nagyobb
megerdltetés nélkiil érteni tudjam a kozosségben hasznalt terminologiat, azonban a videok, a
jatekok ¢és a kommentar hangulata miatt nem volt olyan mértékii hianyérzetem, hogy
abbahagytam volna a figyelemmel kovetésiiket. Ezenfelil pedig a szakzsargon szinte
észrevétleniil kuszott bele aktiv szokincsembe, ezzel az erdfeszités nélkiili tanulas
sikerélményének hatasat keltve.

Hazéankban mindez viszont korantsem kap akkora figyelmet, amekkorat megérdemelne,
pedig népszeriisége €s sokszinlisége rengeteg kutatds potencidljat rejti magéaban, arrél nem is
beszélve, hogy ahogyan nyelviinkre egyre nagyobb hatast gyakorol fontos lenne fejlodését és
valtozasat figyelemmel kisérniink.

Ennek okan remélem, hogy dolgozatom betekintést tudott nyujtani a videdjatékok
nyelvezetének arnyaltsagaba, és némileg hozzdjarulhatott a gaming szubkultura tudomanyos
szempontu népszerlsitésé¢hez. A téma teljes korii vizsgalata a dolgozatom hatarain tulmutatna,
igy ezt a munkat nem vallaltam magamra. Természetesen folytathatd egy ilyen kutatds a
jovoben, bevonva tovabbi szovegeket, bovitve a korpuszt és tovabb arnyalva és példakkal

gazdagitva a csoportositast.
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