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Ebben a szévegben a Light Art Museum plakatsorozatom 6tletét szeretném bemutatni,
amelynek alkotdsi folyamata sordn nagyon fontos volt szdmomra, hogy a hagyomanyos
miivészeti szemléletmodomat és festészeti hatteremet beépitsem ebbe az 1j, digitalis tervezésre
¢épiild projektbe. Festd szakon végeztem, és a Kisképzén szereztem meg az alapokat, ahol
megtanultam a kiilonb6z0 festészeti technikékat és a képalkotds hagyomanyos formait. Ez a
latasmod erdsen befolyasolta, hogy hogyan alltam hozz4 a feladathoz, amit az 6ran kaptunk, és

amely azonnal magéval ragadott.

A projekt témdja az volt, hogy a Light Art Museum szdmara tervezziink plakatot vagy
plakatsorozatot. Amint meghallottam a témat, azonnal Ggy éreztem, hogy a fény ¢és arnyé¢k,
valamint a térbeli viszonyok megjelenitése remek lehetdséget ad arra, hogy a festészet iranti
érdeklddésemet és latdsmodomat atiiltethessem a digitalis térbe. A fény mindig kdzponti
szerepet jatszott a festészetben, akar természetes fényként, akar atmoszferikus elemként a
kompozicioban. A Light Art Muzeum témdja kiilonosen inspirdld volt szdmomra, mert
lehetdséget adott arra, hogy ezt a hagyomanyos festészeti elemet ujraértelmezzem a digitalis
médiumokon keresztiil, és kisérletezzek azzal, hogyan lehet a fényt szinte ,,¢16” elemként

megjeleniteni.

A célom nem az volt, hogy a fényt fotorealisztikus modon abrazoljam, hanem inkéabb az, hogy
organikus, érzékelhetd formaban jelenjen meg. A plakatok alapstruktiraja — a vilagos vonalak
és ivek komplex 0sszefonddasa — a fény utjat és dramlasat szimbolizalja, amely szabadon terjed,
athatol kiilonb6zo rétegeken, és formakat alkot a sotét hattérrel kontrasztban. A tervezés soran
fontos szempont volt, hogy a plakatok fekete-fehér szinvilagot hasznéljanak. Ez a valasztas nem
csupan esztétikai dontés volt, hanem mert igy a fény és arnyék kozotti erds kontraszt kiemeli a
fény miivészetének lényegét. A fény energidja, mozgésa és textiraja igazan csak a sotéten

keresztul valik lathatova.

A munka technikai megvalositdsdhoz az Adobe Illustrator szoftvert hasznaltam. Az Illustrator

vektoralapti kornyezete lehetdvé tette, hogy részletesen és precizen kidolgozzam a finom



vonalakat ¢és struktirakat, amelyek a fény dramlasat szimbolizaljdk. Vektorgrafikus
szoftverként az Illustrator elénye, hogy a vonalak élessége és tisztasaga barmilyen méretben
megmarad, legyen szd akar nagy plakatnyomatrol vagy kisebb képernyds megjelenitésrdl. A
részletgazdagsag, amit az [llustratorban elértem, hozzajarult ahhoz, hogy a plakatok visszaadjak

a fény dinamikus ¢és €16 hatésat.

A projekt soran szerzett tapasztalatok megerdsitettek abban, hogy a festészeti alapok és a
digitalis technikak 6tvozése 11j iranyokat nyithat meg a grafikai tervezés teriiletén is. Ennek az
eredménye az lett, hogy a plakatsorozatom bekeriilt a 24. Orszagos TervezOgrafikai Biennalé
kiallitott munkai k6z¢é. Ez szamomra hatalmas elismerés volt, és arra inspiralt, hogy mélyebben

elmeriiljek a fény miivészetében.

Osszességében ez a projekt arra inspiralt, hogy a festészeti és digitalis technikakat 6tvozve 0
iranyba induljak, és kisérletezzek a fény miivészetének mozgd formaival. Az Adobe Illustrator
segitségével létrehozott munkalehetdséget biztosit arra, hogy a fényt ne csak statikus elemként,
hanem egy allanddan véltozo6, formaban mutassam be, amely 1j és izgalmas élményt nytjt a

nézok szamara.



