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Az "Eltlint Jelen" cimii projekt a mindennapi élet apro, rejtélyes targyait kutatja és mutatja be
uj megyvilagitasban, 0j funkciok hozzarendelésével. A munka egy jovében jatszodo fiktiv
régészeti feltarast jelenit meg, ahol egy otthon rendrakasa kozben eldkeriild aprd, nehezen
beazonosithatd targyak darabkai valnak régészeti leletekké. Ezek a targyak, mint példaul
Osszerakhat6 gyerekjatékok részei, technikai szerelvények vagy elektronikai eszkdzok darabjai,
egy fiktiv archeoldgiai feltards keretében keriilnek vizsgélatra és katalogizalasra. A
rekonstrukcids dbrak mellett szoveges leirasok €s gondolatok is talalhatok, amelyek ramutatnak
a targyak lehetséges funkcioira és jelentdségére. Egyes targyak 3D nyomtatott ,,protézisekkel”
kiegészitve vannak rekonstrudlva. Az installacid részét képezik még a objekteket bemutatd
videok, melyek beszamolnak a targyak olyan adatair6l, mint feltételezhetd kor, anyag és
felhasznalasi teriiletek, illetve az eredeti taldlt darabokat, ,leleteket”, belehelyezik a

rekonstrukcids objektekbe.

A téargyak rekonstrukcios lehetdségei ¢s lehetséges multbeli felhasznalasi modjai, funkcioi
mesterséges intelligenciaval egylittmiikddésben késziilnek, mivel a projekt azt feltételezi, hogy
az elképzelt jovoben nem emberek végzik ezt a kutatast, hanem gépek.

A projektet a benne megjelend id6éabrazolas egy olyan poszthuman vilagba helyezi, ahol az
emberek képére létrehozott mesterséges intelligencidval miik6dé robotok végzik az
archeologiai feltdrasokhoz kapcsolodd adatelemzési, dokumentécios, kategorizald ¢és
rekonstrukcidés munkat. Azzal a céllal teszik ezt, hogy a sajat intelligenciajukat, 1étrejottitk

elézményeit kutassak.

Munkdm kiindulopontja az a hétkdznapi jelenség, hogy életiink sordn otthonunkban
Osszegylilnek apro targyak, melyeket aztdn dobozba gytijtiink, hatha kell még valamire,
mikozben arra gondolunk, biztosan fontos darabja valaminek. Az id6 soran mar lehet, hogy

maga a targy sincs meg, aminek ez a része volt, igy sosem tudjuk beazonositani.

Az apré targyakat ,leleteknek” neveztem el és tovabbgondoldsukat az a fajta kreativ
gondolkozas ihlette, amit régészeti képzelderének neveznek a kutatok.

A tovabbiakban a mesterséges intelligenciat eszkozként haszndlva, arra tanitottam be, hogy
talalja ki minek lehettek a részei ezek a talalt darabok, illetve mikor és mire hasznalhattak az
emberek. Ezt kovetden a kivalasztott leirasokat Gjra beadva a mesterséges intelligencianak

megkértem, hogy dbrazolja, milyen lehetett a targy, aminek a ,,leletem” az alkatrésze lehetett.



Tobb kivalasztott apro targgyal vittem végig ezt a fajta rekonstrukcios kisérletet, melynek
eredményeit aztan Osszegeztem ¢és grafikai lapok formédjaban installdltam. Azt a moddszert
alkalmaztam a bemutatdsra, amit a régészeti dokumentécios irodalomban, vagy mizeumi
kiallitasokon lathatunk. Kiilonb6zd képi €s rajzolt abragyiijteményeket hoztam létre a leletek
alapjan, illetve rekonstrukcids éabrakat készitettem leirasokkal tematikusan elrendezve. A
kutatoarkok és szelvények rendszerét egy csaladi hazhoz igazitottam, példaként Dr. Valter llona

régészprofesszor A pasztoi oskolamester hdaza ciml konyve szolgalt.

Bizonyos mesterséges intelligencia altal generalt rekonstrukcios abrakat kivalasztottam és 3D
modellezést kovetden kinyomtattam, beletervezve a talalt eredeti leleteket. Ezek lettek a
rekonstrukcids objektek. A modellezés és nyomtatds elemenként tortént, majd a nyomtatdst
kovetden lett dsszeillesztve a teljes targy.

A videdkban bemutattam ¢és felolvaso robot segitségével felolvastattam az MI altal generalt
fiktiv targyleirasokat.

Hogy teljes legyen a kutatds, fiktiv hivatkozasokat és bibliografiat is generaltattam a

leirasokhoz.

A mesterséges intelligencia alkalmazisa ¢és a 3D modellezéssel, nyomtatassal vald
targyrekonstrualas a kortars régészetben is egyre elterjedtebb.

Alkalmazasa tobbféle modon is eldsegitheti a régészeti kutatdsokat, a leletek kezelését és az
adatok elemzését. Az MI sok teriileten hasznos a régészek szdmara, most azokat emelném ki,
amiket én is alkalmaztam az ,Eltlint jelen” cimili projekt megvalositasahoz. Az MI hasznos
eszk0z az adatbanyészat soran, segitve a régészeket az Osszetett adatkészletek, mint példaul
régészeti adatbazisok vagy digitalis archivumok feltarasaban. Az Ml segitségével felfedezhetok
azok az Osszefliggések és mintdzatok, amelyek emberi erdvel talan rejtve maradnanak. Tovabba
felhasznaljak régészeti leletek vagy teljes régészeti helyszinek digitalis rekonstrukcidjara. Ez
segiti a kutatokat és a nagykozonséget egyarant a multbeli kornyezetek vizualis és interaktiv

felfedezésében.

A projekt vizualis megjelenitése egy archivumhoz vagy archeoldgiai kiallitdshoz hasonlo. A
régi lapokkal, dossziékkal, papirkdtegekkel a befogado id6érzetét igyekszem megzavarni, hogy
ne lehessen pontosan beazonositani a fiktiv kutatds idépontjat.

Az installalas modja helyspecifikusan torténhet. A sorozat kiallithato részleteiben, példaul egy-

egy targyhoz tartdz6 anyagokkal kiilon, vagy egészében is.



A képeken lathato falra irt, jegyzetekhez hasonld részletek a projekt kutatas jellegét hivatottak
erdsiteni.

Miivészettorténeti kontextusba helyezve, gondolkoddsomra kiinduldsként hatassal voltak a
dadaista ready made szobrok, vagy a fluxus targyak, melyek a miivészet és a hétkdznapi élet
kozotti hatarokat igyekeznek elmosni.

Az anyagok ¢és a targyak ujrahasznositasanak és ujraértelmezésének szempontjabol fontos
elokép szamomra Robert Rauschenberg "Elemental Sculptures" sorozata.

Ezek a szobrok gyakran egyszer(i, hétkdznapi anyagokbdl és targyakbdl allnak, amelyeket
ujszerti és meglepd modokon kapcsolt dssze, igy hozva 1étre valamilyen eszkdznek 1atszo vagy
funkcidval rendelkezének tiind targyakat, melyek megtévesztik az emberi értelmezést.
Rauschenberg ezen szobraszati munkai arra is dsszpontositanak, hogy hogyan lehet atalakitani
a mindennapi élet targyait mivészetté, Osszemosva ezzel a miivészet és az élet kozotti
hatarokat. Az "Elemental Sculptures" miivek kdzéppontjaban a mindennapi varosi élet anyagai
¢és hulladékai allnak, ezek vératlan 6sszeillesztésével a miivész gyakran szellemes szemszoget
is visz a miivészeti megvalositasba.

Az ,Eltiint Jelen” projekt egy ehhez hasonl6 kisérlet is egyben, mivel a tréfas eszkozoket sem
nélkiilozve igyekszik valdsdgnak tlintetni fiktiv dolgokat. A projekt objektumai egyszerre
szoborszertiek, masrészt a hétkoznapi életbdl emelnek ki funkcidjukat vesztett hasznalati

targyakat. A haszontalan targyak kikertilnek a funkcidjukbdl és egy 1j egylittesbe keriilnek.

Kortars vonatkozasban a tudomany ¢és a képzOdmiivészet hatarteriileteinek vizsgalata
szempontjabol Szabd Attila munkéssaga all kozel a gondolkoddsomhoz. Tovabbaé a projektem
megsziiletéséhez inspiracioként hozzajarult Dieter Roelstraete The Way of the Shovel: On the
Archaeological Imaginary in Art cimli konyve a kortars képzémiivészet és az archeoldgia
kapcsolatait vizsgélja. A konyv egy kiallitas katalogusaként késziilt, amelyet a Chicagoi Kortars
Miivészeti Mizeumban rendeztek meg 2013-ban. A kdnyv a régészetet, mint metaforat és

madszert tarja fel, amelyet kortars miivészek alkalmaznak muveikben.

Célom az volt a projekttel, hogy korunk technoldgiai vivmanyait, itt a mesterséges intelligenciat
¢s a 3D technologiat, képzOmiivészeti teriileten alkalmazzam, tdgitva ezzel az autoném
mivészet lehetdségeit. Kisérletem lényege, hogy ezeket a technikdkat, eszkozoket gy

hasznaljam fel, hogy az a mii koncepcidja szempontjabdl is indokolt legyen.
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