A MUVESZET, DESIGN ES INNOVACIO INTERDISZCIPLINARIS HAROMSZOGE: A
TERULETEK KOZOTTI EGYUTTMUKODESEK VIZSGALATA
(A miivészet, design €s tudomany interdiszciplinéris egytittmiikddésének halozati

lehetdségei: Smaragdfa a miivészetekben)

Az interdiszciplinaritas a kreativitas 0j horizontjait nyitja meg, ahol a milivészet, a design és a
tudomany dinamikus kélcsonhatasaiban rejld lehetdségek innovaciot és mélyebb megértést
igérnek. Kutatdsom kdzpontjadban a kreativ gondolkozés potencidljanak vizsgélata all
halozatkutatds modszere alkalmazasaval, amely nem csupan elemzési eszkozt, hanem ujfajta
gondolkodasmodot is kindl az interdiszciplinaris egylittmiikddések és szubjektivnek vélt
jelenségek vizsgalatahoz. A haldzatkutatas modszertana és terminologidja nem csupan a
vizsgalodasok eszkozeként alkalmazhato, hanem egyuttal egy ujszerti k6zos nyelvként is
szolgélhat a kiilonbozo teriiletek szakemberei kozott, amely kozos nevezot teremthet példaul
egy miivész és egy tudds egylittmiikodésében. A halozati struktardk és dinamikak feltarasa
révén betekintést nyerhetiink a kreativ folyamatok mélyrétegeibe, mikdzben ) modellként

szolgalhatnak a kortars innovacié szamadra.

A Bauhaus iskola, amelyet mint miivészeti, tudoményos €s innovaciés csomopontok
halozataként értelmezhetiink, megalapozta az iparmiivészet, a design és a technoldgia
integralt szemléletének kulturajat. Walter Gropius, Moholy-Nagy Laszl6 és Kepes Gyorgy
vizidja nemcsak a 20. szazadi kreativ gondolkodas alapjait fektette le, hanem a halozatkutatas
szempontjabol is inspirdld modellként szolgal. A kortars példak, mint az MIT Media Lab, a
CAST, CAVS ¢s a magyar BME Mivészrezidenciaprogram, hasonloképpen mutatjak meg,
hogy a kiilonb6z6 diszciplinak kozotti kapesolatok miként képesek egyedi, innovativ
eredményes megoldasokhoz vezetni.

A kutatasom kozéppontjaban az all, hogy a haldzatkutatds médszertanaval hogyan mérheték
¢s érthetdk meg a miivészet, design és tudomany kozotti kapcsolatok, azok szubjektiv
jelenségei valamint egymast elére mozditd hatasaik . Kiemelt célom feltarni azokat a
csomopontokat (4 halozat alapveto egysége, amelyet altalaban egy egyén, szervezet vagy
barmilyen mas entitas képvisel) és 0j kapcsolddasi alternativakat ahol a diszciplindk kozotti
egylittmiikddés nemcsak 1j Gtleteket sziil, hanem komplex rendszereket is 1étrehoz. Az ilyen

rendszerek dinamikajanak vizsgalata kiilondsen relevans a 21. szazadi globalis kihivasok



fényében, ahol a multidiszciplinaritas az egyik legigéretesebb ut a fenntarthatdo megoldasok
fele.

A kutatéds elméleti keretét a halozati diffuzio (4z informacio, innovdcio vagy mas erdforrasok
terjedesi folyamata a halozat csomopontjai kozott) és a kapesolatok centralitasanak (A4
halozatban egy csomopont fontossagat vagy kézponti szerepét méré mutato.) elemzése adja,
amely kulcsszerepet jatszik az informdacid €és az innovacié terjedésének megértésében. A
gyakorlati szakaszban a Smaragdfa innovacids projekt all, amely a tudomany, miivészet és
design szintézisét valdsitja meg. Ez a projekt nemcsak az interdiszciplinéris egyiittmiikodés
példaja, hanem egy olyan haldzati modell kisérleti terepe, amely megmutatja, hogyan valhat a
kreativitas az innovacié motorjava.

Az interdiszciplindris kapcsolatok haldzati perspektivabol valo vizsgalata uj elméleti €s
gyakorlati modelleket kinalhat a mlivészet, design és tudomany teriiletek szakemberei
valamint innovacids projectek szamara. A Bauhaus hagyomanya és annak modern adaptécioi
arra emlékeztetnek benniinket, hogy a kreativitas soha nem statikus, hanem folyamatosan
valtozé és boviilé halozatokon keresztiil bontakozik ki. Az ilyen dinamikus rendszerek
tanulméanyozéasa nemcsak a kreativ folyamatok mélyebb megértéséhez jarulhat hozza, de j
modszerként is szolgalhat a kreativ szubjektiv jelenségek mérhetdségéhez és megfeleld

becsatornazasukhoz a kiilonboz6 teriiletek haldzati rendszerébe.

English:

THE INTERDISCIPLINARY TRIANGLE OF ART, DESIGN, AND INNOVATION:
EXAMINING CROSS-DISCIPLINARY COLLABORATIONS

(The Network Possibilities of Interdisciplinary Collaboration between Art, Design,
and Science: Smaragdfa in the Arts)

Interdisciplinarity opens new horizons of creativity, promising innovation and deeper
understanding through the dynamic interplay of art, design, and science. At the heart of the
research lies an exploration of the potential of creative thinking, employing the methodology
of network analysis. This approach serves not only as an analytical tool but also as a novel
way of thinking, offering fresh perspectives on interdisciplinary collaborations and
phenomena often regarded as subjective. The methodology and terminology of network

research can serve not merely as a tool for investigations but also as an innovative shared



language among professionals from diverse fields. This common framework has the potential
to establish a shared basis, facilitating collaboration, for instance, between an artist and a
scientist.By exploring network structures and dynamics, we gain insight into the deeper

layers of creative processes, which can serve as models for contemporary innovation.

The Bauhaus school, conceptualised as a network of artistic, scientific, and innovative nodes,
laid the foundation for the integrated culture of craft, design, and technology. The visions of
Walter Gropius, Laszl6 Moholy-Nagy, and Gyorgy Kepes not only defined 20th-century
creative thinking but also offered inspirational models for network-based studies.
Contemporary examples, such as the MIT Media Lab, CAST, CAVS, and Hungary’s BME
Artist Residency Programme, similarly demonstrate how cross-disciplinary collaborations

yield unique, innovative solutions.

At the heart of the research is the application of network science to measure and understand
the connections between art, design, and science, alongside their subjective dimensions and
reciprocal impacts. A key objective is identifying pivotal nodes (the fundamental units of a
network, typically representing individuals, organisations, or entities) and alternative
pathways for collaboration. These interactions not only generate novel ideas but also create
complex systems. Studying the dynamics of such systems is particularly pertinent in
addressing the global challenges of the 21st century, where multidisciplinarity promises

pathways to sustainable solutions.

The theoretical framework of the research draws on network diffusion (the process through
which information, innovation, or other resources spread between nodes) and centrality
analysis (a metric assessing the importance or central role of a node in a network). In its
practical phase, the research focuses on the Smaragdfa innovation project, which synthesises
science, art, and design. This project exemplifies interdisciplinary collaboration and serves as
a testbed for a network model demonstrating how creativity can become a driving force for
innovation.

Examining interdisciplinary collaborations from a network perspective offers new theoretical
and practical models for professionals in art, design, and science, as well as for innovation
projects. The Bauhaus legacy and its modern adaptations remind us that creativity is never
static; it unfolds and evolves through dynamic and expanding networks. Studying these

systems not only deepens our understanding of creative processes but also provides a method



for quantifying subjective phenomena and integrating them effectively into diverse network

structures.
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