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Tema:

A satisfying jelenség
3D animaciok és gyartosorok

Technika:

3D animacio - Blender
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Koncepcio

Rovid leiras

A 3D animécidk egy 8 geometrikus alkatrészbdl allé
sajat formatervezés(i robot elemei elkészitésének

stilizalt folyamatat mutatjak be. Az elsé fazisban
egy gyurmaszerd objektum jelenik meg, aminek

altalaban 2-3 deformaciods folyamaton kell atesnie,

hogy kialakuljon a végsé forma.
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Koncepcio

Mogottes pszicholdgia

Az animacidk megtekintése kozben szerotonin
és dopamin szabadul fel az agyunkban, ezek
pedig ugyanazok a neurotranszmitterek, amik
példaul az édességek fogyasztasakor, vagy az
értesitések érkezésekor aktivalédnak.
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Shapey végleges formaja

Egyszeru geometrikus alakzatok
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Shapey életre kel

Polymer agyag
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Szinek és anyagok

Letisztult és plasztikus
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Shapey elemei

3D animaciok - legyartas
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Labak
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Csatlakozasok Test-fej
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Vallak Felkarok
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Alkarok-kezek Ujjak
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Shapey elkésziil

3D animacio - osszerakas
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A cim - Shapes

ryy »

Lényegretoro és rovid




Motion design

Animacioés tulzasok, dinamizmus
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Sound design

Zeneszerii hangok
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Kiallitas tervek

Latvanyterv és makett




Orosz Gyorgy
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3D latvanyterv
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Koszonom a figyelmet!
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