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1. Absztrakt

Jelen kutatdé munkam célja, hogy a rég elveszett nemzeti kincseknek szamitd épiileteket -
tobbek kozott a Budavari Palotat €s annak épiiletegyiittesét — egy 1j innovativ médon jelenitsem
meg a digitalis vilagban. A téma aktualitasat pedig mi sem adja meg jobban, mint a Nemzeti
Hauszmann Program altal vezetett Ybl Miklés és Hauszmann Alajos altal tervezett Budavari
Palota kinézetének és felépitésének jelenlegi rekonstrualasa. A digitalizacio egyre nagyobb ¢és
nagyobb térhoditasadnak ¢€s a kapitalizmus sz€élsdségeinek kdszonhetéen a mai vilag csoppet
sem hasonlit a szaz évvel ez elotti énjére. A miivészet és a kultura ma mar egy kihalo félben
1év6 fogalom, s a mai szellemi allapotok legnagyobb elszenveddi taldn mondhatjuk, a fiatalsag.
A projektem gondolata, hogy ami a miivészetben egy fizikai vald, tehat a digitalizacio sikjan
nem jelenlévd, azt atkonvertdlva digitalissa, rogton figyelemfelkeltd lehet a digitalizalt
tarsadalom egyénjei szamdra is, melyet tobb, korabban tett kisérleteim is alatamasztottak
szamomra. A szdzadfordulés pompdajaban ¢keskedd Budavari Palotarol késziilt digitalis
makettet a Minecraft nevezetli videojatékban készittetem el. Ez a jaték tobb, mint 9 éve a vilag
egyik legnépszeriibb kozosségi és egyéni videojatéka, mellyel jelenleg fiatalok millioi
jatszanak. A fiataloknak ezen a digitalis platformon torténd magyar kulturalis 6rokségek
vilagaba és az épitészet terébe vald integralasa sok sikert kinal. Amennyiben elképzeléseim
megvalosulnak, Magyarorszagon létrejohet egy fiatalokbdl 4ll6, a kultura és a miivészetek altal
megérintett kozdss€g, s az egyéni projektem egy kozosségi projekté néhet, melyhez barki hozza
tehet, és egylitt idézhetjiik fel az orszag értékeit. Ez az orszdgban egyediilallo lesz, innovativ €s

izgalmas, tovabba barmely korosztaly szdmara érdekesnek bizonyulhat.
Ha a digitalizalt embereket akarjuk megfogni, akkor a digitélis térben kell dket keresni.

2. Alkotofolyamat

A makett az el6bb is emlitett Minecraft nevezetli videojaték hasznalata segitségével sziilethetett
meg, a jaték a , kockaépitészet” elvén alapul: kockak, fél kockak és mas szdgletes geometriai
testekbdl lehet kredlni gyakorlatilag barmit a kreativ mdédban. A jaték a kreativ modon kiviil
egy tuléldé moddal is rendelkezik, mellyel a gép 4ltal wvéletlenszerlien legeneralt
3,600,000,000,000m* nagysagu vildgban kell a jaték viszontagsidgaival szemben felvenni a
harcot, talélni, épitkezni és ellenségeket legydzni, ezéltal egy megunhatatlan izgalmakat
nyujtva a jatékosok szamara. igy nem meglepd, hogy ekkora népszeriiséggel és jatékostaborral
biiszkélkedhet.



A kreativ mod azonban egy teljesen iires vilagban valo épitkezést nyujt, ahol a lehetdségek
gyakorlatilag szinte hatartalanok, itt a jatékos szabadon mozoghat, barmilyen anyagot
hasznélhat és annyit, amennyit akar. A jatékban val6 épitkezés hasonlit a 2 dimenzids pixel art

miifajra, &m itt a 3 dimenzié barmely tengelyének irdnyaban szabad az alkotas.

A jaték hires a kreativ épiiletek és egyéni kredlmanyok megépithetdségérdl, a fantaziankra
hagyatkozva példaul akar gombahéazakat, mesebeli kastélyokat vagy komplett falvakat is meg

lehet épiteni, azonban tobbet is rejt magaban ez a jaték.

A jatékban haszndlhatdo blokkok a vald vilagba vetitve 1m?. Ha elhagyjuk a jaték 1:1
méretaranyat, €s az épitésiink soran egy nagyobb méretardnnyal dolgozunk, mint mondjuk
1:1,5, vagy 1:2 méretarannyal, sokkal aprolékosabb épitményeket tudunk épiteni. Ez lehetévé
teszi azt, hogy akar 1étezd épiileteket is megépithessiink egészen élethlien. Ez azonban nem
jelenti azt, hogy teljes mértékben, centiméterrdél-centiméterre pontos maketteket épithetiink,
hiszen a testek méretei ¢és formai kotottek. Ettol fliggetlentil a makett jellegli épitkezésekhez
kivalonak bizonyult szamomra ez a jaték, hiszen a makett lényege pont az, hogy egy
megkozelitden pontos masolatot tudjunk alkotni egy dologrol. A Budavari Palota digitalis
makettje esetében az 1:2/3 méretaranyt valasztottam, amivel a végsé produktum egy

meglehetdsen pontos masolat lett.
2.1.Méretek, szamitasok

Egy meglévo épililet megjelenitésének esetében szamos dologgal tisztaban kell lenniink. Az
alkotast megeldzden elsd sorban adatokra van sziikségiink. Tudnunk kell az épiilet paramétereit,
azzal tudnunk kell szdmolni és a méretaranyoknak megfeleléen megjeleniteni azokat. Ez szinte
mindig egy hatalmas kihivds, hiszen nem minden méretardny felel meg azoknak a
paramétereknek, amiket meg kell jeleniteniink, igy igen egy komoly szamitasi fazison kell
atesniink. Az is eléfordul, hogy nincs olyan méretarany, amely teljesen megfelel nekiink, vagy
ha 1étezik is, az akkora, hogy szinte lehetetlen vele dolgozni, €s til nagy munka lenne vele,
vagy litkozik a jaték méretbeli korlatjaival. Ilyen esetben a valdsagot leginkabb megkdzelitd

megoldasra kell torekedniink, €s Gjabb szamitasok al kell vetni a makettet.

A méretek pontos ismerete érdekében szamos kutaté munkara van sziikség. Sok épiilet méretei
az interneten is fellelhetdek, azonban régebbi épiiletek esetében — mint a Budavari Palota — a

sziikséges adatokat konyvtarakban és levéltarakban kell keresni.



2.2. Anyaghasznalat

Tisztaban kell lenniink tovabba az épiilet anyaghasznalataval is, milyen anyagok jellenek meg
az épiilet lathatd és megjelenitendd részein, homlokzatain, bar a jaték egy rendkiviil szines
anyagspalettaval rendelkezik, természetes ez is véges. Példaul amennyiben a megjelenitendd
épiilet vorosmarvany elemeket és részeket tartalmaz, a jatékban célszerli mondjuk granit
blokkokat haszndlni, aminek szine és texturdja majdhogy megegyezik a marvanyéval, hiszen
az utdbbi anyag nem szerepel a jaték anyagspalettdjan. Az épiilet anyaghasznalata sokszor
képekrol is megallapithatéak, azonban a régi épililetek fekete-fehér képei sokszor nem

szolgalnak elegendd informacidval, ilyenkor tovabbi kutatdsokra van sziikség.
2.3. Tomegalkotas

Az alkot6folyamat nem kotott, az ember kedve szerint dolgozhat. A sajat makettem esetében
az épités elészor a tomegalkotassal kezdddott. Erdemes elészor az épiilet tomegét megalkotni,
azaz megjeleniteni az épiilet magassagat, szélességét és hosszat, majd csak ezt kdvetden

johetnek a tovabbi formazasi lépések.
2.4. Formaalkotas

Amint a tomegek megjelentek, kovetkezd lépésként az épiilet formaalkotasaval érdemes
folytatni. Legtobb esetben az épiilet formaja nem egyezik meg a tomegével, a formak
megjelenitése soran jellenek meg példaul a tetd formak, az épiilet sarkai, nyilasai és tagoltsaga.
A makett esetében ebben a fazisban sziilettek meg a homlokzatok rizalitjai, oszlopok, konzolok,

ablakok, tet6téri nyilasok, a kupola €s a kiilso terek.
2.5. Részletek

Mikor az épiilet alakja megsziiletett, kdvetkezd 1épésként jon az épiilet ,,feldiszitése”. Ebben a
fazisban az épiileten megjelennek az egyéb részletek és homlokzati diszelemek, mint példaul a
szegélyek, oszlopok fejezetei, szobrok, mérmiivek, diszkorlatok, ornamentikak és kémények.
Ahogyan a tobbi, gy ez a fazis is sok kutatdomunkat igényel, itt érdemes épitdmiivészeti
feljegyzéseket keresni €s tanulmanyozni, de sok esetben akar az interneten fellelhetd képi

anyagok is kielégité mennyiségli vizualis informéciokat tudnak nyujtani.



2.6. Texturak, szinek

Végso 1épésként az épiilet ,.kiszinezése™ jon. Ebben a fazisban kell kivadlasztanunk a szdmunkra
legmegfeleldbb texturakat és szineket, majd az épiilet kiilonb6z0 részeit egyenként feloltoztetni
a kiilonb6z6 anyagokkal. A palota itt kapta meg a fekete cseréptetd textarat, az ablakok a
keretes iivegberakast, a homlokzat a sima textaraju fehér szint, a kiilsé terek a sotét szinli
térkdvezést és a kapuk a zoldre festett fa anyagét. Tovabba a makett ugyanebben a fazisban
gazdagodott az €10 természetes részletekkel, példaul a fakkal, az Oroszlanos udvaron
megjelenik Horthy Miklos egykori kormanyzo bevonulasa, a diszudvarban talalhato jarmuvek,
melyek abban az id6ben behajthattak a palotaegyiittesbe, tovabba a méretek szemléltetésének

céljabol megjelend emberalakok.
2.7. Végso produktum

Az igy megsziiletett robosztus makett jelenlegi allapotaban kozel 4 millo blokkbol és tobb mint
150 épitéelembdl épiil fel, magéaba foglalva a Varpalotat, Az Oroszlanos udvart, a F60rséget, a
Kiralyi lovardat és a Kiralyi istallot. Terveim szerint a makett a kozeljovoben tovabb fog
gyarapodni, a jovoben helyet fog kapni a Varkert Bazar és a mellette 1év6 szomszédos épiiletek
is a budai varhegy keleti 1dbanal, majd ezt kovetden tarsasdgi munka gyiimodlcseként a

varnegyedet €s annak épiileteit, s igy a mar elkésziilt Matyas Templom is beillesztésre keriilhet.

.

Osszegzés:

A videojaték nytjtotta lehetdségek szdma igencsak kiemelkedd, csak Gigy, mint engem, sok-sok
ember szamdara nyujtott inspiracidt, hogy az épitészettudomany vildgdban mozogjanak ¢€s
kotelezzek el magukat abban. Fejleszti a fantaziat €s a vizudlis képességeket, tovabba sokszor
tanulmanyaim soran is hasznaltam segitségként bizonyos feladatok megoldasa végett. Az ebben
a vilagban folytatott ilyen szinvonali miivészeti alkotasok alig-alig ismertek, fontosnak tartom
azt, hogy ezek a lehetdségek széles korben elterjedjenek, hiszen egy remek és innovativ modja
lenne a fiatalok mivészetekbe ¢és kultiraba vald beintegralasanak, melynek elsd, de igen

latvanyos szikrdja ez a makett lenne.

Vide6 a munkamrol: https://www.youtube.com/watch?v=C660Gcl]) gU



https://www.youtube.com/watch?v=C660GcJJ_gU

