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Bevezetés

Az 1980-as ¢és 1990-es években népszerl jatékkonyvek a 2000-es években kétségteleniil
veszitettek népszertiségiikbol, ugyanakkor az elmult esztendokben a médium masodik
aranykorat ¢éli, a nemzetkozi és a magyar piacon is sorra jelennek meg 0j cimek. Ennek az
interaktiv szdvegtipusnak a médiatudomanyos megismerése egyrészt azért aktualis, mert a
témaban kevés tudomanyos igényli konyv és cikk sziiletett — a jatékkonyvekkel foglalkozo
legtobb iras a rajongoi tartalom és a tudomanyos értekezés hataran helyezkedik el —, masrészt,
mert ez a médium a hazai populdris kultirdnak is szerves része: a jatékkonyvek a
legkiilonfélébb miifajokkal (romantika, parodidk, kotelezd olvasmanyok stb.) keveredve a
magyar konyvpiac nem elhanyagolhatd részét képezik. Kutatdsomban a kortars magyar
kalandkonyvek egy specidlis tipusat, a lapozgatdos konyvként ujragondolt kotelezd
olvasmanyokat veszem gorcso ala. Elsdsorban arra a kérdésre keresem a valaszt, hogy a Nagy
Adam, Trencsényi Laszl6 és Veszprémi Attila szerzoharmas altal irt, 2020-ban megjelent 4 Pl
utcai kiildetés cimi kalandkonyv miképp épit a miifaji hagyomanyokra, és milyen kisérleteket

tesz azok megujitasara.

Dolgozatom els6 fejezetében a kalandkdnyvek kulturalis kontextusanak jobb megértése
érdekében a lapozgatds konyvek, tdgabban az interaktiv fikcid miifajaval foglalkozé irodalmat
mutatom be. A miifaj elsé aranykorat elhozé Fighting Fantasy konyvek torténetével kevés
tudomanyos értekezés foglalkozik, igy ezek mellé rajongdi tartalmakat is beemeltem az
attekintés soran, hogy atfogod képet kaphassunk a napjaink kalandkonyvei koré épiilé kulturat
megalapozd miivekrél. A dolgozatban tobbszor hivatkozott Jonathan Green és Michael J.
Tresca konyve is egyarant tudomanyos ismeretterjesztd munkdk, inkabb leird, mint értelmezd
jellegliek. Ugyanakkor Green konyve ,torténetileg, valamint a bemutatott kotetek, rajongoi
kozosségek €s a szerzOk sokasdgat illetden rendkiviil pontos és széles korli tudast 6rokit meg
(Tisza, 2024: 50)”; Tresca pedig képes a kortars kalandkonyvek és az interaktiv fikcid

klasszikus szovegei kozott hidat képezni.

A miifaj eredetének bemutatasa és a fogalmak tisztazasa utan a kalandkonyvek fobb
jellegzetességeinek szemléltetéséhez két klasszikus Fighting Fantasy konyv (Ian Livingstone:
Halallabirintus és Steve Jackson: Az Elatkozott haz) magyar kiadasait vizsgaltam meg —
tartalom és felépités szempontjabdl egyarant. Ezt kovetoen az elmult évek magyarul megjelent
lapozgatos konyveit tekintem at roviden. Kitérek a jellemzdé miifajokra €s néhany statisztikai

adatot is bemutatok.



Dolgozatom harmadik fejezetében pedig a koételezé6 olvasmanyokon alapuldé miivek
kozlil A Pdl utcai kiildetést vizsgalom meg kozelebbrdl, és hasonlitom Gssze a klasszikus
konyvek megjelenését, vagy a bejarhaté utakat. Mint latni fogjuk, Nagy Adam, Trencsényi
Laszl6 ¢és Veszprémi Attila alkotasa tigy 6rzi meg a kalandkonyvek eszkoztarat, hogy egy

résziiket kreativan jra is gondolja.



1. Egy médium sziiletése

1.1. TORTENETI ATTEKINTES ES A FOGALMAK TISZTAZASA
Jonathan Green a lapozgatds konyvekrol irt You Are The Hero cimii konyvében igy szamol be

a naprol, amikor megismerkedett ¢élete elsé Fighting Fantasy® (tovabbiakban: FF) konyvével az

1980-as években:

»S0ha nem lattam még ehhez foghatot. Itt neked kellett dontéseket hozni [...], te alakitottad
a cselekményt. Ott voltak a szornyek, legenddk mesés lényei, egy 0j és rettenetes
fantaziavilag ismeretlen lakoival karéltve [...], akikkel neked kellett megkiizdeni. Es Russ
Nicholson varézslatos illusztraciéirél még nem is beszéltem. Olvastam mar korabban tollal
¢s tussal illusztralt konyveket, de ilyet még nem lattam. [...] Ott helyben megvettem [...].

Az olvasas élménye 6rokké megvaltozott szamomra.” (Green, 2014: 7)

Az ugynevezett lapozgatos konyvek egy egész generacio gyerekkorat hataroztak meg az 1980-
as, 1990-es években. A torténet kezdetéhez pedig egészen pontosan 1982. augusztus 27-ig kell
visszamenni; ekkor jelent meg ugyanis az els6 Fighting Fantasy — A Tiizhegy Vardzsloja (The

Warlock of Firetop Mountain) —, melyet Ian Livingstone és Steve Jackson irt (Uo.: 7-8).

A Fighting Fantasy konyvekig azonban hosszii Gt vezetett az interaktiv fikcio
kezdeteitél. Jennifer Grouling Cover (2010: 31) szerint a miifaj gyokerei 1941-ig nyulnak
vissza — ebben az évben jelenik meg Jorge Luis Borges Az eldagazo dsvények kertje cimii
elbeszélése. Tisza Eleonora (2024: 51) azonban egy korabbi példat is felidéz, amely raadasul
Borges miivével szemben nemcsak tematizalja az ergodikus irodalmat,? hanem valodi
lapozgatds konyv formatummal rendelkezik — azaz az olvasonak kiilonb6z6 cselekményszalak
kozott kell valogatnia. A széban forgd alkotds egy romantikus torténet 1930-bol, amely a
Consider the Consequences! cimet viseli, és két irond, Doris Webster és Mary Alden Hopkins
tollabol szarmazik. Nem linearis szovegek pedig mar joval kordbban is léteztek tigynevezett
irodalmi gépezetek (literary machines) formdjaban, ezek azonban jellemzden vallasos szovegek
voltak (Cover, 2010: 31). Ide sorolhaté példaul a kinai I Ching® kartya vagy Ramon Lull

szoveggenerald masinaja. A Borges elbeszélését kovetd harom évtizedben jelentek még meg

! A magyar forditasban Kaland, Jaték, Kockazat (KJK) és Fantazia Harcos (FH) néven valt ismertté a sorozat.

2 Egy szdveg — materialis anyagatol fiiggetleniil — akkor szamit ergodikusnak, ha az »olvasasdhoz« a befogadé
részérél valamilyen nem trividlis cselekvés sziikséges, amely tobb a puszta szemlélésnél, lapozasnal.” (Pdlya,
2020: 97).

3 Osi kinai szent konyv, joskartya.



jatékkonyvek, shuffled storyk,* sét egy ,,lapozgatés” oktaté sorozat, a TutorText is ekkor indult
utjara (Tresca, 2011: 140-141). Az interaktiv fikcid széleskorti ismertségét azonban az 1970-
es években a Dungeons and Dragons (tovabbiakban: D&D) asztaliszerepjaték-rendszer
népszeriivé valasa hozta el. Bar a D&D els6 szabalykonyve 1974-ben még nem szerepjatékként
(role-playing game-ként) hatarozta meg magat (Hartyandi, 2024: 19), a jatékkutatok mégis
ehhez a kiadvanyhoz kotik a TRPG (asztali szerepjaték) megsziiletését, amely aztin az
interaktiv fikcio kiteljesedéséhez vezetett. A jatékot Gary Gygax-nek és Dave Arnesonnak
koszonhetjiik, akik 1974-ben bocsatottak utjara alkotasukat.

Steve Jackson és lan Livingstone az Altrincham Grammar Schoolban taldlkoztak, és
hamar beszippantotta 6ket a tarsasjatékok vilaga. A lapozgatos konyvekhez vezetd utjukat
pedig a mar emlitett Dungeons and Dragons alapozta meg, melynek egyik alapitdjaval, Gary
Gygax-szal késobb személyesen is targyaltak (Peterson, 2021: 183). Hamarosan
tarsasjatékiizletet alapitottak. A bolt sikere a Penguin Books kiad6 fiatal szerkesztdjének, az
akkoriban még nem til nagy népszeriiségnek Orvendd science fiction részleg felelosének,
Geraldine Cooke-nak az érdeklodését is felkeltette. Cooke egy baratja hatasara azzal az Gtlettel
kereste fel Jacksont és Livingstone-t, hogy tudnanak-e a D&D mechanikajan alapulé konyvet
késziteni. Ok 6rommel elvallalték, a kiadot viszont nehezebb volt meggy6zni. Végiil azonban
a gyerekkonyvek kozott mégis sikeriilt helyet szoritaniuk a Fighting Fantasy néven elinduld
sorozatnak (Green, 2014: 14).

A Fighting Fantasyvel koriilbeliil egy idoben jelentek meg a Choose Your Own
Adventure (tovabbiakban: CYOA) tipust konyvek, de ezek a FF-hez képest jelentOsen
egyszerlibb jatékmechanikara épiiltek. Nem rendelkeztek harci szabalyokkal, a bejarhat6 utak
is rovidebbek voltak, a torténet lehetséges folytatasa pedig altaldban két opcidra korlatozodott.
A CYOA szovegek — a FF-vel ellentétben — nem jatékkonyvek (game books) voltak, csupan
lapozgatos konyvek (pick-a-path books). A sorozat 1979 és 1998 kozott futott, majd egy
hosszabb hiadtust kovetéen 2005-ben néhany cimet Gjra kiadtak, és teljesen 0 szdvegek is
sziilettek. A sorozat ma tobb mint 190 cimet tartalmaz, melyek nagy részét R. A. Montgomery
—a CYOA alapitoja — jegyzi (Adams et al., 2019: 45). A kiad6 honlapja szerint az elsé CYOA
konyv 6ta 40 kiilonboz6 nyelven tobb mint 270 millio példany jelent meg vilagszerte. Mindezek

ellenére a magyar forditasok a mai napig varatnak magukra.

4 Kiilonallo lapok, melyeket barmilyen sorrendben sszeolvasva értelmes torténetet kapunk.
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A jatékkonyveknek és a lapozgatds konyveknek sincs altalanosan elfogadott definicioja.
Adams ¢és munkatarsai tanulmanyukban a CYOA konyveket is a jatékkonyvek kozé soroljak
(2019: 58), én azonban Green (2014: 16) alapjan a Fighting Fantasy hagyomanyaval sziiletett
harci rendszert alkalmaz6 konyvekre fogom hasznalni a meghatarozast. Lapozgatosként pedig
a kifejezés angol megfelel6jébdl (,, vdlassz-egy-utat ) Kiindulva — a jatékkonyveket is magaban
foglalo — tagabb kategdriaként a nem linearisan olvasandé konyvekre utalok, melyeknél a
fejezetek végén tobb kiilonbozo folytatas koziil valaszthatunk. Mindkettét magaban foglalja
azonban az interaktiv fikcio kategériaja. Bar tobb szerzé kifejezetten szamitogépes szovegek
leirasara alkalmazza ezt a fogalmat, és a kalandjdtékok (adventure games) szinonimajanak
tekinti (Tresca, 2011: 139; Montfort, 2003: 7), a tovabbiakban Cover (2010: 32) értekezésére
alapozva az interaktiv fikciot erny6fogalomként hasznalom, amely az ,,interaktiv jellemzokkel
rendelkezd hagyoményos szovegektdl a hipertexten keresztiil a kalandjatékokon 4t a
szerepjatékokig” szamos szOvegtipust foglal magaba. Cover szdvegét azonban annyival
modositom, hogy a hipertext nem egy tipusa az interaktiv fikcionak, hanem miikodésének
alapja (Tresca, 2011: 139). Gérard Genette definicidja szerint ,[a] hipertext alatt olyan
kapcsolatot értlink, melynek soran B szoveg (amit hipertextnek hivunk), Gigy utal A szdvegre

(amit hipotextnek nevezhetiink), hogy azt nem kommentalja.” (1997: 5)

A nyomtatott kiadvanyok mellett hamarosan egyre tobb digitalis interaktiv fikcid is
sziiletett. A videodjatékok kezdete ugyan az 1940-1950-es évekig nyulik vissza (nincs
megegyezés arrol, hogy melyik volt a legelsé [Ivory, 2016: 2—4], a modern videojatékok
atyjanak Montfort [2003: 102] az 1962-es Spacewar!-t tartja), kétségtelen, hogy fejlédésiikben
nagy szerepe volt a D&D-nek. 1974 utan szamos olyan szdmitogépes szerepjaték (CRPG)
sziiletett (pl. Baldur’s Gate 1-11, Sorcery!, Dungeons & Dragons: Tower of Doom), amelyet
valamilyen formdban az asztali szerepjatékok vagy a beldlik kialakuld jatékkonyvek

mechanikdja ihletett.

1.2. KALANDKONYVEK MAGYARORSZAGON

Hazankban a ,.kezdetleges alapokra épitkez6 gyerekkonyvkiadok helyett 1989 és 1992 kozott
a filléres, korhazi romantikus fiizeteket készitd Rakéta Konyvkiado jelentette meg a Kaland,
Jaték, Kockéazat-konyveket, tovabbi egy évig az Uj Vénusz Kiado folytatta — ezutin a
szamitogépes jatékok térnyerése, a digitalis technika fejléddése a papiralapu kalandjatékokat
ideiglenes pihendre kiildte.” (Tisza, 2022) Ugy tiinik, a kiadok kezdetben itthon sem fiiztek sok
reményt az Uj formahoz, de a célkdzonséget masképp hataroltdk be. Mig az Egyesiilt

6



Allamokban a FF a gyerekkonyvek kozé keriilt, addig itthon a fiatal nék altal olvasott sorozatok
mellett kapott helyet.

A Tilizhegy varazsloja 1982-es megjelenése Ota 43 ¢év telt el, az elsé Kaland, Jaték,
Kockazat konyvek rajongdi mar 50-60 évesek lehetnek, a lapozgatosok és az alapjukat képz6
asztali szerepjatékok azonban ujra népszeriiségnek 6rvendenek, még Magyarorszagon is, ahol
kevés miifaji el6zményt talalunk. Budapesten és vidéken egyarant ralelhetiink Szerepjatékos
alkalmakra, és az elmult években tobb magyar fejlesztésti jaték is nemzetkozi figyelmet kapott.
2023-ban megalapitottak az Atlasz Szerepjatékos Eletmiidijat, és az elmult években vilagossa
valt, hogy a t¢éma Magyarorszagon is szamot tarthat a tudomanyos érdeklédésre. Az ELTE falai
kozott szerepjaték témajh eldadasokat hallgathatunk, a Debreceni Egyetemen pedig 2021-ben
Asztaliszerepjaték-Kutatocsoport alakult, melynek tagjai jatékkutatassal és -fejlesztéssel
egyarant foglalkoznak (Hartyandi, 2024: 11). A 2018 ota aktiv Kaland Jaték Kockazat és egyéb
lapozgatos konyvek nevil privat Facebook-csoportnak kozel 2300 tagja van, a csoport egyik
adminisztratoraként megjelolt Jatékkonyv-figyelé oldal pedig 862 kovetot szamlal. Elobbi
tagjai elsdsorban a régi klasszikusokkal foglalkoznak, utobbin pedig taldlkozhatunk a legijabb
lapozgatosokkal is. Egy rajong6 altal az emlitett csoportban megosztott tablazat (Zoltan Gal,
2022. november 18.) szerint az elmult 10 évben 186 lapozgatoés konyvet adtak ki magyar
nyelven, melyek koziil 70 korabbi (19822013 ko6zott sziiletett) miivek ujrakiadasa, 116 viszont
teljesen 0j torténet. Tekintve, hogy a tabldzat nem egy hivatalos feliileten jelent meg, nem
garantalt, hogy a lista hidnytalan, tovabba a rajongd sajat lapozgatos konyv definicidja is
szubjektiv — lathato, hogy példaul néhany FF konyvon alapuld képregény is szerepel a listajan.
Nagysagrendileg azonban kozel ezekkel az adatokkal szdmolhatunk, ha a magyar kdnyvpiac
lapozgatos szegmensének méreteire vagyunk kivancsiak. Ezt alatamasztja a Jatékkonyv-figyelé
oldal is, ahol az elmult néhany évre visszamendleg lathatjuk, hogy atlagosan 10-15 lapozgatos

jelenik meg egy esztendd alatt.



2. Korszakokon ativelo kalandozasok

2.1. AFIGHTING FANTASY HAGYOMANYA

Ahhoz, hogy megértsiik, a Nagy Adam, Trencsényi Laszl6 és Veszprémi Attila szerzotrio A
Pal utcai kiildetés cimi kiadvanya milyen hagyoményba illeszkedik, érdemes attekintentink a
klasszikus jatékkonyvek miifaji jellemzdit. Az alabbiakban a médium két népszerii kiadvanyat
— lan Livingstone Halallabirintusanak 1989-es magyar kiadasat és Steve Jackson Az Eldtkozott
haz cimi konyvének 1991-es magyar kiadasat — véve alapul mutatom be a jatékkonyvek
legfontosabb attribitumait. A konyvek némileg modosulhatnak tartalmilag és formailag is a
forditas soran, de mivel a magyar k6zonség jo eséllyel mar ezekkel a kiaddsokkal talalkozott,
igy indokoltnak lattam, hogy az eredeti helyett a forditast vizsgaljam, hiszen ez hathatott a

magyar irdi €s olvasoi kozosségre egyarant.

Jackson és Livingstone konyvei a jatékkonyv miifajat megteremtd Kaland, Jaték,
Kockazat sorozatba tartoznak. A KIK konyvek jellemzden sci-fi vagy fantasy tematikajuak,
kitalalt lényekkel, magikus elemekkel. A természetfeletti események a fészereplét néha
meglepik (példdul Az Elatkozott hdzban®), néha viszont teljes tudataban van a létezésiiknek, s6t
akar onkéntesen vallalkozik a kiizdelemre — nyeremény vagy dics6ség reményében (példaul

Haldallabirintus).

A KJK konyvek boritdjanak elsé oldalan jellemzdéen a helyszin és/vagy a fontosabb
ellenségek egyike lathatd, sotét, erdteljes szinekkel abrazolva. Az als6 sarokban egy kis kor
alaku jelvényen a ,,Kaland jaték kockazat” felirat jelzi a miifajt. A szerz0 neve a borito tetején
talalhato, a cim alatt pedig egységes felirat fogadja az olvasot: ,,Félelmetes fantaziajaték. A
fohés Te vagy!” A hatoldalon a torténet rovid leirasa, folotte és alatta pedig az olvasot a
kézpontba helyezd megallapitasok talalhatok: ,,TE dontdd el, mikor melyik utat véalasztod”

'9,

vagy ,,A megoldas a Te kezedben van!” Emellett arrdl is tajékozodhatunk, hogy ,,[a] jatékhoz
nem kell mas, mint egy ceruza, egy radir, két dobokocka, no meg némi szerencse.” A belso
boritd6 egy kalandlap, aminek a madasolata a haszndlati utasitds végén is megtaldlhatd. A
Halallabirintus elején egy altalanos leiras is helyet kapott a Kaland, Jaték, Kockazat

konyvekrol, utana pedig maga a hasznalati utasitas kovetkezik kilenc oldal terjedelemben. Az

5 Ebben a konyvben félelem pontokat is lehet gytijteni. Mig a Haldllabirintusban a varazslatos és a rémiiletet keltd
elemeket a foszerepld természetesnek veszi, addig itt megretten toliik. ,,.Lehetséges volna, hogy a kép a szdjat
mozgatta? A, ez lehetetlen! [...] Miféle helyre vetdtél? [...] Végigfut a hideg a hatadon — 1 FELELEM pont jar
ezért!” (Az Elatkozott hdz, F151)



Elatkozott haz esetében az altalanos leiras hianyzik, a konyv rogton a hasznalati utasitassal indit
— mintha a késdébbi kiadvany készitéi mar szdmoltak volna a célkdozonség miifaji ismereteivel.
A hasznalati utasitasban sz¢ esik a jatékos altal iranyitott karakter tulajdonsagairol (ligyesség,
életerd, szerencse®), a csata menetérdl és a felszerelésekrol is. Kezdetben minden Fighting
Fantasyben ezzel a harom tulajdonsaggal birt a f6szerepld, késébb azonban a képességtar boviilt
(az akcioval és a statusszal’), hogy a kényveket (példaul Clash of the Princes) tobben is tudjak
egyiitt jatszani (Tresca, 2011: 146; Green, 2014: 101). Ezutan néhany jo tanacs kovetkezik,
végiil pedig a mar emlitett kalandlap. Ezen elemek a forditasbeli/kiadasbeli kiilonbségekbdl
vagy kisebb mechanikai valtozasokbol (példaul gyijthet6 félelempontok megléte vagy hianya)
adodoan kiilonbozhetnek a megfogalmazas, a sorrend vagy esetleg a fontosabb szempontok

terén, de Osszességében hasonloak, gyakran szd szerint egyeznek.

A konyv mechanikajat taglalo rész utan rajzokkal kiegészitett, koriilbeliil 4-6 oldalas
hattértorténet kdvetkezik, ami mar minden konyv esetében kiilonb6zd, de a végén jellemzden
megtalalhato az ,,ES MOST LAPOZz!” felirat. Innent6]l a konyv 400 szamozott fejezetre van
osztva. Ezen fejezetek akdr egysorosak vagy masfél oldalasak is lehetnek, de atlagosan
kortilbeliil 4-10 sor kdzé esnek. Az elsé fejezet az olvasés sorrendjében is az elsd, a 400. pedig
az utolsd6 — mar amennyiben gy6ziink. Ez aldl csak néhany kivétel van: a ,,Robot Commando
egyike azon kevés cimeknek a Fighting Fantasy sorozatban, ami tobb sikeres zaro paragrafussal
rendelkezett.” (Green, 2014: 87) A tobbi fejezet nem linedrisan kovetkezik egymas utan;

8 masokhoz

akadnak mérfoldkovek, amelyeket mindenképpen érinteniink kell a jaték soran,
viszont csak egy adott iranyba haladva, vagy bizonyos helyeket megvizsgalva jutunk el. A FF
kiadvanyokat részletes, kidolgozott képek szinesitik. A nagyobbak a szerepldket, helyszineket
abrazoljak (illusztraljak az egyes fejezeteket), a kisebb, ismétlédok dekoracios célt szolgalnak

(Tisza, 2022).

Az elbeszélés egyes szam masodik személyli és jelen idejii. A kiilsé tulajdonsagainkrol
sz010 leirasok altalaban kimeriilnek a helyszinen talalt felszereléseink bemutatasaban, a belsd
tulajdonsagainkrol és az érzelmeinkrdl szintén nem sokat olvashatunk, hiszen ezek nehezitenék

a beleéleést. Akadnak kivételek, példaul Az Eldtkozott hdzban félelempontokat is gyljthetiink,

6 Eredeti nyelven skill, stamina és luck.

7 Eredeti nyelven action és status. A jatékosok ezeket tudtik szinkronizalni a kozos olvasés soran.

8 Erdekesség, hogy az els6 Fighting Fantasy konyvben, a Tiizhegy vardzsléjdban volt egy folyod, amin az olvasonak
dontéseitdl fliggetleniil minden esetben at kellett kelnie. A folyo6 folotti részeket Ian Livingstone irta meg, az alatta
1év6 kalandok pedig Steve Jackson tollabol szarmaznak — igy osztottak fel a kozos munkat (Green, 2014: 18).
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és tobb utalast kapunk az érzéseinkre is: ,,szorongas lesz trra rajtad” (F77°), ,,leesik az allad az
amulattol” (F250). A konyvek a fOszerepldé nemét sem konkretizaljadk, azonban az
olvasokdzonség nagyrészt fiatal fiukbol allt, és a féhos feladatai is foként sztereotipikus férfi

karaktert feltételeznek (Tisza, 2022).

A helyszinek altalaban egy labirintusra (vagy a szo6 eredeti jelentését tekintve sokkal
inkabb egy utvesztére) emlékeztetnek. Lehet tényleges labirintus (Haldllabirintus), titkos
folyosokkal teli kastély (4z Eldatkozott hdz) vagy akar eqQy sziget is (A Gyikkiraly szigete). A
fejezetek végén altalaban térbeli iranyok vagy fizikai cselekedetek ko6zott tudunk donteni
(példaul ,,[h]a Gigy dontesz, hogy kilépsz a kamrabol és tovabbhaladsz nyugat felé, lapozz a 83-
ra.” [H.F73] vagy ,,[h]a viselni akarod a nyaklancot, lapozz a 123-ra.” [H.F338]), de bizonyos
szituaciokban szellemi sikon is valaszthatunk (,,Ha nem tévedek értem jottél, nemde? — Ha azt

mondod, hogy igen — lapozz a 127-re. Ha azt mondod, hogy nem — lapozz a 153-ra.” [E.F305]).

A sorban kovetkez6 fejezetiinket tobbféleképpen is meghatarozhatjuk. A legegyszeriibb
esetben nincs valasztasi lehetdségiink, egyetlen szam jel6li, hova kell lapoznunk. Ebben az
esetben a konyv altaldban nem fiiz kommentart a kovetkezo fejezethez (példaul: ,,Kinyitja az
ajtot, és jo ¢jszakat kivan. Lapozz az 5-re.” [E.F224]). Mashol kockaval kell dobnunk és a
szerencsén mulik a folytatds. lde tartozik a harc is, ahol a dobasunk eredménye alapjan
legy6ziink egy szornyet, vagy sem — bar kétségtelen, hogy ennek a kimenetelét a korabbi
dontéseink is befolyasolhatjak, hiszen azok altal csdkkenhetett vagy ndhetett az (élet)erénk
(példaul: ,,A szényeg folott szélsebesen kozeledik feléd egy szék. Tedd probara a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van — lapozz a 101-re. Ha nincs SZERENCSED — lapozz az 53-
ra.” [E.F150]; vagy ,,Kiizdj meg a tamadoddal! [...] Ha legy6zted — lapozz a 178-ra.” [E.F87]
Ez utdbbi esetében a felszolitas nem tartalmaz arra valo utalast, hogy mit kell tenniink, ha nem
gyOzzik le — a szabaly alapjan azonban az olvaso tudja, hogy a hdsilink €letét vesztette, a
jatéknak vége). Eléfordulhat, hogy az ellenségeink feladatot adnak nekiink, és a megfejtésiink
milyensége (helyes/helytelen) fiiggvényében kell egy adott fejezethez lapoznunk (példaul az
egyik fejezetben a kovetkezdt olvassuk: ,,Minden alkalommal, amikor a kinzémester segédje
megad neked egy betiit, azonnal le kell irnod egy papirra azt a szot, amely eldszor eszedbe jut
ezzel a kezdObetiivel, és amely ehhez a hazhoz kapcsolodik”. [E.F381] A kovetkezd
fejezetekben kérdéseket, majd pontokat kapunk, a 280. fejezethez érve pedig az alabbi

% A kiadvanyok nem tartalmaznak oldalszamokat, ezért elemzésemben a fejezetek szamaval, elnevezésével fogok
az éppen targyalt részekre utalni (példaul: Kedves olvasé cimii fejezet vagy F156 — mely a 156. fejezetre mutat).
Jelen fejezetben a két klasszikust E. (4z FElatkozott haz) és H. (Haldllabirintus) jelolésekkel fogom
megkiilonboztetni.
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instrukciokkal 14t el minket a mester: ,,Add 0ssze a szerzett pontok szamat! Ha 12-6t [sic!] vagy
ennél tobbet szereztél — lapozz a 265-re. Ha 8-11 pontot szereztél — lapozz a 157-re. Ha 8-nal
kevesebbet — lapozz a 176-ra.””). Maskor azon mulik a sorsunk, hogy korabban megszereztiink-
e egy bizonyos targyat/informaciot (példaul: ,,Ha korabban olvastal részleteket a gyiiloletes
Vérvadrol a borkotéses konyvben, lapozz a 172-re. Ha nem olvastad azt a kdnyvet, lapozz a
357-re.” H.F90). A leggyakoribb azonban a sajat dontés, amikor mi magunk valasztjuk ki
(valtozd szdmu, de leggyakrabban 2-3 lehetdség koziil), hogy példaul jobbra vagy balra
megyiink, esetleg belépiink egy szobaba, vagy megkiizdiink valakivel (példaul: ,,Ha el akarod
huzni a fliggdnyt, és d&tmenni a boltiv alatt, lapozz a 393-ra. Ha inkabb tovabbmész észak felé,
lapozz a 291-re.” [H.F241]). A szerencse szerepe azonban ilyenkor is nagy, ritkan lehet
logikusan kovetkeztetni, hogy mi fog rank varni a valasztott helyszinen/helyzetben.’® A D&D-
vel ellentétben itt nem tudunk dobni az intelligenciara vagy a bolcsességre, hogy megtudjuk jol

valasztunk-e (Tresca, 2011: 147).

A miifajban akadnak kdnnyebb és nehezebb szintii jatékok, de az szinte minden esetben
kozos, hogy nagyon sok kiilonb6z6 modon veszithetiink, mig gy6zni altalaban csak
egyféleképpen tudunk. Tobb irdnybdl is eljuthatunk ugyan az utols6 fejezetig, de mig a
halal/orokké tarté fogsag/stb. kiilonbozd fejezetekben kiilonbozoféleképpen érhet minket
(példaul: ,,Drumer hazaban nem ajanlatos sem sajtot enni, sem fehér bort inni. [...] Mindkettd
mérgezett! Kalandod itt véget ér.” [E.F172]; ,,Nincs mas valasztasod, veliik kell menned a
cellaba, ahova bezarnak. Innen mar nincs menekvés; kalandod itt véget ér.” [E.F219]), addig
gyOzni csak akkor tudunk, ha elérjiikk a 400. fejezetet, masik pozitiv végkimenetelli zaro6
fejezettel jellemzbéen nem talalkozunk. A célunk altalaban a gonosz legydzése, ezaltal pedig

kiszabadulas egy veszélyes helyszinrdl és/vagy valamilyen jutalom elnyerése.

A Fighting Fantasy mellett mas lapozgatos sorozatok is jelentek meg az 1980-as, 1990-
es években, de ezek tobbségben nem kaptak magyar forditast, igy vélhetden a magyar
hagyomanyra is korlatozott hatast gyakorolhattak. Ilyen példaul a mar emlitett Choose Your
Own Adventure sorozat, vagy éppen a Give Yourself Goosebumps néven futd gyerekeknek
szant horror fikcios sorozat. A korabban emlitett rajong6i tablazat (Zoltan Gal, 2022) szerint az

1982 és 1999 kozott magyarul megjelent lapozgatds konyvek tobb mint haromnegyed része

10 Az egyik ilyen esetnél Az Elatkozott hdz ginyt is iz az olvasébol. Ha a 264. fejezetnél leskelddés vagy tdvozas
helyett azt valasztottuk, hogy az aldozat megmentése érdekében egyediil szembeszallunk negyven emberrel, akkor
a kovetkez0 fejezet igy zardodik: ,,Vakmerd terved [ ...] hihetetleniil meggondolatlan. Koriilvesznek, megragadnak,
¢és a pap a késével elvagja a torkodat. Megérdemelted a halalt.” (E.F328)
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Fighting Fantasy forditas volt. Az elmult tiz évben ez megfordult, az (j magyar nyelvii

kalandkdnyveknek kevesebb mint harmada szarmazik a KJK sorozatbdl.

2.2. KALANDKONYVEK NAPJAINKBAN

Habar az els¢ fejezetben is emlitett interaktiv fikci6 mar korabban is létezett, mégis a FF
konyvek voltak az els6 igazi jatékkonyvek, amelyek aztan a miifaj népszeriiségét is meghoztak.
A mai lapozgatds konyvek IS nagyrészt ezekb6l meritik az ihletet — kolesonoznek toliik,
utanozzak vagy éppen kiforgatjak a szabdlyaikat. A mai napig sziiletnek klasszikus mintan
alapuld jatékkonyvek, maga Livingstone is jelentkezett még két ) kotettel a 2010-es évek
végén (A veszedelem kikétoje, Allansia bérgyilkosai). Mellettiik azonban egyre t6bb olyan
szoveg jelenik meg, ami reflektdl ugyan a miifaj szabdlyaira, de mégis kicsit kijatssza oket.
Napjainkban magyar nyelven egyarant megtalaljuk eredetileg idegennyelvii miivek magyar
kiadasait (pl. 4 Tiizhegy vardzsldja, Orszaguti Pokol'') és magyar szerzék irodalmat is (pl. A

végzet profétdi).

A kortars, magyar szerzok tollabol szarmazo lapozgatds konyvek kozott talalunk a FF
klasszikus szabalyaira épiilé konyveket (4 Téboly Erddje, Gyikbdrben), de tobbek kozott
parddiat (NERnia Kronikai, Sztart Warsz), romantikus regényt (Kiszamolos), érzékenyitd
regényt (Cigdnylabirintus), prozai vagy verses gyerekkonyvet (Ejszaka az dllatkertben, A
szomjas troll), térténelmi konyvet (Szabad nép, Hetedhét orszag), kotelezé olvasmanyokon
alapul6 miivet (A Pdl utcai kiildetés, Egi megbizds), sét szépirodalmi igényii novellat is (Fekete

monitor).

A kiilonbozé konyvek felépitése kiilonb6zé komplexitassal bir. Adott konyv
mechanikéjat szemléletesen abrazolhatjuk dgrajzok segitségével. Ezek az abrdk meg tudjak
mutatni az egy fejezetbdl kiinduld tovabbi fejezetek szdmat, lathatjuk rajta a befejezések
elhelyezkedését, a bejarhatd utakat, vagy éppen a kotelezéen érintendé csomodpontokat, esetleg
az elkiiloniild cselekményszalakat. Elemz6 programok segitségével megallapithatjuk altaluk a
végigjatszhatd Gsszes kiilonbozo torténet szamat, a legrovidebb és leghosszabb utat, azt, hogy
hanyszor futhatunk bele ugyanabba a végzddésbe, vagy akar azt is, hogy atlagosan hanyat kell
lapoznunk két fejezet k6zott (Adams et al., 2019: 49-50).

Y Az Orszaguti Pokol Joe Dever Szdguldé harcos sorozatanak elsd része. A sorozat eredetileg angol nyelven jelent
meg, magyar forditast csak az utolsé rész kapott 1992-ben. A teljes sorozat elészor 2021-ben latott napvilagot
anyanyelviinkén (BUBUO0627, 2021).
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Az 1. abran a Kiszamolos és a Haldllabirintus agrajza lathat6. E16bbinél a szinek jelen
esetben nem relevansak — az adott vonalon a foszerepld altal priorizalt személyeket/torténéseket
jelolik. A Kiszamolos egy speciléis lapozgatos konyv, hiszen sok révid helyett kevés hosszu
fejezetet talalhatunk benne, és ahogyan az abra is mutatja, a kiilonboz6 utak nem folynak
egymasba, tovabba mindig ugyanannyi szamu valasztasi lehetdségiink adodik. A
cselekményszalak egyre tavolodnak egymastol, nincs lehetdséglink valtani koztik. A
Halallabirintus esetében ezzel szemben szamos kiillonbozd fejezet keresztezi egymast,
jelentésen tobb végzddéssel és cselekményszallal. A torténetek kevésbé kiiloniilnek el

egymastol, nagyobb az atjaras €s jelentdsen tobb a bejarhato utak szama is.
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[1. abra: Balrol a Kiszamolos cimli romantikus regény dgrajza, jobbrol a Halallabirintus

agrajza (utobbi nagyobb méretben megtekinthetd a mellékletekben); forrds: a szerzd sajatja]
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Mig a FF hagyoméanyat 6rz6 kiadadsokban kevés innovativ megoldast talalunk, addig az
ettél eltéré szovegekben kozos, hogy bar reflektalnak a miifaji konvenciokra, de altalaban
valamilyen formaban kreativan ujra is gondoljak azokat. Az aldbbiakban ezek koziil Nagy
Adam, Trencsényi Laszl6 és Veszprémi Attila A Pdl utcai kiildetés cimii konyvét vizsgalom
aszerint, hogy miképp viszonyul a Fighting Fantasy hagyomanyahoz. A mii a Kotelezok

ujratéltve cimii antologiasorozat elsé része.*?

12 A sorozat koteteit Nagy Adam irta kiilonboz6 szerzokkel tarsulva. A Pdl utcai firk mellett késziilt lapozgatos az
Egri csillagokbol, Az ember tragédiajabol, A kdszivii ember fiaibol és a Romeo és Juliabdl is.
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3. A Pal utcai kiildetés a hagyomany tiikrében

A Pal utcai kiildetés Molnar Ferenc A Pal utcai fiuk cimi regényét dolgozza fel, a forrasmi
ismerete azonban nem feltétel a megértéséhez — ezt a hasznalati utasitas is kiemeli (,,Barki
jatszhat vele — az is, akinek Nemecsek, Boka, Ats Feri és a tobbiek torténete ismeretlen, és az
is, aki mar olvasta vagy latta valahol” [Kedves olvaso cimii fejezet]). Ezzel egyiitt a végigjatszas
soran eldnyt jelent, ha tudjuk, kiben bizhatunk, vagy hogy mi okozza Nemecsek Ern6 halalat.
A forrasmi ismeretének a hidnya viszont egy kisérletezObb jellegli jatékmenetet
eredményezhet, amely soran akar a Vordsingesekhez is csatlakozhatunk, vagy nem
ragaszkodunk a kiizdelemben valo részvételhez, mert nem gondoljuk, hogy Nemecsek csak igy
lehet hos.

3.1. APAL UTCAI KULDETES FELEPITESE

A Pdl utcai kiildetés 300 fejezetbdl all, és 24 kiilonbozd befejezéssel rendelkezik. A zard
fejezetek olykor teljesen eltérnek a tobbitdl (ilyen példaul az F43, az egyetlen, ahol Erné
mindkét csapatbol kilépve maga mogott hagyja a grundot, és j baratokra lel), maskor viszont
ugyanaz a néhany gondolat, szofordulat ismétlddik, csak a fejezetek elsd fele vagy éppen a
megfogalmazas tér el egymdstdl. Ilyen példaul az F161 és az F240, ahol Erndé a harc utan
betegen megy haza. A fejezetek egy-két szotol eltekintve ugyanugy kezdédnek (F161:
,Hazaszaladsz. Ha szalad4snak lehet nevezni azt a sok kohogéssel megszakitott tamolygast. ..
Végtelen hosszunak tlinik az id6 és az ut...” F240: ,,Hazaszaladsz. Mar ha szaladasnak lehet
nevezni azt a sok kohogéssel megszakitott tiamolygast. Végtelen hosszunak tlinik az 1d6 és az
ut...”). Néhany tovabbi egyforma bekezdést kovetden az oldal aljara érve egy jelentésebb
kiilonbséghez ériink, ugyanis az F240-ben csak Boka jon el, az F161-ben pedig Ats Feri is
meglatogat minket. A kiilonboz6 beszélgetések azonban itt is ugyanoda futnak ki: Ats Feri apja
mentGs, és szanatoriumba viszik Erndt. Ez utan az F240-ben harom csillaggal levalasztva, az
F161-ben pedig a korabbiak folytatasaként még féloldalnyi szveget olvashatunk, ami az utolso
két-harom mondattol eltekintve sz szerint megegyezik. A szamtalan kiilonbdz6 bejarhato ut
tehat — a FF-nél megszokottakkal ellentétben — nem mindig eredményez kiilonb6zd
cselekményszalakat iS. A Fighting Fantasyben is el6fordulnak ismétlddések, de aranyaiban
jelentdsen kevesebb ilyet talalunk €s kisebb mértékben limitaljak a torténet differencidlodasat.
A halalok szinte kivétel nélkiil kiilonbozéképpen kovetkeznek be, €s hasonld megszdvegezés

1s csak rendkiviili esetekben fordul eld.
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Akarmerre haladunk A Pdl utcai kiildetésben, a 24 kiilonb6z6 befejezésben (az F252

kivételével) a kovetkezd f6bb opciok keverednek:

- Nemecsek Erné a Pal utcai csapat tagja marad / vorosinges lesz / Gj baratokat talal
- Nemecsek Erné megbetegszik / egészséges marad
- Nemecsek Erné meghal / életben marad

- A grundot beépitik / nem épitik be

Emellett megfigyelheték még kisebb kiilonbségek, példaul hogy Boka vagy Geréb ir levelet
Ernének, kibékiil-e a két csapat, beirjadk-e Nemecsek nevét nagybetiivel a kdnyvbe. A FF
tradiciojatol eltéréen azonban sok a relative pozitiv végkimenetel. Mivel A Pal utcai kiildetés
egy tragikus befejezéssel rendelkezd konyvon alapszik, igy nehéz megallapitani, hogy honnan
szamit gy6zelemnek és honnan kudarcnak az olvasé teljesitménye. A halalt konnya elkeriilni,
hiszen a huszonnégy Iehetséges befejezésb6l csak hatban hal meg Nemecsek. A
kellemetlenségek koziil viszont legalabb egy altalaban megtorténik. Vagy a csapat veszit, vagy
a grund vész el, vagy betegen fekszik a fészerepld. Az 53. fejezet az egyetlen kivétel, ahol bar
van ra utalas, hogy a grundot vesz¢ly fenyegeti (Récz tanar ur szol a fiuknak, hogy sok telket
megvasarolnak azon a kornyéken), de még nem dolt el, hogy beépitik, Nemecsek egészséges
marad, a két csapat pedig harc nélkiil kibékiil és 6sszefog. Azokban azonban, akik ismerik az
eredeti torténetet, itt is hidnyérzet maradhat a gydzelmet illetden, hiszen a kiizdelem nélkiil nem
is volt igazdn mit megnyerni. A konyv ellen igazan vesziteni csak a 233. fejezet elérésével
tudunk, ahol a csatat az ellenség nyeri, Nemecsek meghal, €s a gittegylet bocsanatkérése sem
jut el hozz4. Minden mas esetben csak a sajat elvarasainkon mulik, hogy mennyire értékeljiik
pozitivnak a befejezésiinket. Ez merdben eltér a Fighting Fantasy hagyomanyatol, ahol egyediil
az utolso, 400. fejezet elérésével tekinthetjiik magunkat igazan gydztesnek, a halal pedig
egyértelmiien a jaték elvesztését jelenti (Green, 2014: 87). A Pdl utcai kiildetés szerkezete ezzel
azt sugallja, hogy a valo élethez hasonloan itt sincs egyetlen j6 megoldas, a végkimenetelt
nemcsak a szerencsénk — vagy a FF-ben hasznalt életerdnk — hatarozza meg, hanem sajat
értékrendiink és hozzaallasunk is befolyasolja. Ez 6sszecseng a bevezetd fejezet gondolataival:
»Azt, hogy a torténet miként alakul, er6sen meghatarozza a te leleményességed, kivancsisagod,
egyiittérzésed, de a haragod és az ellenallasod is. [...] Legtobbszor nincs »magatodl értetédéen
Jo« elhatarozas” (Kedves olvaso cimi fejezet). A konyv felépitése tehat ugy tlinik, tudatosan
reflektal a tartalomra. A bevezetd egy késébbi ponton arra is felhivja a figyelmet, hogy ,,[h]a
elutasitod a masikat, [...] 6 sem lesz olyan baratsagos veled. Ha szovetségeseket keresel,

nagyobb eséllyel lesznek tarsaid. Persze érhetnek [...] meglepetések [...]. Ahogyan ez
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tapasztalataink szerint az életben is sokszor igy adodik.” Lathatjuk, hogy A Pdl utcai
kiildetésben a KJK-hoz képest sokkal nehezebb egyértelm{i hatart hiizni a gydzelem és a
vereség kozé. A bevezetd fejezetbol idézett kommentar pedig a lapozgatos konyv didaktikus

jellegét erdsiti.

3.2. OKTATAS ES GAMIFIKACIO

A Pal utcai fiukban a didaxis nem latvanyos: Molnar Ferenc regénye nem foglal allast sem a
,k0zlegény” végletekig terjedd lojalitasa, sem az egészségiink megdrzésének fontossaga
mellett, és az egyletet, a grundot, s6t a harcot sem helyesli vagy helyteleniti. Tanulhatunk a
torténetbdl odaadast, hiiséget €s kitartast, de tanulhatunk feleldsséget és komolysagot is — a
miinek mégsem célja barmelyiket a masik f6l¢ emelni, sem pedig az olvasét ezek alapjan
onreflexiora késztetni. Lexikélis tudasunk bovitését szolgdld elemek (példaul torténelmi
alakokkal vagy irodalomi alkotasokkal kapcsolatos ismeretek) pedig egyaltalan nincsenek
benne, nem probal tényanyagot kdzvetiteni. A Pal utcai kiildetésben ezzel szemben tobb helyen
tetten érhetd ilyesféle torekvés. A mar emlitett onismereti kérdések mellett felmeriil az objektiv
jO és objektiv rossz deklaralasara iranyulo igény is, bar meg kell jegyezni, ezzel csak elvétve
taldlkozhatunk. A konyv tartja magat a bevezetOben igértekhez: altaldban nincs ,,magétol
értetédden jo”, vagy ,,biztosan rossz” dontés. Valasztasainkat validalja, akar kitartunk a Pal

utcaiak mellett, akar a vorosingesekhez csapodunk, akar hazamegyiink meggyogyulni.

A Pal utcai kiildetés a lexikalis tudas atadaséara ellenben nagy hangsulyt fektet. A konyv
talan szégyelli a lapozgatdés mivoltat és sziikségét érzi a kompenzacionak. Valosziniibb
azonban, hogy nem egy lapozgatés mil elkészitése volt a kiindulopont, hanem az 0jabb
generaciok edukacioja, amihez aztan tarsult a formatum. Igy vagy ugy, a konyv szamos
alkalommal bizonysagot tesz oktato-neveld célzatarol. Ahogy azt a 2. abran is lathatjuk, a 67.
(sargaval jelolt) fejezetben példaul a varosba indulva egy elkiilonitett torténetszallal talaljuk

szembe magunkat.
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[2. abra: Nemecsek a varosban (részlet A Pdl utcai kiildetés agrajzabol, lasd: mellékletek);

forras: a szerz0 sajatja]

Ehhez a fejezethez tobbfeldl is érkezhetiink, de ha egyszer a varos felé vettiik utunkat, akkor
végig kell jarnunk kiillonbozd torténelmi helyszineket, ahol a kor hires embereivel
talalkozhatunk. Elmehetiink példaul az Egyetemhez, vagy segithetiink Fedak Sari kalapjait
felrakni egy kocsira. (A 2. abran a kék szin a varosban val6 kalandozast jeloli, a sziirke pedig
azt, amikor Nemecsek betegen fekszik.) Ha a fejezetben lezajlo események utin még
hidnyosnak érezziik ismereteinket, akkor a konyv végére lapozva a Pufipédia szocikkeivel
kiegészithetjiik dket. Ebben a minilexikonban a valds és a fiktiv szerepldk egyarant helyet
kaptak, tovabba a ma mar nem hasznalatos kifejezések szotaraként is funkcional. Ez a fajta

didaktikussag sem a forrasmiire, sem a KJK hagyomanyara nem jellemzo.

A vérosnézés soran tobb olyan fejezettel taldlkozhatunk, aminek a torténet
szempontjabol latszolag nincs jelentdsége, késébb azonban visszatér rajuk a konyv — ilyen
példaul, amikor Csetneky trral talalkozunk, és a neki adott 6tletiink a grund beépitése kapcsan
egy zard fejezetben menti meg a jatszohelyet — hasonldan a FF azon fejezeteihez, amikben az
olvas6 a célhoz vezetd utrdl atmenetileg letérve informaciot vagy targyakat gytijthet, melyek
segithetik tovabbhaladasat a kovetkezékben. A FF-vel ellentétben azonban ezek a részek jobban
elkiilonililnek, és a konyv hangulatdba sem illenek bele. A fejezetegyiittesnek nincs
kapcsolodasa a tobbi résszel, csak az elején és a végén. A konyv itt egy viszonylag erdszakos
madszert alkalmaz, ha valaki ezt véalasztotta, akkor végig kell rajta mennie, nincs visszatt. A

Pal utcai fiukkal valo jaték helyett a fejezetek szigorian a torténelmi ismeretataddsra
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koncentralnak — melyeknek raadasul semmi koziik a kozponti cselekményhez. Egyes adatoknak
ugyan lesz még késobb is jelentésége, mint példaul a Csetneky trral valo talalkozasnak, de a
Fedak Sari kalapjainak pakolgatdsa, vagy a Molnar Ferencrdl sz6l6 metaadatokkal szolgald

fejezet teljesen indokolatlannak tiinik, megtori a konyv retorikéjat.

3.3. RAJONGOI HAGYOMANY ELEMEI

A vizudlis kiegészitok ellenben jol illenek a jatékkonyvek hagyomanyaba és a Pal utcai fiuk
torténetébe is. A boritok belsé oldalan harom térkép — egy a grundrol, egy a fiivészkertrdl és
egy a korabeli Budapestrol — segiti az eligazodast (a helyszinek elrendezésérdl pedig a
parbeszédekben is gyakran sz6 esik). Ezek emlékeztethetnek minket a FF kazamatdinak
rajzaira, de mivel itt jellemzden nem a térben valdo mozgasunkrol kell donteni, igy ezeknek mas
funkcioi vannak. A FF-ben a térkép — melyet ma mar letdlthetiink az internetrdl is (példaul
zagor.hu), de magunk is megalkothatjuk — a fejezetek kozti haladast segitheti. Jelen esetben
azonban valoszinlibb, hogy a leirdsok elképzelését probaljak megkonnyiteni, €s ezek is az
olvaso torténelmi ismereteit hivatottak bdviteni. A Pdl utcai kiildetés a térkép csatolasaval
nemcsak a FF mifajara, de a rajongdi hagyomanyra is reagal. A torténet helyszinének
lerajzolasa elterjedt szokas volt, az altalam vizsgalt Facebook-csoportban is szamos sajat
kezlileg készitett illusztraciot talalunk. Ahogy a 3. abran is lathatd, vannak egyszer(ibb
ceruzaval és tollal késziilt rajzok, és vannak digitalisan megszerkesztett, részletesen kidolgozott

abrazolasok is.
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[3. abra: Rajongok altal készitett térképek; forras: Radics Gyula (bal) és Qatlas Map (jobb)

alkotasai a Kaland Jaték Kockdzat és egyéb lapozgatos konyvek Facebook-csoportbol]

A Pal utcai kiildetésben a térképek mellett a boritok belsé oldalan két letéphetd konyvjelzot is
talalunk, amelyeken az ,,itt tartok™ és az ,,innen jottem” feliratok olvashatok. Elsére ugy tiinik,
ezek kijelolik a konyv hozzaallasat a csalashoz is, hiszen nyiltan batoritjdk az olvasét a
visszalapozasra és a legszimpatikusabb torténetszal megkeresésére. A 252. fejezet ezzel
szemben leszid minket, amiért hazudtunk — hiszen, mint kidertil, az el6z6 fejezetben felkinalt
utols6 valasztasi lehetdség feltételéiil szolgdld multban atélt esemény nem létezik, nem
lehettiink a részesei, igy a 252. fejezetet szabalyosan jatszva nem is valaszthattuk volna. A
klasszikus jatékkonyvek esetében a szerzok kiilonb6zé modon viszonyultak a csalashoz —
némelyek segitették, masok biintették. Bizonyara a jatékosok véleménye is megoszlott a témat
illet6leg, de mégis ,,kialakult az a befogadoi stratégia, hogy az olvasok visszalapoztak bizonyos
szituaciokhoz, hogy egy masik utvonalat is felfedezzenek, adott esetben ijraprobalkozzanak a
sikertelen kiildetés vagy halal utan” (Tisza, 2024: 56). A Pdl utcai kiildetés a konyvjelzokkel
erre a befogadoi magatartasra is valaszol. Masodjara nekifutni talan még belefér, de harmadjara,
negyedjére €s sokadjara mar nem jelent kihivast a konyv, hiszen konnyli megjegyezni, hogy
korabban merre indultunk, ugyanaz a torténet ismétlodik wjra és Gjra — ha csak nem halunk meg
még hamarabb valahol egy szerencsétlen kockadobasbdl addéddéan. Az interaktiv fikcid mas
megvaldsuldsaiban, példaul a szamitégépes jatékok esetében az Ujrajatszésokndl jellemzden
kognitiv-motoros készségeinkre (is) kell tdmaszkodnunk. Val6 igaz, hogy az ismételt rész

altalaban egyre konnyebb lesz, de sokkal tovabb jelent kihivast, hiszen aktivan részt kell
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venniink a karakter mozgatasaban (példaul Super Mario) vagy a feladvany megoldasaban —
minek kovetkeztében eldfordulhat, hogy minden alkalommal masként jutunk el egy adott
pontra —, vagy esetleg megvaltozik a palya (példaul Candy Crash Saga). A lapozgatos konyvek
esetében azonban — ha csak nem valtoztatjuk meg mar a korabbi haldlunkat el6idézo fejezet
elétt utunkat — ugyanazokat a fejezeteket olvassuk megint, a j6 megoldason pedig, ha a
memoriank nem hagy minket cserben, gondolkodnunk sem kell. Ezekre alapozva a halél
figyelmen kiviil hagyasa racionalis dontés lehet, a hazugsagot viszont a konyv etikatlannak itéli,

ezért e tekintetben szigorubb az olvaséval.

3.4. KOTELEZO OLVASMANYOK

A Pal utcai kiildetés nemcsak a lapozgatos miifaj szabalyainak megszegésére buzdit minket,
hanem rendhagy6 modon a kotelezé olvasmanyok torvényeit is felrigja. Az els6 fejezet végén
egy szokatlan gyakorlattal élt a szerzotrio: valasztdsunktol fliggden ugyanazt a torténetet
olvashatjuk el hosszabb (4 oldal) vagy rovidebb (2 oldal) terjedelemben. Ennek a megoldasnak
azonban nincs késébbi hatasa a cselekményre, €s a regény tobbi részében nem is taldlkozunk
hasonlé praktikaval. Egyfel6l logikus lehetett volna, ha a hosszabb verzidt valasztok
eréfeszitéseikért jutalomban részesiilnek (példaul informacidkra tesznek szert, amelyek segitik
a végigjatszast), masfeldl viszont a szerzok taldn pont azt akartdk éreztetni az olvasdval, hogy
ez nem az iskola, ahol haladlosan komolyan kell venni a kételezd olvasmanyokat, hanem egy
jaték, ahol lehet roviditeni, lehet ,,csalni”, mert senki sem fogja szamonkérni rajtunk. Ezzel a
gesztussal azonban a konyv megidézi a kotelezok roviden miifajat is, és itt mintha amellett torne
landzsat, hogy a tartalom az egyetlen, ami szdmit, nem pedig a tényleges textus. Mindegy, hogy
a hosszabbat vagy a rovidebbet olvassuk, mindegy hogy Molnar Ferenc verzidjat vagy egy
lapozgatost olvasunk, a Iényeg, hogy tudjuk mi tortént a grundon, ki az a Fedak Sari és hogyan

nézett ki Budapest szaz évvel ezeldtt — sugallja a konyv.

Megosztd kérdés, hogy tényleg csak a tartalom szamit-e, hogy az eredeti miiveket
lecserélhetjiik-e roviditett és/vagy gamifikalt valtozatokra. Az viszont kétségkiviil igaz, hogy
jatékos formaban gyakran konnyebben elsajatithato a tananyag. Ezt elemzi Kiss Orsolya (2021)
tanulmanya is egy, A Pal utcai fiuk tematikdji szabaduldszoba kapcsan. Kiss azt vizsgalta, hogy
otodik- és hatodikosztalyos tanulok hogyan teljesitenek egy — A4 Pdl utcai fiukkal kapcsolatos
ismereteiket vizsgald — teszten a jaték el6tt és utan. Az 6todikesek egy honappal, a hatodikosok
pedig egy évvel (hiszen nekik ekkor volt kotelezd olvasmany) a teszt elsd kitoltése elott
talalkoztak a konyvvel. A teszt masodik kitoltésére a szabaduldszoba utan keriilt sor. Kiss
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megallapitotta, hogy a jatékos feladatok utan a teszten jobb eredményeket értek el a gyerekek.
A kutatas valoszintileg pontosabb képet mutatott volna, ha a vizsgalatba egy kontrollcsoportot
is bevonnak, akik szabaduldszoba helyett példaul orai vazlatbol késziilnek fel — hiszen a jaték
soran mar mindannyian masodjara talalkoztak A Pdl utcai fiukkal, igy a jobb valaszadast az
ismétlés is befolyasolhatta. Nem egyértelmii tehat, hogy a feladat gamifikalasa vagy pusztan a
redundancia javitott a teszt eredményein. Az viszont egyértelmi a gyerekek visszajelzései
alapjan, hogy a jatékos format élvezték €s motivalonak talaltdk — a 23-bol 21-en azt jelolték
meg az erre vonatkozo kérdéivben, hogy a jovo évi kotelezoket szivesebben olvasnak el, ha
ahhoz is késziilne szabaduldszoba (a maradék két didk sem nemmel valaszolt, az 6 papirjukon
a ,,nem tudom eldonteni” szerepelt). Véleményem szerint az adaptaciok nem helyettesitik az
eredeti miivet, hiszen modosul a nyelvi megformaltsag, athelyezddhetnek a hangsulyok, és
eléfordulhat, hogy 1ényegi részek is atalakulnak, ezéltal egy masik torténetet hozva létre. A
jatékositas viszont izgalmas lehet a tananyag kiegészitésére, fejlesztheti a kreativitést, batoritja

a fiatalokat a ,,dobozon kiviili” gondolkodasra.

A Pal utcai kiildetés utolso oldalain példdul megtaldljuk azt az Gitvonalat is, amit kdvetve
a legkdzelebb keriiliink a Pal utca fiainak eredeti torténetéhez.'®* A mii azonban arra biztat
minket, hogy masitsuk meg a multat, irjuk at a torténelmet, azaz ,,[m]entsiik meg Ernét!” —
ahogy az a boriton is olvashatd. Az elsd két oldalon talalhatd hasznalati utasitas deklaralja a
fészerepld céljait: visszaszerezni a zaszlot, megovni a grundot és életben maradni. Emellett
bemutatja az olvasonak a kdnyv mechanikajat is. A FF konyvekkel ellentétben A Pdl utcai
kiildetésben nincs kockadobds (annak ellenére sem, hogy a konyv f6 motivuma a harc), nincs
¢leterénk sem, igy jatékszabalyt sem talalunk az els6 oldalakon — tehat a konyvet nem is
hagyomanyra reflektal: felismerte, hogy kevesen tartanak ki a jatékossag mellett, jellemzdbb,
hogy az ellenfelet automatikusan legy6zottnek tekintik, és tovabb haladnak. Emellett a Fighting
Fantasyben az er¢ és az ligyesség dominal, itt viszont gyakran az ész és az érzelmek. Ahogy a
bevezetdben is olvashattuk, fontos szerepe van a kovetkezetességnek. A konyv meg akar
tanitani minket, hogy ,,jo tett helyébe jot varj”, azaz — néhany kivételtdl eltekintve — masok is
ugy fognak hozzank viszonyulni, ahogy mi hozzajuk, a cselekedeteinknek logikus, gyakran

kiszamithato kovetkezményei vannak. A kockadobas ezt megnehezitené, feliilirnd a tettek

13 Egy hiba miatt nem tudjuk szdzszazalékban az eredeti torténetet kovetni. A Zdrszé szerint A Pdl utcai fivkra
leginkabb hajazé Gtvonalon haladva az F272-t az F282, majd az F274 koveti. Az F272-ben Boka igy szol: ,,Geréb
visszajott. Egy hosszu levelet irt.” Az F282-r61 tovabb indulva viszont a kdvetkez6 opcidk koziil valaszthatunk:
,,Ha hallottal Geréb levelérdl, lapozz a 285-re! Ha nem hallottal err6l a levélrdl, lapozz a 274-re!” Az F272 feldl
érkezve tehat nem tudunk eljutni az F274-re (az F285-r6l viszont ismét visszatérhetiink az eredeti torténethez).
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racionalis ok-okozati 0sszefiiggéseit. Azt persze, hogy a valo élet eseményei tényleg olyan

konzekvensek-e, amilyennek a regény probalja mutatni, mindenkinek sajat joga eldonteni.

3.5. TORTENETMESELES ES JATEKMECHANIKA

A Pal utcai kiildetésben a hasznalati utasitas utan kovetkezik a FF-b6l mar ismert bevezetd
fejezet, amely elhelyez minket a torténetben. A tradiciotdl eltéréen azonban csak az utolsd
sorokra vehetjiik fel Nemecsek szerepét, addig a torténetet egyes szdm harmadik személyben
olvashatjuk. Az egyoldalas bevezetés végén az ,,[é]s most lapozz az 1-re!” felszdlitast mar
Erndként kapjuk meg. A hasznalati utasitas részletes magyarazatai (,,Amikor dontened kell,
jeloljiik, melyik elemhez kell lapoznod, hogy a torténetet a dontésed szerint folytathasd [példaul
mas szamhoz kell lapoznod, ha igy dontesz, elbujsz valaki el6l, mint akkor, ha 6sszeszo6lalkozol
vele].”) és az ,,1-re” konkretizalasa sejteti, hogy az irok szamitdsai szerint az olvas6 nem tartott

még a kezében lapozgatds konyvet.

A kovetkezokben egy, kettd vagy harom (kivéve az F297, ahonnan négy) iranyba
indulhatunk tovabb, és mindannyiszor kiilonb6z6 cselekményszalak koziil valogathatunk a
né¢hany sorostdl a hdrom oldalig terjedd részek kozott navigalva. Nemecsek szemszogébdl ot
nagy kategoridra oszthatjuk a fejezeteket: kiizdhetiink a Pal utcaiak oldaldn, kiildetésre
indulhatunk o©nalléan, atallhatunk a Vvorosingesekhez, bolyonghatunk a varosban vagy
fekiidhetiink betegen. Ezeken beliil is valaszthatunk, példaul hogy mennyire hatarozottan allunk
ki magunkért, otthon betegeskediink vagy szanatoriumba megyiink, esetleg gyljtiink-e
eszkozoket. Az utak keresztezhetik egymast, igy példaul aruloként is visszatérhetiink a grundra,
vagy megszokhetlink a szanatoriumbol, hogy haborazzunk. A fejezetek kozti utak komplexek,
sokszor azonban nem elég alaposan kidolgozottak. Tobbszor  talalkozhatunk
kovetkezetlenségekkel (példaul az F137-r61 és az F283-r6l is el lehet jutni az F251-re, de Boka
csak az F283-ban kiildi haza Nemecseket. Az F251 kezdete, miszerint ,,megbizol Bokaban, és
nem veszed komolyan [...], hogy elkiildott” az F137 fel6l érkezve tehat értelmetlen), olyan is
eléfordul, hogy egy kiilonalld torténetszal a korabbi 1épéseink figyelmen kiviil hagyéasaval
beolvad egy masik eseménysorozatba. Példaul hidba aruljuk el a Pal utcaiakat, ha megbanjuk,
akkor Boka visszafogad minket, és ugyanazokat a fejezeteket jarhatjuk végig, amiket akkor
tudnank, ha igazi Pal utcaiként kiizdiink az elejétdl. Itt az olvasonak hidnyérzete lehet, hiszen
ebben a verzidban is ugyanolyan diadallal gyézheti le Nemecsek Ats Ferit, és ugyanolyan nagy

betiikkel kertil a konyvbe a neve. A konyv logikai megszerkesztettsége tehat hagy kivetni valot
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maga utan. Kétségtelen, hogy hibdk a FF sorozatban is gyakran el6fordultak, de ezek nagy

szammal a forditasbol adodtak vagy a jatékmenettel, irdnyokkal kapcsolatos elirdsok voltak.'*

3.6. TERBELI ES IDOBELI HALADAS, NARRATIV DISSZONANCIA

A FF-ben az egyes fejezetek gyakran fiiggetlenek és 6nmagukban is értelmezhetdk, hiszen sok
esetben a fizikai térben haladunk el6re, szemben A Pal utcai kiildetéssel, ahol a narrativat
inkabb az id6 szervezi. Persze egy klasszikus FF-ben is telik az id6, de ritkan utal ra a konyv;
néhany korabbi és késébbi fejezet barmikor felcserélhet lenne. Ha példaul belépiink egy
szobaba, ¢s megkiizdiink egy szornnyel vagy informéaciot/eszkdzoket szerziink, akkor az
jellemzden csak az életerdnkon hagy nyomot, vagy kés6bb egy valasztési lehetdségben jelenik
meg (példaul: ,,Odaszaladsz, de sulyos faajtdo zarja el, mely kulcsra van zarva. Ha van
vaskulcsod, lapozz a 86-ra. Ha nincs, lapozz a 276-ra.” H.F318). A fejezetek f6 szovege viszont
gyakran nem utal a korabbi kalandokra. Sét, el6fordul, hogy amikor az elején jobbra indulunk,
akkor késObb visszaérve olvashatjuk a baloldalt jatszodo fejezeteket — de ugyanezt forditva is
megtehetjiik. A Pdl utcai kiildetésben ezzel szemben altalaban egymasra épiilnek a szamozott
részek, emiatt pedig az eseményeknek is sziikségszeriien egymasbodl kell kovetkezniiik, és
reflektalniuk kell a korabbi torténésekre. A kiilonbozo cselekményszalak kozotti valtas (példaul
Pal utcaibol vordsinges) tehat elég dsszetett. Amikor a FF-ben a fejezetek soran bejarhat6 utak
keresztezik egymast, akkor a torténet szintjén altalaban térbeli utakrol beszéliink (példaul eddig
a foldszinti folyoson haladtunk, de most attérhetiink az emeletire), igy azoknal ritkdbban
szembesiiliink ilyen tipusu narrativ disszonanciaval. Ez a jelenség a videojatékok egyik
tipushibaja, melyre Clint Hocking (2007) jatékfejleszté alapjan Iludonarrativ zavarként
hivatkozunk. ,,A zavar a jatékos-karakterek kapcsan ugy értelmezhetd, mint a program altal
meghatarozott személyiségiik és motivaciodik, illetve a jatékos altal velik ténylegesen
végrehajthato cselekvések és megvaldsithatd viselkedésmodok kozotti fesziiltség.”t® (Bailes,
2019: 13 idézi: Csonge, 2021). Ez a fajta ellentmondas altalaban akkor jon létre, ha a karakter
tulajdonsagai és cselekedetei is nagymértékben manipulalhatok, valamint a torténet is
részletesen kidolgozott, szovevényes szalakon fut (Aarseth, 2012: 132; idézi Csonge, 2021). A
konyvek a médium — tobbek kozott terjedelmi korlatokkal jard — fizikai mivolta miatt Kisebb

14 A Zagorhu foruman kiilon topik van fenntartva a konyvekben talalhaté hibak osszegyiijtésére.
(https://zagor.hu/index.php?oldal=forum&tema=4240&p=1) A Kharé — A Csapddik Kikiotévarosa a forditas soran
keletkezett eliras miatt végigjatszhatatlanna valt, de sok aprobb hibat is emlit az oldal. Elé6fordul, hogy kimaradtak
a harc menetére vonatkozé informaciok, vagy félreforditottak bizonyos elemeket (példaul az eredeti rézcsengettyli
helyett bronzcsengettyii szerepel a magyar kiadasban).

15 Csonge Tamas forditasa.
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szabadsaggal rendelkeznek a torténetszalak mennyiségét tekintve, azonban ugyanezen okbol
kifolyolag indokolt a kiilonb6zé szalak Osszekapcsolasa is, hiszen a klasszikus
jatékkonyvekben végigjatszhatd utak szadma masképp megkozelithetetlen lenne egyetlen

1.18 Ebbdl kovetkezden a lapozgatosok esetében is megfigyelheté a ludonarrativ

regényen belii
zavar jelensége. A FF fejezeteinek fluiggetlensége csokkenti, A Pdl utcai kiildetés komplex

narrativdja viszont noveli az inkoherencia mértékét a konyvekben.

3.7. ESZKOZOK ES INFORMACIOK

A Pal utcai kiildetésben a fejezetek kozti navigalas egyszerii: nincs kockadobas, csak lapozas.
Olyan viszont el6fordul, hogy egy kordbban megszerzett targy vagy informaci6 befolyasolja a
I”). A gyljtogetés

azonban szintén jelentdsen egyszeriibb a FF mechanikajanal, és sok esetben nincs tétje. Az 51.

haladasunkat (példaul: ,,Ha tudod, mi az az Ernovital, lapozz a 100-ra

fejezetet tekintve példdul elhozhatunk a barlangbdl négy targy koziil egyet (az F51 és az F174
az egyetlen fejezetek, ahol a FF-re emlékezteté modon szerziink eszkoézoket). Haromnak
viszont nem tudjuk hasznat venni, a negyedikért (egy kulcsért) pedig akkor is vissza tudunk
menni, amikor kideriil, hogy sziikségiink lesz ra egy lada kinyitdsdhoz. Ha késébb fordulunk
vissza a kulcsért, akkor pedig a mar elhozott targyunkat ott kell hagynunk, mert csak egy dolog
fér a zseblinkbe. Tudunk ezen kiviil pénzt is gyiijteni, amibdl aztan kifizetjiik a pesti bolyongés
utan a villamost hazafelé. Ha nem dolgozunk (segithetiink arusoknak, miivészeknek stb.), akkor
az utunk egy vidamparkba vezet, ahol ajandékba kapunk nyolc krajcart. Természetesen
ugyanugy villamosjegyet kényszeriiliink venni beldle. Igaz, hogy a masik uton tobb pénziink
marad, viszont azt késébb nem lesz alkalmunk elkoélteni, igy ennek sincs a FF-hoz hasonlo
jelentdsége. Hasonloképp miikddik a taplalkozas témakore is. A FF-ben eléfordul, hogy az
¢letiink mulhat egy pohar vizen (,,Ha ittal a bambuszban talalt folyadékbdl, lapozz a 25-re. Ha
nem alltal meg inni, lapozz a 242-re.” [H.F182] A H.F242-re érve dobnunk kell — ha nincs
szerencsénk, holtan teriiliink el a félig megolvadt folyoson. A H.F25 felé azonban gond nélkiil
tovabbhaladhatunk). 4 Pdl utcai kiildetésben viszont attol fiiggetleniil, hogy a tobb vagy a
kevesebb ételt ¢s italt add cselekményszalat valasztottuk, végiil ugyanazokba az irdnyokba

haladhatunk majd tovabb mindkét fejezettdl. Sorsunkat targyak helyett foleg a megszerzett

16 Létezik olyan lapozgatds konyv, ami nem él ezzel a hagyomannyal. A Kiszamolésban (Mészaros Dorka, 2020)
a kiilonbozd utak soha nem kapcsolddnak be kdzods, mas irdnybol is elérhetd csomdpontokba. Egy pontbol
jellemzden két nyil vezet kifelé, viszont csupan egyetlen egy befelé. Igy viszont a kiilonboz6 végigjatszasok szama
rendkiviil korlatozott.
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informaciok ¢€s a tetteink befolyasoljak (példadul ha meséltiink a befektetonek az otleteinkrol,

akkor azok alapjan épitteti be a grundot — a fiuk tehat tovabb tudnak majd jatszani).

A valasztési lehetéségek néhol becsaposak, de a hagyomanytol eltéréen kevés csapdat
rejtenek. Az eredeti torténetet ismerve tudjuk, kiben bizhat Nemecsek, ez alapjan pedig az 6
fejével gondolkodva sokszor kikdvetkeztethetd, hogy melyik dontésiink mit hoz magaval. Ett6l
fliggetleniil a konyv rejt meglepetéseket is, tehat a logika mellett a szerencsének is van némi
szerepe. Ez foleg igaz azokra a részekre, amik nem az eredeti torténetet egészitik ki, hanem
teljesen 4j utakra kalauzoljak az olvasot (példaul a vorosingesekhez vagy a varosba). A Fighting
Fantasyben ritkan tudunk racionalisan donteni két lehetdség koziil, sok triikk és meglepetés var
rank az utvesztOkben. A logika ¢és a kognitiv készségek szerepe azonban mas formakban

megjelenik: fejtordk, memoriajatékok gazdagitjak az olvasmanyélményt.

3.8. BEFEJEZESEK TIPUSAI

A fejezetek kozott valogatva az olvasé akar az adaptalt torténetet is rekredlhatja (egyszertsitett
valtozatban, kisebb valtoztatasokkal), de szdmos mas befejezést is kaphatunk — az aruléstol
kezdve a bandazéas feladdsdn keresztiil a hdsies tulélésig. Kozos minden verzidban, hogy
Nemecsek Ernd borébe bujva élhetjiik 4t a grundon zajlo eseményeket, rendszerint végig egyes
szam masodik személyben. Ez alol csak a tragédiaval végz6dé zard fejezetek képeznek kivételt
(példaul F233, F21, F189), melyek egy rovid felvezetés utan felszolitjak az olvasot, hogy
hagyjak maguk mogott Nemecsek karakterét (példaul: ,,Most arra kériink kedves olvaso, 1épj
ki az olvasas, a jaték, a kalandok alatt felvallalt szerepedbdl.” [F233]). Ezt a fiatal célkdzonség
miatt lathatta indokoltnak a szerz6trid, hiszen a kis Ernd sorsa nem mindig zarul happy enddel,
¢s nem akarhattak, hogy a gyerekek sajat magukat képzeljék el a haldlos agyukon. A hasonlo
korosztalyok altal olvasott FF konyvek ezzel szemben nyiltan beszélnek a foszerepld — tehét az
olvas6 — halalarol. Hozza kell tenni azonban, hogy bar esetiikben a haldlok mddjai sokkal
morbidabbak, a torténetek egy kitalalt vildgban jatszodnak, €s tipikus jellemzdéje a miifaj
klasszikus darabjainak, hogy nem beszélnek érzelmekrdl. A halal pillanatdban sokkal inkabb a
Jaték elvesztésének fajdalmat érezhetjiik, mint a karakter irdnti sajnalatot. A Pal utcai kiildetés
valds szettingje és az érzéseinket célzd parbeszédek és leirasok viszont egy masfajta beleélést

hoznak magukkal, ami az érzékenyebb lelkiiletli olvasot valoban mélyen elszomorithatja.
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3.9. ERZELMEK A LAPOKON

A klasszikus jatékkonyvek — az asztali szerepjatékokndl megszokottakhoz hasonldéan — az
érzelmek leirasanak mell6zésével a beleélést probaljak segiteni. A kiillonbozo személyiséggel
¢és értékrenddel rendelkez6 olvasok képzeletiikben masként élnek meg egy-egy helyzetet.
Némelyek izgalmasnak tartjak a konyvben feltiind csontvazat, mig a tobbiek félelmetesnek
itélik. Egyesek biiszkén aldozzak fel karakteriik életét egy D&D kaland soran csapatuk
sikeréért, masok meghatralnak, vagy buslakodnak tragikus sorsuk folott. fgy a hagyomany
szerint a TRPG jatékmesterei és a FF konyvek egyarant 6vakodnak attol a gyakorlattol, hogy a

jatékosok érzelmeit maguk hatarozzak meg.

A Pal utcai kiildetés ezzel szemben az olvaso helyett sokkal inkdbb Molnar Ferenc
Nemecsekének személyiségét veszi alapul, és modositja olykor tobb Onbizalommal,
kalandvéaggyal vagy sértddékenységgel (példaul: F23: , Leginkabb sirni volna kedved”; F61:
,Inkabb csak rendkiviil izgalmas érzés itt baktatni”; F144: ,Kiss¢ hangosan felnevetsz.”).
Eléfordulnak azonban olyan fejezetek, ahol Ernéként donthetiink, hogy hogyan érziink az adott
szituacidban, és ennek fényében mit cseleksziink kovetkezonek. Példaul a 171. fejezet végén
az alabbi lehetdségek allnak rendelkezésiinkre: ,,Ha ettdl rossz érzésed van, lapozz a 275-re!
Ha inkabb oriilsz, hogy a zasz16 egyediil a te feleldsséged, lapozz a 167-re!” A kovetkezd
fejezetek annak fliggvényében jellemzik érzelmeinket, hogy itt miként valasztottunk. A
folytatasok szama természetesen itt is limitalt, am ezek az esetek akar még segithetik is az

atszellemiilést. Ez azonban ugyszintén szembemegy a kalandkonyvek hagyomanyaval.

3.10. SZEREPLOK JELLEMZESE

A konyv az érzelmeken tal a fészerepld fiu kinézetére is szamos utalast tesz (,,Erné alacsony,
vézna fia” [Kedves olvaso cimt fejezet]), hiszen magassaganak, labméretének, 61tozkodésének,
nemének mind szerepe van a torténet soran. A boriton feltiind Nemecsek abrazolasa az 1969-
es film Erndjére hasonlit — a hajviselet, a kalap, az arc vonasai mind a fiatal Anthony Kempet
idézik.!” Az érzelmekhez hasonléan a kiils leirasa is hatraltatja az atszellemiilést, igy az asztali
szerepjaték és a FF esetében is ritkdn talalkozunk megjelenésiinkre utald textusokkal. Sét, a
TRPG-knél bevett gyakorlat, hogy a jatékos maga rajzolja meg a kaland soran hasznalt

alteregojat. A nemek eloszlasa azonban a hagyomanyt koveti. A FF-ben ugyan nincs kimondva,

17 Nem ez az egyetlen intertextuélis utalds, az egyik fejezetben a fészerepld a 2016-ban bemutatott 4 Pal utcai fitik
cimill musicalbdl énekel egy sort: ,,Barmi j6jjon is el, legyen szabad a grund”.
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hogy a f6szerepld férfi, az események (példaul nagy fizikai erét feltételez6 kiizdelmek) miatt
mégis altalaban annak képzeljiik — csaktigy, ahogy ellenfeleink és vetélytarsaink szamottevo
részét (s6t, az 6 nemiik gyakran adott is). A Pdl utcai kiildetés egyébként probalkozott 0j néi
karakterek bevonasaval is. Csele ndvérét Livianak keresztelték, és valamivel tobbszor jelenik
meg, mint 4 Pal utcai firikban, Tiicsi pedig a vorosingesek csapatanak tagja. De mindkét lany
elég jelentéktelen szerepet kapott. Az olvasé pedig igy IS, tigy is csak a legkisebb Pal utcai fit
boérébe bujhat. A kiilso jellemzok bemutatdsaban tehat eltér, de a nemek aranyaiban hasonlit A

Pal utcai kiildetés a klasszikus KIJK konyvekre.

Nemecsek mellett a tobbi szereplérdl és a fobb helyszinekrdl is részletes leirasokkal
talalkozhatunk, de a fejezetek jelends hanyadaban a parbeszédek dominalnak. Alkalmanként a
FF-ben is kothetiink szovetségeket, de ott altaladban egyediil jarjuk utunkat, ellenségeinkkel is
inkdbb harcolunk, mint tarsalgunk, igy ott a dialogusok szama elenyész6. 4 Pdl utcai
kiildetésben viszont nagy szerepe van a hovatartozasnak, a baratoknak ¢és az ellenfelekkel valod

targyalasoknak is.

3. 11. VIZUALIS ELEMEK

A boritotol eltekintve a FF részletgazdag rajzaival szemben A Pdl utcai kiildetés lapjain csak
kisebb-nagyobb cipdnyomok futnak keresztiill. A torténetben Nemecsek apro ldbnyoma
kapcsan mertil fel a szereplok labmérete, valdsziniileg az egyes nyomok az egyes karaktereket
és az altaluk bejart utat szimbolizaljak. A ,,VEGE” feliratot mindig koriilveszik a nyomok, hol
tobb, hol kevesebb, hol kisebbek, hol nagyobbak. Ezekkel kapcsolatban felmeriil a kérdés, hogy
parhuzamba hozhatok-e az adott torténet befejezésével is (példaul a szamuk egyenesen
aranyosan valtozik-e Nemecsek barati korével az adott verzio végén), de ez a hipotézisem nem
igazolodott, az abrak vélhetden csak dekoracios célokat szolgalnak. A FF hagyoméanyaban
gyakori az ellenség abrdzolasa a boritokon, itt viszont nincs senki, aki egyforma fenyegetést
jelentene minden verzidban. Nemecsek tulajdonképp dnmagaval kiizd, a sajat értékrendjét, a
sajat ¢életcéljat probalja megtalélni. A boritdbn 6nnon arcképének éppen ezért szimbolikus
jelentése is lehet. A zdld ndvényzettel boritott hattérben a fii korvonala barna utakra
emlékeztet, melyek alakjatol tdvolodva kusza labirintussé valnak, ami a FF utvesztoit idézi. A
belsd oldalakon szerepld labnyomok itt is megjelennek, de csak alig feltind modon: 4tlatszo
lenyomatokként, melyek csak akkor észrevehetok, ha megfeleld szogben vetddik rajuk a fény.

A konyv tehat itt csak latszolag tér el a hagyomanytol. Nemecsek legnagyobb ellenségei a sajat
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dontései, melyek jobban veszélyeztetik az €letét, mint barmilyen ellenfél. A labirintus pedig

fizikai helyett metaforikus atvesztéként kiséri végig az eseményeken.

Fighting Fantasy A Pal utcai kiildetés
Miifaj sci-fi, fantasy regény kalandregény
Borito ellenség, helyszinek foszerepld, labirintus

Hasznalati utasitas, szabaly

részletes, tobb oldalas

csak haszn. utasitas, 2 oldal

Hattértorténet

atlagosan 5 oldal

1 oldal

Fejezetek hossza

néhany sor

fél-masfél oldal

Linearitas

fejezetek keverve (kiv. 1., 400.)

fejezetek keverve (kiv. 1-3.)

Valasztasi lehetéségek

atlagosan 1-3

atlagosan 1-3

Fejezetek szama

400

300

Leirasok vs. parbeszédek

sok leiras, minimalis dialogus

parbeszéd dominal

Vizualis elemek

részletgazdag illusztraciok

repetitiv dekoraciok

Torténetmesélés E/2 E/2 (alkalmanként E/3)
Fizikai tulajdonsagok képzeletre bizva adottak
Erzelmek leirasa minimalisan jellemz6 jellemzo

Jatékos elemek

dobokocka, gylijtogetés stb.

targyak, evés — jelentéktelen

Gytujtogetés targyak, informaciok csak az informécio hasznos
Cél gyOzelem, menekiilés tulélés, zaszlo, grund
Befejezések egy jO, SZamos 1ossz tobb behatarolhatatlan

[1. tablazat: A Fighting Fantasy hagyomanyanak és 4 Pdl utcai kiildetésnek a hasonlosagai és

eltérései; forras: a szerzo sajatja]
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4. Konkluzio

A Pal utcai kiildetés egyértelmiien reflektal a lapozgatds konyvek hagyomanyara — lathatéan
tisztdban van annak szabdalyaival, alkalmazza 6ket, vagy éppen megtagadja hasznalatukat, hogy
a Kaland, Jaték, Kockazat konyvek jellemzdit sajat torténetéhez igazitsa. Hibdja azonban, hogy
bar a KJK konyvek klasszikus tulajdonséagait batran modositja, addig az alapjaul szolgald A Pal
utcai fiuktol sok esetben nehezen tud elvonatkoztatni. Amikor mégis megteszi, akkor el6fordul,
hogy didaktikus hangnemet vesz fel, a szérakoztatas helyett szinte kényszeriti az olvasot
bizonyos tudas elsajatitasara. Habar a gamifikacio eldsegitheti a tanulést, fé16, hogy az oktatd
jellegti fejezetek forszirozasa sokkal inkabb elkedvetleniti a fiatalokat — nemcsak a tanuléstol

vagy a kotelez6 olvasmanyoktol, hanem a lapozgatds konyvek miifajatol is.

A Pal utcai kiildetés a KIK konyvekhez hasonldan épiil fel, a fejezetek és a befejezések
szama Viszont kevesebb és nehezebb clhatarolni a gydzelmet a vereségtél. A konyv a
hagyomanyt kdvetve rendelkezik tajékoztato fejezetekkel, melyek azonban tartalmilag némileg
eltérnek a KJK bevezetditl. A jateékkonyvekre jellemz6 szabalyrendszer példaul teljesen
hianyzik beldle, a klasszikusokhoz képest viszont tobb magyarazattal és részletesebb

utasitasokkal szolgal — gy tlinik szdmol azzal, hogy olvaséi nem ismerik a miifajt.

A konyv a Fighting Fantasy hagyomanya ¢és az alapjaul szolgald A Pdl utcai fiuk mellett
a jatékkonyvek koré épiilé rajongoi kultirara is reagal. Lathatjuk, hogy a KJK konyvek
esetében jellemzben olvasok altal elkészitett térképek itt részét képezik a regénynek, a csalast
két konyvjelzd is segiti, és a kockadobas elhagyésa is arra utal, hogy a mi tisztdban van a

befogadoi stratégiakkal.

Nemecsek torténetének mechanikdja a FF-nél egyszeriibb alapokon nyugszik,
talalkozhatunk azonban szokatlan elemekkel. A foszereplérdl a hagyomanyosnal jelentdsen
tobb leirast olvashatunk, igy a beleélést is megneheziti a konyv. A kordbbiakkal szemben
kiilonds figyelmet kapnak az érzelmek is. Harcolni ugyan nem tudunk, de targyakat gytjthetiink
—hasznalatuk viszont korlatozottabb a KJK sorozatban megszokottnal. A torténetet a tér helyett
az 1d6 szervezi, a fejezetek kozotti haladasnak pedig egyetlen modja a sajat valasztas — a
folytatasok azonban a tradicionalis jatékkonyveknél nem jellemzé modon gyakran

kovetkezetesek, mellyel a konyv a valo életet probalja szimulalni.

Vizudlis téren is egyszerlibb megoldasokat lathatunk A Pdl utcai kiildetés esetében.

Részletesen kidolgozott, akar egy egész oldalt beteritd rajzok helyett itt kis 1abnyomok futnak
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keresztiil a lapokon. A boriton viszont megjelenik a hagyoményt idéz6 labirintus és Nemecsek

onarcképe is szimbolikus jelentést kap: sajat maga lenagyobb ellenségeként tekinthetiink ra.

A konyv bizonysagot tesz arrol, hogy ismeri a hagyomanyt és felismerte, hogy mely
szabalyokat hagytak el az olvasok az évek alatt — igy példaul a kockadobast vagy a folytonos
ujrakezdést. Mindazonaltal szamos alkalommal ujraértelmezi a klasszikus lapozgatds konyvek
eldirasait, €s sajat torténetéhez alakitja a format. Ez a tendencia jellemz6é mas 1j megjelenésii
interaktiv fikcios irodalmi szovegekre is. A Kiszamolos, a Ciganylabirintus és a Fekete monitor
is kiilonb6z6 mértékben idomul és hatarolodik el a tradiciotol, a formanak pedig 0j jelentéseket

adnak.

Kutatasomat érdemesnek tartom a késObbiekben tovabbi elemzésekkel is kiegésziteni.
Elsésorban ugy gondolom, érdekes lenne Nagy Adam Kotelezék vjratéltve cimii sorozatat is
megvizsgalni, mely kutataisom kezdete ota két uj konyvvel boviilt. A Holtunkiglan? cimii
Romeo és Julia feldolgozdsban mar azt is megvalaszthatjuk, melyik szerepldként szeretnénk
végigjatszani a konyvet, az Egi megbizds végén pedig a meghozott dontéseinkre vonatkozd
kérdoivet is talalunk. Okkal feltételezhetd tehat, hogy a sorozat kéteteinek mechanikaja az id6
soran valtozik, alakul a hagyomanyhoz vald viszony. Hosszabb tdvon egy olyan kutatas is
megvaldsithato, melyben Adams és tarsai (2019) elemzési szempontjait alapul véve a KIK
konyveket €s a Kételezok ujratoltve sorozatot is megvizsgalom. Ez a kutatds szamszer(sitett

adatokkal szolgalna, melyekkel a sorozatok kvantitativ alapon is dsszehasonlithatok lennének.
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