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Bevezetés

Manapsag egyre tobben fogyasztanak rendszeresen YouTube-ra készitett tartalmakat.
Ezek lehetnek podcastcsatornak, influencerek, sztarok és mas youtuberek videoi, azonban az
animacios ipar egyes szegmentumai is egyre nagyobb jelenléttel birnak a feliileten az utobbi
években. Rengeteg magyar ¢és kiilfoldi animator talalhato a platformon, akiknek a csatornai az
szintén a kozelmultban kezdtek el felviragozni. Azonban azt is észrevehetjilk, hogy az itt
megjelend animaciok nem mindig maradnak a YouTube-on, sok tartalom atvandorol a
tartalommegosztordl a tévébe vagy épp a streamingcsatornakra. Tényleg lehetséges sajat
animacios sorozatot inditani ugy, hogy valaki a YouTube-on amatér animatorként
tevékenykedik? Hogyan dolgoznak ezek az alkotok, milyen eszkozoket hasznéalnak a
munkafolyamataikban? Létezik egy bizonyos piaci rés, amelyet ezek a youtuber animatorok
toltenek be? Vizsgalatomban ilyen és ehhez hasonl6 kérdésekre kerestem a véalaszokat.

A YouTube-animaciokkal és a platformon aktiv animatorokkal kapcsolatban
viszonylag kevés tanulmany sziiletett (Wilkinson — Patterson, 2014; Ribes, 2020; Balanzategui
— Albarran-Torres, 2024; Shah Bani — Nordin, 2020; Balanzategui — Albarran-Torres, 2024).
Ekozben a teriilet fokozatosan oly nagyra nétte ki magat, hogy érdemes megfigyelniink,
rendszerezniink, foglalkoznunk vele.

A kutatdsom soran tobb dologra is kitérek az amatdr (ebben a kontextusban a Glozer
Rita-féle meghatdrozast' haszndlom az amatér tartalomkésziték kifejezésre) és a
professzionalis animatorokkal kapcsolatban. Milyen motivaciokkal rendelkeznek a YouTube-
on aktiv animatorok és hogyan hasznaljak a platform eszkozeit arra, hogy minél nagyobb
kovetétaborral rendelkezzenek? Hogyan dolgoznak: egyediil vagy csapatban? Ha egyediil,
mennyire megterheld nekik ez a feladat? Szamukra munka vagy hobbi az animéciokészités?
Milyen gazdasagi tényezOk jatszanak kozre a sikeriikben, illetve 6k hogyan probaljak
hasznositani mindezt? Tamogatokkal dolgoznak vagy esetleg egyiittmiikodnek valakivel?

A platform vizsgalata mellett felkerestem par azt hasznalé animatort és elsdsorban
kevert (azaz félig strukturalt) tematikus jellegli interjukat készitettem veliik. Az elsédleges
célom az volt, hogy sokszinlien mutathassam be a youtuber animatorok munkajat, ezért
olyanokat kerestem fel, akik hosszl ideje vannak a YouTube-on vagy épp nemrég csatlakoztak.

Emellett olyanok is talalhatok koztiik, akik régebb oOta aktivak ezen a feliileten, életpélyat,

1 A tanulmanyban laikus vagy amat6r tartalomeldallitoknak nevezem mindazokat a nem vallalati, nem
szervezeti felhasznélokat, akik maganemberként, hobbibdl-kedvtelésbol, €s esetleg reklam- vagy szponzoracios
bevételekkel honoraltan sajat maguk készitette médiatartalmakat tesznek kdzzé az interneten. Jellemzdjiik, hogy
a videokészités és -publikalas nem szakmai, foglalkozas keretében, hanem szabadidében, valamilyen egyéb
fofoglalkozas (vagy tanulas) mellett végzett tevékenységiik.” (Glozer, 2014)



esetleg karrierutat alakitottak ki itt vagy innen elindulva, netan ugrédeszkaként hasznaltak a
platformot egy masik palya eléréséhez, vagy épp forditva, munkajukbol adodoan talaltak meg
a feliiletet. Az interjuk soran elsésorban az animacioval, annak elkészitésével, kozzétételével,
illetve a személyes motivaciokkal és tapasztalatokkal foglalkoztam. Egy konnyed beszélgetés
keretein beliil igyekeztem megismerni 0ket és kérdéseimmel iranyt adva, késobb teret hagyni
nekik a véleményiik kifejtésére (Héra — Ligeti, 2014, 145-147.).

A YouTube feliiletén sokféle tartalomgyartoba belefuthatunk mindenféle teriileten. A
kutatasom sordn az animator tipust youtubereket vizsgaltam, 0ket tipizaltam, figyeltem meg €s
jegyeztem fel olyan jellemzdiket, amelyek kifejezetten rajuk igazak. Megfigyeléseim soran
szamos szempont mentén vizsgaltam a videdkat: egyebek mellett az animacid mindségét, a
videok témait és az alkotok csatornabeli arculatat is. Mind kiilf61di, mind magyar YouTube-
animatorok csatornajat tanulmanyoztam és a koztik huzodo kiilonbségekre is igyekeztem
kitérni. Kutatdsomban megkiilonboztetek sztorialapti animéciokat, rajongoi attitidbdl sziiletd
alkotasokat, valamint megjelennek az olyan tartalomgyartok is, akik nem maguk készitik el az
animalt videoikat, hanem kiilonb6z6 animatorokat kérnek fel a munkajuk megvaldsitasara.

A dolgozatban érintem a hagyomanyos rajzfilmipart is és annak munkafolyamatait,
hiszen az 1j teriilet nem légiires térbe érkezett. Mindemellett kutatasomban szerves helyet foglal
el a YouTube mint tartalommegoszté platform, amelyre manapsag ugy tekintenek, mint a
részvételi kultira egyik legnépszeriibb terepére: mindekozben ez egy iizleti vallalkozas is,
melynek legfébb célja a profittermelés. Felmeriil az immateridlis munka fogalma is, amelyet
kozonség-aruként adhatunk el és leginkabb az eszmei értéke valik fontossa, valamint az, hogyan
novi ki magat vallalkozassad és markdva. Manapsdg a médiaplatformok kozotti hatarok
elmosodnak, egyre kevésbé latszodik, hogy valami eredetileg egy téveé szamara késziilt vagy
pedig internetes termék. A tartalmak migracioja megfigyelhet a hagyomanyos média feldl a
YouTube iranyaba, valamint onnan a mainstream média iranyaba is (Morreale, 2014, 113-
128.).

Az imént felsoroltak mind 1ényeges szerepet jatszanak abban, hogy egy atlagembernek
is legyen esélye megmérettetnic magat az animacio vilagaban. Mindemellett ahhoz is
hozzéasegiti, hogy sajat céljaibol adoddéan részt vehessen a részvételi kultira qj

szegmentumaban.

1. Production Studies
A témam kontextualizalasahoz elengedhetetlen, hogy attekintsem a production studies

(azaz a médiaszovegek eldallitasanak kritikai kultirakutatas alapu tanulmanyozasa) Iényegi



pontjait, amelyek a kutatasom alapjaul szolgalnak. A médiatartalmak mindig valamilyen
térbeli, technologiai, gazdasagi és kulturdlis kornyezetben sziiletnek. Ezen kontextusok
ismerete a YouTube-animatorok tevékenységének megismeréséhez is sziikséges.

A production studies a termelési gyakorlatokat, munkafolyamatokat, intézményi
struktarakat és a médiaiparban dolgozok tarsadalmi és kulturalis szerepét helyezi eldtérbe,
valamint ravilagit arra, hogy milyen gazdasagi, technoldgiai és kulturdlis tényezok
befolyasoljak a médiatartalmak 1étrejottét. Emellett a megkozelités tarsadalomtudomanyos is
azaltal, hogy attekintést ad a termelés helyszinérél, annak szerepl6irél, az 6 tevékenységiikrol,
valamint a munkajuk politikai, gazdasagi és kulturalis dimenzioirol (Mayer, 2009, 15).

Végig akartunk tekinteni a termelési hierarchiak taplaléklancain, hogy megértsiik, hogyan dolgoznak az emberek
a szakmai szervezeteken és az informalis halozatokon keresztiil azon, hogy olyan kozosségeket hozzanak 1étre,
amelyek gyakorlatai, nyelve és a vilagrol alkotott képe k6zos. Feltételezziik, hogy a rendez6k és szerkesztok,

vilagitastechnikusok és torténetirdk, szerzodéses casting ligynokok és foallasn stadio-vendéglatok is mind
kulturalis szerepldk? (Mayer — Banks — Caldwell, 2009, 2).

Ahogy az idézetbdl is kivilaglik, a médiaszovegek eldallitdsa sokszor szamos szerepld
munkajat igényli, akiknek tevékenysége kihatassal van egymasra. A dolgozatom cimében gy
hivatkozom a youtuber animatorokra, mint ,,egyszemélyes studiokra”, hiszen a feliileten torténd
tevékenységiik soran mindannyian nagyon sok munkat végeznek, sokszor egyediil. Gyakran 6k
maguk, egy személyben végzik el a médiatermékek elballitasat [épésrol 1épésre, sajat maguknak
épitenek reklamot a kiilonboz6 kozosségi oldalakon, valamint 6k gondoskodnak arrél, hogy a
munkajukért cserébe jutalomban részesiiljenek akdr tamogatasok, akar a YouTube adta
lehet6ségek formajaban (1d. YouTube mint platform c. fejezet). Az animatorok kozt is 1étezik
azonban kollaboracio, egyesek masokat kérnek fel a videdik animalaséra, rdadéasul kisebb
stidiok is Iétrejohetnek. Kutatdsom soran igy olyan youtuber animatorokat is vizsgaltam, akikre
kifejezetten illik az ,,egyszemélyes stadid” kifejezés, viszont olyanokkal is foglalkoztam, akik
mar kiléptek ebbdl a statuszbol és sajat produkcids csapattal vagy sajat studioval is

rendelkeznek (pl. TheOdd1sOut, Simon’s Cat vagy Vivziepop).

2. Az alkalmazott médszer

Kutatdsom soran 0Osszesen huszonegy alkotot figyeltem meg és koziililk hattal
készitettem kevert (félig strukturalt) tematikus interjukat a platformon folytatott animatori
tevékenységlikkel kapcsolatban. Azért erre a mddszerre esett a valasztdsom, hogy a bennem

megfogalmazodott kérdésekre (Id. 1. melléklet) kellden mély és Gszinte valaszokat kaphassak.

2 Az idézet sajat forditas.



Az kérdések kozott volt, amit kifejezetten egy vagy két alkotohoz intéztem, viszont volt
amelyikkel kapcsolatban tobbiikkel beszélgettem. A mélyebb megismerés érdekében
igyekeztem olykor személyre szabott kérdéseket is alkalmazni, hogy szélesebb betekintést
nyerhessek a munkajuk vildgaba. A modszertan alkalmazasa soran Héra Gabor és Ligeti
Gyorgy Modszertan cimli konyvébdl informalodtam €s tekintettem at, milyen modokon szoljak
az interjualanyaimhoz. Az elején strukturalt kérdések szerint haladtunk, majd egyre nyitottabb
kérdéseket tettem fel nekik és teret adtam a véleményiik kifejtésére (Héra — Ligeti, 2014, 145-
147.).

Az interjuk hosszsaga valtozo volt, nagyjabol 25-t61 45 percig terjedt az erre szant id6.
Mindezek soran arra biztattam a beszélgetdpartnerecimet, hogy fejtsék ki a sajat gondolataikat
is a témaval kapcsolatban. A zarorész néhany alkalommal egy kdtetlen beszélgetés volt, amely
soran segitettek nekem jobban tdjékozodni a témaban és olyan gondolatokat is megosztottak
velem, amelyek segitségével sokszinlibben tudom bemutatni a kutatdsomat. A dolgozatban az
interjukbol tobbszor is idézek, ezek az idézetek sz6 szerinti atirasok.

Az alanyaim kivalasztasa soran olyanokra esett a valasztasom, akik mindannyian
rendkiviil egyediek, kiilonbozdek és mivel kutatdsom fokuszdban a YouTube mint platform all,
mindannyian a YouTube-ra készitenek/készitettek tartalmakat és fontosnak tartottam minél
kiilonb6zobb alkotdkat kivalasztani. Az elsé alkalom Ungvarszki Danival (ungdanival) valdsult
meg, aki mar nem tevékenykedik aktivan a YouTube-on, viszont nagyon sokéig szerves része
volt a magyar youtuber animatorok kozosségének és az altalam megkérdezettek koziil is
némelyikkel kozeli viszonyt apolt, emellett olykor kollaboraciot is készitett veliik (példaul
EatMyPie-jal és Carnorral). Els6 videojat 2015-ben t6ltotte fel a feliiletre, amely egy altala
létrehozott animacios sorozat (Hiilyegyerekek) els6 részeként funkcionalt. Habar
animaciokészitéssel ma mar nem foglalkozik, rendszeresen készit videds tartalmakat a
YouTube és Tiktok feliiletére.

Orosz Szilard, azaz Carnor szintén sziinetelteti az animaciés munkéssagat, azonban
2015 és 2019 kozott aktivan alkotott a platformon. Az animacidiba rendszeresen rengeteg
munkat fektetett, ezaltal mindségi tartalmakat hozott 1étre. Ma mar nem foglalkozik az az
animaciokészitéssel, azonban hasonlé munkakdrben helyezkedett el, amelyhez az itt atélt
tapasztalatok nagy hasznara valtak.

Patai Balazs, miivésznevén EatMyPie aktivitasa 2015 és 2020 kozott figyelheté meg a
YouTube feliiletén. Tartalmai kézott humoros és kreativ otletek taldlhatok, amelyeket az

animacio segitségével keltett életre. Nagy inspiracio volt szamara TheOdd1sOut, akivel szintén



foglalkoztam ¢és az Animatorok a YouTube-on cimi fejezetben bdvebben kifejtem a
munkassagat.

Palotas Adél els6 videdja 2015-ben kertilt fel a YouTube-ra, tartalmait pedig a mai napig
rendszeresen tolti fel a feliiletre. A rajzolas és az animécié nagyon régota része az életének, a
YouTube pedig szamara az alkotasainak a gyiijtéhelyeként is szolgal. Emellett a kozelmultban
elkezdett edukdlo tartalmakat is kdzzétenni a csatorndjan, hogy a hozza hasonlé animatorok
munkajat segitse.

Roznar Levente a Kiilonds torténések a Szondi utcdban nevll csatorna tulajdonosa és
2024-t6l kezdve aktiv tagja a YouTube kozosségnek. Elso videdjaval nagy népszeriiségre tett
szert, amelyen azota 384 ezer megtekintés® talalhat. Csatornajaval a legfébb célja az, hogy a
magyarsagot és annak autentikus vondasait emelje ki a néz6i szamara.

KD a kdsketch nevii csatorna tulajdonosa, az interjualanyaim koziil az egyetlen kiilfoldi
lany. 2017-ben kezdte meg youtuber animatori tevékenységét és sajat munkai mellett edukalo
tartalmakat is oszt meg a platformon, amelyekben kiilonb6z6, animatorok altal hasznalt
programok hasznalatat mutatja be. Ezek a videok a korabban emlitett Palotas Adél szamara is
hasznosnak bizonyultak.

Az interjukészités mellett az Animdtorok a YouTube-on cimii fejezetben kiillonbozo
kategoriakba sorolom az altalam megfigyelt animatorokat. A tipizalast Jane Stokes alapelvei
alapjan végeztem, a videdk egy csoportba soroldsa alatt sajatos kodrendszert vettem
figyelembe, az sszefiiggéseket a stilusok, a karakterek és a témék hasonldsagaiban kerestem.
Célom az volt, hogy olyan csoportok 1étezésére (Iényegében a YouTube-on elterjedt animacios
miifajokra) hivjam fel a figyelmet, amelyeket eddig még nem irt le a tudomanyos élet (Stokes,
2008, 93-98).

3. Rajzfilmipar

A hagyomanyos rajzfilmipar médiamodellje sok tekintetben kiilonbozik a mai niche
kozosségek 1) médiamodelljétdl. A médiatermékek egyfajta fogyasztasi cikként szolgaltak a
nézOk szamara, amelyeket szabvanyositott formak szerint, a kozonség feltételezett izlésére
szabva gyartottak, szervezeti keretek kozott. A médiailizenetek legfObb célja sokak elérése és
megszolitasa volt, a kozonség tagjai szétszortan helyezkedtek el €s passziv befogadokként
tekintettek rajuk, hiszen a kommunikacié egyirany volt. Ado-vevd kapcsolat alakult ki a

szervezet kommunikatora és a névtelen fogyaszté kozott, aminek rendszerében az adonak

32025. 01. 05-6s adat.



,,nagyobb hataskore, presztizse vagy szaktudasa volt, mint a vevének” (McQuail, 2003, 36-47.).
A tartalomkindlat a kozOnség igényeire szabott, amelyet meghatarozott idopontokban,
meghatarozott ,,dominans” médiumokon (pl. radid, televizid) keresztiil volt lehetdség
fogyasztani (McQuail, 2003, 163.). Ebben a médiamodellben helyezkedett el a rajzfilm- vagy
animacioipar is, melynek médiatermékeit rendszerint a Production Studies c. fejezetben is
felvezetett dolgozok, mint példaul a rendezdk, szerkeszték vagy torténetirok allitjak eld.

A hagyomanyos rajzfilm- és animaciodipar munkafolyamatok bemutatasa elétt érdemes
értekezni az animaciok fajtairdl és stilusairol, hiszen a munkafolyamatok fazisai nagy
mértékben ezektdl fliiggenek. Az animacio fogalmanak tisztdzdsara mar tobb meghatarozast is
bevezettek, az egyik szerint minden olyan mozgokép, ami ,,mas, mint é16 események egyszert,
élethii reprodukciéja” (Kampo, 2019, 8.). M. Toth Eva meghatdrozasdban az animalds egy
olyan folyamat, amellyel az alkot6 lelket lehel valamibe. Ezt sok esetben egy animator végzi,
akit lathatatlan szinészként definidl és aki az animacids film karaktereinek mozgésat kelti életre
(T6th, 2010, 89-90.).

Az egyik legrégebbi animacidos miifaj a stop-motion, azaz ,,megallitott mozdulat”
animdcio, amely soran a targyak a valdsagban, fizikalisan vannak megtervezve és képkockarol
képkockara pozoltatjdk be dket a kameranak. Ezeket a targyakat tobbféle kiilonbozo stilusban
szoktak megtervezni, mint példaul babokként (pl. Coraline és a titkos ajtd), gyurmaként (pl.
Pingu) vagy papirkivagasokbol (pl. Frakk, a macskak réme) (Palotas, 20244a).

A rajzanimécio egy masik régebbi technika, amely soran az animator rajzolja meg az
Osszes mozdulatot képkockarol képkockara, viszont olykor, a gyorsabb elérehaladas érdekében
csak a rajzok bizonyos részeit készitették el ujra, nem az egészet. Ezt a késobbi cell-
animacidban is alkalmaztak, amely soran mar nem papirra, hanem atlatszé foliara, azaz cellekre
rajzoltak, egy specidlis festékfajtaval, cellfestékkel (TheOdd1sOut, 2024). A cell-animacid
,rétegekre bontott filmképre épiild rajzfilmes technika”, amely soran a cell-rétegeket egymasra
helyezték és ugy allitottdk be dket, hogy azok a megfeleld helyen latszoédjanak (Toth, 2010,
90.). Ezeket a celleket rahelyezték egy szintén kézzel festett hattérre, majd egy filmszalagon
rogzitették. Amint az elébbiekben emlitettem, néha csak bizonyos testrészeket rajzoltak ujra a
hatékonyabb munka érdekében és azt a bizonyos testrészt cserélték ki, egy mar megrajzolt
cellen (példaul, ha az egyik karakter elforditotta a fejét, nem volt sziikséges megrajzolni az
egeész karaktert elolrdl, hanem a testét érintetleniil hagytak és a fejét rajzoltdk meg Ujra, egy

masik szemszogbol). Ugyanezt a technikat alkalmaztak az 1942-es Bambi film és a 1968-as



The Adventures of Batman (magyarra leforditva Batman kalandjai*) megvalositasara is. Az
animacié mindsége a kiilonbozo studiok (a Bambi a The Walt Disney Companynél késziilt, mig
a The Adventures of Batman a Filmation Associatesnél) és a raforditott pénziigyi alap miatt is
valtozo (TheOdd1sOut, 2023).

A hagyomanyos rajzfilmipar egyik legmeghatarozobb studidja a The Walt Disney
Company, ahol az animéatorok kiilonboz6 stilusokban probaltak ki magukat az évek soran. Az
egyik ilyen stilus a ,rubberhose™ volt, amely az 1930-as évek médiatermékeiben volt
rendszeresen megtalalhato, 1ényege pedig a gyors mozdulatokban rejlett: a mozdulatok
gyorsasagat tobb labbal, kézzel és testrésszel probaltak meg érzékeltetni. A Disney egyik elsd
kisérleti miive A tavasz istenndje (1934) ciml 9 perces rovidfilm volt, amely rendelkezik
ezekkel a tulajdonsagokkal és jo gyakorlasként szolgalt az animatoroknak, hiszen késObbi
céljuk a realisztikus és anatomiailag korrekt szereplok és mozdulataik megalkotasa volt. Ennek
eredményeképp jelent meg 1937-ben a Hofehérke és a hét torpe cimii rajzfilm, amely cell-
animacios technikaval késziilt (TheOdd1sOut, 2024) és még abban az évben rogton specialis
Oscar-dijat is nyert (Toth, 2010, 26.). A Hofehérke és a hét torpe producere ebben az idében
még maga Walt Disney volt, cégének alkotoi pedig ,.korrekt forgatokdnyv alapjan, a vadonatuj
technicolor-eljarast alkalmazva multiplan® triikkkasztalokon” dolgoztak. A Disney legnagyobb
versenytarsa, a Fleischer Studios volt abban az id6ben, 6k alkottak meg a hires Popeye és Betty
Boop figurdjat. A stidio alapitdoi Max és Dave Fleischer voltak, akik céglikben a mar jol bevalt
rotoszkép’ technologiat alkalmaztak és a térhatasu filmképek kialakitasaval is elkezdtek
kisérletezni. Ezt az eljarast a Gulliver utazdsai cimi 1939-es rajzfilmjiik készitésében is
hasznositottak (To6th, 2010, 26-32.).

Az 1930-as években nemcsak a Fleischer Studios, hanem a Warner Brs. Cartoon is
versenybe szallt Disney cégével, méghozza annak sajat animatoraival. A Looney Tunes cimi
elsé animacios sorozatukat a Disney egykori animatorai készitették, amelyet 1943-ig fekete-
fehérben lathattak a nézok, mig a masik hires sorozatuk, a Merrie Melodies mar szines
technikakkal késziilt (Toth, 2010, 32.).

A modern technologia fejlédésével az animacids stidiok nagy része mar elhagyta a cell-

technika és a rajzanimacid készitési modjat és mar teljes mértékben, vagy csak részben

4 A cim sajat forditas.

5 Ez volt az els6 animAcios stilus, amely elterjedt és szabvanyossa valt az amerikai animaciokészités teriiletén. A
szot ,,gumitdmlének” lehetne leforditani, hiszen a stilus 6 jellemzdje a gumitdomld mozgasara jellemzd gorbe
mozgas, amellyel a karakterek €s a legtobb animélt objektum rendelkezett.

6 Az a fajta eljaras az animacidban, amely a térérzet érzékelésében segitett, ,,egymas mogott-alatt meghatarozott
tavolsagban elhelyezett, atlatszo, sik lapokra bontott latvany” alkalmazasaval (T6th, 2010, 84.).

7 Elészerepld mozgasanak hattérvetitd segitségével torténé atrajzolasa” (Toth, 2010, 32.).



szamitogépen hozzak létre a karaktereiket és filmjeiket. Igy késziilt el a Disney altal 1994-ben
Az oroszlankiraly is, amely kétdimenzids latvanyra épiild ¢és részben szamitogéppel késziilt
miként keriilt a mozikba (T6th, 2010, 47.).

A digitalis 2D vektor vagy puppet animacio esetében mar nem kell megrajzolni minden
képkockat, hanem a mar létrehozott €s ,,becsontozott” (azaz a karakter bizonyos testrészeit
kiilonbozé pontokhoz rendelték, amelyeket késébb mozgatni tudtak) karaktert mozgatjdk
kiilonbozé pdzokba az animatorok. Ez a fajta animacid a modern rajzfilmsorozatokban is
népszert, példaul az Aranyhaj: A sorozatban. A 3D vagy CGI animaci6 szintén becsontozassal
miikodik, azonban itt mar térben is tudjak mozgatni a karaktercket (Palotas, 2024a). Az elsé
egész estés produkcio, amely ezt a technikat alkalmazta annak elkezdésétdl a befejezéséig a
Toy Story cimii animacios film volt (Toth, 2010, 47.).

Egy animacioés médiatermék létrehozdsanak munkafolyamataban sok fazison mennek
keresztiil az ipar szerepldi, ebbdl az elsd a tervezési fazis. A tervezés alatt jonnek létre a
karakterek, helyszinek, koncepciorajzok (amelyek a latvanyvilag megteremtésében segitenek)
¢s a forgatokonyv. Az utobbi alapjan késziil el altalaban egy storyboard (magyarul képes
forgatokonyvnek (Toth, 2010, 92-93.) nevezik), amely egy képregényesitett valtozata a
forgatokonyvnek. Ezeken szoktak jelolni a kameramozgasokat, a karakterek mozdulatait vagy
akar a fontosabb hangokat is. A storyboard legfontosabb ismérve, hogy a csapat szamara
atlathato legyen, hogy a késébbiekben konnyebb legyen beldle dolgozni (Palotas, 2024b).

A storyboard videovaltozata a timing (magyarra leforditva idozités®), amely soran a
kezdetleges vagy mar elkésziilt hangokkal vagjak Ossze ezeket a képregényesitett képeket. A
timing célja az, hogy a készitdk lassak, milyen hosszusagu jelenetekre lehet szamitani, ebbdl
pedig késobb elkészitik az animaticot. Az animatic az animacio egy egyszerlsitett valtozata,
altalaban fekete fehér, egyszerli rajzokbdl 4all és csak nagyjdbdl abrazolja a teret és a
karaktereket, amelyek kevésbé komplex rajzokként mozognak (Palotas, 2024b).

A gyartas elott a stadio véglegesiti a tobb szemszogbdl és tobb pozban megrajzolt
karakterdizajnokat, illetve a szinezOk és arnyékolok szamara Osszeallitjak a szinpalettat és
megjelolik a rajzokon az arnyékokat. Ez a folyamat a 3D vagy vektoranimacioban szintén a
végleges modellek elkészitésével zajlik, valamint ezeknek a beriggelésével (vagy magyarra
forditva bekotdzésével®) vagy becsontozéasaval. A becsontozds vagy riggelés alatt a karakterek
kapnak egy mozgathato csontvazat, amelynek a segitségével az animatorok késobb

bepodzoltathatjak dket. Ezeket a munkafolyamatokat (pl. modellezés, riggelés, animalas) mind

8 A kifejezés sajat forditas.
% A kifejezés sajat forditas.



kiilon-kiilon végzi, kiilonb6z6 ember. Stop-motion animacié esetében ebben a fazisban tobb
prototipusban készitik el a babokat és tobb komplex vagy egyszeri mozgathat6 vazzal egészitik
ki 6ket (Palotas, 2024b).

Az animaciokészités fazisaiban szintén kiemelt szerepet kapnak a koncepciorajzok,
amelyek mar elképzelt szituaciokat, jeleneteket vagy helyszineket mutatnak be, ezzel a
latvanyvilagot szemléltetve. Szintén ennek fontos eleme olykor a color key vagy color script
(magyarra forditva szinkodok vagy szin-forgatokonyv'®), amelyek a hangulat megteremtését
mutatjak be az elkésziilt rajzokon keresztiil (Palotas, 2024b).

A gyartasi folyamat megkezdése elott gyartasi tdblazatot és litemtervet készitenek,
amelyek megalapozzik a késobbi munkat. A gyartasi tiblizat megmutatja, hany snittb6l?,
jelenetbdl és képkockabol all a film, valamint ki melyik jeleneten dolgozik vagy, hogy
elkésziilt-e mar az adott képkocka. Ezzel parhuzamosan az iitemterv segitségével a dolgozok
atlathatjak, mi mennyi id6t fog igénybe venni (Palotas, 2024b).

Az itt bemutatott animacids ipar jellegzetessége, hogy a kiilonféle nagy és kisebb
animacios studiok elsdsorban a moziba és a televizidba (illetve napjainkban streamingre)
készitenek tartalmakat. A YouTube azonban — mint latni fogjuk — demokratizalta a rajzfilmipart
is: 1 szereplok, 0j mifajok, 0j kozonségek tlintek fel. A fent targyalt munkafolyamatokat az
altalam vizsgalt youtuber animatorok koziil is paran alkalmazzak.

Az interjuk soran figyeltem fel arra, hogy sokak elsé munkaja az animaciokészités elott
a (a rajzfilmkészités munkafolyamataban fontos szerepet betoltd) storyboardra nagyon
hasonlito képregény volt. Aki korabban képregényekkel is foglalkozott, annak konnyebb dolga
akadt késObb az animaciokészitéssel, hiszen a hagyomanyos rajzolas és a digitalis
rajzprogramok soran hasonlo technikat tudott alkalmazni. Az egyik interjualanyom ezt a
szintetizator és a zongora hasznalatanak elsajatitdsaval vonta parhuzamba, hiszen a kettd
hangszer kiilonboz6, mégis hasznos, ha legalabb az egyiket ismeri az ember, mivel igy
konnyebben tanul meg a masikon jatszani.

Mar gyerekkorom oOta rajzolgattam papirra és akkor emiatt mire egy digitalis rajzprogram elé kertiltem, addigra

mar megvolt az, hogy én azt akarom, amit papiron szoktam csinalni, csak digitalisan. (Interju Ungvarszki
Danival)
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Ezzel parhuzamosan masnak a képregényekbdl sziilettek késobb az els6 animacids
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videoi, amelyek alapot adtak a késobbi videok készitéséhez. Ebben az esetben szintén a

10 A kifejezések sajat forditasok.
11 A jelenetek snittekbdl allnak, amelyek helyszinenként, torténésenként valtoznak, a jelenetek pedig snittekbdl
allnak. A snittek kameraallasonként valtoznak (Palotas, 2024b).



képregény sziiletett hamarabb, mint az animéacids videok, de késdbb ezekbdl sziiletettek meg a
YouTube csatorna tartalmai.
Voltak képregények, voltak hazilag nyomtatott és Gsszeragasztott sajat kis képregényeim Kiskoromban. (...)

Amik lettek, az ilyen Carnoros videdim, azokat példaul Facebookon is meg lehetett talalni, ilyen rovid kis
képregény csikokat ki lehetett rakni és azok avanzsaltak utdna YouTube videokka. (Interjii Carnorral)

Palotas Adél még mindig készit képregényeket az animaciok mellett, amelyeket a
Webtoon!? nevii feliiletre szokott publikdlni. Emellett szintén nala is eléfordul, hogy ebbdl a
képregénybdl majd a tovabbiakban animacios filmet szeretne késziteni, mert Ggy érzi, az
animaciéval sokkal tobb mindent tud majd atadni a nézOknek, mint a képregénnyel.

Webtoonra szoktam kirakni a képregényemet, ilyen kis Minecraftos képregényt. (...) A képregényemnek
szeretnék majd egy animalt sorozatot késziteni. (...) Az a vicces, hogy ez altalaban forditva szokott lenni, hogy
rajzfilmnek tervezik és inkabb képregény lesz belble, mert az ugye egyszeriibb és nem annyira idéigényes. En

meg ugy vagyok vele, hogy én ebbdl inkabb egy animaciot csinalnék, mert az kényelmesebb nekem. (Interju
Palotas Adéllal)

Az éltalam vizsgdlt tizenot kiilfoldi tartalomkészitd koziil 6tnek sajat rajzfilmsorozata
van, amelyek kiilonb6z6 platformokon futnak, mint példaul a Netflix, a Prime Video vagy a
YouTube. Ezek a tartalomkészitok mind a YouTube-on kezdték el a tevékenységiiket, mignem
bekerliltek egy nagyobb médiavallalat szarnyai ala és megvalosithattak azt az almukat, hogy
animatorként a sajat animdcios sorozatukat lathassdk a hagyomanyos média feliiletein. Ezt a
konvergenciakultarat Jenkins is emliti, ami szerint egyes oOtletek fentrdl lefelé¢, masok pedig
forditva, a részvételi kultura helyeirdl (mint példaul a YouTube) keriilnek be a mainstream
médidba. Igy a kulturalis sokszintiség is né és megmutatja, hogy a hagyomanyos kereskedelmi
kultarat nem elpusztitja a részvétel ereje, hanem felerdsiti (Jenkins, 2006, 257.), hiszen ezeknek
az alkotoknak a tartalmai visszakeriilnek a hagyomanyos médiamodell megszokott

médiumaiba.

3. 1. A részvételi kultira térhéditasa

Dolgozatomban a részvételi kulturahoz a jenkinsi értelmezést vettem alapul, amely
szerint a részvételi kultira egyfajta kulturalis kontextus, amely a konnyii elérhetdségnek
koszonhetden lehet6séget ad az amatdr vagy laikus szereploknek, hogy kapcsolodni tudjanak
egymashoz (Glozer, 2019, 3.), illetve részt vegyenek a kulturalis tartalmak 1étrehozasaban. A
kutatdsom szempontjabodl azért fontos ez a kritikai kultirakutatdsban is alkalmazott fogalom,

mert olyan szereplOket vizsgaltam, akik a YouTube kinalta lehetdségeknek koszonhetden

12 Egy weboldal, ahol online képregényeket lehet olvasni és a tartalomkésziték a Y ouTube hasznalatahoz
hasonloan bizonyos idékdzonként kozolhetik a kdvetkezo epizodokat.



amatOr tartalomkészitoként a rajzfilmipar ) szegmentumat hozték Iétre, ahol lehetdségiik van
az 6nallo tartalomgyartasra €s az onkifejezésre. Ahhoz, hogy feltarjam a részvételre vonatkozo
motivaciokat és mozgatorugoikat, le kellett mennem egészen az egyének szintjére.

Jenkins a Rethinking Convergence/Culture cimii cikkében utal arra, hogy korabban mar
megkezdddtek a részvételre felhivo folyamatok a miivészetekben, ijsagirasban, oktatasban,
egészségligyben vagy dolgozatom fokuszaba allitott szorakoztatoiparban is, amely a kdzonség
és rajongok részvételét integralta. Ezt a folyamatot Jenkins ,,részvételi fordulatnak®®” (azaz
»participatory turnnek”) nevezi, hiszen bizonyos erdfeszitések indultak meg a kdzonség
bevonasara ¢€s részvételére (Jenkins, 2013, 271.). Ennek kapcsan Glozer Rita arra hivja fel a
figyelmet, hogy a részvételi kultira modellje nagyban kiilonbozik a Rajzfilmipar c. fejezet soran
felvezetett hagyomanyos médiamodelltdl (termelés-elosztas-fogyasztas modell) és érdemes ,,a
kulturalis részvételi kontinuumaként vizsgalni a digitalis média szintereit” (Glozer, 2019, 8.).

A Bevezetésben is megemlitett immaterialis munkat Joanne Morreale értéktobbletként
értelmezi, ami magaba foglalja a kapcsolatteremtést, valamint a felhasznalok kozotti
informaciocserét €s véleménymegosztast, aminek kdvetkeztében érzelmi bevonddas is 1étrejon.
Morreale szerint ezeknek egyszerre gazdasagi és tarsadalmi értékei is vannak. Mindemellett az
immateridlis munka a hétkoznapi felhasznalok aktivitasanak egyik formajaként emliti, hiszen
fizetetlen munkaval és kreativ szabadsaggal jar némely esetben (Glozer, 2019, 9-10.).

A Gazdasagi Egyiittmikodési ¢és Fejlesztési Szervezet (tovabbiakban: OECD) egy
nemzetkozi szervezet, amely nemzetkdzi szabvanyokat hoz 1étre, elemzéseket végez és céljuk
ezeknek a szabvanyoknak a felallitasa és végrehajtasa (OECD, online®). A részvételi kulttira
megfigyelésével ¢és leirasaval is foglalkoznak, azonban a felhasznalok altal létrehozott
tartalomnak nem allitottak fel egy altalanosan elfogadott definiciot (OECD, 2007, 9.), de
foglalkoznak vele a kiadvanyukban:

Ebben a tanulmanyban az UCC'® definicija a kdvetkezd: i) tartalom, amely nyilvanosan elérhetd az interneten,

i) amely bizonyos mértékii kreativ eréfeszitést tiikroz, és iii) amely professzionalis rutinokon és gyakorlatokon
kiviil jon 1étre. (OECD, 2007, 9.)6

Ezek a meghatarozasok igazak az altalam megfigyelt tartalomkészitok munkaira, hiszen
tartalmaik nyilvanosan elérhetéek a YouTube feliiletén, kreativ erdfeszitéseik animéacio,
valamint miivészi (4ltaldban éneki) hozzajarulas formajaban jelenik meg, valamint egyikiik sem

kifejezetten professzionalis animator — bar fejlddhetnek a palyajuk soran. Tartalmaik egyre

13 A kifejezés sajat fordités.

14 https://www.oecd.org/en/about.html

15 A rovidités a user-created contentet takarja, amely magyarra leforditva felhasznalo altal készitett tartalom.
18 A hivatkozott szoveg sajat forditas.



https://www.oecd.org/en/about.html

fontosabb forrast jelentenek az Ujmédia 6konomiajanak: ezeket sajat érdeklodésiik szerint
allitjak eld, valamint idejiiket és energiajukat aldozzak egy olyan hobbiért, amelyért Sok esetben
bevételt sem kapnak és nem is ez az elsddleges munkahelyiik (Glozer, 2019, 7-8.). Mivel a
tartalmak 1étrehozoi (gyakran) nem varnak jovedelmet (nemhogy profitot) a tevékenységiik
gytimolcseként, felmeriil a kérdés, mi is a motivaciojuk, mi a valds indok, amiért 6k a sajat
tartalmaikat kozzéteszik a kiilonbozé platformokon. Az OECD tanulmanyaban a
kapcsolatépitésre, onkifejezésre, valamint hirnév- és ismertségszerzésre utal (OECD, 2007,
10.), én pedig ennck utanajarva feltettem ezt a kérdést a sajat interjualanyaimnak is.
Néhanyuknak a rajzolas, mint 6nkifejezési forma, jelent meg eldszor az életiikben, majd annak
a platformra adaptalasa és megosztasa a kozonséggel. A Carnorral készitett interjimban nagyon
szépen megfogalmazza a tartalomkészitd, hogy ennek miért is a YouTube lett a végso szintere,
hiszen ezek az alkotok nagyjabol egy idOben kezdték el a kdozosségi médias palyafutasukat.

En nagyon kiskorom 6ta rajzoltam, nem emlékszem, hogy ne rajzoltam volna. (...) Az apamnak volt egy nagyon
jO rajztanar ismerdse, aki elég nagy hatassal volt rim és nagyon motivalt engem, mar nagyon fiatalkorom ota.
(...) Az emberekkel megosztani dolgokat szerintem az én generaciomban (...) nem egy akkora kiilonlegesség.
Valamilyen szinten mindenki oszt meg dolgokat egy bizonyos szamu kézonséggel. Most itt beszélhetiink a privat
Instagramjarol az embernek, vagy lehet az nyilvanos is, illetve Facebook is, mas platformok. Mindenki hasznal

valamilyen social mediat, ahol megosztanak dolgokat az emberekkel. Amikor én ezt elkezdtem, akkor
lényegében mindenki elkezdett koriildttem YouTube-0zni. (Interju Carnorral)

Palotas Adél szamara a rajzolas régdta helyet foglal az életében és sokat inspiralddott a
késdbbiekben szoba keriild Vivziepop nevil tartalomgyartotol. R4jott, hogy a letdlthetd
rajzprogramok segitségével 6 maga is készithet alkotasokat az internetre, igy az
automatikusan 1étrejott YouTube-csatornaja a rajzainak és animacidinak gyijtéhelyévé valt.
Igazabol én mar gyerekkorom 6ta nagyon szerettem rajzolni, mint ugye a legtobb gyerek. (...) Megismertem
Vivienne Medrano, Vivziepop munkassagat, ami lathato is a rajzstilusomon a mai napig. (...) Rajottem, hogy...
ja én ezeket meg tudom csinalni itthon, tudok csinalni rajzfilmet a sajat kis gépemen? (...) Igy kezd6dott. (...) A
YouTube csinalt egy random csatornat nekem, amikor felvasarolta a Google (...) és gondoltam, hogy arra

elkezdem feltolteni az ilyen rajzos dolgaimat. (...) Legyen egy gytjtéhelye, aztan kialakult, hogy az lesz a rajzos
csatorna. (Interju Palotas Adéllal)

Az interjuk soran felmeriiltek az alkotds és az oOnkifejezés iranti vagy erdfeszitései,
amelyekhez megfeleld eszkozoket kerestek a tartalomkészitok, végsd valasztasuk pedig az
animaciokészitésre esett. Egyéni motivacioik kozott egy mélyebb meggy6z0dés, esetiinkben a
magyarsag megtapasztalasa all, valamint egy olyan egyszeriibb, &m biztosabb vagy, hogy valaki
mindenképp szeretett volna bekeriilni a kdztudatba.

Az volt a motivacid, hogy nem volt pénzem semmi masra, tehat nem volt pénzem egy kamerara. (...) Ugy

voltam vele, hogy mindenképpen szeretnék valahogy szerepelni. (...) Min6ségi munkat szerettem volna kiadni a
kezembdl, és akkor ugy jott az otlet, hogy mi lenne, hogyha rajzolnék. (Interju EatMyPie-jal)



Nekem csak ahhoz kellett egy eszk6zként, hogy azt a témat, ami tulajdonképpen az, hogy milyen magyarnak
lenni vagy milyen érzés magyarnak lenni, valahogy lek6zoljem, és ez sokkal konnyebb rajzon keresztiil, mint
akarmi mason keresztiil. (Interju a Szondi utcassal)

Emellett a sajat motivaciok kapcsan az interjuk sordn egyedi mozgatérugokkal is
megismerkedtem. Ez nemcsak egy hobbi, amelybe id6t és energiat fektetnek, hogy a nézék
szamara mindségi tartalmat tudjanak eléallitani, hanem megjelenhet a segitségnyujtas
motivacioja is, amellyel atadhatjak azt a tudast, amelyet 6k tanult az évek soran.

Szerintem minden!(iben, aki a YouTube-on elkezd alkotni, van egy ilyen egészséges vagy egészségtelen mértékii
exhibicionizmus. Es nyilvan én sem vagyok ez aldl kivétel. Anno, mikor elkezdtem YouTube-ra feltdlteni, ebben
semmi tudatossdg nem volt (...) az csak arrdl szolt, hogy csinaltam rajzfilm-epizddokat. (...) Egyaltalan nem

gondolkodtam karrierben, hanem akkor ez kvazi hobbi volt, hogy akkor én ezzel t6ltom az idémet és nem Call of
Duty-zassal. (Interju Ungvarszki Danival)

En csak szeretném megosztani, amit online tanultam, igy a tobbi ember, aki nem rendelkezik olyan elényokkel,
mint én, is meg tudja csinalni. Es az szintén sokat segit, amikor csinalok valamit, hogy felveszem a folyamatot és
néhany év milva vissza tudom nézni, hogy hogy is csinaltam. Ez szinte olyan, mint egy tutorial'” szekcié sajat
magamnak. (Interju kdsketchesel)

A részvételi kultura térnyerése és az egyéni motivaciok mellett a technologiai fejlodés
is nagyban hozzajarult ahhoz, hogy ezeknek a tartalomkészitoknek lehetdsége legyen az
alkotasra. A haztartasok nagy részében mar megtalalhatdéak azok az eszk6zok, amelyeken meg
lehet tekinteni a tartalmaikat és 0k maguk is alkotni tudnak. Mindemellett lehetdvé valtak olyan
szoftveres eszkozok, amelyek egy laikus vagy amatdr felhasznaldé szdmara is konnyl
hasznalatot nyqjt és 6k maguk is tudnak dolgozni benne, kiilonosebb szakmai tudas nélkiil
(OECD, 2007, 27.). Az interjialanyaimnal nagyrészt ugyanazok a programok fordultak ¢ld,
amelyeket a hagyomanyos rajzfilmiparban is hasznalnak az alkotasi folyamat kiilonbozo
fazisaiban (Id. Rajzfilmipar c. fejezet). Néhanyan kifejezetten animaciokészitésre alkalmas
eszkozoket (példaul Wacomos rajztablat) is hasznalnak, amelyek lehet6évé teszik, hogy még
mindségibb tartalmat készitsenek a kozonségiiknek. Kiilon programokat hasznalnak a
rajzolasra (ClipStudio, Adobe Photoshop, Macromedia Flash, Flash Paint, TV Paint, Paint Tool
Sai, Adobe Animate), a videok vagasara (Adobe Premier Pro), a hangvagasra (AudaCity),
valamint az utdmunkéra (After Effects). Ezek koziil néhényat a rajzfilmiparban is hasznélnak.
Ilyen példaul az Adobe Animate, amellyel a Gumball csoddlatos vildga és a Super Science
Friends'®, valamint a TVPaint, amellyel az Ethel & Ernest és 4 kenyérkeresé cimii animacios
alkotasok késziiltek. Az animatorok tehdt sokszor a rajzfilmiparban is megtalalhatd
programokat hasznalnak, amelyekkel mindségi tartalmakat gyartanak és olyan hatast keltenek,

mintha profi alkotas tarulna a kozonség szeme elé (kdsketch, 2018).

17 Magyarra leforditva azt jelenti, megtanulni, gyakorolni valamit.
18 Magyarul Szuper tudomanyos barétok, sajat forditas.



3.2 A YouTube mint platform

A részvételiség novelésére sok platformot hoztak mér 1étre, valamint a televizid
demokratizalasara is indultak ilyen iranyu torekvések. Jenkins a konyvében emliti a Current TV
nevi televizids csatornat, amellyel lehetOséget adtak a fiataloknak, hogy tartalmakat
készithessenek a hagyomanyos médiamodell szamara (Jenkins, 2006, 240.), azonban a
YouTube kiszakad ebbdl a modellbdl és a terjesztés 1) formajat mutatja be. Glozer Rita szerint
IS a kritikak és a részvételi kultura emlitései leginkabb a YouTube videdmegoszto oldal kapcsan
fogalmazdodnak meg (Glozer, 2019, 4.).

A YouTube torténete 2005 juniusaban kezdddik, amikor Chad Hurley, Steve Chen és
Jawed Karim vezetésével elindult a platform. 2006 oktoberében megvasarolta a Google
(Burgess — Green, 2009, 1.), majd pedig a részvételi kultira egyik legnépszeriibb helyszinévé
valt, ahol a fiatalok egyedi tartalmakat hozhatnak 1étre és oszthatnak meg a kozonségiikkel
(Chau, 2010, 65.). Mindemellett a YouTube résztvevdi kore rendkiviil sokszinii, hiszen a
professzionalis és amatdr tartalomgyartok egyszerre vannak jelen a platformon.
A kozremiikodok a résztvevok sokszinti csoportja — a nagy médiagyartotol és a jogtulajdonosoktol, példaul
televizioallomasoktol, sportcégektdl és nagy hirdetoktdl a kis- és kozépvallalkozasokig, amelyek olcsé terjesztést
vagy alternativakat keresnek a mainstream musorszorasi rendszerekre, kulturalis intézmények, miivészek,
aktivistak, médiamiivelt rajongok, nem professzionalis és amatér médiaproducerek. E résztvevok mindegyike a

sajat céljaival és céljaival kozeliti meg a YouTube-ot, és egyiittesen alakitja a YouTube-ot dinamikus kulturalis
rendszerré: a YouTube a részvételi kultira oldala.’® (Burgess — Green, 2009, 7.)

A YouTube emellett egyfajta kettGsséggel is rendelkezik, hiszen egyszerre ,teszi
lehetévé az atlagpolgarok kulturélis részvételét?® (Burgess — Green, 2009, 75.) és lehet barki
szamara elérhetd alkotdsra alkalmas platform, valamint profitorientalt véllalkozas (Glozer,
2019, 8.). A felhasznalokat biztatja is az alkotasra, hiszen azokat a tartalomkészitéket, akik
megfelelnek bizonyos feltételeknek, elényben is részesiti. Ennek az egyik eszkdze a YouTube
Partnerprogram, amely megjutalmazza a kozosségek kivélasztott tagjait €s olyan
kivaltsagokban részesiti 6ket, mint a hirdetési bevételek (Chau, 2010, 68.). A platform emellett
lehetdséget ad az alkotok tartalmainak monetizéldsara, azaz bevételszerzésére, kiilonbozo
formakban. Ezeket a kovetkezd pontokban tekintem 4t, hiszen az altalam vizsgalt animatorok

is hasznaljak oket.

19 Az idézet sajat forditas.
0 Az idézet sajat fordités.



3. 2. 1. Monetizacié a YouTube-on

A YouTube 2007 decemberében vezetett be egy 1jitast, a YouTube Partner Programot
(YPP), amelyet 2023 jiniusaban bévitettek ki (YouTube Sugd, online?). Ennek kdszonhetden
a tartalomkésziték tobb funkcid altal nyerhetnek bevételt a munkajukért és mar egy viszonylag
kisebb kovetotaborral rendelkezd csatorna is esélyt kaphat a monetizalasra, azaz arra, hogy
bevételt nyerhessen a csatorna tartalmaibol.

Ahhoz, hogy egy tartalomkészité a YouTube Partnerprogram tagja lehessen, meg kell
felelnie bizonyos alkalmassagi kovetelményeknek, mint pl. betartani a YouTube
bevételszerzési iranyelveit (amelybe beletartozik a YouTube k6zosségi iranyelvei, az altalanos
szerz6dési feltételek és a Google AdSense-programszabalyzat). Mindez magaba foglalja az
alkotd csatornjanak egészét. Mindemellett a tartalomkészitéknek meg kell felelniik az
alkalmassagi kiiszobértékeknek, amelyek a nézési idovel és a feliratkozokkal kapcsolatosak
(YouTube Sugo, online??). A YouTube-on kétfajta videotipus szerint kiiloniilnek el a csatornak:
az egyik a hagyomanyos csatorna, hosszu videokkal, a masik pedig az, ahova rovid videokat
tudnak feltolteni az alkotok.

A YouTube 2022-ben kibovitette a bevételszerzési lehetségeit, igy a tartalomkészit6k
kétféle alkalmassagi kiiszobértékeknek tudnak megfelelni, amely elérésével mar eldnyokre
tehetnek szert a YouTube feliiletén. Az elsé két kiiszobérték elérésével az alkotok mar

jelentkezhetnek a Kiterjesztett YouTube Partnerprogramba (YouTube Stigé, online?®).
e Szerezz 500 feliratkozot 3 érvényes nyilvanos feltdltéssel az elmult 90 napban, és 3000 érvényes
nyilvanos nézési 6raval az elmult 12 hoénapban, vagy

e Szerezz 500 feliratkozot 3 érvényes nyilvanos feltoltéssel az elmult 90 napban, és 3 millié érvényes
nyilvanos shorts?*-megtekintéssel az elmult 90 napban.

A masodik két kiiszobérték elérésével tjabb eldnyokhoz juthatnak a tartalomkészitok.
Példaként az elonyok koze tartozik az, hogy részesedhetnek a hirdetések altali bevételekbdl,

valamint a YouTube Premiumbél (YouTube Sugo, online?).

o Szerezz 1000 feliratkozot 4000 érvényes nyilvanos nézési éraval az elmult 12 honapban, vagy
e Szerezz 1000 feliratkozot 10 milli6 érvényes nyilvanos shorts-megtekintéssel az elmult 90 napban.

Egy tartalomkészitd kérhet értesitést, amennyiben eléri a fentebb emlitett kiiszobértékeket

21 https://support.google.com/youtube/answer/13429240

2 https://www.youtube.com/howyoutubeworks/policies/monetization-policies/
2 https://support.google.com/youtube/answer/13429240

24 Ezek altaldban rovid, par perces videdk a YouTube-on.

2 https://support.google.com/youtube/answer/13429240
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¢s jogosultta valik a YouTube Partnerprogramra. Mindemellett a csatlakozasnak is komoly
feltételei vannak, ennek a leirasat szintén a YouTube Sugd weboldalan lehet megtekinteni
(YouTube Stigd, online?®).

A YouTube Partnerprogramba vald csatlakozassal szamos el6nyhoz juthatnak a
tartalomkészitok (YouTube Sugd, online?’): az elsd két kiiszobérték atlépoi igényelhetik a
csatornatagsagot (amennyiben az alkotonak vannak csatornatagjai, extra tartalmat tud késziteni
nekik havidij ellenében), a vasarlast (amely segitségével az alkotd a sajat termékeit
reklamozhatja), valamint a Super Chatet, Super Stickerset és a Super Thankst (amelyeket
rajongOk kiildhetnek az alkotd szamara). Ezt kovetéen a masodik két kiiszobérték atlépdire
vonatkozik, akik a fentebb emlitett elonyok mellett bevételt nyerhetnek a csatornaikon
megjelend reklamokbdl, valamint, ha YouTube Premiummal rendelkezé el6fizeték tekintik
meg a tartalmait, részesedhet azok el6fizetési dijabol. A Shopping (amely mar mas termékeire
vonatkozik), azaz vasarlas funkciohoz mar komolyabb feltételeknek kell megfelelnie az
alkotoknak, mint példaul a korabbiakhoz hasonloan alkalmassagi kiiszobértékekhez van kotve,
valamint meg van szabva, melyik orszdgban elérhet6 ez a funkcid. Mindezek kapcsan az
interjik soran megkérdeztem a youtuber animatorokat arrol, hogy szarmazott-e bevételitk
valamilyen formdban a platformon zajlo tevékenységiikért (YouTube Sugé, online?®).

En jelenleg (...) a reklamokbél kapok bevételt. Nem olyan sokat még, de van benne potencial (...) folyamatosan

nd. Szoval szerintem nalam van ennél potencial. De most tudok beldle pénzt keresni, de nem annyit, hogy el
tudjam tartani magam. (Interju Palotas Adéllal)

Volt bevételem, ezt Gigy kell kb. elképzelni, hogy foglalkoztam kb. 1000 munkaorat ezzel a projekttel és
nagyjabol egy évi 100.000 forint jott be igy mellé. Tehat ez nem errdl szolt. Ertelemszeriien azért nem volt rossz
érzés, hogy valamilyen pénzdsszeg ott van az egésznek a végén, de nem volt olyan szamottevd. (Interju
Carnorral)

A YouTube adta pénzszerzési lehetdségek mellett az animatorok maguk is
elfogadhatnak szponzorokat, akiknek a materialis (pl. webshop, fizikai termékek) vagy
immaterialis termékeit (pl. online jaték, weboldalak) a platformon reklamozhatjak. Ez egy
komoly dilemma szokott lenni néhany tartalomkészitd szamara, hogy milyen lehetéségeket
fogad el vagy utasit vissza. Néhany esetben megkérddjelezddik az egésznek a moralitasa,
amelyre akkor kertil sor, mikor egy olyan szponzor keresi fel Oket, akiknek nem feltétlen
szivesen hirdetné a lehetdségeit.

Volt abbol bevételem. Szponzorokat nem fogadtam el, mert azt lattam, hogy én nem tudnék olyan szponzort
talalni, amibe igy tényleg hinnék, mert (...) nagyon sokszor megkerestek olyan kaszind oldalak vagy

26 https://support.google.com/youtube/answer/72851
27 https://support.google.com/youtube/answer/72857
28 https://support.google.com/youtube/answer/72857
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kriptooldalak vagy (...) jatékok, amik baromi addiktivak és arra mennek ra, hogy a mikrotranzakciokon
keresztiil nagyon sok pénzt lehessen kolteni. (...) En igyekeztem... ahogy fogalmaztal, hobbiként tartani és
akkor nem a pénzorientaltsag volt a fokuszban. (Interju EatMyPie-jal)

Az interjuk soran szo6 esett a kulturalis elismertségrol, amelyet a YouTube-on zajlo
animaciokészitéssel lehet elérni, valamint kiilonbozé témak kapcsan tobb alkalommal
észrevehetd volt, hogy ezek az animatorok ismerik egymast, akar hallasbol, akar kozeli
ismer6sok is, akik gyakran segitik, timogatjak egymas munkajat. Tisztaban vannak a sajat és
masok képességeivel, 6k maguk pedig szeretnének atlagon feliilit alkotni a platformon, hogy
kiemelkedjenek és egyedit teremthessenek. Emellett biiszkék is egymasra és értékelik azt a
magyar youtuber animatorkdzosséget, amihez tartozhatnak.

Hat most, ha az animaci6 részét kérdezed, akkor nem sokra. (...) nyilvan azért meg lehet élni a YouTube-bdl, ezt
azért latjuk, hogy vannak csatornak, akik vallalkozasokat épitenek abbol, hogy 6k a YouTube-on posztolnak (...)
Ezeknek az embereknek azért mar nagyrészt csapatuk van, de azért ezek teljesen mas tartalmak, mint amiket
animacioval tudsz csinalni. Animacioval inkabb szerintem YouTube-on egy ilyen kulturalis elismerést tudsz
elérni, ami kurva jo. Elképesztden biiszke vagyok a Szondi utcés sracra, bar még élében soha nem talalkoztunk,
(...) De a YouTube-bdl meg lehet élni, ha miisort gyartasz. Es ez a kérdés, hogy misort akarsz gyartani vagy

kisfilmeket. En igy valahol a két dolog kozott vagyok, miisornak nem elég miisor, filmnek nem elég film, de
mind a kett6 egy kicsit. (Interji Ungvarszki Danival)

Mindig az volt a cél, hogy szeretnék legalabb atlagon feliilit csinalni és mivel nincs sok animator, ezért az atlag
is (...) magas. (...) ungdani, JustVidman és Carnor... ott azért szerintem nehéz volt kitlinni, mert 6k (...) nagyon
jol rajzoltak. (Interju EatMyPie-jal)

El tudom képzelni, hogy példaul egy ungdani szer(i kontentet®® kevésbé rostaznak meg, mint mondjuk, amit én
csinalnék. (...) Ennek a miifaja olyan, (...) hogy megoéli az az egészet, hogyha cenzirazzak, és szerintem ez
kevésbé Netflix-barat kontent. Ugyhogy az ungdani valoszinii nagyobb eséllyel kap majd elébb dealt® a
Netflixtdl mint én. (Interji a Szondi utcassal)

3. 2. 2. Alternativ lehetéségek

A YouTube Partnerprogram mellett a youtuber animatorok szdmara rengeteg lehetség
kinalkozik, amivel 6sztondzhetik a rajongodikat a sajat miivészetiik tAmogatasara. A pénzbeli
hozzajarulasok formaja mellett a youtuber animatorok biztatjak a nézéiket arra, hogy magukat
és a hozzajuk hasonlé kollégakat is népszertisitsék. Igy jonnek 1étre az egyiittmiikodések. Az
egyik interjialanyom, igy fejtette ki a véleményét a témaval kapcsolatban:
Ez egy koz6s érdeki kollaboracid, mert hat ilyenkor mindenki jol jar, tehat hogy az én k6zonségem megismeri

ungdanit, €s hogyha ungdani csatorndjan van egy vided, akkor meg az 6 kozonsége megismer engem. Tehat
altalaban ez egy ilyen k6z6sen megérés dolog. (Interji EatMyPie-jal)

Az egylttmiikodések csapatmunkan alapulnak, amely soran kett6 vagy tobb youtuber

animator osszefog, hogy megismertessék egymast a sajat nézokozonségiikkel egy kozos projekt

29 Kontent: magyarra forditva tartalmat jelent. Sajat forditas.
30 Deal: ebben a kontextusban lehetéséget jelent leszerzédtetésre egy animdacios sorozat kapesan. Sajat fordités.



keretein beliill. A videok témai széles kortek, illeszkedhetnek mindkét, vagy csak az
egylittmiikodés egyik szerepldjének allandd témakorébe. Erre taldlhatok kivald példak a
YouTube-on a kiilfoldi (JaidenAnimations, 2019; TheOdd1sOut, 2017) és magyar (Carnofr,
2018; ungdani, 2018) animatorok repertoarjaban is. Az utobbi példak arra vilagitanak ra, hogy
az egyiittmikodés soran létrejohet egy 1 videdsorozat, amelyet ketten vagy tobben visznek
tovabb, valamint Carnor és ungdani vide6janak tartalma szerint a youtuber animatorok
versenyeznek, hogy ki tud jobban lerajzolni egy kozonség altal leirt karaktert. Ez a videdtipus
egy sokkal nagyobb és koltségesebb formaban van jelen Amerikaban, ennek egyik példaja a
Scribble After Dark néven futott és 6t youtuber animator (Egoraptor, TheOddlsOut,
JaidenAnimations, RubberRoss, Domics) Osszefogasan alapult. Hasonl6an, mint a magyar
videoban, az animatorok lerajzoltak a nézok altal kitalalt karaktereket, ebbdl pedig egy hatalmas
show-t csinaltak és allamrol allamra jartak Amerikat, ahol csarnokokat toltottek meg és
szorakoztattak a kozonséget. Az eléadasok koziil némelyik csaladbarat, némelyik felndtteknek
sz016 tartalmakat szolgaltatott (PokeTom, 2023), ami mindamellett, hogy egyiittmiikodésen
alapult és megismerték a youtuber animatorokat az emberek, kelld mennyiségii bevételi forrast
is szereztek az eladott jegyekbdl. A turné célja egy 0j eldadassorozat létrehozasa volt, valamint,

hogy a kdzonség jobban megismerhesse az altaluk kedvelt animatorokat.

3.2. 1. 1. Tamogatas

Tobbféle tamogatasi lehetdség 1étezik, amelyekkel a nézdk és rajongok
hozzé4jarulhatnak az alkoté munkdjanak a fejlodéséhez. Ezt megtehetik allandd vagy egyszeri
pénzbeli hozzajarulasokkal kifejezetten erre a célra 1étrehozott weboldalakon keresztiil vagy
vasarolhatnak a tartalomkésziték termékeibdl is. A tdmogatoi oldalak koziil harom népszerti
weboldalt emelek ki: a Patreont, a Ko-fit és a Buy Me a Coffee-t.

A Patreon egy 2013 ota létez6 tdmogatdi weboldal, amelyet Jack Conte és Sam Yam
hozott 1étre. Jack Conte zenész volt és rendszeresen gyartott videdkat a YouTube feliiletére,
tobb millidan nézték a tartalmait, viszont a rajongdinak nem tudott lehetdséget adni arra, hogy
tamogatni tudjak 6t. Ezért felkereste a baratjat, Sam Yamet, és elinditottak a Patreont: céljuk az
volt, hogy az alkotdkat kapcsolatba hozzak a rajongokkal, akik szerettek volna hozzajarulni a
fejlodésiikhoz (Patreon, online®!). Ahhoz, hogy ezt megtehesse valaki, egy-egy profilt kell
l1étrehozni az oldalon mind az alkot6, mind a rajong6 részérdl, és havi rendszerességii 6sszeggel

lehet tAmogatni a tartalomkészitOket. Mindemellett a Patreonon keresztiil lehetdség van arra,

31 https://www.patreon.com/about
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hogy az alkotok exkluziv tartalmakkal ajandékozzak meg a nézdiket, akik tdmogatjak 6ket a
feliileten (1. kép). A weboldal ereje az altalam vizsgalt alkotok munkaiban is megmutatkozik,
ugyanis Vivienne Medrano a Hazbin Hotel cimii sorozata pilot*? epizédjanak elkészitésekor
nagy mértékben a Patreonon befolyt tamogatiasokra és a merch® termékek bevételeire
tamaszkodott (2. kép).

A Ko-fi szintén egy tamogato6i oldal (Ko-fi, online®*), egy sajétos, egyedi kiegészitével:
a rajongok nagyjabol egy kavé arat ajandékozhatjak az alkotdnak, valamint batorito tizeneteket
irhatnak neki. Ezenkiviil lehetéség van fizikai és digitalis termékek értékesitésére, illetve a
tartalomkészitok 1étrehozhatnak egy célt, amelyet szeretnének elérni a Ko-fin kapott
tamogatasokbol: példaul egy youtuber szeretne egy 0j kamerat vasarolni, ezért 1étrehoz egy igy
elnevezett célt a Ko-fi profiljan, a tamogatdok pedig kifejezetten ehhez is hozza tudnak jarulni,
igy segitve, hogy az alkot6 szinvonalasabb tartalmakat tudjon gyartani. Nagyjabol egy digitalis
perselymalachoz hasonlithaté (3. kép).

A Ko-fihoz nagyon hasonlo tematikaval rendelkezik a Buy Me a Coffee weboldal,
amelyet 2017-ben hozott 1étre Jijo és Joseph Sunny. A tamogatok szintén egy nagyjabol egy
kavé arat tudjak adomanyozni az alkotoknak (Buy Me a Coffee, online®): ezt bizonyos
tartalomkészitOk meg szoktak valtoztatni egy mas, altaluk kedvelt italra, mint példaul a Kiilonds
torténések a Szondi utcaban nevii csatorna tulajdonosa ,,madartejeket” fogad el
hozzajarulasként (4. kép). A weboldalon lehetds€g van rendszeres és egyszeri
adomanyozasokat is nyujtani.

A tamogatoi oldalak mellett a youtuber animatoroknak lehetdsége van termékeket is
arusitani. Ezt megtehetik akar az eldbb emlitett weboldalakon is, azonban kifejezetten erre
specializalodott webshopokhoz is fordulhatnak.

Sokkal elényosebb helyzetben vagyunk a vloggerekkel szemben egy masik labnal, ami meg a merch, (...) egy
¢l6szereplés embernek, aki a YouTube-on van, (...) eléggé szenvedds szerintem egy jo merch grafikat csinalni
(...) Egy rajzfilm-karaktert lehet tenni egy bogrére, egy pulcsira. (...) Szoval igazabdl ezt az egyenl6tlenséget

szerintem itt ki lehet egyenliteni. Plusz kontentben elonyben vannak az éldszereplés emberkék, merchben meg
szerintem az animacio, az egy nagyon nagy aranybanya tud lenni (Interju a Szondi utcassal).

Az idézet a Kiilonos torténések a Szondi utcaban nevli YouTube-csatorna alkotojatol

szarmazik, amelyben kifejtette, miért gondolja, hogy a youtuber animatorok eldnyben vannak

32 Egy sorozat elsd, egyediilallo, kisérleti epizodja, amellyel egy 1j miisor koncepcidjat adjak el a televizios
halozatok vezetdinek abban a reményben, hogy lehetdséget kapnak egy teljes sorozat elkészitéséhez
(https://www.masterclass.com/articles/what-is-a-pilot-episode).

33 Polcszerviz néven is ismert, bar igy nem annyira népszert kifejezés. Ajandéktargyakat, ruhadarabokat jelent,
amelyeket a tartalomkészitdk adhatnak a rajongoiknak.

34 https://help.ko-fi.com/hc/en-us/articles/115004000994-What-is-Ko-fi
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mas tartalomkészitOkkel szemben a termékeladas kérdéskore kapcsan. Az animatorok altal
készitett rajzok sokkal felismerhetébbek a rajongdk koreiben, mint az olyan figurdk vagy
mintdk, amelyet egy youtuber a termékei kedvéért kitalal. Ebbdl a szempontbdl a JustVidman
nevii YouTube-csatorna alkotdja, Kis Tamas taktikaja az egyik legpraktikusabb, hiszen az arca
is nyilvanos a nagykozonség szamara, valamint egy megrajzolt karakterrel is rendelkezik,
amelyet mindenki hozza tarsit, ha meglatja. Nem véletlen, hogy ezt a karaktert nyomtatta ra a
BlackSpot nevii weboldalon megtalalhat6 iiditokre, bogrékre, egérpadra €s egyéb termékekre
(5. kép).

Az egyik népszerli weboldal a termékek eladasara a magyar youtuberek korében a
videosbolt.hu oldal, ahol egy youtuber animator, ZsDav, is arulja a termékeit (6. kép).
Mindemellett a Videosbolt a rendezvényszervezésben is segiti az alkotokat,
kozonségtalalkozokat szervez, ahol a youtuberek és a rajongodk taldlkozhatnak egymadssal és

ezeken az eseményeken is lehetéségiik van 4rulni a termékeiket (Videdsbolt, online®).

3. 2. 1. 2. Kitekintés: Az animacios studiok

Az animacios stadiok kiilon targyalasat tobb szempontbol is fontosnak tartom: a kiilfoldi
stdiok esetében eléfordult mar, hogy egy animator YouTube-on meglatott portfolidja miatt
felvették az illetdvel a kapcsolatot, majd esélyt adtak neki egy animacidés sorozat
megvalositasara.

A Glitch Productions egy onfenntartd ausztral animacids stidio, amelyet tobb mint 20
millidan kovetnek. Céljuk, hogy animacidés misorokat készitsenek fiatal felndttek és
tinédzserek szamara, amelyek egy kicsit masak, mint a tobbi sorozat, de ugyanlgy
szorakoztatoak. A stidiot eredetileg Kevin és Luke Lerdwichagul alapitotta, akik youtuber
influencerként kezdték a karrierjilket. Nyolc évig tevékenykedtek a platformon, majd gy
dontottek, megvaldsitjdk a nagy almukat: animacios miisorokat fognak késziteni. A Glitch

Productions portfolidja 6t animacios sorozattal boviilt az elmult hét évben és Ausztralia egyik

crer

crer

amelyre megvan a kivaltsaguk indie stadioként. Mindemellett a Glitch Productions egyedisége,
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hogy az animaciok 3D-ben késziilnek, igy kiilonlegesebb diz4jnt adva a torténetek
elmesélésének (Glitch Productions, online®’).

A Glitch Productions sorozatai koziil kettt egy-egy youtuber animator ir, rendez és
forgalmaz: Liam Vickers a Liam Vickers Animation nevili YouTube-csatorna tulajdonosaként a
Murder Dronest késziti; Gooseworx milvésznéven az azonos nevi YouTube-csatorna
tulajdonosa pedig, a The Amazing Digital Circus alkotdja (7. kép).

A Glitch Productions azért is relevans példa, mivel a YouTube-ot bongészve 6k maguk
is bukkannak tehetségekre, akiket 6k felkeresnek: igy talaltak ra a Gooseworx YouTube-
csatorna alkotodjara, akinek a Little Runmo cimii munkaja lattan elgondolkodtak azon, milyen is
lenne egytitt dolgozni vele (8. kép). Hamarosan fel is keresték az animatort, akinek a sorozata
nekik koszonhetéen ma mar a Glitch Productions YouTube-csatornajan és a Netflixen is fut.

A Glitch Productions mindemellett rendelkezik sajat webshoppal (Glitch Productions,
online®®), valamint létrehozott egy sajat timogatéi oldalt, amely a Patreonhoz hasonlit: a Glitch
Inn nevii weboldal a rajongdk szamara fennall6 lehetdség, amelyen betekintést nyerhetnek a
sorozatok elkészitési folyamataiba, valamint az alkotdok kiilonleges tartalmakat osztanak meg
veliik. Mindemellett az oldalon elkiildott pénzbeli hozzajaruldsok egyenesen a sorozatok és

projektek tamogatasahoz jutnak el (Glitch Inn, online®).

4. Animatorok a YouTube-on
Kutatdsom soran huszonegy youtuber animatort és azok csatornait vizsgaltam, amelyek

kozott magyar és kiilfoldi alkotok is megtalalhatdak. Az elemzés soran szamos hasonlosagot
talaltam az egyes animatorok kozt, amely tulajdonsagok mentén kategoriakba osztottam Oket,
Az alkalmazott modszer c. fejezetben emlitettek alapjan.
A youtuber animatorok tevékenységét hat kiillonb6z6 kategoriaba soroltam:

1. Zenei egyiittmiikodések
,,A kommentator”
»otorytime”
Edukacid és portfolio

Animatic

o 0o~ w N

Sorozatok, torténetek
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Tizenot kilfoldi és hat magyar youtuber animatort elemeztem, akiket a korabbiakban
felvezetett kategoridkba soroltam (9. kép). A magyar YouTube feliiletén kevesebb kategoridba
illettek az altalam vizsgalt alkotok, mivel Magyarorszagon joval kevesebb youtuber animéator
tevékenykedik. Koziiliik hattal készitettem interjut, amelyet a kovetkez6 fejezetekben fogok

részletezni.

4. 1. Zenei egyiittmitkodések

Az els6¢ fontos jellemzd, hogy a csatorna elinditdjanak, birtokosanak nem az
animaciokészités a f0 profilja, hanem mas miivészi hozzajarulas: az altalam vizsgalt
személyeknél kifejezetten az énekkel vald hozzajarulds fordult el6 nagyobb szamban. A
csatorna f6 témaja a rajongas kifejezése zenék feldolgozasa altal. A zenei videok alatt
meganimalt képek vagy képsorok mennek, amelyeket kiilonb6zd animatorok készitettek egy
egylittmiikddés keretében (Id. korabban Alternativ lehetdoségek fejezet), aminek kdszonhetden
kolesonos érdeki kollaboracié alakul ki: az animatort megismeri az adott YouTube-csatorna
kozonsége, valamint az animator is meg tudja emliteni a repertoarjaban a kozos munka
eredményét. Ezek a YouTube-csatorndk tobb animatorral is kapcsolatban éallnak, hiszen az
animatorok keltik életre a videdikat, Ok alkalmazkodnak a megirt zené¢hez, dalhoz. Bizonyos
esetben az egész vided animalt, néha azonban csak egy adott szituacié van kiragadva a dal
tematikdjabol. Mindemellett a csatorna tulajdonosai nemcsak animatorokkal, hanem mas
miivészekkel, pl. zenészekkel vagy énekesekkel is gyakran kozremiikodnek, kollaboracidkat
alkotnak duett vagy alafestd zene formdjaban. A referencidkat, valamint ihleteket mar meglévo
médiaszovegekbdl meritik, ilyenek példaul a Disney-, musical- és rajzfilmes dalok
feldolgozasai, amelyeket gyakran a sajat stilusukra formalnak at, majd teszik kozzé a
csatornaikon. E tekintetben harom altalam vizsgalt csatorna (annapantsu, Lydia the Bard,
MilkyyMelodies) esik ebbe a kategoridba, viszont egyenként kiilonalld jegyekkel is
rendelkeznek.

Az annapantsu nevii YouTube-csatorna (10. kép) 2013 ota all fenn és 1,76 millid
feliratkozoval rendelkezik?®, igy a harom koziil a legrégebb ota fennallo és legtdbb
feliratkozoval rendelkezd alkotd. Az arca nem ismert, az animaciok mogé bujva készit
feldolgozasokat kiilonb6zd animdatorok, énekesek és zenészek segitségével. Az animaciok
kozotti egyik hasonldsag, hogy dnmaganak a megrajzolt valtozatat kéri altalaban a képernydre,

valamint bizonyos esetekben a tarsalkotd megrajzolt masat is. A csatorndjanak leirasaban

40 2024. 12. 17-es adat.



zenészeket, animatorokat és énekeseket biztat, akik felkereshetik 6t egy k6z0s munka erejéig.
Mindemellett a csatorna monetizalt, az alkotd jelen van tobb kozdsségi média feliileten,
amelyeket rendszeresen hasznal, valamint Patreon oldallal is rendelkezik, ahol lehetdség van
havi egyszeri tamogatassal (3 dollar) segiteni a munkajat, valamint a csatornatagsag is
rendelkezésre all a YouTube-csatorndjan. Mindkét lehetdséggel kiillonbozé egyéni
tartalmakhoz is juthatnak a feliratkozok.

A Lydia the Bard nevii YouTube-csatornara 2020-ban keriilt el¢szor tartalom, jelenleg
535 ezer feliratkozoval rendelkezik®. A tematikéja hasonld az el6z8¢éhez, viszont van egy olyan
sajatossaga, amellyel kiemelkedik mas hasonlod csatornak koziil, ugyanis olyan videdk is
el6fordulnak a csatornan, amelyekkel az alkotd6 prébal kitorni a ,,feldolgozasvidedk™
tematikdjabol: nemcsak athangszereli és ujraénekli a dalokat, hanem tjragondolja és Ujrairja
Sket. Igy keriilnek fel Lydia the Bard csatornajara a ,,gonosz” videok, amelyek egy alkategoriat
alkotnak a csatornan beliil (11. kép). Ezekben olyan 0j szempontb6l meséli el a dal torténetét,
mintha Aranyhaj vagy Elza a Jégvardzs cimli filmbdl negativ karakter lenne. Ez némileg
egyedivé teszi a csatornat €és kiemeli a sok hasonl6 feldolgozasvideot készitd alkotd koziil. A
csatorna szintén monetizalt, és az alkotd a kiilonb6zd kozosségi média platformok mellett a
Patreonon is jelen van, ahol havi 5,50 dollarral lehet timogatni a munkdjat. Ezen a csatorndn
nincsen lehetdség csatornatagga valni.

A MilkyyMelodies csatorna viszonylag Gjnak szamit a YouTube feliiletén. Az alkoto
2023 marciusaban tette kdzzé az elsé videojat, azota pedig 377 ezer feliratkozot szerzett??,
Lydia the Bard-hoz hasonldan az alkotd ujraalkotott tartalmakkal teszi szinessé a csatornajat,
meglévo dalokat ir at, dolgoz fel, valamint sajat dalokat is ir mar meglévé tematikakbol. Pl.
ismert sorozatokhoz ir dalokat, amellyel megvaltoztatja a sztorit és Gjragondolja, az hogyan is
alakulhatott volna masképp (12. kép). A csatornan lehet6ség van csatornatagnak jelentkezni,
valamint az alkoto tobb kozosségi média feliileten is jelen van. A Patreonon havi 5 dollar

hozz4jaruléassal lehet timogatni a munkassagat.

4. 2. ,,A kommentator”

A kategoria tagjainak {6 profilja a véleménykifejtés. Ez a vélemény lehet egy kritika,
bizonyos kérdésekhez vald hozzaallds, valamint egy teljesen véletlenszerlien kivalasztott
tény/informacio elbeszélése. Ezek az animatorok ritkdn mutatjdk az arcukat, a megrajzolt

karakter a Zenei egyiittmiikodések profiljabol is ismert funkcidt tolti be: anonimitast ad a
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szerzOjének. A youtuber animatorok ezeken a karaktereken keresztiil mesélnek, igy mutatjak
be a munkajukat, a figura az, aki meséloként szolgal a vided sordn. Mindemellett azt fontos
kiemelni, hogy ezek a csatornak nem teljes mértékben animaciofokuszaak, ezért minimalistabb
munkak talalhatdak meg rajtuk, mint a késébb targyalt tipusoknal. Az animacid egy eszkoz,
amin keresztiill mesélnek és fejezik ki a véleményiiket, a szdérakoztatas egyik forméjaként
szolgal.

Jesse Jokes csatornajanak elsd és egyetlen célkeresztjében a kiilonb6zé rajzfilmes
gonoszok rangsorolasa all, amelyek bemutatasat az alkotd egy altala 1étrehozott animacids
figuraval szinesit (13. kép). Az elsé vided 2023 juliusaban keriilt fel, azdta 169 ezer

feliratkozoval béviilt*

. Az alkoté emellett tovabbi két csatornaval rendelkezik: az egyiken
minddssze két video talalhatdé meg, a masikra pedig a ,,Storytime” kategoriaba il16 tartalmakat
gyart. A csatorna monetizalt, valamint a videdkban megfigyelhetd, hogy a youtuber néhany
szponzori megkeresésnek is eleget tett.

Alex Meyers videoinak témaja a filmkritika, amelyeket 6 is egyedi animaciokkal
szinesit. Nemcsak a legtijabb filmeket veszi el6, hanem a régebbieket is feldolgozza, méghozza
néha a sajat karaktere segitségével, ami ugy van megjelenitve, mintha egy fotelbdl iilve nézné
az adott médiaalkotast (14. kép). A csatorna Jesse Jokes-hoz hasonloan monetizalt, illetve
néhany videdban megfigyelhetoek a fizetett promdciok is.

A kategoria egyetlen magyar tagja az altalam vizsgalt alkotok koziil JustVidman, aki
nemcsak animalt tartalmakat készit, hanem a kategoria meghatarozasaval ellentétben meg is
mutatja az arcat a kozonségének. Emiatt kissé kakukktojas, viszont sokaig rendelkezett azzal a
jellemzdvel, hogy az altala alkotott karakternek adta at a beszédet, az besz¢lt helyette. A mai
napig megtalalhatoak olyan videdk a csatorndjan, ahol megmaradt ez a stilus, ezért is soroltam
ebbe a kategoriaba (15. kép). Mindemellett kevert tartalmakat is készit, hiszen 6 maga és a
karaktere is részesei a videdknak. Az animacid tipusa minimalista, a rovid torténetek, amiket
elmesél a vald életb6l meritett témak, amelyekr6l elmondja a véleményét. JustVidman
csatornaja monetizalt, valamint termékeket is arul, amelyek a BlacSpot nevii weboldalon

vasarolhatok meg (5. kép).

4. 3. ,,Storytime”
A storytime” videokészitési tipus nemcsak az animdatorok, hanem mas youtuber

videdsok kozott is elterjedt. Ezekben a videdkban az alkotok a sajat torténeteiket,
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tapasztalataikat osztjdk meg a nézokozonségiikkel, ez az egyik lényegi kiilonbség ,, 4
kommentator” és a ,,Storytime” kategéria kozott. A médiaszovegekrdl alkotott vélemények
tovabbra is jelen vannak ezeken a csatornakon, viszont nem olyan meghatarozd mértékben,
mint az el6z6 kategoéria képviseldinek tartalmai kozott. A sajat torténetek mellett kozéleti
témakkal is foglalkoznak ezek a tartalomkészit6k, amelyek nemcsak az 6 mindennapjaiknak,
hanem a néz6kozonségiik €letének is a részel.

Az el6zé kategoéridhoz hasonloan itt is strlin el6fordul, hogy az animéatorok a
karaktereiken keresztiil mesélnek €s osztjak meg a torténeteiket. Az amator tartalomkészitoktol
kezdve olyan csatorna is helyet kapott ebben a kategdridban, amely mogott teljes stab all, ami
rendszeresen készit az adott youtuber animatornak videokat, amelyeket az kozzé tehet a
YouTube-feliiletén.

Az altalam vizsgalt kiilfoldi youtuber animatorok koziil Robert James Rallison az
egyetlen, aki ebbe a kategériaba sorolhatdo, 6 a TheOddlsOut nevii YouTube-csatorna
tulajdonosa. 2014 6ta tevékenykedik a YouTube-on, jelenleg 20,2 millio feliratkozéja van*.
Miel6tt animaciokészitéssel foglalkozott volna, a képregénykészitésben is kiprobalta magat, az
alkotasait pedig a k6zosségi oldalain tett kozzé. Napjainkban a YouTube-csatornajat mar egy
jol felkésziilt stdb menedzseli, viszont a videokészitésbdl 6 maga is rendszeresen kiveszi a
részEt, a videodk hangja tovabbra is 6 maradt.

James a YouTube-csatornajan jelentette be a Netflix-sorozatanak érkezését, amely
manapsag mar Oddballs (magyarul: James és Max kiilonés kalandjai) néven fut. A videdjaban
részletesen elmesélte (16. kép), hogyan zajlott a sorozat otletének elfogadtatasa, annak
bemutatasa és a pitch®® és storyboard dsszeallitasa (1d. Rajzfilmipar c. fejezet).

Az ungdani nevii YouTube-csatorna alkotdja Ungvarszki Dani (17. kép), aki rovid
torténetek, tapasztalatok megosztasaval és azok meganimalasaval szerzett maganak széleskorii
kozonséget. Dani az animalt vidediban a gimis éveirdl, altalanos iskolds élményeirdl és a sajat
vicces sztorijairdl mesél. Mindemellett sajat animécios sorozatok készitésével is probalkozott,
az egyik ilyen a Rittyentés, a masik pedig az elsd tartalom, amit megosztott a csatornajan, a
Hiilyegyerekek (18. kép). Mas animatorokkal is dolgozott egyiitt az évek soran, koz&jiik tartozik
Carnor és EatMyPie is, akik szintén ennek a kategérianak a tagjai. Daninak altala tervezett
merche is megjelent, ezt a Penta Shopon forgalmazza. Jelenleg sziinetelteti az animaciokészitést

¢s a videdkészités mas tipusaiban probalgatja magat.
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Orosz Szilard Carnor mivésznéven alkotott az azonos nevli YouTube-csatornajan
hosszu ideig (19. kép). A legutobbi videdja 2019-ben keriilt ki, azéta nem gyartott 0 tartalmat.
Az animacio stilusa egyszerti, am igényes, kreativ munka. Szilard is alkotott magéanak egy sajat
karaktert, akin keresztiil beszélhet a kozonségéhez: a figura fejére zsak van hiizva. A tartalmai
kozott jellemzok a sajat torténetek €s tapasztalatok megosztasa, valamint egylittmikodott az
elobb emlitett ungdanival is. Egy ideig rendelkezett Patreon oldallal is, viszont mivel az ideje
nem engedte, hogy vj tartalmat gyartson a nézdinek, ezért ugy dontott, letdrli az oldalat.

Az EatMyPie nevii YouTube-csatorna (20. kép) mogott Patai Balazs all, aki az el6bb
emlitett tartalomkészitokhoz hasonloan egy karakter segitségével mesélte el sajat tapasztalatait
¢s torténeteit a platformon. Az animdci6 stilusa egyszerti, fekete-fehér, mindemellett néhany
videdban 6 maga is szerepel. Mig aktiv volt a feliileten, tobb videdssal is egylittmiikodott, akik
kozt ungdani is szerepelt.

A Kiilonos torténések a Szondi utcaban nevii YouTube-csatorna (21. kép) alkotoja
Roznar Levente, aki napjainkban is nagyon aktiv a feliileten. Elsé video6jat 2024. aprilis 5-én
toltotte fel a platformra, ezt kovetéen pedig gyorsan népszeriivé valt. Az animéacioira az
egyszerliség jellemz0, a videdk témait kdzéleti tapasztalatokbol meriti. Tobb allando szerepldje
is van a torténeteinek, mind altala kitalalt, megrajzolt karakterek. O maga nem szokott
szerepelni a videoiban. Rendelkezik Buy Me a Coffee tamogatoi oldallal is, ahol a k6zonségétdl

fogad el 4llando6 vagy egyszeri hozzajarulasokat (4. kép).

4. 4. Edukacio és portfolio

A kategoria képvisel6i szamara a YouTube-csatorna egy online portfolioként is szolgal.
A tartalmaik mind, egy helyre vannak Osszegylijtve, ezek lehetnek: edukacios tartalmak,
amelyeken keresztiil a hozzajuk hasonl6 animatoroknak nyujtanak segitséget az altaluk hasznalt
szoftverekkel, programokkal kapcsolatban, valamint hasznos tanacsokkal latjak el ket, amely
megkonnyitheti a munkafolyamatot. Mindemellett a sajat munkaik is helyet kapnak a feliileten,
ezek lehetnek sajat rovid torténetek, vagy egy-egy zene inspiralta tartalom. A sajat alkotasok
repertoarja mellett a sajat tapasztalataikat is megosztjak néha a kozonségiikkel, helyet kapnak
a koréabbi kategoriakbol felsorolt ,,storytime” videok is.

A kdsketch nevli YouTube-csatornan (22. kép) a tartalmak nemcsak portfolioként
szolgalnak, hanem az alkoté rendszeresen készit edukalo jellegii videodkat is, amelyekben olyan
szoftvereket, programokat, eszkozoket mutat be, amelyeket 6 maga is haszndl és segitik a
munkajat. A vidediban gyakran beszél arrol, hogyan készitette el bizonyos rajzait és animacioit,

valamint az egész folyamatot reprodukalja is a néz6i szamara. Mindemellett betekintést enged



néha az életébe is, storytime videdk formajaban. KD-vel interjat is volt lehetdségem késziteni,
amelyet a kés6bbi fejezetekben mutatok be részletesen.

Palotas Adél neve megegyezik a YouTube-csatornajanak nevével. A stilusa hasonlit
Vivziepop stilusara, az interjubol kideriil, hogy nagy inspiraciot jelentettek szamara Vivienne
Medrano munkai. Adél csatornaja sokszinii, sok speed paint*®, animatic, rovid torténetet
elmeséld animacids video, valamint edukacids jellegli tartalom is taldlhat6. Az utdbbiakbol
adodoan szamara a YouTube-csatorna egy kicsit olyan, mint egy online portfolioé (23. kép),
ahova feltoltheti az épp aktualis miiveit. Sok olyan videoja is van, ahol az egyetemi munkait
lehet megtekinteni. Mindemellett elinditott egy 01j animacios sorozatot is, amelyben egy altala
animalt karakter olyan ad tanacsokat mas animatoroknak, amelyeket a munka soran tudnak
hasznalni (24. kép). Ezekben az edukacios tartalmakban szdé esik programok, szoftverek
hasznalatarol, a storyboard hasznossagarol (1d. Rajzfilmek fejezet), valamint a
munkafolyamatok leegyszeriisitésérol is. O maga ritkan szerepel a vidediban, 4ltaliban az altala

meganimalt karakter altal mesél és ad tanacsokat a kozonségének.

4.5. Animatic

Vannak a YouTube-on olyan tartalomkésziték, akik kifejezetten animatic rajzok
készitésével hivjak fel magukra a figyelmet. A Rajzfilmipar cimi fejezetben mar felmertilt az
animatic kifejezés pontos meghatarozasa (altalaban fekete-fehér egyszerli rajzok, amelyek
egyszeriien abrazoljak a teret és a karakterek mozgasat) és néhany animator a rajzolas soran
kiragadja ezt a fazist a tervezési folyamatbol, és eddig a szintig késziti el a munkajat. A videok
témai gyakran zenéket, szituaciokat, rovid torténeteket dolgoznak fel, valamint gyakran
eléfordulnak a csatornajukon speed paint videok.

A szin nevli YouTube-csatorna alkotdja egy lengyel lany, aki kés6bb miivészeti
egyetemen is folytatta az animaciokészitést. Egy ideig ¢ maga is készitett animacids sorozatot,
amelyhez animatic stilust hasznalt, ez Hybrid Heroes néven futott (25. kép). A videok témaja
nagy tobbségben a Hamilton musicalhez kapcsolodik, ezzel kapcsolatban készitett tartalmakat
az alkot6, a zenékbdl inspirdlédva. Az utolsd kdzzétett videdja 2024. oktober 21-én*’ jelent

meg.

46 A speed paint, azaz gyors festés tartalmait a neviik is sugallja; az animatorok elkészitenek egy rajzolt munkat,
amelyet felgyorsitva kozzétesznek a csatornaikon, a videdk ald pedig zenét vagnak be vagy sajat torténeteket,
tapasztalatokat osztanak meg a nézdikkel.

472024. 12. 20-es adat.



A Ziksua nevii felhasznald csatornajan rengeteg speed paint vided (26. kép), valamint
musicalekbdl inspiralodott zenei tartalom talalhatd (ezek a musicalek foképp a Hamilton és a
Heathers; egyik sem jelent még meg magyarul). Van Patreon oldala, ahol 3, 6 és 10 dollarral
lehet tamogatni havi rendszerességgel, valamint regisztralt felhasznalé a Redbubble nevii
oldalon, ahol az altala készitett illusztraciokat lehet telefontokokra, kulacsokra, taskakra, illetve
egy¢b feliiletekre nyomtattatni és megrendelni.

A Morci nevii YouTube-csatornan szintén az el6z6hoz hasonléan talalhatunk
musicalekbdl inspiralodott videokat, amelyek soran az alkotdé a Hamilton és a Heathers c.
miivekbol ihletddott (27. kép). Az argentin lany emellett speed paintek készitésével is
foglalkozott.

Carmen Lee egy kicsit kakukktojas ebben a kategoridban; a YouTube-csatorndjan elég
kevés tartalom talalhato: foképp animatic tipusu videok (28. kép), valamint olyan kedvcsinald
tartalmak, amelyek a Webtoonon talalhatdo online képregényéhez iranyitjdk a nézoket.
Mindemellett rendelkezik Ko-fi és Patreon profillal is, ahol lehetdség van tamogatni a munkajat
(3. kép).

4. 6. Sorozatok és torténetek

A kategoriak koziil ez az, amelynek a tartalmai a legjobban hasonlitanak a hagyomanyos
médiamodell rajzfilmiparaban sziiletett alkotasokhoz: a YouTube-csatornakon komplex
torténetek, futd sorozatok taldlhatok eredeti, sajat karakterekkel, amelyek mélyebb
tulajdonsagokkal rendelkeznek és kidolgozottak. Az altalam vizsgalt tartalomkészitdk, mar
rendelkeznek futd sorozattal egy masik platformon is (pl. Netflix, Prime Video), némelyikiik
igy hattérbe helyezte a YouTube-csatornajat, némelyikiik viszont még mindig aktivan
hasznalja.

A Liam Vickers Animation nevii YouTube-csatorna legfrissebb megtekinthetd videoja
2021. oktober 23-an jott ki, azota nem tortént aktivitas a feliileten, a csatorna hattérbe szorult.
Ettd] fliggetleniil az alkot6 nagyon is aktiv az animacidkészitésben, a Glitch Productions altal
készitett sorozata (29. kép) a Glitch YouTube-csatornajan fut.

A Gooseworx nevill YouTube-csatorna egyben az alkotd6 miivészneve is, akinél Liam
Vickershez hasonloan szintén a Glitch Productionsnal van futé sorozata, The Amazing Digital
Circus néven, (30. kép) amelyet a Netflixen és a Glitch YouTube-csatornajan is meg lehet
tekinteni. A Gooseworx YouTube-csatornajan megtalalhato videok témai sotétek és mélyek,
inspiracioit foképp Harlan Ellison Szdja sincsen, ugy iivélt ciml konyveébdl meritette, amely a

stilusan is meglatszodik. A Glitch Productions a Little Runmo cimii munkaja lattan dontétte el,



hogy felveszik vele a kapcsolatot tovabbi munkak készitése kapcsan. Gooseworx mindemellett
zeneszerzéssel is foglalkozik, a Hazbin Hotel cimii sorozat szamara is készitett zenét, valamint
ezeket a sajat munkaiban is felhasznalja (31. kép).

A Vivziepop nevii YouTube-csatorna alkotdja Vivienne Medrano, akinek az elébb
emlitett Hazbin Hotel a sajat készitésii sorozata. Vivienne elsé tartalma 2013-ban jelent meg a
YouTube-on, azéta pedig rengeteg rovid animalt torténettel, speed draw*® videoval (32. kép),
animatic tipust tartalommal béviilt a csatornajanak kinalata. Jelenleg két futd sorozattal
rendelkezik, az egyik a Helluva Boss, amely a YouTube-on rendszeresen jelenik meg (33. kép),
a masik pedig a Hazbin Hotel, amely a Prime Videon tekintheté meg. Vivienne lehetOséget ad
a nézdinek, hogy a Patreon oldalan tamogassak (1. kép), valamint az online webshopjan
kiilonb6z6 termékeit is meg lehet vasarolni. Mindemellett Vivienne 2018-ban megalapitotta a
sajat animacios studiojat, SpindleHorse Toons néven (34. kép).

A Simon’s Cat csatorna (35. kép) sokak szamara ismerés lehet. Az elsé vide 2008-ban
kertilt fel a feliiletre, amely kés6bb egy 10j fejezetet nyitott Simon Tofield életében. A fehér
macskarol szolo rovid torténeteket hamar megkedvelte a kdzonség, késobb konyv, majd
képregény is sziiletett az alapkoncepciobol. Manapsag mar ruhadarabokat, bogréket, valamint
mas termékeket is lehet vasarolni a népszerii macskaval (36. kép). A csatornan lehetéség van
csatornataggd is valni, igy kiilonleges tartalmakat is kaphatnak a néz6k. A sorozat
Magyarorszagra is eljutott, egy ideig Simon macskdja cimmel vetitette a Comedy Central
Family.

4.7. Hogyan zajlik egy egyszemélyes animator munkaja?

Az interjuk soran feltett kérdéseimmel (Id. /. melléklet) szerettem volna latni a teljes
képet arrol, hogyan is dolgoznak az ,.egyszemélyes studiok”, azaz a youtuber animatorok.
Beszélgettiink a karakterdizdjn fontossdgarol, amely némelyek szdmara az egész csatorna
alapjaként szolgal és olykor nem is mutatjak a sajat arcukat, hanem csak az altaluk meganimalt
karaktereket. Ezek a karakterek olykor egyszeriick, aranyosak vagy épp a mogottik allo
animator egy megrajzolt masat takarjak.

Amikor elészor kellett egy ilyen figura nekem, akkor még nem volt publikus az arcom. Igazabol egy elég basic*®
figura, hogy ra lett hlizva a fejére egy papirzacsko, de ez igy rajtam maradt. (Interju Carnorral)

Addig-addig rajzolgattam. Nagyon sok dizjn volt, mert nagy inspiracio volt szamomra a Kalandra fell, abbdl is
voltak ilyen kezdetleges dizajnok. (Interju EatMyPie-jal)

48 Az animatorok kozott a speed paint és a speed draw ugyanazt a kifejezést takarja.
49 Magyarra forditva ,,alap”, alapvetd figura. Sajat forditas.



Valamennyire a sajat énképemet tiikrozi. A csikos pulcsit nem tudom megmagyarazni, igazabol csak
kivalasztottam egy random pulcsit, amim volt, meg ugye Vivienne Medranora is ez volt jellemz6. (Interju
Palotas Adéllal)

Az én karakterdizajnjaim — és itt nemcsak az elhiresiilt ungdani animacios karakterre gondolok, hanem minden
karakterre, ami akar az animalt vlogokban, akar a Hiilyegyerekekben feltiint — azok azért nagyon leegyszertsitett
karakterek voltak. (Interji Ungvarszki Danival)

Megalkottam ezt a 2 karaktert, borzasztéan gyorsan és nem til sok koriiltekintéssel. De az volt a 1ényeg, hogy
hogy furan nézzenek ki egy kicsit és ne emberek legyenek benne ebben. (Interju a Szondi utcéssal)

Az animacid elsajatitasat mindannyian kiilonb6z6 modszerekkel végezték el. Néhanyan
a rajzolassal kezdték, amely késébb avanzsaloédott animaciova és videokkd, ezt pedig
rajztanarok ¢és iskolai segitség eldzte meg. Autodidakta mdédon, YouTube videok alapjan is
rengeteg moddszert tanultak meg, valamint néhanyukat mas youtuber animator is tamogatta
tanacsokkal és tippekkel. Valakinek egyetemi vagy munkahelyi kornyezetbdl keriilt a
YouTube-ra a munkéja, amellyel késobb nagy népszeriiségre tett szert.

Palyajuk soran rengeteg példaképiik akadt, olykor életkortol vagy stilustol fliggden.
Animacios filmek, Disney animatorok, Cartoon Network sorozatok, de mdas youtuber
animatorok is inspiraltak dket az alkotasban. A korabban sokat emlegetett Palotas Adél példaul
sokszor emlitette az interju soran, hogy Vivienne Medrano stilusa szolgalt példaként az 6
karaktereinek a megalkotdsakor, vagy példaul EatMyPie szdmara is példakép volt az 4ltalam
vizsgalt animatorok koziil is néhany.

Az animalt vlogos 6tletet alapvetéen a Domicstol vettem, TheOddsloutot is néztem. (...) Néztem valamilyen

sorozatot és lattam valamilyen arckifejezést és egybdl lerajzolgattam vagy megprobaltam megkeresni és akkor
probaltam beépiteni ezt a videdba. (Interju EatMyPie-jal)

A munkafolyamataik koziil sokuknak hasonlitanak a kiilonb6z6 fazisok a rajzfilmipar
altal hasznalt fazisokra (Id. Rajzfilmipar c. fejezet). Az animaciok elkészitési ideje fliggott attol
1s, mennyi munkat forditottak ra, illetve hogyan készitetteék. Az alkalmazott modszer c.
fejezetben mar utaltam ra, hogy Carnor rengeteg idot forditott a vide6i mindségére, ezt pedig
az interju soran is megosztotta velem.

En az a fajta tartalomgyartd voltam, hogy abban volt a biszkeségem, hogy én milyen sok idét toltottem a
videdimmal. Altaldban ilyen 100 és 200 munkaora kdzott volt egy ilyen video. (...) Az én videdim ugy is

mitkddnek inkabb, mint egy mozgd képregény. Altalaban videonként van egy-két kép, amit rendesen
meganimaltam. (Interju Carnorral)

Anno, mikor az animalt vlogot csinaltam, akkor kb. egy honapba telt egy 3-4 perces vidednak az elkészitése.
(Interju Ungvarszki Danival)

Az altaluk hasznalt figura nagy segitségként szolgalt az animaciok elkészitésében,
hiszen olykor el kellett donteniiik, hogy elkészitsék a torténetet, vagy az altaluk hasznalt

figuraval meséltessék el azt. A forgatokonyv irasa is megjelenik sokuk munkafolyamataikban.



Nagyon valtozo, mert igazabol az elkészitésnek, tehat az elkészitési id6 az a vided hossziisagatol és a
mindségétol fiiggott, tehat ennek a kettének volt a fiiggvénye. (...) frtam egy forgatokonyvet (...) bizonyos
sorokat azokat most a figuraval mondassam el, vagy pedig valamilyen rajzzal mutassam be. (...) Ezt az emberke
most el fogja mondani, ami joval kevesebb munkaval jart. Meg volt a script®, a script fel volt mondva, azt
megvagtam, aztan miutan ez meg volt vagva, utana elkezdtem kitoltdgetni ezeket a részeket hol az emberkével,
hol pedig a rajzzal. (Interju EatMyPie-jal)

Eléfordult olyan youtuber animétor is, aki nagyon sok id6t fordit a munkaira és siirtin
készit storyboardot vagy forgatokonyvet. Ezek a munkak lehetnek évekkel vagy honapokkal
korabbi 6tletek, amelyeket korabban nem volt ideje megvaldsitani, ugyhogy az évek soran tobb
oOtlet €s inspiracio is 6sszegyllt. A munka hatékonysagat sok esetben a munkahely vagy a csalad
is befolyasolja, valamint néhany esetben a mellette futé szabaduszo projektek is.

Elkezdem megirni altalaban a szveget hozza és utana (...) mar elére megirom a szoveget. Régen nem igy
csinaltam, hanem improvizalva probaltam kimakogni, amit akartam. Egyszertibb, hogy leirom és siman

elmondom, amit szeretnék. (...) Van, amihez csindlok storyboardot (...) Csinaltam storyboardot és sketchet®?,
hogy mit akarok oda. (Interju Palotas Adéllal)

Némely esetben az alkotas folyamata egy folyamatos €s hosszu id0, amely alatt az
animator a kornyezetébdl inspirdlodik oOtletek utan. A forgatdkdnyv vazat az efféle
véletlenszerli ihletek alkotjak, amelyek koré egy szoveges torténetet huz a tartalomkészitd,
majd mindemellett a szinkronizalasokra és a hangokra is nagy hangsulyt fektet.

Volt mar olyan vided, ami elkésziilt egy hét alatt ilyen 2 perces szdsszenet (...) Megyek az utcan és akkor
gondolok valami nagyon vicceset (...) felirom magamnak Notesba®?, (...) és akkor igy dsszejon egy script. Amit
utana akkor felveszek, ami koriilményes mert meg kell varni, amig senki nincs a lakasban és hiilyén néz ki,
hogyha orditok egy mikrofonba (...) és akkor felveszem a scriptet. Az szokott lenni a legrovidebb néha ott is
improvizalok valamit hozza a scriptbél, és akkor jon a leghosszasabb része, hogy megvagom a hangot Al-jal.

(...) Annyi torténik, hogy mindig j képkockat kezdek, mikor valami mozdulat torténik, (Interju a Szondi
utcassal)

Eléfordul olyan moédszer is, amely soran az alkot6 €16 adasban dolgozik, amely alatt
sokkal koncentréaltabban képes rajzolni. Az €16 adas emellett egyfajta el6adasként is funkcionalt
a szamara, hiszen sok tevékenységet végzett egyszerre (pl. rajzolas, beszélgetés olvasasa és
beszéd).

Az egyik legkorabbi videdm, (...) kb. 2 hétbe telt. Aztan az egyik késobbi (...) nagyjabol 2 honapba telt
maximum. Rengeteg munkat csinaltam éléadasban. Szoval ez jo volt, de bonyolult az ¢l6adas, mert te rajzolsz és

beszélsz és olvasod a chatet, mindezt pedig egy idében. (...) En sose vagyok annyira fokuszalt, mint mikor é16
adasban vagyok és mindig nagyon sok mindent megcsinalok. (Interju kdsketchcsel)

Az interjuk soran felmeriilt az is bennem, hogy hasznaljak-e portfolioként a sajat

csatorndjukat, valamint hivatkoztak-e ra valaha. Néhdnyan azt valaszoltdk, az egyetemi

%0 Magyarra forditva forgatokonyv.
51 Magyarra forditva egyszerii rajzok.
52 Jegyzet alkalmazas, amelyet telefonra készitenek.



felvételihez, allaspalyazathoz vagy mas projektekhez csatoltak a csatorndjukat, valaki viszont
ugy nyilatkozott, hogy csak bizonyos szakmailag elfogadott videokat linkelt, ha szdba keriilt
ilyen. Olykor az is eléfordult veliik, hogy nem 6k maguk ajanljdk a csatornajukat, hanem az
alapjan talaljak meg oket, igy kereste fel példaul kdsketchet az EA jatékfejlesztd cég is.

A YouTube algoritmusahoz szinte egyikiik sem alkalmazkodik és nagyrészt nem is
veszik figyelembe azt. Mindemellett a tobbségiik az egyediili munkat preferalja, kivéve olyan
esetben, mikor egy nagyobb animacids projekten van a hangstly vagy nem szeretnek kozvetlen
az ligyfelekkel kommunikalni.

Attol fiigg, (...) hogyha mondjuk valami nagyon komplex dolgot csinalok, amihez kell segitség, akkor 4ltaldban

nagyon nehéz egyediil dolgozni, de hogyha valami egyszeriibb dolgot csinalok, akkor egyediil. (Interju
EatMyPie-jal)

Altaldban egyediil dolgozom, ezért az a kényelmesebb, mert én olyan ember vagyok, aki inkabb megcsinalja
maganak a dolgokat, mert az a tuti, az a biztos. De ez hosszitdvon nem fog miikdodni semmiképpen sem (...)
mindenképp kell a csapatmunka egy animacios projekthez a jovoben. (Interju Palotas Adéllal)

En inkabb egy studioval szeretek dolgozni, ahol 6k beszélnek a klienssel és nem direktbe nekem kell, mert én
akkor szeretem ezt az oldalat menedzselni, amikor nem én csindlom ezeket a dolgokat. Nem gondolom, hogy én
jo vagyok abban, hogy magamat menedzseljem egy projektre. Mert igen, beszélni a klienssel és menedzselni
mindezt, az masfajta képesség, ami nekem nem igazan van meg, vagy még csak most alakul ki. (Interja
kdsketchcsel)

Amikor szabadon beszélgettem a youtuber animétorokkal, felmeriilt az is, hogy miért
hagytdk abba az animdciokészitést, vagy milyen hasznos tulajdonsdgokhoz juttattdk Oket,
amelyeket a tovabbiak soran hasznositani tudtak. Ebbdl a szempontbdl nagyon hasznos volt az
interju tipusanak valasztasa, hiszen igy volt idejiik kifejteni a gondolataikat és olykor érzéseiket.
A megszerzett tapasztalatok segitettek abban, hogy felvettek az egyetemre, (...) hogy a munkaban (...)
terhelékeny vagyok, hogy oldok meg kreativ problémakat. Ez tett hozza az egészhez és nekem ez az egész

csatorna egy ilyen nulladik 1épés volt, mindenhez, amivel most foglalkozom. Nagyon hasznos volt, de nem egy
ilyen gazdasagi alapon miik6dé projekt volt. (Interju Carnorral)

Egyaltalan nem merészkednék odaig, hogy én magamat barmennyire is profi animacidsnak valljam, mar egy
ideje nem is foglalkozok animacioval. (...) Amig animacioval foglalkoztam, addig egy nagyon lelkes amator
voltam, aki... sokkal inkabb {iztem a videdzast, mint szakma jol, mint az animaciot, mint szakma és az animacio
mindig csak egy eszkdze volt a vide6zasnak €s aztan azért is hagytam el az animaciot, mert azt éreztem, hogy
egészen egyszerlien én ott elértem egy limitet, technikailag, amin feliil én mar nem akarok, engem mar nem
érdekel az, hogy fejlédjek. (Interju Ungvarszki Danival)

4. 8. Mi a kiilonbség a hazai és nemzetkozi YouTube animatorok kozott?

A klfoldi és a magyar viszonyok kozott nagy kiilonbségek regisztralhatok, a youtuber
animatorokat lehet6ségei egészen masok. Kezdve attol, hogy Magyarorszagon kisebb az esély
arra, hogy tévéképernyodre keriilhessen egy efféle animator munkaja, egészen addig, hogy a

YouTube-rol is nehezebb megélni. A YouTube ugyanis eltéré Osszegeket ad a



tartalomkészitoknek, attol fiiggden, hogy a megtekintéik melyik orszagbol szarmaznak,
raadasul a potencialisan elérheté kdzonség is kisebb>3,

Olyan statisztikat is néztem, hogy egy amerikai kattintd az mennyit jelent és egy magyar... és a magyar volt a
legrosszabb kategoriaba téve szerintem, mert a vasarloerénk nekiink a legalacsonyabb. (Interji EatMyPie-jal)

Mindemellett a magyar és a kiilfoldi piacnak teljesen mas az érdeklddése €s az igénye,

igy a tartalomgyartoknak is at kell gondolnia, hogy kiknek készitenek animaciokat.

Hosszutavon szerintem mindenképp majd a kiilfoldiek felé is nyitnom kell, mert az a baj, hogy a magyar piac az
arra a fajta animaciora és miivészeti témara, amivel én foglalkozom, az annyira nem érdekli a magyar
kozonséget nagyobb szamban. Ok inkabb az olyanokat kedvelnék, mint a Szondi utcas. (...) O az, akit a magyar
kozonség nagyon szeret, az a fajta téma és animacio. Csak én nem az vagyok. En inkébb az ilyen amerikai, japan
stilus, az ilyen aranyosabb. Es ez a magyar kézonségnek... van egy csoportja, de nem elég ahhoz, hogy én abbol
meg tudjak éIni hosszatdvon. Mindenképp majd kiilfold felé kell majd nézzek egy id6 utan, széval valamikor
tervben van egy kiilfoldi csatorna. (Interju Palotas Adéllal)

Az elényok mellett EatMyPie a hatranyokkal kapcsolatban is kifejtette a véleményét,
valamint azt, hogy szerinte miért éppen a magyarorszagi nézok szamara érdemes animacios
csatornat inditani és miért nem kiilféldieknek. Ahogy 6 is elmondja, kiilfoldén nagyon nagy a
verseny azzal kapcsolatban, hogy a nézok kit valasztanak, kikre szanjak az idejiiket és melyik
csatornat nézik rendszeresen vagy iratkoznak fel ra. Magyarorszagon joval kevesebb a
valaszték az animacids tartalmak kapcsan, igy tobb az esély is arra, hogy tobben nézik meg az
adott tartalomkészité videdjat. Mindamellett szd esett arrdl is, hogy a kevés csatorna eldnye,
hogy konnyebb az alkotok szamara kiemelkedni a tomegbdl és egyedit alkotni.

A magyar piacnak vannak elényei is, hatranyai is. Az eldnyei az, hogy szerintem sokkal konnyebb kitlinni, mint
az amerikai piacon, viszont a hatranya az, hogy tudsz magasra repiilni, de nem tudsz olyan magasra repiilni,
hogy mint mondjuk az amerikai piacon. Es akkor megint bejon a kérdés az, hogy ebben lat-e a TV2 vagy az RTL
akkora mennyiségii nézettséget, hogy megéri mondjuk 20 milliot belefektetni egy animacios produkcionak a
létrehozasaba. (...). Ahhoz, hogy itt Amerikaban vagy kiilf61don, angolul ez tényleg menjen, ahhoz nagyon
jonak kell lennie az animacionak, mert akkor megint, a versenytarsaidnal jobb videodt kell csindlni. (...) En
mindig igy probaltam gondolkodni, hogy neked is van iddd, nekem is van idém és a youtuberek ezekért az
idokért versenyeznek (...) Magyarorszagon sokkal kdnnyebb jot vagy elfogadhatot csinalni, mint Amerikaban,

mert az amerikai mindség sokkal magasabb, mert mindenki oda akar csinalni, mert ahogy meg is beszéltiik, az
amerikai kattintas az 100-szor annyit ér, mint mondjuk egy magyar, Pest megyei kattintas. (Interji EatMyPie-jal)

Az interjuk soran EatMyPie-jal volt lehetdségiink kicsit szabadabban beszélgetni, akit
megkérdeztem arrdl, szerinte mik a kiilonbségek a magyar ¢és kiilfoldi viszonyok kozott.
Mindemellett azt is fejtegettiik, lehetséges-e egy olyan jellegli tévés megjelenés, mint a kiilfoldi
piacokon Vivziepop Hazbin Hotel c. sorozata vagy TheOdd1sOut Oddballs c. sorozata.

Azt latom, hogy id6 kérdése az, hogy valaki az animacios tartalmakbol at tudjon térni a tévére és ez szerintem

egy Oriasi mérfoldko lesz. Es én ezt ugy tekintem, mintha egyszer valaki megengedi a csapot, akkor az elkezd
Omleni (...) ha ennek valoban lesz sikere, marpedig szerintem, ha beall mégé egy nagyobb szponzor, akkor

53 Forras: https://isthischannelmonetized.com/data/youtube-countries-highest-rpm/
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valoszintileg sikeres lesz, akkor sokkal tobb ilyen tartalomgyartd fog atvandorolni, vagy élni ezzel a
lehetdséggel, hogy mondjuk a TV2-n vagy az RTL-en vagy M1-en szerepeljen mondjuk valami animacios
sorozat. Erre még szerintem kicsit varni kell, de nagyon izgatott vagyok, hogy ezt tényleg meg lehet-e 1épni egy
olyan piacon, mint mondjuk Magyarorszag. En alapbél azt litom, hogy erre van potencial, de ugye ezt valakinek
at kell tornie. (Interjii EatMyPie-jal)

Tobbek kozott a Kiilonds torténések a Szondi utcdban nevii YouTube-csatorna
alkotdjaval is felmeriilt, ha egy ilyen nagy cég pénzt ajanlana a megvalositashoz, hogyan is
zajlana a k6z6s munka. A magyar csatornaktol kicsit eltérve szo6 esett a Netflix és Adult Swim
feliiletekrdl is, valamint arrdl, melyikkel lehet optimalisabb egyiitt dolgozni.

Amikor egy te egy egyediilall6 kreator vagy, aki egyediil készit tartalmakat vagy kis segitséggel, és akkor
hirtelen kapsz egy stabot a nyakadba executive-okat>, producereket. Az én amiigy dolgoztam mar tévé
gyartasban és (...) ott azért mas, nagyon mas ott csinalni valamit és nagyon fontos, hogy jo executive-okkal
dolgozz, meg olyan emberekkel, akik (...) nem kotnek téged annyira meg. Az Adult Swimet ezért is kedvelem
nagyon én, és tok sok videot néztem arrol, hogy ott (...) a kiilonb6z6 széridknak a kreatorai, azok hogyan
nyilatkoznak a megkotésekrél és az Adult Swim az nagyon szabadosan kezeli ezt. |gazabdl csak a leges-
legvégén nézik meg és nem is nagyon kiildik vissza a dolgokat. Es szerintem ez az optimalis helyzet, és nem

tudom, hogy a Netflixnél hogy van, de azok alapjan, amit hallottam (...) nem biztos, hogy a Netflix a legjobb
partner lenne ebben. (Interju a Szondi utcassal)

Lehetdségem akadt egy kiilfoldi youtuber animétorral is beszélgetni, aki hosszasan
kifejtette, milyen munkékban vett részt animatorként. O maga Anglidban ¢él, az angol is az
anyanyelve, igy sokkal tobb lehetéség is tarult elé, mint egy magyar alkoto elé. Tobb
szabadusz6 projektben is segédkezett, stidiokban dolgozott, valamint jatékfejlesztd cégek is
megkeresték a YouTube csatornaja alapjan.

Az els6 munkam egy amerikai stadioval volt. (...) Az Amerikaban van, a koltségvetés nem tul nagy, mert ez az
0 személyes projektjiikk. De azt mondtam, hogy nekem most mar szitkségem van valami munkara az egyetem
utan. Igy engem felvettek arra a projektre, és azota is veliik dolgozom. (...) Es a YouTube-szerz6dések sokat
segitenek. (...) Nem keresek meg cégeket, 6k jonnek hozzam a YouTube-csatornam miatt. Idén példaul az EA-
val dolgoztam, 6k lattak a csatornamat, és azt mondtak, hogy szeretnék, ha animaciés magyarazot csinalnék
nekik. Szoval megcesinaltam, és soha nem talaltak volna meg, ha nem lett volna a YouTube-csatorndm. (...) A

YouTube-szerzédések és az emberek, akik ram irnak a projektjeikkel, mert lattdk a munkamat a YouTube-on.
(Interju kdsketchcsel)

Az interjuk soran mindannyian mas véleménnyel rendelkeztek a kiilfoldi és magyar
viszonyokat tekintve, mindezek pedig az imént felsorakoztatott idézetekben olvashatoak. A
lehetdségek rendkiviil kiillonbozdek, attol fiiggden, hogy egy youtuber animator kiilféldon vagy
Magyarorszagon tevékenykedik, éppen ezért az alkotok is az opcidikat fontolgatva

elgondolkodtak, melyik kdozonség szdmara készitsenek animacios tartalmakat.

% Magyarra forditva ,,vezetoket”.



4. 9. Lehetséges jarhato utak egy magyarorszagi youtuber animator szamara

A lehetséges jarhato utakat a dolgozatom soran az altalam valasztott interjialanyok
valaszai alapjan mutatom be. Célom nem a sokrétli lehetOségek feltardsa volt, hanem a
személyes véleményiik megkérdezése, a valaszok soran kifejtették, 6k maguk hogyan latjak a
jovojiiket €s mik a terveik az animécidkészitést illetden.

Az animatorok kozott gyakran fordult eld, hogy az animacio egy id6szakos hobbi
tevékenység volt, amelyre épp kevesebb iddt tudnak forditani, igy parkolopalyara helyezték.
Ugy voltam vele, hogy igy szeretek szerepelni, meg ameddig van ra id3, meg ameddig egyetemen nincs annyira

huzos idészak, addig ezt lehet csinalni vagy gimibe lehet csinalni féleg, mert akkor annyira nem vészesen sok a
tanulasi anyag. Szoval (...) mindenképpen hobbiként gondoltam erre. (Interjti EatMyPie-jal)

Néhany esetben hobbibol avanzsalodott munkava, vagy épp forditva az esetiikben, igy
az animaci6 a munkahelyiikén is eléforduld rendszeres tevékenység. A megkérdezettjeim
koz6tt motion designer, post productionben dolgozo, de még szabaduisz6 animaétor is eléfordult,
aki id6szakos projekteket vallalt el.

En motion designer vagyok. Ez azt jelenti, hogy én grafikai elemeket mozgatok, tehat én nem ezeket a karakter
animaciokat csinalom, amikor egy karakter tényleg mozog, hanem amikor (...) egy szdmot latsz, ami (...)
el6jon, vagy formak jonnek eld. (...) Nekem ez egy ilyen megvaldsitasi projekt, hogy ezt csinalhatom és

baromira 6riilok, hogy csindlhatom, mert van rd k6zonség és nyilvan ennek révén valamelyest bevételt is lehet
beldle generalni. (Interji a Szondi utcassal)

Mindamellett mikor a munkarol beszélgettiink és szoba keriilt, milyen lehet olyan
tertileten dolgozni, amit tényleg szeretnek, kiilonb6z6 valaszokat kaptam. Carnor tigy gondolja,
van kiilonbség ak6zott, hogy valamit hobbiként {iziink és amiben dolgozunk, hiszen szamara az
animaciokészités munkakore az ligyfél kivansagat foglalja magaba, amelyben Carnor sajat
onkiteljesedése nem feltétlen talalhaté meg. Ezzel szemben ungdani ugy beszélt a YouTube-0s
karrierjérdl, amelyet gyerekként nagyon €lvezett és azt a fajta alkotasi vagyat keresi, amelyet
akkor sikeriilt megvalositania, hiszen a munka vilagdban, mar nem ugyanugy érzékeli az

animaciokészitést, mint gyerekkoraban.

Amig ilyen side projectként kezeltem, addig hobbi volt, viszont most mar nekem ez (...) a foglalkozasom, ahogy
mondtam is korabban. (...) én szeretem a munkamat, de alapvetéen ez egy munka. Es ez egy olyan dolog volt,
hogy at kellett magamban allitani, hogyha dolgozol, akkor kevésbé szamit, hogy neked mi tetszik, mit szeretsz
csinalni, mi a te stilusod. (...) Azt kell megcesinalni, amit az tigyfél szeretne. Es utdna mashogy fogod magad
érezni, mert nem azt fogod csinalni, amit szeretsz. Persze azzal fogsz dolgozni, amit szeretsz, csak nem feltétlen
azt fogod csindlni, amit szeretsz. De hat valamib6l meg kell élni. (Interju Carnorral)

Azért az latszik, hogy azt egy gyerek csinalta, de az még egy annyira fesztelen korszaka volt az alkotasnak, (...)
abban semmilyen tudatossag nem volt, hogy ez most megéri-e, ennek vallalkozasnak kéne-e lennie, most akkor a
néz6i igényeknek akarok-e megfelelni, hanem az csak olyan lett, amilyet én gyerekként akartam, hogy legyen
(...) megvan a mai napig az, hogy valahol azt a teljes felszabadultsagot keresem az alkotasban, ami akkor volt.
Ez nyilvan feln6ttként mar nem lehet, mert felnéttként mar féleg részben ugye ebbdl élek, (...) nem tudok csak
magaban tekinteni egy alkotasra, de akkor az ott gyerekként nagyon sikeriilt. (Interju Ungvarszki Danival)



Habar nem magyar, az utobbi gondolat a kiilf61di interjualanyomnal is el6fordult, amely
ungdanindl is felmeriilt. KD kifejtette, hogy amint munkava alakult szdmara az animacio,

megszlnt az a fesztelen alkotasi vagy, amit korabban érzett.

Ha valami olyat csinalsz, amit szeretsz, akkor sose kell egy napot se dolgoznod az életben. De ez egyaltalan nem
igy van. Végiil oda lyukadsz ki, hogy egész nap dolgozol ¢s igy nagyon bonyolult, hogy legyen munka-
magénélet egyensily, ami nekem van. Es én ezt probalom még jobban csinalni. (...) En jobban akarom szeretni,
amit csinalok. Vissza akarok menni oda, amikor annyira imadtam, mint egykor. Mert igen, ez egy triikkkos
kérdés, mert én tigy gondolom, hogy amint a pénz is bevonddik, akkor egybdl egyfajta munkava valik. (Interjt
kdsketchcsel)

Az animéci6 a YouTube-0n néhanyuk szdmara egy biztos bevételszerzésre alkalmas B
terv, vagy egy olyan dolog, amellyel komoly terveik vannak, viszont olyan is el6fordul, hogy
egy jo Otletet akartak eredetileg megvalositani, amelyre az animaci6 bizonyult a legalkalmasabb
eszkdznek és a tovabbiakban mas komoly terveik is sziilettek. EatMyPie gy tekint a YouTube-
os karrierjére, mint egy biztos B tervre, amelybdl egy minimalis szinti bevétel mindig
szarmazhat. Ehhez képest Palotas Adél komolyan tervez és arra biztatja a hozza hasonlo
alkotokat, hogy érdemes mas feliileten is dolgozniuk, kisebb projektekben segiteniiik, hogy
biztos labakon allhasson az alkotasuk €s hirneviik. Mindezzel ellentétben a Kiilonos torténések
a Szondi utcdban cimi csatorna alkotojanak elsddleges célja, hogy az altala elképzelt hét

epizddos videosorozatot elkészitse, majd a késdbbiekben esetleg 6sszedolgozhasson valakivel.

Tehat ugy voltam vele, hogy ennek is helyt kell keriteni, mert ugye ez a vallalkozési 1ét az nem biztos, hogy 100
%-0s, (...) mindig kell egy ilyen safetynet® (...). Es a vallalkozasszemlélet kiélése pedig az animalas. (Interj
EatMyPie-jal)

Van ebbe potencial, hogy meg lehessen beldle élni, csak tobb labon kell allni, hogy interneten beliil is tobb
dologgal kell foglalkozni, meg én emellett mas projektekbe is bedolgozom szakman beliil, meg megrendeléseket
is kapok. (...) masoknak is ezt ajanlom, ha animacioval szeretnének foglalkozni, akkor késziiljenek arra, hogy
nemcsak egy dologgal, hanem tobb dologgal is muszaj lesz foglalkozni, mert masképp nem lesz ebbdl bevétel.
(Interja Palotas Adéllal)

En ezt a hét részt, amit emlitettem, ezt szeretném a sajat munkatempdmban megcsinalni, ugyhogy csak én
csinalok mindent. (...) ha most hozzam tarsulna mondjuk akar egy animator (...) akkor is azt szeretném, hogy az
a rész az pont ugy nézzen ki, ahogy én elképzelem (...) Es ez nekem annyira igy a személyes projektem, hogy
ebbe nem is nagyon szivesen vonok egyelére még bele senkit, viszont arra gondoltam, (...) amtgy nagyon sok
nagyon tehetséges ember van, akiknek nem biztos, hogy van nyilvanossaga akar nalam sokkal tehetségesebb
emberek is, akiknek lattam a munkajat és lenylig6zo, meg otleteik is voltak és tok jo lenne szerintem, hogyha
akar ezen a csatornan, amit most mar akkor felépitek, addigra lenne egy olyan nyilvanossag, ahol egy ilyen kabé
ilyen kollektivaként mi egy mi egy mini Pannoénia stadioként tudunk miikddni, ahol ijra van magyar animacio,
meg magyar viszonyokra reflektalo animacio. (Interji a Szondi utcéssal)

Mikor arr6l kérdeztem 6ket, felmeriilt-e benniik valaha, hogy egy animacids sorozaton
dolgozzanak a jovében, tobbségben igazan lelkesen valaszoltak, a legnagyobb gondok viszont

az emberhidnnyal, a csapatmunka kivitelezésével, pénziigyi hattérrel és a befogadd

%5 Egy olyan dolog, amelyre szamithat, ha nehéz helyzetbe keriil; egy biztos B terv.



nézokozonséggel voltak, igy egyikiink sem mert még komolyan gondolkodni a témaban csak,

mint lehetséges alternativa mertilt fel.

Konklazio

A dolgozat azzal a céllal sziiletett, hogy felmutasson egy olyan médiaipari
szegmentumot, amely csaknem lathatatlan a tudomanyos diskurzusban: a YouTube-on
kibontakozd animéciods ipart. F6 fokuszaban a youtuber animatorok motivacioi, tevékenysége
¢s az annak helyszinéiil szolgald platform, a YouTube all. A szegmentum képviselGire
dolgozatom elején ,,egyszemélyes animatorokként” hivatkoztam, ami abbol a szempontbol
helytalld, hogy a munkajuk az Gtlett6] egészen a megvalositasig tart, amelyet gyakran mind 6k
maguk, egyediil végeznek, a korabbi hagyomanyos rajzfilmipar munkafolyamataival szemben,
ahol majdnem minden fazis kiilon dolgozodra jutott. A youtuber animatorok munkajuk soran
kitalaljak a videok témait, atgondoljak, milyen szoftverrel tudjdk megvalositani, idonként sajat
hangjukat hozzdadva szinkront készitenek hozza és csatornijuk pénziigyi finanszirozasarol is
maguk gondoskodnak. Az interjuk segitségével betekintést nyerhettem az ,.egyszemélyes
animatorok” munkafolyamataiba, hogy egyéni motivacidiktol az altaluk hasznalt programokig
széles kortien bemutathassam a munkajukat. Munkajukat nagyrészt egyediil végzik, amelyet
alkalmanként megterheldnek itéltek meg, azonban olykor egy-egy kollaboracio erejéig
eléfordulhat, hogy egyiittmiikodnek mas youtuber animétorokkal vagy animacios studiokkal,
amely segitségével mindkét fél népszeriiségét ndvelhetik a platformon. A YouTube eszkozeit
kihasznalva, mint példaul a csatornatagsag (amellyel (j tartalmat szolgaltathatnak a nézdiknek)
vagy a Super Thanks (amellyel lehetdséget adnak a nézdiknek, hogy kapcsolatba 1épjenek
vellik) a sajat népszertiségiiket is tudjak novelni, valamint fordulhatnak kiilonb6z6 tamogatoi
platformokhoz is, amelyekkel a sajat pénzszerzési torekvéseiket tudjak novelni €s az ott befolyt
Osszegeket a csatorna fejléddésére forditani (amellyel a nézéi igényeket kielégitve még
mindségibb tartalmakat tudnak gyartani). Mint az az interjukbdl kideriilt, nagy résziiknek hobbi
az animacidkészités, azonban csatorndjukat pénziigyi vallalkozassa is at tudjak alakitani a
felsorolt modszerek segitségével. Abbol adoddan, hogy sokan hobbiként tizik a YouTube-
animdaciokészitést, sokszor a sajat onképiik, onkifejezésiik és kreativ torekvéseik jelennek meg
a tartalmaikban, amelyek olyan 0j miifajok kialakuldsat eredményezték a platformon, amelyek
hatérai olykor elmosddnak (pl. sajat karakterek 1étrehozasa megvalosult ,,4 kommentator” és a
,»otorytime” kategoria alkotasaiban is). A YouTube és mas részvételiségre épiil platformok
repertoarjadban a késObbiekben valoszinlileg ujabb ¢és Ujabb ilyen specifikus kategdridk

létrejottére szamithatunk, mivel barki csatlakozhat, Gjabb kreativ tartalmakat hozhat 1étre. A



Bevezetésben feltett kérdésemre, miszerint ,,Iétezik egy bizonyos piaci rés, amelyet ezek a
youtuber animatorok tdltenek be?”, a valaszom az, hogy létezik: ez a YouTube-on kibontakozd
animacios ipar, amelyben mér nem professzionalis animatorok és szakemberek dolgoznak,
hanem ezek a lelkes, amatdr tartalomgyartok.

Mindezek miatt nem tekinthettem el attol, hogy megvizsgalom azokat a kulturalis
szereploket és stidiokat, amelyek a részvételiség eldtti idokben foglalkoztak
animaciokészitéssel, hiszen egy nagyobb animacids produkciod 1étrejottéhez rengeteg kulturalis
szerepld részvételére van sziikkség. A hagyomanyos médiamodellben elhelyezked6 rajzfilmipar
egészen mashogy épiil fel, mint a részvételi kultira egyik népszerli szinterének szamito, a
YouTube-on sziiletett 1ij, nagyrészt do-it-yourself*® alapon miikddé rajzfilmipari szegmentum
a korabban targyalt, ijonnan sziiletett miifajaival.

Az évek soran az animdcios stidiok kiilonbozo stilusokkal és eszkozokkel szolgéltak az
animdcio felemelkedését. A munkafazisaik koziil sok megegyezik az altalam vizsgalt youtuber
animatorok munkafazisaival, ezért félig strukturalt (kevert) interjuk segitségével hat
tartalomkészitot kerestem meg, hogy bemutathassam, miként dolgoznak a sajat animacidikon.
A kutatdsom soran emellett huszonegy alkotd csatorndjat vizsgaltam a YouTube feliiletén,
amelyeket hat csoportba soroltam a rajuk jellemz6 tartalmak alapjan. Emellett miikodésiik
gazdasagi dimenzidit is érintettem: attekintettem, milyen bevételi forrdsok kinalkoznak
szamukra, ha szeretnének pénzt is keresni a tevékenységiikkel. Kitértem a YouTube
monetizacids adottsagaira, valamint a rajongok szamara létrehozott tdmogatdi weboldalakra,
ahol adoméanyozhatnak a szdmukra fontos alkotoknak.

Ma mar nemcsak a hagyomanyos rajzfilmipar médiatermékeivel futhatunk 6ssze a
kiilonboz6 streamingplatformokon, mint amilyen Netflix vagy a Prime Video: ezek kinalatat
végiggorgetve belefuthatunk olyan alkot4sokba is, amelyeket nem egy produkcios cég vagy egy
animacios stadid készitett, hanem egy 6nalldé animator sajat Otletén alapuld sorozata. Elfér
egymas mellett a TheOdd1sOut youtuber animator James és Max kiilonos kalandjai cimi
alkotasa és a Studio Ghibli altal 1étrehozott Chihiro Szellemorszagban. Ez pedig ramutat
egyrészt arra, hogy azzal, hogy az animdcios ipar egy Uj szegmentummal bdviilt, joval
sokszinlibbé is valt, masrészt arra, hogy a két szegmentum Osszeér, igy az altalam vizsgalt

alkotok is karriert futhatnak be a platformon tal is (36. kép).

% Magyarra forditva ,,csinald magad”.



Mellékletek

1. melléklet. Interjukérdések.

o N o g k~ w D P

10.
11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.

Hogyan jott a rajzolas? Mi volt a motivaci6?

Hogyan jott 1étre a karakterdizajn?

Mennyi iddbe telt elkésziteni egy ilyen par perces animalt tartalmat?

Mennyire késziil/késziilt eldre? Mennyire probalt alkalmazkodni az algoritmushoz?

Ha t6bb munkan dolgozott, melyik munka volt a legkedvesebb szamara?

Hogyan zajlott a munkak az elkészitése? Alapotlet, elkészités, milyen programot hasznalt?

Milyen szoftverekkel/programokkal dolgozott?

Van-e olyan plusz, amelyet kifejezetten az animaciokészitésnek kdszonhet €s a mindennapi életben is
hasznositja?

Hogyan tanult meg animalt tartalmakat késziteni? Autodidakta modon/suliban/online? Melyiket
ajanlana masoknak?

Mennyire ajanlana masoknak, hogy vagjanak bele egy YouTube-os animacios karrierbe?

Mi volt és mi most a motivacidja az animaciokészitéssel kapcsolatban?

Ha esetleg parkolopalyan van most az animacio, szeretne-e visszatérni hozza? Ha igen, miért?
Inkabb munka vagy hobbi animaciokat késziteni?

Vannak-e példaképei animaciokészitéssel kapcsolatban?

Referalt valamikor a YouTube csatornajara, mint portfoliora? Példaul allashoz, egyetemhez, projekthez.
Milyen egyediil dolgozni? Dolgozott mar csapatban is? Melyiket preferalja jobban?

Gondolkodott mar azon, hogy csinal egy animacios sorozatot valamikor?

2. melléklet. Képjegyzék.

1. kép: Vivienne Medrano Patreon oldala. Forras: https://www.patreon.com/VivienneMedrano

Vivienne Medrano + SpindleHorse

Home  About

2. kép: A Hazbin Hotel pilot epizddjanak leirdsa, amelyben Vivienne Medrano megkdszoni a rendszeres Patreon

tdimogatasokat és azokat, akik vasaroltak a termékeikbdl. Forras: https://youtu.be/ZImswo0S0e0
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HAZBIN HOTEL (PILOT)
@ Vivziepop @ [\ Feliratkozva v il 35M  GJ > Megosztas

10,5 M feliratkozo

114 446 400 megtekintés 2019. okt. 28.
THE PILOT IS HERE!!

Follow Charlie, the princess of Hell, as she pursues her seemingly impossible goal of rehabilitating demons to peacefully reduce
overpopulation in her kingdom. After a yearly extermination imposed by angels, She opens a hotel in hopes that patients will be
“checking out” into Heaven. While most of Hell mocks her goal, her devoted partner Vaggie, and their first test subject, adult film-star
Angel Dust, stick by her side. When a powerful entity known as the "Radio Demon" reaches out to Charlie to assist in her endeavors, her
crazy dream is given a chance to become a reality.

Be warned, this project is aimed at older audiences. Badwords and Innuendo galore!!
Thank you everyone who was part of this project. Years in the making, it was the result of all comers of the world and internet coming
together to make a fucking cartoon!! | could not be more honored to have created this project. Heres too a bright future! Huge Thanks to

the lovely Patrons on Patreon who helped make this possible, and everyone who supported by buying merch!! You are all part of this
demon family!

3. kép: A Carmen Lee YouTube-csatorna Ko-fi profilja. Forras: https://ko-fi.com/carmenlee

@Ko-fi Oy

1 WM VUM e — \ U, v\ \

) prollycarmen Follow

ko-ficom/carmenlee

About  Gallery Posts

About Buy a Coffee for prollycarmen
Hello 'm Carmen! :-D
@ s3each 1 +
| make mbti art :3
outube com/c/carmeniese $3

@ x 41 Received

AR, ST

Gallery

4. kép: A Kiilonos torténések a Szondi utcaban nevii YouTube-csatorna Buy Me a Coffee tdmogatoi oldala.

Forras: https://buymeacoffee.com/szondiutca

@ Kiilsn3s térténések a Szondi...

About Killénds térténések a Szondi utcaban pepas se oz 2 .
Buy Kiilénds térténések a Szondi

nem iszom kévét de sokszor animalds kézben szerstek tartani egy utcaban a mada’ngj @
szinatet. le

weszek egy maddrtejet, egy ilyen sima mizésat, 450 miliset
ha tetszik, amit madirte] eldtt és utén animalok, akkor meghivhattok D

arra a madirtare, hogy legyen sok energiam hozzd!

ayek a szondi és a vordsmarty sarkdn lévé képba és

Name or @yoursocial

Recent supporters

something nice.

Blooderange bought 3 madrte

Legjobb magyar animécid készitd.

Sheriff bought 10 madirtej

Boldog kardcsonyt!

5. kép: JustVidman termékei a BlackSpot nevii weboldalon. Forras:

https://blackspot.hu/?srsltid=AfmBO008I1mSgc50DFqlvj872STh6 Y KVK8CQ5SAE6R3AeVVSHS8ICw8Q



https://ko-fi.com/carmenlee
https://buymeacoffee.com/szondiutca
https://blackspot.hu/?srsltid=AfmBOoo8l1mSqc5oDFq1vj872STh6YKVK8CQ5SAE6R3AeVvsHS8ICw8Q

G blqcksp.t KEZDOLAP  TERMEKEK ROLUNK KAPCSOLAT Qaw

Karacsonyi Akci6

Justvidman Bégre JustVidman Matrica Csomag [10db] JustVidman Egérpad

4490-F 1-990-F+

6. kép: ZsDav termékei a Videdsbolt weboldalan. Forras: https://videosbolt.hu/zsdav-73313

2
" (]
¢ vipedsBoLT v QEW
Arva = = i} [M= &3} [ e £5]
1.500 Ft 12,490 Ft
L —1
o I e -
Tipus sziré v A Lo
| Ajandektargyak (14) o
Atiéta(2)
Bo s
ogre(8) “. \
Figura(3)
Hossz( ujja polo (2)
| iskolal8) ZSDAV 2SDAV ZSDAV
| Kanyv() ZsDav - Roblox Zsidakovits David - ZsDav - 2024
Kulacs(4) figura A Csétany Vada kara yi limitalt
Nadrag (4) IV. rész figura
| Pamat4) ‘
D e 7990Ft (¥  4500Ft (W  7.990Ft (W

7. kép: A Glitch Productions hivatalos weboldala, sorozataik ko6ziil a The Amazing Digital Circus és a Murder

Drones egy-egy youtuber animator munkaja nyoman késziilt. Forras: https://www.glitchprod.com/our-shows

ﬁGLITCH PRODUCTIONS Home OurShows About Carsers Contact GlitchX  Store  Glitch Inn

Our Work

DIGITAL
CIRCUS

MURDER
DRONES

8. kép: Gooseworx munkdja, a Little Runmo, a Gooseworx nevii YouTube csatornan — ez volt az a munka,

amely hatasara a Glitch Productions felkereste. Forras: https://youtu.be/ErQHVUQB6QCkK



https://videosbolt.hu/zsdav-73313
https://www.glitchprod.com/our-shows
https://youtu.be/ErQHVUQ6QCk

Little Runmo

Gooseworx &
1.5 M feliratkozo

[\ Feliratkozva 5 S89E &P 2> Megosztis

9. kép: A fejezetben felsorolt animatorok sszesitve a kiilfoldi és magyar tartalomkészitGkkel. Forras: sajat

Zenei egyiittmiikodések "A kommentitor"

/\.\. /\0

Alex Meyers Jesse Jokes JustVidman

————— annapantsu Lydia the Bard

"Storytime"

é = } VAN

EatMyPle Klénds torténéseka TheOdd1sOut —! g' a

Szondi utcaban Palotis Adél KDSketch

ungdanl Ccarnor

Animatic Sorozatok és térténetek

CamenLes L Morel ZK8U3 | iom Vickers Animation Gooseworx Vivziepop  Simon's Cat

10. kép: annapantsu YouTube-csatornaja. Forras: https://www.youtube.com/@annapantsu

annapantsu ¢
@annapantsu - 1,77 M feliratkozé - 354 vided
Musical theatre enthusiast, recovering weeaboo. ...stb.

patreon.com/annapantsu és 4 tovabbi link

‘ Feliratkozva Csatlakozds

Kezddlap Vide6k Shorts Kiaddsok Lejatszdsilistdk Kozosség Q

e
"v’/ ks
< 'S

00 LUCK,

-
S Babe!
2 345
Thunder Bringer (EPIC: The :  Save Santa - full ver. | Dress To ¢ Karma (Jojo Siwa) [covered by i Good Luck, Babe! (Chappell Roan)
Musical) [covered by Anna ft.... Impress [sung by Anna) Anna ft. @chloebreez] | dual POV. [covered by Anna] | piano ver.
284 £ megtekintés - 2 héttel ezeldtt 249 E megtekintés + 3 héttel ezeldtt 364 E megtekintés - 1 honappal ezeldtt 334 € megtekintés + 1 honappal ezeltt

11. kép: Példa Lydia the Bard csatornajan ,,gonosz” videéra. Forras: https://youtu.be/ZooFUC10OyvY



https://www.youtube.com/@annapantsu
https://youtu.be/ZooFUC1OyvY

@ Ketnyelvii @

RAPUNZELS VILLAIN SONG PART 2 | When Will My Life Begin | ANIMATIC | Cover by Lydia the
Bard

a Lydio '"e“sf'da £\ Feliratkozva v b FE G 2 Megosatis

12. kép: MilkyyMelodies eredeti zenéje egy mar 1étez6 médiaszovegbdl inspiradlodva. Forras:

https://youtu.be/iXWhEuOevM4

® Keétnyelvi @

SCARLET OVERKILL VILLAIN ORIGIN SONG - Queen of Villainy | MINIONS ANIMATIC [Song By
MilkyyMelodies]

‘ M'"fw‘" @ £\ Feliratkozva ol BE  GP 2 Megosztis

13. kép: Jesse Jokes videoja, amelyben rajzfilmes gonoszokat rangsorol az altala megalkotott animacids figura

narralasaban. Forras: https://youtu.be/U6TNLgBvL5c

0:22/35:30 + Number 50 >

Ranking Every Disney Villain (Worst to Best)

.{es{sftlt?keso fh 0E  GF 2 Megosztis

14. kép: Alex Meyers csatorndjan példa egy filmkritikara, amelyen a sajat karaktere egy fotelbdl iilve nézi a

filmet. Forras: https://youtu.be/t2MX9uW9HNSs



https://youtu.be/iXWhEuOevM4
https://youtu.be/U6TNLgBvL5c
https://youtu.be/t2MX9uW9HNs

® Kétnyelvii @

the Chronicles of Narnia movies were kinda insane...
"i Alex Meyers @

3,89 M feliratkozé

£ Feliratkozva @y ¥E 5P A Megosztés

15. kép: JustVidman csatornaja, ahol a tobbi tartalom mellett megtalalhatok az animalt videok is. Forras:

https://www.youtube.com/@JustVidman/videos

Karéacsony 45 000 forintbdl | ¢ VESZELYES TELEN JATSZANI? - i  ABABAmellé HITEL ISKELL! - A ¢ ANOVENY, ami PIZZAT RENDEL

Terméklesen EXTRA #4 Terméklesen #16 Boldogsag Nyomaban #2 neked! - Terméklesen #15
291 E megtekintés + 5 nappal ezelétt 200 E megtekintés + 3 héttel ezel6tt 281 E megtekintés - 4 héttel ezel6tt 210 E megtekintés - 1 hénappal ezel6tt

A WC, amitél HULYE leszel - A ¢ Egy POFON APANAK és irany a i ATVERTEK, de BEZARATTAM OKET! :  Ajé stilus PENZT HOZHAT a
Boldogsag Nyomaban #1 LUXUSHAJO! - TikToklesen #5 ... | Scammerek nyomaban #3 [the bo... konyhara! - Terméklesen #14
379 E megtekintés + 1 hénappal ezel6tt 194 E megtekintés « 1 hénappal ezel6tt 265 E megtekintés - 1 hénappal ezelstt 229 E megtekintés + 2 hénappal ezelétt

16. kép: TheOdd1sOut YouTube csatornan az alkotd elmeséli, hogyan jelent meg a Netflixnél az 6nalld sorozata.

Forras: https://youtu.be/IW -zpKU-cU

Pitching a Show
{®) TheOdd1sOut

20,2 M feliratkoz¢

£ Feliratkozva v 5 268  GJ /> Megosztis

17. kép: Dani animalt tartalmai az ungdani nevii YouTube-csatornan. Forras:

https://www.youtube.com/@ungdani/videos



https://www.youtube.com/@JustVidman/videos
https://youtu.be/lW_-zpKU-cU
https://www.youtube.com/@ungdani/videos

Ungdani: Halloweeni Kiilonkiadas

(HuGa)

253 E megtekintés + 5 évvel ezelGtt

SZHAZEZER!

97 E megtekintés - 5 évvel ezelGtt

DANI FESZTIVALOZIK | Ungdani

553 E megtekintés - 5 évvel ezelGtt

YU-GI-OH? NAAH. KUPAKKOCKA! |
Ungdani

366 E megtekintés « 5 évvel ezel6tt

OVEKET BECSATOLNI | Ungdani

579 E megtekintés - 5 évvel ezelGtt

Retopo. - ANIMATED SHORT (2019)

38 E megtekintés - 5 évvel ezel6tt

HE LUZER, IDE AZ UZSIPENZED!! |
Ungdani

NEE, A DRON!! | Ungdani
279 E megtekintés - 5 évvel ezelGtt
434 E megtekintés + 5 évvel ezel6tt

18. kép: Dani sajat animacids sorozata. Forras: https://www.youtube.com/@ungdani/videos

Hiilyegyerekek s02e04 - Az
Aranyrekord

121 E megtekintés + 10 évvel e

Hillyegyerekek s01e06 - EVADZARO :
- Gonoszabb mint egy mosémedve

19. kép: Orosz Szilard YouTube-csatornaja, a Carnor. Forras: https://www.youtube.com/@carnorsdraws

Videdk

Kezdélap

Neked

di)

ILYEN VOLT AZ IRASBELI ERETTSEGI (és youtube

Hiilyegyerekek s02e03 - BazsiTv

104 E megtekintés « 10 évvel ezeldtt

" -
HOS LOVAG,

[ e

Hiilyegyerekek s01e05 -
HésLovagBoti

105 E megtekintés « 11 évvel ezelgtt

Carnor ¢

@camorsdraws * 105 E feliratkozo - 25 vided
En, akit foltaszit a 16, ...sth.

twitter.com/CamorsDrawings és 2 tovabbi link

[\ Feliratkozva v

E16  Lejatszasilistik  Kozosség

30 € megtekintés - 5

215 E megtekintés - 5 évvel ezeldtt

20. kép: Patai Balazs YouTube-csatornaja, az EatMyPie. Forras: https://www.youtube.com/@EatMyPie

i EZERT, készitek videskat

Hiilyegyerekek s02e02 - A Towner
Orokség

Hiilyegyerekek s02e01 - Unatkozik?
6ljon mosémedvét!

94 E megtekintés « 11 éwvel ezeldtt évvel ezelott

E megtekintés + 11

S -~
Hillyegyerekek s01e04 -

Hiilyegyerekek s01€03 - Boldogat
DaniGamer001 és még boldogabbat
37 E megtekintés + 11 évvel ezeldtt 87 E megtekintés « 11 évvel ezeltt

i LERAJZOLJUK A TI KARAKTEREITEKET! Camor vs
Ungdani 1.rész

447 E megtekintés + 6 évvel ezeldtt



https://www.youtube.com/@ungdani/videos
https://www.youtube.com/@carnorsdraws
https://www.youtube.com/@EatMyPie

EatMyPie
(@EatMyPie * 98,3 E feliratkozo - 23 vided
Csak egy gondor fiatal sréc vagyok aki probélja a hiperaktivitasat és a bolondsagait ...stb.

instagram.com/pataibali

Q Feliratkozva

KezdGlap Videok Lejétszasilistak  Kozosség

Selchris és Zsegon étverésel (vécés prankek H Nyari didkmunka H Egy Falmész6 God Vagyok
lebuktatva) 561 E megtekintés el

313 E megtekintés * 4 évvel

752 E megtekintés

21. kép: Roznar Levente YouTube-csatornaja, a Kiilonds torténések a Szondi utcaban. Forras:

https://www.youtube.com/@SzondiUtca/videos

Kiilonos torténések a Szondi utcaban

@SzondiUtca - 58,3 E feliratkoz6 - 13 vided

Levi vagyok, kiildom animaciéimat mindenkinek, aki szereti! 0 ...stb.

Feliratkozas

Kezdlap Videok Shorts Lejatszasilistdk Kozosség Uzlet

j@)

Legfrissebb Népszerii Legrégebbi

Atlagos magyar karacsonyi ¢ Mikulas a Szondi utcaban : Ujabb influenszervacsora az i Afelnétt Mézga Aladar felhivja
vacsoran széba keriil a politika 99 E megtekintés - 4 héttel ezelstt amerikai nagykovetségen MZ/X-et 2024-b61
190 E megtekintés - 8 nappal ezelstt 156 E megtekintés + 1 honappal ezelott 166 E megtekintés - 1 honappal ezel6tt

22. kép: KD egy edukacios jellegii videdjaban mutatja be, hogyan miikddik kiilonleges ceruza, amelyet

animaciokészitéshez rendelt. Forras: https://youtu.be/E1dKVTImz Kk

Stepping out of my comfort zone! 2D Animation in Blender Grease Pencil

@ 'fdf':e'Ch TSN  \ Feliratkozva v 5 384 G 2 Megosztis L Letotés
o 706

23. kép: Palotas Adél YouTube-csatorndja, amely olyan, akar egy online portfolio. Forras:

https://www.youtube.com/@PalotasAdel/videos



https://www.youtube.com/@SzondiUtca/videos
https://youtu.be/E1dKVTlmz_k
https://www.youtube.com/@PalotasAdel/videos

LIGHTS

BL1P AND TRAILER
s |
[Filmrészlet és ElSzetes] LIGHTS - ¢ ¥ Mona % Genshin Impact i Gyorstalpalé Kezd6 Digitélis + Irka-firka fiizet #8 (2020. dec. -
METU ANIM BA diplomafilm - 2022 FanArt > [SPEEDPAINT] Rajzosoknak 2022. dec.)
11 E megtekintés - 1 évvel ezel6tt 11 E megtekintés + 1 évvel ezel6tt 137 E megtekintés - 1 évvel ezeldtt 47 E megtekintés « 1 éwvel ezeldtt

Hogyan Késziilt - OwnMcKendry ¢ PARALYZED [ANIMACIO] (2021) ¢ Capa[ANIMACIO] (2020) :  Rovid animaciok az egyetem utolsé
Animalt Intré 18 E megtekintés - 2 éwel ezelstt 13 E megtekintés - 2 éwel ezelstt évébsl (2021-22)
24 E megtekintés - 2 évvel ezel6tt 9,2 E megtekintés - 2 évvel ezel5tt

24. kép: Palotas Adél YouTube-csatornaja, ahol az edukacios tartalmi is talalhatoak. Forras:

https://www.youtube.com/@PalotasAdel/videos

Palotas Adél

(@PalotasAdel - 36,8 E feliratkozo - 46 vided
Ez a csikos pulcsis pumukli rajzol meg animél dolgokat... ...stb.

linktr.ee/palotasadel11 és 9 tovabbi link
£\ Feliratkozva v

=

Kezd6lap Videok Shorts Lejatszasilistdk Koézdsség

y! ipalé Kezd6 Anima H 6 Kezdd a i #/Eqyrészietem a SZERVERZUM i Szinkron Probalkozasaim (2020-23) :
(2. rész - Animaciés Tervezés) (1. rész - Az Animdcié Fajtai és... filmbél ¢# 51 E megtek

30 E megtekintés - 2 honappal ezeldtt 27 E megte

1 évvel ezeldtt

25. kép: szin Hybrid Heros cimii sorozata, amit 6 maga készitett a YouTube csatornajara. Forras:

o

https://www.youtube.com/@szinszin/videos

[ 63

is wendy working today??? || Hybrid  :  kilogram of steel vs kilogram of i Hybrid Heroes - Eplsode 4 ¢ Hybrid Heroes - Episode 3
Heroes Animatic feathers || Hybrid Heroes Animatic 115 E megtekintés - 5 éwel ezeldtt 165 E megtekintés + 5 évvel ezeldtt
211 E megtekintés « 5 évvel ezelstt 300 E megtekintés - 5 éwel ezeldtt

29 ﬂ & “
éﬁ)z‘a e N EPeoED

Hybrid Heroes - Episode 2 Part 2 ¢ Hybrid Heroes - Episode 2 Part 1 i Hybrid Heroes - Episode 2 Part 1 ¢ Hybrid Heroes - Episode 1

145 E megtekintés + 6 évvel ezeldtt 223 E megtekintés + 6 évvel ezeldtt Trailer 483 E megtekintés + 6 évvel ezeldtt

48 E megtekintés + 6 évvel ezelott

26. kép: Ziksua altal készitett speed paint videdk. Forras: https://www.youtube.com/@Ziksua/videos



https://www.youtube.com/@PalotasAdel/videos
https://www.youtube.com/@szinszin/videos
https://www.youtube.com/@Ziksua/videos

CommMission

Im Back! (Life-Update, blesand : int C issi justtalk :  Speedpaint Commissions/ ¢ Speedpaint Commissions/ talking
New Projects) xD answering some questions. about animatics of Hamilton
33 E megtekintés - 4 éwvel ezelott 45 E megtekintés - 6 évvel ezelott 28 E megtekintés - 6 évvel ezelditt 31 E megtekintés « 6 évvel ezelott

Speephant

R

Peter and Tony/ speedpaint and i SpeedPaint // | say no to this i SpeedPaint // Garden of love ¢ First Burn // Animatic

what happened to me. 245 E megtekintés - 6 éwel ezeldtt 126 E megtekintés - 6 ével ezeldtt 16 M megtekintés - 6 évvel ezelétt

46 E megtekintés - 6 évvel ezel6tt

27. kép: Morci altal készitett speed paint és animatic videdk a YouTube csatornajan. Forréas:

https://www.youtube.com/@MorciAnimations/videos

I try to do the Toon Me Chall H iful || Heathers animati ¢ Il Angelica Speedpaint! + Art Collab
Face reveal? PART 1 ft. Mizah & Arachely || Speedpaint
64 E megtekintés - 4 évvel ezelstt 14 M megtekintés - 4 évvel ezelott 36 E megtekintés « 5 évvel ezelstt 27 E megtekintés - 5 évvel ezel6tt

328 3:03
|l First Burn || Hamilton Animatic + :  Chibi Peggy | Hamilton speedpaint ~ : | Caperucita Roja| TP en ¢ lwontsayI'min love | Animatic
Spanish Cover || Ft. Karu, AkaiM, ... (re-upload) PowerPoint (Hamilton version)

547 E megtekintés - 5 évvel ezel6tt 21 E megtekintés - 5 évvel ezelott 21 E megtekintés - 5 évvel ezelstt 883 E megtekintés + 5 évvel ezeldtt

28. kép: Carmen Lee altal készitett animatic tartalmak. Forras: https://www.youtube.com/@carmenleee/videos

B L

you're a wizard, harry ¢ marbles scene | squid game but :  thanks for playing with me | squid :  if squid game was an anime
123 E megtekintés - 3 évvel ezeldtt anime game but anime [animation test]
121 E megtekintés - 3 évvel ezel6tt 3,2 M megtekintés - 3 évvel ezel6tt 1,9 M megtekintés - 3 évvel ezel6tt

Boy Bi | OC Animatic ¢ Would You Be SoKind | OC Animatic : Little Miss Perfect | OC Animatic :  Heather | OC Animatic

22 M megtekintés - 3 éwvel ezelstt 1,1 M megtekintés - 3 éwvel ezeldtt 52 M megtekintés - 3 évvel ezeltt 2 M megtekintés - 4 évvel ezelott

29. kép: Liam Vickers sorozatanak leirasa a Glitch Productions hivatalos weboldalan. Forras:

https://www.glitchprod.com/murder-drones



https://www.youtube.com/@MorciAnimations/videos
https://www.youtube.com/@carmenleee/videos
https://www.glitchprod.com/murder-drones

%% GLITCH PRODUCTIONS

rder Drones

Come:

Mu

30. kép: Gooseworx munkajanak profilja a Glitch Productions hivatalos weboldalan. Forras:

https://www.glitchprod.com/digital-circus

QGLITCH PRODUCTIONS Home OurShows About Caresrs Contact  GlitchX  Stors  Ghitch Inn

BT
The Amazing Digital Circus

dy, Pilot Released October 13th 2023

Surreal Dark Animate

31. kép: Vivienne Medrano speed draw videdi a Vivziepop nevili YouTube csatornan. Forras:

https://www.youtube.com/@SpindleHorse/videos

SPEED DRAW- Demon Gang- i SPEED CHARACTER- Kestral i Pixel Loves Birbs i SPEED CHARACTER- Heff

VivziePop (Zoophobia)- VivziePop 79 E megtekintés - 9 évvel ezelstt (Zoophobia)- VivziePop
466 E megtekintés + 9 évvel ezelott 131 E megtekintés - 9 éwvel ezeldtt 98 E megtekintés + 9 évvel ezelott

SPEED DRAW- Bullies- VivziePop i SPEED CHARACTER- Krisstina i SPEED CHARACTER- Destiny i SPEED CHARACTER- JayJay
292 E megtekintés - 9 évvel ezelott (Zoophobia) - VivziePop (Zoophobia)- VivziePop (Zoophobia)- VivziePop
157 E megtekintés « 9 évvel ezelott 166 E megtekintés - 9 évvel ezelott 496 E megtekintés - 9 évvel ezelstt

32. kép: A Helluva Boss fut6 sorozat a Vivziepop nevii YouTube csatornan. Forras:

https://www.youtube.com/@SpindleHorse/videos



https://www.glitchprod.com/digital-circus
https://www.youtube.com/@SpindleHorse/videos
https://www.youtube.com/@SpindleHorse/videos

HELLUVA 2022 TRAILER ¢ HELLUVABOSS-THECIRCUS//S2: : HELLUVABOSS-SEEINGSTARS/ : HAPPY ANNIVERSARY
9,5 M megtekintés - 3 évvel ezeldtt Episode 1 S2: Episode 2 #HazbinHotel

34 M megtekintés + 2 évvel ezel6tt 29 M megtekintés + 2 évvel ezelGtt 4,5 M megtekintés - 2 évvel ezel6tt

HELLUVA BOSS - EXESAND OOHS @  HELLUVA BOSS - WESTERN ¢ HELLUVABOSS-QUEENBEE//S1: : HELLUVABOSS - UNHAPPY
// S2: Episode 3 ENERGY // S2: Episode 4 Episode 8 CAMPERS // S2: Episode 5
28 M megtekintés - 1 évvel ezelstt 23 M megtekintés - 1 évvel ezelott 24 M megtekintés « 1 évvel ezelstt 20 M megtekintés - 1 évvel ezelstt

33. kép: Vivienne Medrano animacios studidjanak hivatalos weboldala. Forras: https://spindlehorse.com/shows

@ SPINDLEHORSE Home Our Team Our Shows Contact Store W 0

OUR WORK

We are immensely proud of our work, and nothing makes us happier than sharing it with the world and seeing it received so warmly.

We refuse to take the shortcuts all too common in today's industry. Alongside our contemporaries in the world of independent animation, we hope to chal
a renaissance in 2D frame by frame animation and beyond.

34. kép: A Simon’s Cat nevii csatorna a YouTube-on. Forras: https://www.youtube.com/@SimonsCat

Simon's Cat »

@simonsCat - ¢

Simonis

aturing the mischievous and often hilarious a stb,

1.com és 6 tovabbi link

Kezddlap Videok Shorts  El6  Lejatszasilistak Kozosség  OUzlet

e N NN N NoX:)
ot Csatlakoza:
Koszi, csatomatagok é‘ L ¥4 w—

Neked

Cat and Kitten Origins - Special Double Bill i simon's Cat 2024 WRAPPED

i COZY CHRISTMAS (Full Colour Special!)

411 E megtekintés » 2 héttel ezelott

35. kép: Simon’s Cat termékek a hivatalos weboldalon. Forras: https://simonscat.com/



https://spindlehorse.com/shows
https://www.youtube.com/@SimonsCat
https://simonscat.com/

SZ,V,M’S Ca_,é WATCH SHOP  COMICS ABOUT  ENTERTAIN  SIMON'S DIARY Searchfor... Q

SHOP FAVOURITES

(11l

EMBROIDERED BEANIE ‘FEED ME' CAR STICKER FERSONALILR FEc ME OLOURED SIMON'S CAT "HANG IN THEREY T-SHIRT
£18.00 £1.99 £19.99

£14.99
36. kép: A Netflix repertoarja, amelyben egyszerre talalhaté meg a TheOdd1sOut nevii tartalomkészité
animacios sorozata és a Chihiro Szellemorszagban cimi, stidi6 altal készitett alkotas. Forras:

https://www.netflix.com/search?g=oddballs

Féoldal Tévémasorok Filmek Ujésnépszeri  Sajat listiam  Bongészés nyelvek szerint
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3. melléklet. Irodalomjegyzék.
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