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Palyamunkam egy rovid (kreditek nélkiil koriilbeliil 1 perces) bevezeto video, amely egy 2023.
évi 0szi egyetemi projektem részeként késziilt el. Ezen projekt soran egy szabadon vélasztott
angol regénynek kellett fiktiv filmkampanyt inditani, egy személyben, ahol megtervezhettem,
hogy a sajat elképzeléseim szerint hogyan nézne ki a valasztott torténet filmes/sorozatos
adaptacidja, ennek vizudlis arculata angolul és magyarul. Ez magaban foglal filmplakatokat,
f6- ¢és karakterplakatokat kiilonb6zé formatumokban (roll-up, billboard, standard
plakatméretek), kozosségi média- és hirdetofeliileteket, és gerillamarketing latvanytervet is.
Mindezt megkoronazand6 késziilt el az egész torténet hangulatat megalapoz6 intrd video.
Munkdm H. P. Lovecraft: Ct’hulhu hivdsa cimii 1928-as megjelenésli novellaskdotete, és
tovabbi, az ird tollabol késébb megjelend irasai alapjan késziilt, amelyek miifajilag sci-fi és
horror sajatos egyvelegei. A kotet szamos hihetetlen, fiktiv torténetr6l ad szamot, amelyekre
leginkabb jellemzdek az dsidoket is megel6z0 borzalmas tengeri szornyetegek és az ezeket
Ovezd misztikum, rettegés €s téboly, valamint szamos fenyegetést jelentd természetfeletti targy,
tiltott és titkos dokumentumok, legendak szellemekrol és hasonl6 transzcendens entitasokrol. A
novelldk altaldban teljesen kiilonbdznek egymastol, epizodikusak, nem egymads folytatdsai.
Ezzel szemben mégis fellelhetdek visszatérd elemek, egymasra utaldsok és hasonlé torténések
a cselekmények kozott. Ha a lehetd legtomorebben kellene atadnom ennek érzetét, akkor az a
benyomasom, hogy a torténetek gy hathatnak az olvasora, mintha egy hatalmas lazalom
szerves részeit képeznék, amelyek 6nmagukban is olyannyira kodosek €s homalyosak, hogy
egyetlen cselekményszalra is felflizhetéek, allegoriaként hatnak, de kiilon-kiilon is
értelmezhetd képet adnak. K6zos elem lehet a novelldkban az, hogy egy adott torténet akore is
tomoriilhet, hogy egy-egy szereplonek valamilyen rémalma, latomésa van, amik bar az adott
cselekményben nem konzekvensek, viszont a novelldk Osszességét tekintve nagyjabol
megegyeznek. Ez altalaban az 6si, szOrnyll tengeri istenségek ujra felbukkandsatol vald
rettegést és karhozatot jelenti. Masik kohézios jelenség a novellak kozott, hogy egy ponton az
olvas6 mindenképp elbizonytalanodik, hogy valosak-e a torténések még, vagy mar a meséld
lazalmat, képzeletének jatékat, hallucinacigjat latjuk-e. Ezt a kodositést erdsiti, hogy az egész
kotet E/1 személyben irodott.

A projekt latvanyvilaganak feltérképezéséhez felkutattam a kordbban késziilt Ct’hulhu-
adaptaciokat is. A legtobb feldolgozas hasonld atmoszférat hordoz: monokréom, a témahoz illd,
altalaban hideg, zoldeskék szinvilag, rejtelemre, misztikumra valé térekvések latvanyban, de
mégis minden egyértelmii és konkrét, kiszamithatd, ismert sémat kovet, a nézének nem kell
megerdltetnie magat a latottak értelmezéséhez. igy szeretném kiemelni a The Call of Cthulhu

(2005) cimi alkotast Andrew Leman rendezésében, amely teljesen mas hangulatot képvisel.



Véleményem szerint ez az adaptacié adja vissza leginkabb azt a megjelenést, amelyet Lovecraft
szanhatott sajat miivének. A tobbi feldolgozastol eltérden ebben az esetben egy fekete-fehér,
rovid némafilmmel taldlkozunk, 1920-as évekbeli filmes latvanyvilaggal ¢és
megoldasmodokkal, habar mai filmrél beszéliink. A jelenetek Iényegre tordek ¢és jol
értelmezhetdek, viszont mégis hordozzak azt a természetfeletti titokzatossagot, veszélyt. Ez
rengeteg inspirdciot jelentett szdmomra.

Az intré video jeleneteit és tovabbi elemeit 3D-ben, a Blender nevii szoftverrel készitettem el,
a vagas Adobe Premiere Pro-ban, az utdbmunka Adobe After Effects-ben késziilt. A Blender
elénye, hogy minden, a projekthez sziikséges 3D munkafolyamat végbemehet benne, tovabba
szamos lehet6séget nyujt a specialis texturak, miivészi gesztusok eléréséhez is, a thlontul
tokéletes, ,uncanny”, bizarr 3D latvany mell6zésével. Sajat latvanyvilagomban arra
torekedtem, hogy olyasvalami érzést keltsek a nézOben, ami rideg, hatborzongato, idegen, de
nyugodt és statikus, akarcsak a hétkdznapi kornyezetben az artalmatlannak tind targyak
korilotti hirtelen fellobbano, gyorsan eszkalalodo Oriilet, kaprazat, akar egy alom. fgy a sajat
rémalmaimbol meritettem: amikor rosszat almodom, minden so6tét €s zavaros, kavargd,
sejtelmes, egyfajta negativ érzelemkavalkad, ami elborit, nincs kiat beldle. gy olyan texturaval
kisérleteztem, amelyben minden fekete-fehér, a kettd kozotti &tmenetet néhol szort, szemesés
szinatmenet, vagy girbe-gurba vonalas, kriksz-krakszos tonusozas adja. A textlra alapja teljesen
proceduralis, nincs benne raszteres elem, csak zajtexturak lettek benne felhasznalva, és
kiilonbozé modokon torzitva. Az eljaras maga a ,,.blueprint” nevet viseli, amely Ggynevezett
,node”’-okkal, csomoépontos kotdelemekkel és panelekkel valé programozast jelent. Ez olyan
kodolas, amely vizualisan joval konnyebben elvégezhetd annal, mintha kodokat irnank anélkiil,
hogy értenénk az ottani hierarchiat. A Blender-en beliili ,,blueprint”-es programozasnak
kdszonhetden egybdl latjuk az eredményt. Az igy létrejott latvany azt juttathatja az esziinkbe,
hogy itt valamifajta régen elfeledett, 6sidok 6ta titokban tartott vilag tarul elénk valaki altal, aki
mindezt felfedezte, levazolta, és ezek megelevenednek a szemiink eldtt. A jelenetekben
megjelend objektumok egy része sajat modell, masik része masok altal 1étrehozott, ingyenesen
felhasznalhato, kisebb-nagyobb atalakitasokon atesett modell.

Az intr¢ kilenc jelenetbdl all, a kovetkezOkben ezeket fogom ismertetni. Az elsd jeleneten egy
korong alaku targy tarul elénk, amely korbe forog a szemiink eldtt, és amint ravetiil a fény,
elénk tarul a cimfelirat is, majd ugyanigy a forgassal tlinik el minden, a fény is. Ez a korong
torténetesen a tejliveg ,,lengi” ablak A4 ftoronyszoba ablaka cimii novelldbol. Azért ezt a
gondolatszalat vélasztottam nyitdjelenetnek, mert a novelldban ezen az ablakon keresztiil

1épnek at a szornyek, egyfajta dimenziokapuként szolgal, amelyben néha felbukkan valamiféle



nem evilagi entitds, és ugyanigy el is tlinik, esetleg csak a meséld képzeletének csapdaja,
hallucinécidja, nem tudjuk biztosra. Ekozben a korong mogott lobogést érzékeliink, amely
szintén nem egyértelmi, hogy esetleg egy zaszl9, lepedd, vagy a viz hullamzasa lenne-e. A nem
konkrét, absztrahalt objektumokkal és jelenségekkel szeretném a nézdkben a szabad
asszociaciot elinditani, a sejtelmesség, kodosség érzését felkelteni, amelyet akkor
dekodolhatnak, ha megismerik a torténetet. A mésodik jelenetbe a korong formaja utan egy
koralakba foglalt csillagforman at egy szobabelsObe érkeziink. Ez egy konkrét tér, szintén 4
toronyszoba ablaka cimli novellabol valo. A torténetben ez az a kornyezet, ahol a titkok
Osszegyllnek, és az ezekhez kapcsolodo ritudlék torténnek. A jelenetbdl kilépve épp egy ilyen
titokzatosnak, zaklatott vonalakkal teli konyvre figyelhetiink fel. Ez a konyv az 4tkoté elem a
tovabbi jelenetekhez. Ezzel azt szerettem volna kifejezni, hogy tovabba a fikcion beliili fikciot
lathatunk, olyan helyszineket, amelyek a torténeteken beliil is legendaként keringenek. A
harmadik jelenetben a fak k6z¢é érve egy trlényszerii entitas koriil forog korbe a kamera. Ez
Ct’hulhu szentélye, az 6t imadok gyiilekezd helye. Ezzel Legrasse feliigyelé beszamolodira
szerettem volna utalni a Ct hulhu hivasa cimii novelldbdl, ahol a hivok elég nagy 1étszamban
keriilnek extazisba a szednszok soran. A negyedik jelenetben négy torony jelenik meg egy domb
mogott, az 6don kastély négy tornya Az alkimista cimii novellabol. Ez a torténet nem kotddik a
tengeriszorny-szalhoz, viszont az ebben megjelend téboly, hogy mi valosagos, és mi fantdzia a
fantazian beliil, szintén Osszekotdelemként szolgal a tobbi novelldval. Innen atsodrodva
érkeziink az o6todik jelenethez, egy szirt tetején levd vilagitotoronyhoz. Ezzel az Arnyék
Innsmouth folétt cimli novellat szerettem volna jelképesen abrazolni. Ebben az irasban is
megjelenik Ct’hulhu és a koriilotte forgd elmezavar. Az eldbbi, tengerkozeli jelenet helyszinérdl
terelem at a figyelmet a hatodik jelenetre, az 6si, az 6cedn mélyére elsiillyedt, de Gjra felbukkant
birodalomra, R’lyeh-re, ahol az 6si szOrnyli istenségek alusszédk évezredes almukat. Ez a
helyszin univerzélis, a legtobb novellaban megjelenik, akar emlitésképp. Ezutan, a hetedik
jelenetben kozelebbrdl szemlélhetjiik ezt az erdditményt, a 1épcsokon felérve egy hatalmas,
sotét kapun keresztiil jutunk at a nyolcadik jelenetbe. Itt a s6tétbol végiil Ct’hulhu alakja dereng
eld a homalybdl, altalam interpretalva. Ct’hulhu kinézetéhez alapul vettem a jelenleg 1étezo,
filmbeli és illusztralt abrazolasokat, tovabba Lovecraft eredeti vazlatat a t¢émaban. A 3D modellt
megel6zden készitettem rézkarcot és agyagbiisztot is Ct’hulhu-rol, vazlatképp. Legfontosabb
attributumai a fején megjelend csapok, a polipszerii arcszerkezet, az antropomorf testalkat, és
a szarnyak. Ezt kiegészitettem tarajokkal, két par szemmel, és szdmomra tetszdleges elemekkel.
Végiil a cimfelirat Gjboli megjelenésével zarul a vide6 az iires térben. A feliratokban és

kreditekben szerepld szinészek listdja fiktiv, a feladat jellege miatt.



Mivel az 0sszkép igy is letagadhatatlanul 3D-s animacids érzetet ad, ezért olyan alafestd zenét
kerestem, amely jol tiikrozi a sci-fit, viszont nyugodt, és van benne olyan gesztus is, amely
egyfajta futurisztikus hatast kelt. gy a ,,vaporwave” elektronikus zenei mikromiifajban
kutakodva a Secession Studios alatt futd nagyszerti Greg Dombrowski zenéjét hasznaltam fel,
melynek cime Violet Burn. Ez a zeneszam a Vae Victis albumon beliil jelenik meg, amire
egészében jellemzo a ,,cyberpunk™ érzés, ez a projekt téméjaval szinkronban mitkédik.

Osszegzésképp, az elkésziilt intré vided ujszeri, felfrissiilt formaban, de mégis valamennyire
archaizaloan, az ird korabeli munkassagahoz illéen adja vissza azt a hangulatot, amelyet az
olvasok atélhetnek. Ez a projekt nem csak technikai tapasztalatot adott szamomra, hanem egy
nagyszerl lehetOséget is arra, hogy egy masik médiumon keresztiil reflektaljak H. P. Lovecraft

orokségére.

A videdt az alabbi linken lehet megtekinteni:

https://drive.google.com/file/d/1igJALvPz0lowi TORpiP26 ALFEUGC3eG/view?usp=sharing



