Miivészeti Munka Leirasa: Labyrinth Academy

Az alkalmazott grafikai munkam keretein beliil 5rommel mutatom be a ,,Labyrinth Academy”
projektet, amelynek kozéppontjaban a gérdg nyelv és kultara all. Mindig is érdekeltek a
kiilonboz6 kulturdk és azok hatdsa a miivészetre és a kommunikaciora. A gorog mitologia
vardzslatos vilaga éppen ezért kiilondsen vonzott, €s tigy éreztem, hogy ennek a gazdag
kulturalis 6rokségnek valamilyen formaban tiszteletet adni és azt népszeriisiteni kivanom.

A ,,Labyrinth Academy” egy olyan tanulasi kdrnyezetet kivan létrehozni, ahol az iskolasok
jatekos formaban ismerkedhetnek meg a gorog nyelvvel €s annak jelentdségével. A cim a
hires labirintusra utal, amely a gorog mitologiaban a Mindtaurusz legendajahoz kapcsolodik.
A vOrds szin, amely a {6 szinek koz¢ tartozik, a mitolégidban szerepld vords fonalra utal,
amely Ariadné batorsagat és ligyességét szimbolizalja, mikdzben segit Thészeusznak legydzni
a Minotauruszt. Ezzel az asszocidcioval a konyv célja, hogy a gyerekek szdmadra érthetéve €s
vonzova tegye a nyelvtanulds folyamatat, egyben erdsitve a kulturak kozotti kapcsolatokat.

A munkdm részeként kisarculatot terveztem, amely magaban foglalja a névjegykartyat, a
levélpapirt és a boritékot is. Mellette tankony, konyvjelzok és szokartyak. A kisarculat célja,
hogy egységes vizualis identitast teremtsen a ,,Labyrinth Academy” keretein beliil. A sziirke,
fehér és fekete szinekkel pedig a labirintus falainak, a titkoknak és a relytélyeknek a
szimbolumai. A betiitipusok és dizdjn elemekkel igyekeztem hozzajarulni a gorég kultara
varazslatos atmoszférajanak megteremtéséhez.

Az oOtlet megvalositasa soran a legfobb motivacidém az volt, hogy olyan tananyagokat hozzak
létre, amelyek nemcsak informativak, hanem inspiraloak is. A gyermekek szamara a nyelvi
ismeretek elsajatitdsa nem csupan tanulményi feladat, hanem kaland is, amely soran
felfedezhetik a vilagot. Arra torekedtem, hogy kiilonb6zd tipust tanulési eszkdzoket kinaljak,
a tankonyv részletesen bemutatja a gordg nyelvet és kultarat, mig a szokartyak ¢és konyvjelzok
lehetdséget adnak a tanulas szorakoztatd formdjara.

A projekt sordn rengeteget tanultam a nyelv és a kultira 6sszefonodasarol, és a célom az volt,
hogy ezt a tudast kézzelfoghat6 formaba ontsem.

Az ezt tartalmazo elemek:

1. Kisarculat



A kisarculat a projekt egységes vizualis megjelenését biztositja. Tartalmazza a
névjegykartyakat, a levélpapirt és a boritékot.

2. Munkafiizet/ Konyv

Célja, hogy jatékos és élvezetes modon vezesse be az olvasot a gorog nyelv alapjaiba. A
konyv soran megismerkedve a gorog abécé betiiivel, megtanulva egyszeri szavakat és
kifejezéseket. A hagyomanyos nyelvi magyarazatok mellett szdmos gyakorlati feladat is
megtalalhatok benne, melyek segitenek a tanultak elmélyitésében.

A konyv tematikdja a fokozatossag elvén épiil fel. Kezdve a gorog abécé betiiinek
megismerésével, fokozatosan haladva a bonyolultabb szavak és mondatok felé.

A feladatok fokozatosan nehezednek, hogy a gyerekek folyamatosan fejlddhessenek. A
feladatok megoldasa soran a gyerekek nemcsak a szokincset bovitik, hanem a nyelvtani
ismereteiket is fejlesztik.

3. Konyvjelzék

A konyvjelzok a gorog abécé betliit abrazoljak, segitve a gyerekeknek a gordg nyelv
konnyebb elsajatitasaban.

4. Szokartyak

A szbdkartyak nem csupan egyszeri szojegyzetek, hanem egy vizualisan gazdag és interaktiv
tanulasi eszkozt képviselnek. Dizajnja a labirintus mitoszénak ikonikus elemeire épiil,
piktogramszer(i abrazolasokkal. Ez a vizualis megkozelités segit a gyerekeknek a szavak
konnyebb megjegyzésében €s a gordg kultira megismerésében. Minden kartya egy-egy
gorog szot tartalmaz, melyek a labirintus mitoszahoz, és a mindennapi életben hasznalt
gyakori szavakhoz kapcsolodnak. A szavak gondos kivalasztdsa soran arra torekedtem, hogy
olyan szavakat valasszak, amelyek konnyen megjegyezhetdk és a gyerekek szamara.

A kartyak eldlapjan a sz6 gorogiil és a kiejtés fonetikus leirasa szerepel. A magyar forditas
szandékosan hidnyzik. Ennek oka, hogy a szokartyak elsddleges célja a gérog nyelv
elsajatitasa, a vizudlis asszociaciok és a fonetikus kiejtés segitségével. A magyar forditas
elhagyasaval a gyerekek kénytelenek aktivan gondolkodni a sz6 jelentésén, a kontextus
alapjan kovetkeztetni, és igy mélyebb szinten sajatitjak el a szavakat. Ez a modszer fejleszti a
szokincset, a logikus gondolkodast és a problémamegoldo képességet. A piktogramszer(i
illusztraciok pedig segitenek a sz6 jelentésének vizualis megértésében. Példaul a
"Minotaurusz" kartyan egy stilizalt Minotaurusz abrazolasa lathatd.. A szinek a projekt fo
szineit kovetik.



A kartyak hatoldalan a sz6 gorog kezddbettii talalhatdk, egy egyszert, de hatékony
memorizacios technika alkalmazéasaval. Ez a modszer segit a gyerekeknek a gorog abécé
betliinek megjegyzésében is. A hatoldal szine a projekt f6 szineinek egyike, a sziirke, amely a
labirintus titokzatossagat szimbolizalja.

5. Szokartya doboz

A szokartyak doboza nem csupan egy egyszerii taroloeszkdz, hanem a projekt vizualis
arculatanak szerves része. A doboz mérete gondosan lett megtervezve, hogy elegendd helyet
biztositson a 12 szdkartya szamara, ugyanakkor elegans és kompakt legyen.

A doboz egyik fontos eleme a hatuljan elhelyezkedd biztatd szoveg. Ez a szoveg a gyerekeket
arra 0sztonzi, hogy merjenek belevagni a gorog nyelv tanulasaba, és felfedezzék a gorog
kultira izgalmas vilagat. A szoveg tipografiaja és elrendezése is gondosan lett megtervezve,
hogy vonzo legyen a gyerekek szamara.

A doboz mérete nem véletlen. Bar jelenleg 12 szokartyat tartalmaz, a doboz mérete nagyobb,
mint ami a 12 kértyahoz sziikséges. Ez a tervezési dontés a jovobeli bovithetdséget szolgalja.
A dobozba tovabbi szokartyak is konnyedén beleférnek, igy a gyerekek folyamatosan
bovithetik a szokincsiiket. Ez a megoldas gazdasagos és kornyezetbarat is, hiszen nem kell
ujabb dobozt vasarolni a szokincs boviilésekor.
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