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1. Bevezetés Roviden bemutatdsra keriil a feladat motivacioja, célja és célcsoportja, valamint

felépitése az olvasd szamara.

1.1 Motivacio Az algoritmus értelmezés atyjaként emlegetett Donald Ervin Knuth szavaival élve
,,Judas csak az, ami forraskodba atirhatd, minden mas emberi aktivitas, mivészet.”

(V6. https://miau.my-x.hu/miau2009/index_tki.php3?_filterTextO=*knuth)

De hol a hatar? Tehetjiik fel a kérdést. Avagy atirhato-e forraskodba egy filmélmény, emberi
érzelmek sokasdga vagy ez mar/még a miivészet azon szintje, amit soha nem fogunk tudni megér-
tetni egy robottal? Méas szavakkal, lehetséges-e egy producer hatasokat kivaltani akar6é gondolat-
rendszerét szimulatorra alakitani, ha mar pl. repiilégép-szimulator 1étezik? Képessé tehetd-€ ezen
szimulator arra, hogy a rendelkezésre all6 mérhetd/megfigyelhetd adatok kdlcsonhatasait objekti-
ven ellendrizhetden nagy helyességgel kezelje? Stb. Amennyiben igen, Ggy a robotizacid égetd
sziikségességét a filmipar sem keriilheti el, ennek kideritése pedig mindannyiunk feladata, hiszen
,»a vdltozas a természet alaptorvénye” (Charles Darwin, The Origin of Species, 1859. november

24)

1.2 Célok A szimulator célja, hogy az attributumok esetleges modositasaval (Késobb akar a don-
téstdmogatason is tilmutatéan) elésegitse a filmek potencialis sikerét (vo. produceri hatas-
tervezés), megbecsiilje pl. azok vérhaté nézettségét, valamint IMDB pontszamat, ill. barmely

nézettség/IMDB-indexérték-befolyasold attriblitum rel. hidnyat, a tobblet varhat6 hatésat.

1.3 Célcsoportok Célcsoportjat alkothatjak filmproducerek, rendezdk, forgatokonyvirok, sziné-
szek, hangmérnokok, dramaturgok, studidk vagy akar befektetok, akik érdekeltek lehetnek abban,

hogy eldre jelezzék egy film varhato fogadtatasat és bevételét.

1.4 Hasznossag A szimulator lehetdséget adhat arra, hogy virtualis kdrnyezetben kiilonbdzd for-
gatokonyvek sikerességét vagy kudarcadt modellezziik le fiktiv értékelésekkel. Ezaltal jobban
megeérthetjiik a kozonség preferenciait és a trendeket. Ezen eldzetes informécid segitheti a sziné-
szek munkajat, hogy hatékonyabban épitsék fel karrierjiiket, (V6. Minél nagyobb a produktum
nézettsége, anndl ismertebb és/vagy minél jobb az elért IMDB index annal jobb hirnévnek or-
vend), de a szimulator altal generalt eredmények inspiraciot adhatnak a rendezéknek és produce-

reknek is. S6t a kapott értékelések alapjan kialakitott marketingstratégiak hatasosabba tehetik a



lesz a produktum.) igy nagyobb nézettséget és profitot eredményezhetnek.

1.5 A dolgozat szerkezetérdl A dolgozat szerkezetének bemutatasakor az alabbi szempontokat
kivanom hangstlyozni. A célcsoport meghatarozasat és a kutatas hasznossaganak kérvonalazasat
kovetéen ismertetem a szakirodalomban fellelhetd, hasonldé témaju, mar Iétez6 IMDB-
szimulatort, majd bemutatom a sajat alternativ megkdzelitésemet a témaban. Kiilon figyelmet
forditok a sajat fejlesztéseim logikai alapvetéseire, a renitens elemek felkutatasara, illetve azokra
a mddszertani megoldasokra, amelyek az IMDB-becslési eredmények minél optimalisabb eléré-

sét célozzak.

A dolgozatban bemutatott abrak digitalis képek, melyek tetszés szerint nagyithatok, valamint for-

rasuk a csatolt mellékletben is eredeti méretiikkben megtekinthetdk.

Fontos kiemelni, hogy a dolgozat keretein beliil nem foglalkozom a tanulasi modell genetikai
potencialjaval kapcsolatos kérdésekkel, illetve azok esetleges korrekciojara iranyul6d kisérletek-
kel. Tovabba a terjedelmi korlatok miatt nem kertiil részletes bemutatasra a szimulator nézettség-
becslési képessége sem. Ezekkel a kérdésekkel kapcsolatban az érdeklddd olvasok a mellékletben

talalhatnak tovabbi informaciot.

1.6 A megoldasrol A szimulator egy OAM (Objektum-Attribitum Matrix) -alapt és hasonlosag-
elemzés (pl. (https://miau.my-x.hu/myxfree/coco/index.html)) altal generalt rendszer, mely fel-
foghat6 pl. induktiv online szakérti rendszerként is. Az elemzési/szimulatorépitési folyamat
tobb, mint 30 objektum (film) és azok attribiitumai alapjdn 0sszehasonlitasokat végez és utdlag

objektiven tesztelhetd mintdkat azonosit be.

A szimulator 6nellenérzd (6n-validalo) mitkddési fejlesztési elvek mentén késziil. Minden egyes
rendelkezésre allo attributum kapcsén (n darab), a mindenkori n-1 attributum kapcsan min. 2-2
elemi (egymast validalo) modell épithetd. A modellek lancolata konzisztens rendszermiikodésre
birhat6 a késébbiekben bemutatott 1épéseken keresztiil, vagy a szimulator képes sajat hatarainak

tételes felmutatasara/kimutatasara.

2. Szakirodalmi hattér A szakdolgozat keretében kitérek Victory (Chibuike) Onumaku altal

2023. november 26.-an publikalt modszertanra és eredményeire is (benchmark-ként), 6sszehason-



litva azokat sajat kutatasi eredményeimmel €s megkdzelitésemmel. Tovabba a szakirodalomban

fellelhetd kapcsoldodd korabbi miivészeti és sport eldzmények keriilnek fokuszba.

Onmaku az Edge Hill Egyetem Miivészeti és Tudomanyos Karan kutatasokba kezdett egy 5000
filmet tartalmazé adatvagyon segitségével azzal a céllal, hogy megoldast kinaljon a filmipar valds
problémaira. Meglatasa szerint a filmek potencialis kereskedelmi sikere szamos tényez6tol fiigg,
(pl.: rendezok, szinészek, kritikusok értékelése, nézok reakcioja) vizsgalatai alapjan erds korrela-

ciot fedezett fel a filmek IMDB pontszdma €s azok profitja kozott. (V6. 1. dbra)
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1. Abra: Az IMDB pontszdmok és a filmek profitja kézétti kapesolat: A vizszintes tengelyen a filmek IMDb értékelése. Mig a fiig-

g6leges tengely a filmek bevérelér adja meg (10Y° dolldrban. — forras (https:/www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-
prediction-for-movies),



Tovabba, azt, hogy régios bontasban a legjobb és a legrosszabb filmek tobbsége az Egyesiilt Al-

lamokbol szarmaztathatd. (V0. 2. abra)

imdb_score
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2. Abra: Filmek IMDb pontszdma régiés bontdsban. A 8.75 pontot meghaladé filmek tobbségét az USA-ban készitették. A vizszin-
tes tengely az orszagkodot a fliggdleges tengely az IMDb pontszamot  jeloli. -forras
(https://www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-prediction-for-movies)

Azonban megallapitasa szerint, az USA-ban leadott értékelések nagysagrendileg megegyezoek a
vilag barmely mas pontjan €16k szavazataival, tehat a nézdk véleménye nem teriiletspecifikus.

(V8. 3. 4bra)
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3. Abra: Az USA és egyéb orszdgok lakdinak szavazatdt ésszehasonlité mutato. A vizszintes tengely az orszdgkddot, a fiiggdleges
tengely az IMDb pontszamot, mig a szines jelzések az egyes filmek ezen a skdalan valo elhelyezkedését jelolik. --forras
(https://www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-prediction-for-movies)



Kapcsolatot vélt felfedezni a k6z6sségi médiaban szerzett like-ok és a produktum késébbi IMDB

értékelése kozott. (V6. 4. abra) Arra jutott, hogy a like-okat, igy a késdbbi profitot és az IMDB

értékelést a stab un. ,,hizo neveinek” (rendezok, szinészek) hirneve generalja. (VO. 5. abra)

Facebook Likes for movies

4. Abra: A facebook like-ok és az IMDY pontszdm kézt névekvé kapesolat figyelheté meg. A vizszintes tengely az IMDB

IMDB_Score vs. Facebook like for Movies

300000 -

200000 -

100000 -

2

| __/1|1 |
's

5

7.5

IMDB scores

pontszamokat, mig a fiiggdleges az egyes filmekre leadott facebook like-okat abrazolja. --forras

(https://www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-predicti
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movie_title
The Shawshank Redemption
The Godfather
The Dark Knight
The Godfather: Part 1l
Schindler's List
The Good, the Bad and the Ugly
Pulp Fiction
The Lord of the Rings: The Return of the King
12 Angry Men
Fight Club
Star Wars: Episode V - The Empire Strikes Back
Forrest Gump
The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring
Inception
One Flew Over the Cuckoo's Nest
Star Wars: Episode IV - A New Hope
The Lord of the Rings: The Two Towers
Queen of the Mountains
The Matrix
Goodfellas

actor_1_name

5. Abra: A kivdlasztott szinészek és a filmek IMDB pontszam kapcsolatinak mutatéja. A vizszintes tengely szinészek neveit, a

fliggdleges

tengely az IMDB pontszamot,

A

szines

jelolok pedig ezek térbeli kapcsolatat dabrdzolja.

(https://www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-prediction-for-movies)

--forras



Ezen 1épéseket kdvetden a végso attriblitum készlete a 6. dbra szerint abrazolhato, melynek segit-
ségével tobb hasonlosagelemzé algoritmust (KNN, SVC, Decision tree, Ada Boosting, Random

Forest) alkalmazva hajtotta végre a predikcios kisérleteket.
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6. Abra: Az dabra a vizsgdlt attribiitumok kézétti korreldciés egyiitthatokat mutatja. A szinskdla a kapesolat erésségét és iranyit
jeloli: a viligosabb szinek erds pozitiv, mig a sitétebb szinek gyenge vagy negativ korreliciét jeleznek."--forrds
(https://www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-prediction-for-movies)

2.1 Osszegzés: A Victory Onomaku 4ltal bemutatott IMDb szimulator elmondésa szerint a vizs-
galt filmek IMDb-értékeit 0,74%-0s pontossaggal sikertilt elére jelezni a Random Forest algorit-
mus alkalmazéasaval. Azonban az altala publikalt dokumentaciokban tobb 1ényeges részlet tiszta-
zatlan maradt, ami megneheziti az eredmények objektiv értékelését €s reprodukalhatosagat. Pél-
daul nem deril ki egyértelmiien, hogy mit értett 100%-0s pontossag alatt. (Vajon a szimuldtor
ténylegesen tokéletes egyezést produkalt a valos IMDb-értékekkel, vagy bizonyos megengedett

hibahatarral szamolt?)



Hasonloan, az altala sikeresnek itélt szenariok esetében nem publikalt részletes informaciokat
arrol, hogy milyen statisztikai mutatok vagy kritériumok alapjan értékelte ezeket az eredménye-
ket sikeresnek. Nem ismert példaul, hogy a hibahatar milyen mértékben jatszott szerepet az érté-
kelésben. Azokban az esetekben pedig, amikor a szimulator tévedett, az eltérés nagysaga szintén
nem keriilt dokumentalasra, igy nem all rendelkezésre informacid arrdl, hogy az eltérés sziszte-
matikus vagy véletlenszerti jellegli volt-e, illetve, hogy milyen mértékben befolyasolhatta ez az

algoritmus altalanosithatosagat.

Ezen hianyossagok miatt Onomaku eredményei csak korlatozottan értelmezhetok, és a modszer-
tan reprodukalhatosaga komoly akadalyokba {itkozik. Tovabba felmeriil a kérdés, hogy a szimula-
tor fejlesztése soran milyen mértékben kertilt sor az algoritmus optimalizaldsara. Ezek a nyitott
kérdések arra utalnak, hogy a publikalt eredmények tovabbi mélyrehatd vizsgalatot igényelnek

annak érdekében, hogy megbizhatdan 6sszehasonlithatok legyenek mas IMDb-predikcidos model-

lekkel.

Fontos megjegyezni, hogy Onomaku szimuldtora nem vizsgalja az objektumot miivészeti alko-
tasként, azaz nem veszi figyelembe annak esztétikai, narrativ vagy kulturalis értékeit. Ez komoly
korlatozast jelent, mivel egy ilyen megkozelités nem képes megfeleléen értékelni azon alkotédso-
kat, amelyek egyedi miivészi mindségiikkel emelkednek ki, de alkotoik vagy kdzremiikoddik

kevésbé ismertek, illetve nem rendelkeznek szdmottevd iparagi timogatottsaggal.

Egy feltorekvd, széles korben még nem ismert stab altal készitett, de korszakalkotonak bizonyuld
mii esetében a szimulator varhatéan alabecsiilné a film sikerpotenciéljat. Ez a hianyossag ravila-
git arra, hogy Onomaku modellje elsdsorban a filmipar altalanosan elfogadott mint4zatait helyezi
elotérbe, és lényegében azt sugallja, hogy nem maga az alkotas mindsége vagy mondanivaldja,

hanem az alkotdk ismertsége €s a kornyezeti tényezOk hatdrozzak meg egy film esélyeit.

Ezzel szemben az altalam vizsgalt szimulacios megkdzelités kdzéppontjdban magéanak a produk-
tumnak a részletes elemzése all. Ez a modszer arra torekszik, hogy a siker kulcsat magaban a
miialkotasban azonositsa, figyelembe véve annak tartalmi, strukturalis €s esetleg esztétikai jel-
lemzdit. Ezaltal a modell képes lehet a filmes sikeresség pontosabb eldrejelzésére, fiiggetleniil az
alkotok ismertségétdl vagy a filmipar konvencionadlis elvarasaitol. Ez nemcsak szélesebb korii

alkalmazhatosagot, hanem az eldrejelzési pontossag tovabbi javitasat is igéri.



2.2 Korabbi miivészeti és sport elemzések A Moneyball cimi film Michael Lewis azonos cimii
konyvének adaptacioja, amely a baseball vilagadban alkalmazott hagyomanyos, tapasztalati alapt
dontéshozatali modszerek €s a statisztikai alapu megkdozelitések kozotti fesziiltséget vizsgalja. A
alapozott, Beane a statisztikai elemzéseket helyezte elotérbe. A filmben az alapvetd filozofia az
volt, hogy az emberek hajlamosak ttlbecsiilni a hagyomanyos teljesitménymutatdkat, mig a sta-
tisztikak olyan rejtett mintékat tarnak fel, amelyek alapvetden mas dontéseket hozhatnak. (V6. A
Go jaték szimuldtorahoz hasonléan, amely képes volt legyézni a nagymestereket, mivel a ha-

gyomanyos dontésekkel szemben alternativ, statisztikai alapti dontéseket hozott)

A Moneyball altal képviselt analitikai szemlélet egyértelmii parhuzamot mutat a filmek IMDB
pontszdmanak eldrejelzésére szolgald szimuldtorok mitkddésével, amelyek nem csupan a szub-
jektiv, kozonség altali értékelésére tdmaszkodnak, hanem statisztikai modellek segitségével pro-
baljak meghatarozni a filmek varhat6 teljesitményét. Mindkét esetben az objektiv adatfeldolgo-
zas kozponti szerepet kap, mikézben minimalizéljdk az intuitiv, emberi dontéshozatalbdl adodo

torzitasokat.

Gergics Miléna 2021-ben publikalt szakdolgozata, amely a Robotedzd cimet viseli, az adatvezé-
relt dontéstamogatas alkalmazasi lehetdségeit vizsgalja a sport teriiletén, kiilonds tekintettel a
labdartigasra. A kutatds célja annak bemutatdsa volt, hogy a nagy mennyiségii adat elemzése és
megfeleld feldolgozdsa miként jarulhat hozzad az eredményesség noveléséhez és a dontéshozatal

optimalizalasdhoz a sportban.

A Robotedzo algoritmusanak alapjat a jatékosok kiilonféle attribitumai képezik, amelyek elemzé-
se réveén képes meghatarozni az egyes jellemzok kozotti osszefliggéseket és hatasokat. Az eszkoz
megallapithatja példaul, hogy egy adott jatékos esetében egy adott attributumnak — példaul fizikai
allapotnak, technikai készségnek vagy taktikai érettségnek — milyen mértékli hatdsa van a piaci

értékre, vagy akar mas teljesitménymutatokra.

Tovéabba, a Robotedzo prediktiv képességei lehetdvé teszik a jatékos eredményességének eldre-
jelzését, a fejlesztendd teriiletek azonositdsat, valamint a potencialis szerep meghatarozasat a csa-
paton beliil. Ez azt jelenti, hogy az algoritmus képes olyan javaslatokat tenni, amelyek segithetik
az edzOi stdb dontéshozatalat, példaul annak eldontésében, hogy a jatékos bekeriilhet-e a kezdo-

csapatba, vagy mely teriileteken sziikséges tovabbi képzés.



Gergics Miléna munkdja ravilagit arra, hogy az adatalapti megkozelitések nem csupan a teljesit-
mény mérését, hanem a dontéshozatali folyamatok finomhangolasat is tdmogathatjak, mind a

jatékosok egyéni fejlodése, mind a csapat stratégiai céljai szempontjabol.

Tovabba jelentds parhuzam vonhatod zenei teriileten a Dalfutar cimli misor koncepciojaval is.

(V6. https://www.youtube.com/results?search_query=dalfut%C3%AL1r)

2.3 Hasonlosagelemzés A hasonlosagelemzés egyik legismertebb gyakorlati alkalmazésa a tarta-
lom alapu képkeresés (CBIR), ahol a felhaszndlo altal megadott referenciaképek alapjan kereshe-
tok hasonl6 vizualis tartalmak. Az orvosi diagnosztikdban példaul hasonl6 képletek (pl. daganatos
szovetek) azonositasaban segithet. SOt az autondm jarmiivek képfeldolgozé rendszerei is gyakran

hasonldsdgelemzést hasznélnak a targyak felismerésére és kovetésére/elkeriilésére.

2.4 Benchmarking A filmiparban a siker elérejelzése altalaban hagyomanyos adatelemzési mod-
szereken alapul, mint példaul: kozonségkutatas, tapasztalati becslések vagy marketing kampa-
nyok elemzése. Azonban ezek a modszerek bizonyos szempontbodl korlatozottak, hiszen az elem-
zések jelentds része emberi dontéshozataltol fligg, amely esetben felmeriilhet az elfogultsag, va-
lamint gyakran nehéz az eltéré formatumu, strukturalatlan adatok, példaul szoveges értékelések
vagy kozosségi média interakciok feldolgozasa. Ezzel szemben a szimulator azéltal nyujthat in-
formacids tobbletértéket, hogy nemcsak a strukturalt, hanem a strukturdlatlan adatokat is képes
kombinalni. Ezaltal sokkal komplexebb és pontosabb eldrejelzéseket nyujt. Illetve a szimulator
algoritmikus alapt dontéseket hoz, amelyek mentesek az emberi elfogultsagtol. Az eredményei

barmikor Gjrafuttathatok, ezaltal transzparensek és validalhatok.

3. Sajat fejlesztések.: Az alabbi pontokban bemutatasra keriil az adatvagyon forrasa, a kivalasz-

7. Abra: Egyszeriisitett folyamatdibra, mely a dolgozat keretein beliili [épéseket kivanja beutatni.-(forrds: Sajdt dbrdzolds)



tasanak mikéntje, felhasznaldsa, valamint abrazolasa a reprodukalhatdsag érdekében.

3.1 Adatgytijtés Felvazolasra keriil az adatvagyon forrasa, kivalasztasdnak folyamata, abrazolasa
és értelmezése. Fontos megjegyeznem, hogy A dolgozat abrai magyar és angol nyelvi elemeket
egyarant tartalmaznak, mivel azok a kozeljovében nemzetkdzi férumokon is bemutatasra kertil-

nek.

3.1.1 Az adatvagyon forrasa A projekt objektumaiként az X-aktdk c. sorozat epizodjai kertiltek
kivélasztasra, mivel a tobbszordos Golden-Globe és Emmy dijas produktum megfeleld alapot ki-

nalhat a jot, jobbat, legjobbat halmazok értelmezéséhez és 1étrehozéasahoz.

A modellhez sziikséges adatvagyont egyrészt az IMDB-r6l, (https://www.imdb.com) masrészt
pedig a (https://www.fandom.com) hiroldalrdl szarmaztatom. Mivel el6bbi a legismertebb és leg-

nagyobb méretii filmes adatbazis, utébbiban pedig elérhetdek friss nézettségi adatok is.

3.1.2 A kivalasztas folyamata Kezdetben a vizsgalt objektumok 3/4-ét oly médon valogattam
ki, hogy azok a spektrum minden széls6 értékét tartalmazzak, hogy egy megfelelden széles
skalan tudjak kisérleteket folytatni. Kiilondsképpen a legnézettebb ¢€s a legkevésbé nézett epizod-
dok, valamint legmagasabb ¢és a legalacsonyabb IMDB értékkel bird részek voltak a fokuszban.
Azért, hogy a vizsgalt objektumok ne legyenek ennyire szélsdségesek, tovabbi 1/4 -iiket véletlen-

szeruen valasztottam ki, némi hektikussagot is injektalva az adatvagyonba.

Az attributumok kivalasztasanal azon érzelmeket eldteremtd mozzanatokat dokumentaltam,
mely a vizsgalt objektumok legalabb egyikében tobb, mint 3%-at kitoltotték a teljes ido
intervallumnak. Az elemzés soran kiilon figyelmet forditottam a masodpercekben mért attriba-

tumok Osszegére, amelyet a D-O (Duration and Operation) jel6lés reprezental.

Az attributum értékeket az objektivitas megorzése érdekében ugy rogzitettem, ahogy azt a
szerz0 mindenkor gondolta vagy szandékozta, esetleg utalt ra, még akkor is, ha az mar nem
tlinik aktualisnak. (pl.: A technoldgia elérehaladtaval egy jelenet, bar mar nem mindsiilne félel-
metesnek, de a szerzo az adott pillanatban annak szanta, igy ennek megfelelden keriilt dokumen-
talasra. (V6. https://www.youtube.com/watch?v=QSLm-IqB00E) Az igy létrehozott, sorbarende-
zett és hotérképpel ellatott korai Objektum-Attributum Matrix (nyers adatok) a 8-as abra szerint

abrazolhato:
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A B © D E F G H | ] K L M N 0 P Q R
1 type x x x X x x x x x x % X x x X x y
2 direction [ [ 0 0 1 0 [ 0 [ 1 0 1 [ 0 0 0 na
3 carrelation 0.50 052 051 025 049 008 045 008 040 -0.06 045 -0.08 034 019 0.60 067 1.00
4 unit of measurment _million ___sec sec sec sec sec sec sec sec sec sec sec sec sec sec 1/10 score L/10 score
Character | Introduction
Episode name rship| Scary | sad | Funny | Action |character introducion humorously Jsurprising moments] Detective scenes| interference fintroducti of scary but funiny[$ad but funny [Total timeg D-0 Value | Naive estimation | Reality
on antagonist
5
3 Detour 2288 211 139 40 348 204 75 47 2678 8.1
7 Reduy a1 184 40 358 a0 2693 8.6
] Redus I 2484 112 2 153 98 267 273 20 1507
Chyde Bruckmans | ¢ o0 15 | 208 30 73 a5 200 It 216 125 a0 10 2713 | 1295
) Final Repose
10 Paper Clip 172 63 156 30 108 30 107 20 2648 1458
11 Dreamland I 17.01 56 246 132 35 33 142 163 77 196 29 21 2728 [ 1361 8.9
12| Bad Blood 19.24 166 54 70 105 255 100 97 10 2615 [ 1324 59
Musings of a
Gigarette Smoking | 17.08 104 203 37 62 205 10 65 5 15 2640 1271 ik
13 Man
14 Ghouli 17.38 154 79 56 85 a0 492 220 44 2630 1270 8.6
15 Dreamland 17.48 100 163 113 280 115 96 2 601 2726 [ 1287 53 8.8
FirstPerson
1 Snooter 107 202 34 153 99 306 75 233 2693 | 1226 51 7.9
17 | Teso Dos Bichos 117 84 6 101 74 324 108 111 224 2669 [ 1189 8 8.3
18 Leonard Bets 166 78 170 105 143 227 60 166 120 2729 [ 1074 8
1g  Ivosation 138 98 a9 179 283 35 180 170 2685 | 1064 79 7.6
20 Anasazi 15 72 94 53 126 137 383 67 108 22 2729 [ 1062 76
21 3 15.31 65 84 184 12 61 290 198 62 35 2679 [ 1007 72
22 My Struggle I 180 190 96 320 55 2666 958 67 7.2
23 Babylon 7.07 61 123 105 34 66 109 55 214 57 2636 955 66
28 Space 10.7 85 a7 a2 151 64 310 139 46 8 932
25 Fight Club 1.7 36 112 168 [ 158 3l 225 2684 926
26 My Struggle (I 15 177 124 115 252 822
27 ElMunia Gira 2237 S0 100 46 a8 (3] 72 176 2688 810 8
25 | Rm3shGU3Tig 140 77 66 7 84 65 2667 6.7
Mothing Lasts
2 Forever 4 16 194 210 152 2666 6.6
30 Farniliar 57 40 60 231 26 183 2663 [

8. abra: A hotérképpel ellatott és és az irany figyelembevételével sorbarendezett OAM matrix. Minél z6ldebb, annal pozitivabb
hatéassal bir az Y értékre (forrds: sajat dbrdazolas, \IMDb_szimulator.xlsx, OAM TDK munkalap)

A 8. dbra megértéséhez az alabbi jelmagyardzat nyujt tovabbi segitséget.:

1-es sor: Megadja az attribitomuk tipusat az adott oszlopban (Az X értékek valtozok, az Y valos
IMDB érték)

2-es sor: Megmutatja az attributumok iranyat az adott oszlopban (0-ha az irdny pozitiv tehat
minél tobb iddegységet tartalmaz, annal jobb, 1l-es amennyiben ennek az ellenkezdje

vélelmezhetd. Az irany kiszamitdsdhoz a 3. sorban részletezett korrelaciot alkalmaztam.)

3-as sor: Megadja a korrelacio mértékét azaz, hogy hogyan viszonyul az X az Y célértékhez az

adott oszlopban.

4-es sor: Megadja az adott oszlop mértékegységét. (Nézdszamok millioban, jelenetek

masodpercben, a vélt és valds imdb pontszamok 1-t6l 10-ig terjedd skalan kifejezve.)

5-0s sor: A vizsgalt attriblitumokat €s objektumokat nevesiti meg. (Kivalasztasuk mikéntje

fentebb a 3.1.2-espontban részletezve olvashatd)

Az abra C-N oszlopai az élmény mennyiségét fejezik ki masodpercben, naiv értelmezés szerint

az érték minél nagyobb, anndl jobb, ezek dsszeadott értékét a P oszlop mutatja meg.


IMDb_szimulator.xlsx

Az ezen elv szerinti naiv IMDB elvarasokat a Q oszlop tartalmazza, mig a tényleges adatoka

az R oszlopban tekinthetéek meg.

4. A modell naiv (nem optimalizalt) alkalmazasa Alkalmazasra és megértésre keriilnek a

bemeneti és kimeneti jelek a szakért6i rendszer bevonasaval. (folyamatébra, szavak)

4.1 OAM értékek sorba rendezése Az objektum attriblitum matrixabdl szarmazo kimeneti jelek
értelmezéséhez a hasonldsagelemzd szakértdi rendszer szamara elengedhetetlen azok megfeleld
atalakitasa. Ehhez els6 1épésként sziikséges az objektumok attributumainak sorba rendezése egy
sorszamfiiggvény segitségével. Ezt kovetden az objektumok Y értékét — vagyis a valos IMDB
pontszdmukat — oly médon kell megadni, hogy azt 1000-rel megszorozzuk, biztositva ezzel az

adatok megfeleld skalazasat.

Az igy eldallitott, sorbarendezett B-R oszlop értékei mar kompatibilisek a COCO rendszer
bemeneti jelrendszerével, igy azokat a rendszer megfelelden tudja feldolgozni és értelmezni. Ez
az atalakitasi folyamat kulcsfontossdgli a rendszer miikodésének pontossaga és hatékonysaga

szempontjabol. (V6 9. dbra)

A B o o] E F G H | J K L M N o P Q 33
Maive
Character Surprising Detective Interfere Character |Introduction Scary but Sadbut  Total pg  Ssumat
Episode name  wievership Scary Sad Funny Action introducion introducti of on based Reality
momeants scenes nee furny funny time Value
humoroushy on antagonist onthe
1 column
2 Detour 4 1 2 3 20 = 17 16 15 12 11 2 1 10 1 1 8100
3 | Redux 2 11 5 16 5 El 1 17 1 20 10 El 3 14 2 1 8600
4 Redux |l El 7 1 13 1 a El 2 3 18 3 a 3 19 3 El S000
Clyde
Bruckman's
5 |Final Repose 11 2 3 2 d d 10 11 7 14 7 5 3} 16 4 4 8200
& Paper Clip g 16 3 17 2 a & 20 9 & 2 a 3 4 5 4 Q000
7 | Bad Blood 6 3 18 1 7 3 7 3 15 5 16 2 3} 1 6 4 9200
hAusings of a
Cigarette
2 |Srnoking Man 9 3 3 15 4 4 2 3 11 2 1 g 5 3 7 7 9000
3 | Ghouli 7 4 14 7 10 El 11 19 15 15 13 4 3 2 8 8 5900
First Person
10 Shooter 16 3 4 11 16 =l g 13 5 17 18 =l 3 14 a =l 7900
11 |Tesc Dos Bichos 1 3 13 9 12 El 12 15 2 7 4 El 3 38 10 10 8300
12 |Leonard Betts 10 13 7 20 13 a 4 7 6 a 8 a 8 17 11 10 9100
12 Anasazi 12 14 12 g 14 =l = 18 15 4 a =l 2 17 12 12 6300
14 |3 12 15 20 5 18 7 15 11 15 11 12 [} 3 11 13 13 6100
15 Wy Struggle IV 18 18 6 18 19 a a 4 13 13 14 a 8 6 14 14 7200
16 Space 15 12 11 12 15 =l 14 14 15 2 15 7 3 20 15 15 6200
17 |Fight Club 14 19 16 4 17 1 15 5 3 16 19 El 3 12 16 16 5900
12 |RmM9sbG937xz 19 5 17 6 a g 18 1 4 2 17 1 38 3 1g 17 2000
19 El Mundo Gira = 17 10 9 11 =l 12 10 12 10 19 =l 3 13 17 18 6700
MNothing Lasts
20 |Forewer 20 19 19 14 [} [} 18 3} 13 13 6 El 3 6 19 19 6600
21 |Familiar 17 10 15 18 g a 20 8 10 1 5 a 8 5 20 19 2000

9. dbra: Az abran a rangsoroldst koveté allapot lathato, miutan az R 0Szl0p, azaz a filmek valés IMDb eredményeit az 1000
szeresére noveltiik. A sorbarendezést az irany hatarozta meg. Minél kisebb a sorszam a korreldcios értékek szerint, anndal tobb
befolyassal bir az IMDb értékelésre. (forras: sajat abrazolas, \IMDb_szimulator.xlsx Sorbarendezett OAM TDK munkalap)

4.1.1 Az online szakértéi rendszer bevonasa A sorbarendezett B-R oszlop értékeit betaplaljuk a
COCO STD feliiletén (https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/beker_std.php), hogy az hasonlosag-

elemzésen alapuld mintakat azonositson. (V6 10. abra)
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IMDb_szimulator.xlsx

werzid: v2.17 {2012,10.25.)
yoEo]
L

Azonosito Vizualis beallitasok

] Objekium clneverenck | Atribitum elnevezések

Az azonosito megadas NEM kitelezd! Abban az esethen, ha az azonositd nem keril

megadasra a DEFAULT értéket fogia kapni. (DEFAULT=Tesat)

Matrix

19 10 4 1 10 25 21 21 -

5 EL] 12 12 14 12 17 13

1& 12 24 1 1@ 19 22 22

24 5 28 9 12 11 23 25

=) 2 22 25 =) 16 23 23

25 24 23 17 9 =] 23 17 i
17 17 a 1 18 17 24 24

22 11 18 21 11 12 25 15 Az objektum listat NEM kitelezd megadni! Ha 2 lista nem keriil megadasra, akkor a
14 7 7 i 1o 1o 25 24 -~ DEFAULT értéket fogja kapni! (DEFAULT=01..0n})

A rangsor matrix megadasa kiteleza!

Leépcsok

L

A léepcsdk szamanak megadasa NEM kotelezé! sbban az esetben, ha nem kerul
megadisra a DEFAULT értéket fogja kapni. (DEFAULT=objektumok szama)

Modell

Standard ~

Fajlok megtartasa
O

Alapallapot

10..dbra: A Coco standrard modell kezeldfeliiletén a felhasznalo betaplilja a sorszamozott értékeket (forras: https://miau.my-
x.hu/myx-free/coco/beker_std.php)

4.1.2 A szakért6i abrazolas A futtatast kovetden megtekinthetjiik a rendszer altal végzett szami-
tasokat, sulyozott értékeket, becsiilt és tény adatokat, valamint az ezek kozti eltérést a del-
ta/tény oszlopban. Tovabba az altala vélelmezett skiala maximumat, avagy a szakértdi rendszer

szerint benne rejlé genetikai potencialt, pedig az S1 6sszeg cella jelé')li. (Vo 11. abra)

3 i br n o

&7 ] 5833 0 0 0 0 ] 0 0 0 B101 | 6100 | -1 001
1367 0 ] 5833 700 0 700 0 ] 0 ] 0 0 0 B500 | 8500 | O ]
1367 0 o 5833 Fxe) 0 700 0 67 0 0 0 1] 0 %000 | So00 0 o
733 | 1067 o 5833 0 0 1] 0 733 &7 0 0 1] 0 5200 | s200 0 o
1367 0 ] 5833 35 0 0 133 1333 0 ] 0 0 0 B399 | %000 | 1 00
0 | 3187 o 5833 0 0 1] 133 o &7 0 0 1] 0 5200 | s200 0 o
1367 0 o 5833 Fxe) 0 1] 133 1333 0 0 0 1] 0 §999 | s000 1 0t
o]0 ] 5833 0 0 0 0 ] 67 ] 0 0 0 5900 | 500 | 0 ]

| 1367 0 0 5833 0 ] T00 0 0 0 0 0 0 0 7900 7900 0 0
| 0 ] 0 5831 0 ] 700 133 w7 0 0 0 0 0 8300 8300 0 0
[Leonard betts | w7 0 | o 53 m 0 m IR m [ ] 1] o [ we | um | 1| 0w
N IR 55 m ) ] I3 ] [ ] 1| o [ EIEERRE

0 6 1] 5633 0 1] [ 13 1] 67 ] ] [ 0 6100 | 6100 | 0 1]
1367 0 ] 5833 0 0 0 0 ] 0 ] 0 0 0 7200 | 700 |0 ]
167 0 ] 5833 0 0 0 133 ] 67 ] 0 0 0 6200 | 6200 | O ]

| NIERE B [ ) 1 0 1 [ 0 1 | o [ EESE 1
amssbosizn: | R 833 1 1267 700 I 1 & 1 1 | 0 1 w0 | B | 0| o0
| 73 ] 0 5833 0 ] 0 133 0 0 0 0 0 0 6699 6700 1 0.01
Nthing Lasts Forever | IR 53 1 0 ] 0 G [ ] 1] o [ 600 | 600 | 0 ]
EE IR 55 [ ) ] 1400 % [ ] 1| o [ w00 | &0 | o ]

11. dbra: Coco standard modell futtatast kovetd dallapota, mely felvazolja a hasonlésdagelemzéssel vizsgalt 20 objektum és azok
attribitumain végzett mintdazat felkutatd értékeléseket és az dltala vélelmezett genetikai potencidlt. Az attribuitumok mértékegysége
az objektumok IMDb indexe ezerrel megszorzozva. (forras: https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/engine3.php)
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4.1.3 Kimend jelek értelmezése Az igy végzett predikcios kisérletek eredményeit a delta/tény
oszlop alapjan értékeljiik, az eredmények akkor tekinthet6k optimalisnak ha az értékek minél

inkabb a 0-hoz kozelitenek. (V6 11. abra)

4.2 A modell gyakorlati alkalmazasa A predikcios feladatok alkalmazasat és az ebbdl szarmazo

eredményeket demonstralom.

4.2.1 A megbecsiilni kivant objektum kivalasztasa Ahhoz, hogy megfeleld képet kapjunk a szi-
mulator varhatd hatasossagardl érdemes onellendrzésként elséként egy mar meglévd objektumot
kihagyni a képletbdl és ezen objektumot megkisérelni megbecsiilni. Azaz szdndékosan adathianyt
generalni.4.2.3 A becslés menete A kivalasztott megbecsiilni kivant objektum kihagyéséaval a sor-
szdmozott adatok rogzitésre keriilnek a szakértdi rendszerben, mikdzben a 1épcsdk szdma a kiva-
lasztott objektumokhoz képest 1 értékkel novelésre keriil. A futtatdsi folyamat lezarasat kovetden
az eredmények Excelbe mdasoldsa torténik meg. Az adatok rendezésénél a Lépcsok (2) oszlop
legutolso értékét kovetd iires sor cellai 1-t6]1 ndvekvd sorrendben keriilnek beszamozasra, az at-

lathatdsag és tovabbi feldolgozhatosag érdekében (vo. 12. abra)

Scary but
funny

vievership  Seary Action  Character introducion humoraualy  Surprising maments  Detectivescenes  Interference  Character intraduction  Introduction of antaganist

Sedbutfunny  Tatal time D-OValue  Haive estimetion bised an the  calumn

102 Detour £ wo| o | e o n o 1 o0 m m o b o o o
103 Redux ] 77 1267 1067 ] 611 m o 00 m 1 7 ] 1] o ]
104 Retue T o o 187 & o un m o o m 75 & b o o o
105 | €tyde Brucknan's Final Regase 0 3 1267 & 0 s m o ) 1 7 & ] 3 o 0
106 Paper Clig 0 o 187 6 0 511 m o 0 m T 6 ] o o 0
B Blacd 0 o 187 o 0 w11 m o ) m 5 & ] o o 0
107
108 "“’:s;:i'n;(n“;:’”" o o 1267 o o w51 o o o 1 m &7 3 o o o
109 ahouli o o 187 o o un o o o m m o b o o o
110 Firsk Persun Shavter ] ] m ] ] 611 ] o o m ] ] ] ] ] ]
11 Tes Do Bichas o o m o o o o o o m o o b o o o
112 Lewtard Setts . o | o . . . . o o m . . b . o .
113 Anoai ] ] ] ] ] ] ] 0 0 ] ] ] ] ] ] ]
114 ) o o o o o o o o o o o o b o o o
115 My Struggle IV 1 ] 1 ] 1 1 1 [ [ 1 1 ] ] ] [ 1
116 Spwce o o o o o o o o o o o o b o o o
117 Fight €lub ] ] ] ] ] ] ] o o ] ] ] ] ] ] ]
118 R o o o o o o o o o o o o b o o o
119 & Hurds Grd . . . . . . . o o . . . b . o .
120 Nathing Lusts Farever ] ] ] ] ] ] ] 0 0 ] ] ] ] ] ] ]
1 sariler o o o o o o o o o o o o b o o o
m 1 3| ¢ 3 ¢ | 9 v 11 - 13 14 = 16 17

12. dbra: Az adathiany generdlast kovetéen megbecsiilni kivant +1.-ik objektum berogzitése az excelbe. (122.szinnel jelolt sor) A
2-es,3-as stb. szamok a referenciafilm attributum értékeire hivatkoznak. (forrds: sajat abrdzolds, \IMDb_szimulator.xlsx OAM 20
munkalap, B-R oszlop 101-122-es tartomadny)

A becslési folyamat soran az OAM sorszamozott formajaban elokészitésre keriil egy sor az érté-
kek Osszesitésehez, amely a szakértdi rendszer mintdzatelemzése alapjan valdsziniisiti az IMDB

eredményt. Ez az FKERES fliggvény alkalmazéasaval tortént, amely a vizsgalt objektum rangso-
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rolt nézettségére hivatkozik. Az adatkeresési folyamat soran a 1épcsok (2) kezdd és végpontja
rogzitésre keriil, biztositva a cellahivatkozasok stabilitasat.

Az attributumok irdnyanak meghatarozéasa (0 vagy 1) és a hivatkozasok pontositdsa utan a fiigg-
vényt az 6sszes becsiilt objektumra alkalmazzuk. Az igy kapott értékek Gsszege adja meg a szak-
értoi rendszer altal eldre jelzett IMDB eredményt, amely a mintdzatok €s a rangsorolési folyamat

integralt eredményét tiikkrozi. (Vo. 13. dbra)

] C 0 G H | ] K L [l IV 0 P 0 R 5
1 type H LA B X X H H X ¥ ¥ ¥ H ¥ ¥ X ¥
1 direction ] 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 n/3
3 comelation 031 044 046 02 050 0.08 0.44 .10 04 0.0 03t 011 1.3 407 03 062 100
! urit of messurment rank rankrank o rank o rank ik rik rank a1k rank rank rank rank rank rank rank il
) ) ) ) ) Character | Introduction of N
Episade name Vigvershig | Seary | Sad | Funny f Action |Character introducion humorously] Sumprising moments |Datecive soanes) Inferference | Gcary but funny) Sad but funmy|Total timel D0 | Waiseastimation | rating *L000
5 irtrodution | sntagonist
u Detour i 1 17 1 2 5 1 13 15 12 1 3 1 1 1 1 100
i Redux ! 8 % 1 j 1 [l 1 pl 10 9 i 14 ! 1 8500
B Reduz I T 118 J ] 18 9 3 It 900
30| Clyde Bruckman's Final Repose 11 28 2 12 1 10 11 ! 14 1 ] B 1 i i 5200
i Paper Clip 8 w 8 17 2 J i il 9 b 1 9 3 i § 1 900
] Bad Blood i R ] i 9 15 § [ ? 1 1 b 1 5200
Musings af a Cigarette Smoking P g 51 i i ! 7 5 3 ; ; i
£ Man
El Ghou i [ R ] J 11 13 15 15 13 4 8 2 i i 5900
k] First Person Shaoter 16 B4 N % j B 13 5 17 18 9 B 1 L ) 500
% Tesn Dos Bichos f EoBo3 R J 12 15 2 7 1 9 8 9 10 10 8300
7 Leonard Bietts 10 37 0 1% J 1 i B 9 i 9 8 7 1 10 5100
i e 13 o8 J § 18 15 1 9 9 1 7 12 12 £300
i 3 12 [ . 7 15 11 15 1 12 1 8 1l 13 13 £100
a My Struggle M 18 B 68 W 19 J E 1 1 19 1 9 8 b 1 1 70
i} Space 15 [/ A 1 J [t} [t} 15 i 15 7 8 i 15 15 £200
4 Figh Club 1 9 % 4 1 1 15 § i 16 19 9 8 1 [ [ 5900
i RmshGaITH: 18 5 7 B 9§ i 18 ! { 1 17 1 8 B 18 17 4000
4 El bundo Gira § 7 om 3 J 13 1 12 10 19 9 8 i 17 18 700
&5 Nathing Lasts Foreser i 9 19 W 6 i 18 i 1 13 B 9 8 b 19 19 £500
% Familar 17 [ y 2 i 10 1 § 9 B 5 bl 19 4000
&7 Estimate 0 0 0 0 0 5833 ] ] 0 JEE} 7 0 0 0 0 0 6733

13. dbra: A 47. sorban megtekinthetdk a szakértdi rendszer alltal megbecsiilt +1. objektum (referenciafilm) attribitum értékei
(C-R sor), valamint az ezekbdl szarmaztatott varhaté IMDB index érték 1000 szeresére novelt alakjat (S oszlop). Az objektum
valodi IMDb értéke (*1000) az 46. sor S oszlopdban ldathato. (forrds: sajat abrdzolas \IMDb_szimulator.xlsx OAM 20 munkalap

B-S 27-47 tartomdny)

4.3. Kezdeti eredmények bemutatasa Ismertetésre keriilnek a korai kisérletek eredményei, a fel-

meriilt problémak, valamint az azok orvoslasara tett kisérletek.

4.3.1. Eredmények és a problémak felvazolasa Al vizsgalt 20 objektum esetében a szakértdi
rendszer altal szamitott delta/tény érték szinte hibatlan eredményt mutatott (V6. 10. abra). Azon-
ban amikor a szimulatort megkisérelte a becslést, az 1,3 ponttal elmaradt a valés IMDB értéktol
(lasd 12. abra, 52-53. sor, R oszlop). Ennek tobb lehetséges oka lehet pl.: Az objektumok korlato-

zott szama (Nem elegendé mennyiségli az adatvagyon) miatt nem tudtunk pontosabb becslést
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végezni, vagy valamely vizsgalt objektum olyannyira a tobbitdl eltérd, hogy az befolyasolta a
szimulator tanulasi mintazatat. Ezen kiviil a kapott genetikai potencial 7468 értékkel meghaladta
a kivant célt (V0. 11. abra).”

4.3.2 Ut az optimalizalas felé (az adatvagyon bovitésével) Az el nem ért célértékek egyik lehetsé-
ges magyarazata, hogy az adatvagyon mennyisége nem bizonyult elégségesnek, ezért tovabbi 11
objektummal bovitettem az Objektum Attribitum Matrixot (V6. 3.1.2-es pont). Azonban ez a
hektikus tobbletérték csak tovabb novelte a szakadékot.: Mind a genetikai potencial, mind a ka-
pott delta/tény érték romlott a korabbi allapotokhoz képest (V6.8. és 14. abra).

ievershin| Scan T Character introducion Surprising Detective
P] gay ! humerously moments Scenes

Introduction of
antagonist

Character
introduction

The Tuh BRI 1724 T2 ] EE B | m1 | o st | R EEIE

s [ ] o e ) 4 ) ] ] HEIEIE I E D
ws [wsafnd] o Jows]  wme [ 0 [ we [ ws | m ] v | 0 Jess o [ 0 Jeme[ew Jus] ax
Redur 1 ws [mzing o Jmes]  wuns 0 ] w3 ) 07 mas | o Jeas] o 1 Josssf oo Jamess| 11
ws (0] 0 |smclams) e 0 wo | o ) sine I 7T N EUTY B3 BRI

ws 2] o [ o Jams]  ums 0 W | w9 ) 07 mas | o Jeas] o I ESED EIRED

ws || fams]  wna 0 ] E ) 1037 wis | o Jeas] o I ENE]EIED

ws (o] o Jaudans]  uns 0 i ) ) ] HEEERE 1 Jouss] o Jusa [ o

ws (wzjimg 0 foms) s 0 0 GF ) 15220 ws | o |0 | o (N Y BN

D Joms] 0 i ) ) ] HEEERE I EN E] I

S 33| 0 [1680.6( 20799 urd 1 414 kaE] 0 a7 4 1974 1 faas 0 ] 7846 | 8800 | 154 013

0 |szfured o [ un 0 a4 w3 1 1 e | o |ems| o 1 |mmz| o | me| 0w
a1 g 1] 0 Jwa un 0 a4 w3 1 44 e | o |ems| o 1 ums|em | us| ow
0 |mm] o] o Jams un 0 a4 w3 1 74 s | o0 |sss| o 1 mma)em | wz] 0w
v sz 0 [ o i urd i Py 1 1 3414 me | 0 | es | o R
ws sz o i und 1 i %9 1 74 me | 0 | es| o 1 Jews[om [uss| 2m
M 0 msz] o [ o Js und 1 PY 9 1 74 e | o0 | ems| o A EIER
N 0 o[ w0 [ ae [ o [ w ] v |0 Jass[ o [0 Jema[ew [me] 0m
0 Jusse] o [ o Jams und 1 . I 1 74 e | o0 | eas | o 1 s [en] w | w
_ W3 2| 0] 0 | un 0 a4 ] 1 I s | 0 |5 o 1 |ema|em | uz] o
EErTE : oo o e 4 ! 1 ] 34 I me | 0 Jes| o 1 Jama]m [ us [ o
_ v 2] o [ o Jams 4 ! ! 3 1 I me | o |0 [ o 1 e | e [
0 2] o | o Jams un 0 0 ] 1 44 e | o |ems| o 1 | w5 | 0w
0 2] 1| o [ un 0 a4 ] 1 1 s | o0 |us1] o 1 emi)em | us| o
0 |o] oo wm 5 0 0 w3 1 1 e | o |ems| o 1 |ema| ou [ma] 4z
ws2] 1] 0 | un 0 0 ] 1 i me | 0 | o | oo 1 ema|em | uz] o
El Munda Gira Wy w2 0] 0 |ams uni 0 44 w3 1 1 me | 0 s o 1 s | am [sm1] en
TIEREREE un 0 ) w3 1 I 1 T s | o 1 e | em || 2

0 |o] oo [ams un 0 ) ] 1 74 me | o0 |ss| o 1 ems|en|ul]| oo

ECEE 0 e o oo wme ] 0 ] W | o 14 v | o Jsss] o [ 0 [mesfaw Jun]

0 | H 1 “1530.5 w8 55 H 0 “ H H 1 ! me | 0|0 “ 0 H 1 | “ i I H

14. Abra: A megnévelt objektumszamii adatvagyon romlé tanuldsi modellje (A szakértdi rendszer becslése és a delta/tény adatok-
kozti kiilonbség nott, mely betudhato annak is, hogy a hozzdaadott objektumok eltéré korreldcios értékeket eredményeztek. Forras:
(https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/engine3.php)
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Az immaron béviilt, de romld mintazati modellel végzett becslési kisérlet eredménye igy termé-
szetesen romlott (V6 15. abra). Ennek elharitasa érdekében ijabb modszerek keriiltek alkalma-

zasra az optimalizalasi kisérletek soran.

4 i L0 I f b i | | i L il 0 0 r 0 i
1 i3 l voor ¥ l ¥ ¥ l ¥ 1 ¥ ¥ l l l y
2 direction 1 [ 1 1 I I 1 I I 1 I 1 I 1 2
3| orelafion [T I VKR 108 3% i3 03 105 K2} 107 03 110 LY 15 Jl ‘
| Wit o measument nillion  second second second  second scond second setind soond seond seeond setond seond  soond second Ul0saore 00saore

Charactr{Intraduction of
wist | ey buthumy | Sadbuthumy | Totaltine

§ ‘ Epsade name iy ‘ a | Fuy | dion ‘Charactermtmducmnhumuruus\y‘ Surprisingmaments | Deecivescenes | Infeence ‘ introducton 0-0¥alie ‘Naivees

Tiewership 3y fimaton | Reality
il TheTrth iy w 2 0 7 iy 1 1 i 1 1 1 3 1 1 1 500
i Detaur | 14 il 1 i) b 1 1 19 ) 1 iy 1 1 BL00
L5 Redur 1 W 7 n 8 16 2 i 1 ] ti 1 1l Ul i i 8600
i Redue I i 81 0 1 16 b i | 5 | 1 ] i | | 9000
15 Chdelruckman'sFinalfepoe 13 2 13 1 3 ! 19 10 1 1l 15 i 9 § 5 ! 500
if Paper Clip § 1 10 3 3 16 1 1 15 U i 1 ] il i | 9000
i Dreamland 1 R ] i 9 il § 1§ i il b § 7 1 800
i Fad Blood § [ | 1 5 1§ 17 1 % el il 9 il i i 5200
19 Wusings of a Cgarette SmolingMan 10 5 B0 7 § 3 Ji] 16 il 1 il B % § § 9000
il Ghoul i 5o W u 16 il 2 1 1 1 % 1l ) 10 10 5900
5l Dreanland 1 Ui ] 1 1 1 1 % Ji] i 1 1 1l 1 8800
5 First Persan Shooter ) ¢ W 3 16 17 9 1 8 ) 1 1l Ul 1 1 7900
5 Tesn Dos Bichos 1 B on 16 il 7 i il 7 1 1l 1 13 13 800
5 Dakness Flls i o0 on n 1 B 1 13 1 14 A 1l U 14 1 B0
5 Lazarus il 0 0 iy b b 18 i i 1 1l ] 15 15 000
5 |eonard Bets 1 B 5 B 0 16 7 1§ § A 16 1 1l | 16 15 9100
i) Invacation 1§ Bow n u 16 i 1 1 iy U 1 1l i 7 15 700
5 dnsat 1§ o u n 16 10 3 1 ) 7 1 i | 18 18 8300
5 Essence 1 Toonon u 1 1 1 19 ] 11 1 1l i 19 19 800
il 3 I n n 1 il 1 il 10 1 U il U 1l 1§ il il 5100
il iy truggl IV i 7 & % 7 16 1§ i) 19 3 il 1 1l il 1 1 700
£ Balyln % nouno7 5 i il il 10 7 1 1 1l % 1 1 B400
£ Trustnal il 0 & U 16 1l il 1 i § 1 1l 1§ il il 40
£ Spact ] [T I ) 16 i) B 1 2 U 2 1l 1 i) i) 5200
£ Fight Club il B 0 % U 1 il il 13 9 il 1 1l I el el 5900
6 Wy Struggle 1 % »n N 16 1 Ji] 1 il 5 1 1l i il el B400
1) H Hndo Gira 5 wouonou 16 1 1§ 7 1§ il 1 1l 1 ) 7 B000
£ AoshGasi il fou 9 1 1 i il 5 il il il 1l i il il 8700
£ Nothing Lasts Forener 3l B0 o 9 § i 19 19 1 11 1 1l il il il 5600
i Faniliar il won % U 16 il 1§ 16 il § 1 1l ] il il B000
TLMerand Sculy Mt theWersons 24 31 W3 1 1 i 1 i b i 1 1l bl il 1 8000
1 Estimate 0m 0 0 1 1 0 ] m 0 0 il 0 i 0 0 g3559

15.abra: A, megnaovelt objektumszammal megbecsiilt referencia epizod (sdargaval jeldlt) és annak a szakértdi rendszer szamitdsai
szerint varhaté IMDB index értéke *1000 (R oszlop) A differencia mar 1,6 pontot meghaladé (forrds: sajat dbrazolds, IMDb szimula-
torxlsx, Familiar becslés munkalap A-R 41-72 tartomdny)
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4.3.3 Ut az optimalizalas felé (a Renitens objektumok kisziirésével) Mivel az objektumok szama-
nak novelése nem novelte a becslési pontossagot (Vo 13. és 15. abra), sziikségessé valt a mar
meglévo objektumok alapos vizsgalata. Meg kellett talalni azokat az eseteket, amelyek szélsdsé-
ges értékeket eredményezhetnek az adatvagyonban, igy torzitva a becslési potencialt. A COCO
YO0 modellt hasznalataval. (https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/beker_y0.php) megvizsgalhato,
hogy lehet-e minden objektum masként egyforma. Amennyiben nem, ugy a mintazattol vagy akar
a referenciafilmtol eltérd renitens elemek sziirhetové vallnak aranyaiban és abszolutértékben is.
(Vo 16. abra).
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4.3.4 Ut az optimalizalas felé (szarmaztatott adatok bevonasaval)
A modszer soran szarmaztatott adatok (pl. vicces/szomoru, ijeszté/szomoru, vicces/ijesztd) injek-

talasa tortént az Objektum-Attribitum Matrixba. Az osztas nulldval vald elkeriilése érdekében az

16. dbra: Az antidiszkriminativ COCO YO0-ds hasonlosagelemzd modell szamitasai alapjan nem dll fent azonossdag az objektumok
kozott, az eltérések abszolit értékei a delta/tény oszlopban (forrds: https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/engine3.php)

attribitumokat egy plusz 1 méasodperces sablonnal lettek ellatva, amely hatékonyan kiiszobdlte ki
a problémat. Az igy elvégzett szimuléacids kisérlet ugyan a genetikai potencial tekintetében nem
hozott javulast, azonban minden korabbinal pontosabb becslési eredményeket biztositott (VO 13.

¢s 17. 4bra)
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A B ¢ [} E F § i | | i L i ] 0 P 1 § U
1 type i i I i i 1 [ I I i [ i i I 1 i I i i ¥ |
i tirectian [} [} 1 1 0 0 0 1 [} [} 1 1 I 0 1 I i 0 [} /2
i arelation [ R S O - A 108 0% i k] 1) 13 40 13 M 14 15 in
4 unit i megsurment milin  second  semad  semnd  second  semnd  second  sead semnd sen seand seand seand seani seand seand seand second Yilsar llsare

Charager  {Inreducian ]

5‘ Epindenzme wim‘znnip| Seany |S:arw’:ad| Sad | Sadfunmy | Funny |FJnnﬂmr,|| Adion | Charcterintraducion humarous y | Surprising mamens |I:zﬂznivzs:enex Interference | introdudtion | amtammet | Sy butfmny | Sad butfimmy | Totaltime | D-OVale? |Hafve estimation based on the 0 emlumn Rea Iy|
s The Tt n () 1 1 § i} jE] k| i3 1 i} & 1 i 1 ] 1 1 1 L
B Detnor 4 1 i 4 i § B 1 8 i} 5 i 13 i -] 1 1 1 1 8100
B Hedu: 1 5 L] 1 7 i} il § 7 1 4 1 1 13 1 1 1 3 H 8600
H eI 1 i 1 1 § 17 B 1 7 5 i 4 § ¢ 1 f 3 4 4 3000
B OpfeBrudmans Analhgpme 1 1 5 0 b3 1 8 4 5 B u 1 11 1 n § § § i 00
ki3 taperClp i i} ? () 4 M B ¢ Iy 5 1 i1 M 3 1 f # f 4 3000
7 Drezmizndl i X 1 1 7 f § 1 L] i i ] 16 b % § § 7 7 B30
B Ead Binnd § 4 8 il 1 4 1 3 ] iy i 1 i} k] § k 8 & 30
| Misings ofa CgeretteSmokingblen 10 1 it § 8 10 n 8 ? 1 n iy ki) 1 i) 3 % § L 3000 [
Ll Chouli i § ] L} il 1 1 % Iy ] 1 b U} B i) 1 -] Jij i 0
il Drezmland 1 n ] 4 1 4 3 3 1 i} b 1 7 it il 1 i 1 1 680
] Fist Persanshater b 1 i § 2 15 by % Iy Y L ? 3 B 1 1 1 3 1 Ll
8 Test s Bichs 1 ] i ] i 13 i il 7 il 1 1 i} 7 1 1 b 4 it B0
8 Datiness Falls )] 1 5 0 1 i b 1 ] 8 1 I 15 15 n 1 ) 15 M B0
[ Lszns i n 11 4 0 n il i3 § ] i 1 g 1 1 b 16 i3 R
8 Lemnand Bets ) )] 8 L] 1 1 hil n 7 1 i L] il it 1 1 4 1 i) Eill]
b Imnztion ] i L] 1 i} il i iy 4 1 1 17 i} 1 1 it 7 i3 0
@ szl 5 b % 0 9 1 bl 3 7 () 1 i B B 1 4 4 # i 80
8 Esence ) 1 B 5 J; i i % bt i b il § 1 1 1 g e it &n
9 1 “ il 700 B § 7 hij 1 % b i 1 il b 1 i il i Ll
i MyStreglelV 3 i) 1 ] 1 i il ] 7 ] 5 u i H 1 1 n 1 i il
L1} Babyimn % B oo B 3 ; § 4 B H 1 7 B 1 1 b 1 i L2
1} Tnistnal i) Y 5 n 3 1 % I 7 i % i 4 i} 1 1 I i} a 0
# Spa i) ] 7 0% 15 16 5 # Iy H 8 i} i B X 1 i I H Ll
% Fiht Lub il ] T 31 B 7 : % 1 % n I § n 1 1 1 1 i3 5400
] HyStragglell % b1 i1 i I} 3 i Iy ] n b i § 1 1 1 3 i Ll
L Elbhondn Gira 5 % 10 1 13 9 b 7 i) b1 # i} n 1 1 1 7 7 8000
8 Im3sb&83nie i § -] 7 10 I I bty ] i) H B i} 1 1 bt B & &0
% Hathing asts areuer bl .| | i 1 il 1 u B b i 1 1 1 1 il 1 i B0
100 Famiizr i) u ] § i i) 1 7 1 i % 1 § 1 1 n bl El Ll
100 derand Scull Most theWareblomst 24 bl 4 H bl ] 1 1 1 n u i 1 i} 1 11 b bl A 8000
02 Bt [} b [} 1 I i) [} [} [ i I 15 [} I i 0 [} i3

17. Abra: A Szdrmaztatott adatokkal és +1 mdsodperces iddsablonnal elldtott és sargaval jelolt predikcios kisérlet javulé IMDb

index eredménye *1000 (forrds: sajat abrdzolas \IMDb_szimulator.xlsx, +1sec +% +YO munkalap A-U 71-102 tartomdny)

4.3.5 Ut az optimalizalas felé (Szarmaztatott adatok bevonasaval és a renitens objektumok igno-
ralasaval)

A korédbban ismertetett (4.3.3 és 4.3.4) modszerek alkalmazasaval egy koordinata-rendszer alapi
megkozelités valt lehetdve, amelyben az objektumok referenciatilmhez viszonyitott ardnyos elté-
rései lekérdezhetdvé valtak. Ezen adatok alapjan a leginkdbb és legkevésbé hasonlod objektumok
szisztematikus eltavolitdsa keriilt fokuszba. A kisérletek eredményei szerint a legkevésbé hasonld
objektum likvidalasa jelentés mértékii romlast okozott a becslési pontossagban az alapallapothoz
képest. Hasonl6 negativ hatds volt megfigyelhetd a referenciafilmhez leginkdbb hasonl6 objek-
tum eltavolitasakor is. Mindkét objektum egyiittes eltdvolitasa esetén a becslési pontossag tovab-
bi romlésat sikeriilt azonositani. A harom leginkabb hasonl6 objektum likvidalasa tovabbi romlast
eredményezett, amely tendencia négy, illetve 6t objektum likvidalasa esetén is fennmaradt.

7o

Ugyanakkor a harom legeltérébb film eltavolitasa forditott hatast valtott ki: a szimulator a valds
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IMDB értékhez képest minddssze 0,5 pontos eltéréssel, az eddigi legpontosabb becslést nyujtotta.
Ez az eredmény azonban nem mutatott tovabbi javulast tobb eltérd objektum likvidalasa esetén.
Az optimalis becslési pontossag tehat e mddszertan alkalmazéasa sordn a harom legkevésbé ha-

sonld objektum eltavolitasaval érhet6 el. (V6. 18. abra)

A b € D E F G H | ] K L 1] n 0 P Q R § T u
1 type X X x % % x % X X % X x % x % % % % X ¥
direction 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1] 1 0 0 0 0nfa
3 | correlation 047 032 <022 045 023 023 0.00 -040 0.08 038 006 038 005 039 -007 033 010 044 059 1.00)
4 unit of measurment million 560 SEC H SE SEC SEC H H SE H SEC SE SEC 56 SEC 56 SEC 1/10 score 1/10 score
Character | Intraductio

Episode name wiewership | Scary |Scary/Sad| Sad [Saddfunny| Funny [Funny/scary| Action fharacterintroducion humorously Surprising moments| Detective scenes |Interference |introductio | nof  |Scary but funny| Sad but funny | Total time |D-0 Value Maive estimation|Reality*L00!
5 n antagonist
71 Redux 21 7 4 6 20 21 8 14 1 4 1 1 17 1 9 8 1 1 8600
72 Redu Il 3 8 2 1 5 15 16 1 14 4 26 4 4 3 1 3 2 2 2 5000
73| ClydeBruckman's Final Repose 11 1 20 10 23 2 7 4 g 17 9 9 10 14 i [ 7 3 2 9200
74 Paper Clip 8 20 H 7 4 21 20 4 14 13 1 13 A 2 1 3 21 4 2 9000
I BadBlood 5 3 27 5 28 1 4 10 6 14 16 it 23 23 27 6 27 5 5 9200
76 |Musings of a Cigarette Smoking Man 910 11 2 7 17 19 7 7 2 2 15 26 1 2 S 23 6 6 9000
77 Ghouli 7 4 18 16 18 k) 14 15 14 18 2 21 9 13 2 9 26 7 7 5800
il Dreaniland 6 4 1 22 4 El El 3 1 13 2 i 12 0 1 5 El il 4800
It First Person Shooter 24 9 12 3 11 13 15 24 14 15 8 3 7 25 1 9 8 10 8 7900
80 Teso Dos Bichos 1 7 17 15 16 11 12 20 14 19 6 3 20 5 1 9 15 11 10 8300
81 Darkness Falls 16 2 22 17 10 19 24 13 10 7 11 11 13 13 21 9 2 12 11 8400
82 Lazarus 715 18 18 13 17 18 18 13 5 5 17 16 6 1 9 20 13 12 7000
i3 Leonard Betts U ) [ [ 1 28 28 2l 14 [ 18 7 17 15 1 3 El il 12 3100
84 Invacation uou 23 23 9 26 27 18 14 3 12 10 14 9 1 9 11 u 12 7600
85 Anasail 13 18 14 14 17 10 9 22 14 8 3 it 2 16 1 2 3 15 15 6300
86 Essence 15 6 25 22 12 21 25 15 11 12 14 18 S 1o 1 9 6 16 16 8300
87 3 121 24 7 26 7 3 27 9 23 9 21 12 18 24 9 it} 17 17 6100
i Wy Struggle 1Y %5 1 S 2 u 17 2 14 16 22 18 2 il 1 3 17 18 18 7200
2l Babylon 2 A 8 8 20 3 5 [ 4 21 21 8 3 20 1 9 25 19 19 6400
90 Trustnol a1 13 9 3 23 23 it} 14 9 23 it 3 § 1 9 13 20 20 7400
91 Space 13 u 15 13 14 14 13 23 14 22 7 21 19 2 3 9 1 21 21 6200
92 Fight Club B 2% 10 it} 25 5 2 25 2 23 20 1 8 27 1 9 12 2 22 5800
93 My Struggle |1l 305 28 il il i 2 i 14 10 i i 18 4 1 3 28 il 2 6400
94 El Mundo Gira LI 9 1 15 1 8 17 14 20 15 16 15 27 1 9 10 ) il 3000
9% RmIsbG9320: 27 H 26 23 2 8 11 12 1 26 28 S 26 24 2 9 16 25 25 6700
96 Nothing Lasts Forever B 2% 16 % 19 16 10 9 8 26 19 18 11 1o 1 9 17 2 26 6600
97 Faniliar 312 21 18 8 24 26 11 14 28 17 14 28 7 1 9 13 27 27 8000
94 Wlder and Scully Meet the Were-Mans 2 28 3 21 27 3 1 1 1 25 27 21 22 26 i 24 2 27 3000

99
18. abra: A szimulator legpontosabb becslése (U 99-es pirossal jelolt cella). A referenciafilm 8-as értékelését az attributumok

birtokdaban 7,5-re (*1000) becsiilte (forrds: sajat abrazolas \IMDb_szimulator.xIsx, Piros renitek nélkiil munkalap A-U 71-99

tartomany)

4.4 Becslés eredményessége A szimulator altal generalt becslések az alkalmazott modositasokat
kovetden igéretes pontossagot mutattak, azonban a tanuldsi modell 6nellendrzési folyamatanak
eredményei tultanulds jelenlétére hivtak fel a figyelmet. A taltanulas jelensége kiilondsen akkor
valt egyértelmiivé, amikor a referenciafilm Y-értékét szandékosan radikalisan médositottuk. (V6.

19. 4bra)
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19. dbra: A Detour mint referenciafilm IMDB indexét szandékosan 20 pontra (*1000) mddositottuk, azonban a szakértdi rendszer
nem azonositotta hibaként



Az elvarasokkal ellentétben a modell nem azonositotta hibaként a referenciafilm megvaltoztatott
allapotat, hanem azt strukturélisan 6sszhangban 1évinek itélte a tobbi objektummal, ami arra utal,

hogy a referenciafilm nem volt kellden megbizhato az ilyen eltérések detektalasara.

A probléma orvoslasa érdekében kisérletet tettiink 0j referenciafilm(ek) kivalasztasara. Az Gjon-
nan bevont referenciafilmek ugyan nem tekinthetdk teljesen hibatlan etalonnak, azonban jelentd-
sen megbizhatobbnak bizonyultak az el6z6leg alkalmazott filmnél. (Familiar) Ezaltal a becslési
modell érzékenysége €és pontossaga javult, és a referenciaértékek modositasaira adott reakciok

jobban tiikrozték a modell valds strukturaelemzési képességeit.

A referenciafilmek cseréje nemcsak a tiltanulas mérséklésében hozott elérelépést, hanem ramuta-
tott arra is, hogy a referenciafilm(ek) kivalasztasa alapvetd fontossagu a becslési modell haté-

konysaganak és altalanosithatésdganak bizonyitasa érdekében.

5. Vita

Allitas: Noha a szimulator célja az objektivi- | Valasz: Elismerem, hogy a filmek attributu-

tas alapi dontéstdmogatas, a filmek attributu-
mainak rogzitése manudlisan, szubjektiv mo-
don tortént, ami megkérddjelezheti a becslési

modell eredményeinek megbizhatdsagat.

mainak rogzitése soran bizonyos szubjektivi-
tas elkeriilhetetlen volt, még akkor is, ha az
adatok feldolgozésat a lehetd legnagyobb ko-
riltekintéssel és objektivitasra valo torekvés-
sel végeztem. Azonban ez a korlat nem csupan
a jelenlegi kutatas sajatossaga, hanem az em-
beri értékelésbdl fakadd természetes jelenség,
amely szinte minden hasonld jellegli tanul-

manyban fennall.

A jovében azonban a technoldgiai fejlodés
igéretes lehetdségeket kinal ezen kihivas athi-
daldsara. Olyan mesterséges intelligencia
rendszerek és robotok fejlesztése zajlik, ame-
lyek képesek lesznek automatikusan dekodol-
ni a filmekben megjelend attribitumokat —

példaul az érzelmi toénusokat, narrativ szerke-
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zeteket vagy vizudlis stilusjegyeket —, ezaltal
a manudlis adatrogzitésbol eredd szubjektivi-
tast minimalisra csokkenteni. Az ilyen rend-
szerek varhatdan képesek lesznek kvantifikal-
ni és objektiven elemezni a vasznon megjele-
no érzelmeket, interakciokat és vizualis hata-

sokat.

Ezen fejlesztések eldrehaladtaval realis lehe-
toségként meriil fel, hogy az attributumok
teljes mértékben automatizalt és objektiv Giton
keriiljenek rogzitésre. Ennek koszonhetden a
hasonld szimulatorok nemcsak pontosabba,
hanem megbizhatobba is valhatnak, hozzéja-
rulva a filmes sikeresség eldrejelzésének tu-
domanyos alapokon nyugvo fejlédéséhez. Ez
a kutatasi irany nemcsak az adatfeldolgozas
terén, hanem az emberi szubjektivitas kikiisz-

Obolésében is attorést jelenthet.

Allitas 2: Az attribatumok kozott nem szere-
pel olyan mutato, amely a filmek latvanyvila-
gara Osszpontosulna. Ennek kovetkeztében a
szimuldtor nem méri a vizudlis szépséget, €s
igy nem képes nagy pontossaggal eldrejelezni

egy latvanyfilm varhat6 fogadtatasat.

Valasz: Valoban igaz, hogy a szimulator je-
lenlegi verzidjaban nem szerepel kifejezetten
a latvanyviladgot célzé attributum. Ennek oka,
hogy az emberi szem altal érzékelt vizudlis
sz€pség mérésére olyan objektiv, kvantifikal-
haté mutatokat 1étrehozni, amelyek szélesko-
rlien alkalmazhatok és elfogadottak, jelenleg
rendkiviil nehéz. A szépség szubjektiv termé-
szetébdl adododan a kiilonbozd kdzonségréte-

gek eltérden itélhetik meg a latvany mindségét

¢és hatasat, ami jelentds kihivast jelent a mo-
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dellezés szempontjabol.

Azonban a technologia fejlodése igéretes le-
hetdségeket kinal ezen probléma kezelésére. A
modern képfelismerd algoritmusok és mester-
séges intelligencia rendszerek mar képesek
bizonyos esztétikai paraméterek, példaul szin-
hasznalat, kompozici6 vagy vizualis harmonia
elemzésére. Ezek a rendszerek a jovoben még
tovabb fejlédhetnek, lehetévé téve, hogy a
vizualis szépség objektiv modon is mérhetdve

valjon.

Amint ezek a technoldgiak elérik azt a szintet,
hogy megbizhatéoan képesek legyenek a fil-
mek latvanyvildganak kvantitativ elemzésére,
ezek az eszkozok integralhatok lesznek a szi-
mulétorba. fgy a szimulator egy jabb modul-
lal béviilhet, amely a latvanyvilag hatasat is
figyelembe veszi a film sikerességének eldre-
jelzésekor. Ez a fejlodés nemcsak a latvany-
filmek fogadtatdsanak pontosabb eldrejelzését
tenné lehetdvé, hanem hozzajarulna a szimu-
lator altalanos pontossaganak tovabbi novelé-

séhez 1s.

Allitas 3: Még ha az IMDb szimulator képes
is nagy pontossaggal eldrejelezni egy kozeljo-
voben késziild film fogadtatasat, a nézdok pre-
ferenciai és a piaci trendek az id6 mulasaval

valtoznak. Ennek kovetkeztében a szimulator

Valasz: A szimulator tervezése soran egyik 6
szempont volt annak rugalmassidga és adap-
talhatosaga, igy az objektumok — azaz a vizs-
galt filmek és azok attributumai — kénnyedén

bovithetok vagy akar teljesen lecserélhetok
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elavultta valhat, hiszen csak a jelenlegi tren-

dek mintézatait képes azonositani.

egy esetleges piaci trendvaltozas esetén. Ezal-
tal a szimulator nem csupan a jelenlegi tren-
dekre korlatozodik, hanem képes dinamikusan
alkalmazkodni a nézd6i preferencidk és piaci

igények atalakulasahoz.

Ezen talmenden a technologiai fejlodés jelen-
tos eldrelépéseket kinal a szimulator hossza
tava relevanciajanak biztositdsdhoz. Az attri-
butumok automatikus régzitésének és elemzé-
sének technologiai lehetdségei folyamatosan
boviilnek, példaul a mesterséges intelligencia
alapu képfelismerés vagy szovegelemzés ré-
vén. Ezek az 1j eszk6zok lehetové teszik,
hogy a szimuléator automatikusan adaptalodjon
az 1j objektumokhoz és azok attribitumaihoz,
minimalizélva az emberi beavatkozas sziiksé-

gessegét.

Mivel a szdmitdsi modszertan nem a konkrét
adatokra, hanem azok struktardjara és kapcso-
lati mint4zataira €piil, az ) objektumok integ-
ralasa esetén is megbizhatd eredményeket
nyUjt. Ennek kdszonhetden a szimulator képes
lesz tartdsan fenntartani relevanciajat, és el-
avulasanak veszélye gyakorlatilag kizarhat6.
fgy a szimulator hosszi tavon is hatékony
dontéstamogatd eszkozként szolgalhat a film-

ipar szdmara.

Allitas 4: A szimulator igéretes eredményei

Valasz: Az éllitds valds problémat vet fel,
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ellenére a gyakorlati alkalmazas tovabbi vali-
daciot igényel. Kiilonosen fontos lenne a szi-
mulator ipari kornyezetben torténd tesztelése,
amely soran valodi filmprojektek sikerességét
probalnak eldre jelezni. Ez azonban koltséges
¢s kockazatos folyamat lehet a befektetok

szamara.

hiszen egy ilyen szimulator gyakorlati alkal-
mazhatdsadganak ipari kornyezetben torténd
validacioja kétségteleniil jelentds pénzbeli €s
reputacids kockazatot hordozhat magéban.
Azonban léteznek olyan alternativ megkozeli-
tések, amelyek lehet6vé tennék a szimuldtor

biztonsagos ¢és alacsony koltségii tesztelését.

Az egyik ilyen lehetdség, az amatdr filmesek
bevonasa, akik kisebb koltségvetésbol és ala-
csonyabb kockdzattal dolgoznak, a szimula-
tort hasznalhatndk filmjeik sikerpotencialja-
nak vizsgélatara. Az ilyen kisérletek nemcsak
értékes gyakorlati visszajelzést nyujthatnanak
a szimulator teljesitményérdl, hanem leheto-
séget kindlnanak a technoldgia szélesebb korii

elterjesztésére is.

Egy masik, még eléremutatobb megkdzelités
a mesterséges intelligencia bevonasa a teszte-
lési folyamatba. Elképzelhetd példaul, hogy
egy Ml-alapa robotiré a szimulator altal gene-
ralt eredmények alapjan 1étrehoz egy forgato-
konyvet, amely szimulalt filmként szolgalhat
a tesztelés soran. Egy masik MI-rendszer pe-
dig vizualizalnd ezt a forgatokonyvet, hiszen
mar ma is léteznek olyan mesterséges intelli-
gencia alapi programok, amelyek képesek
néhany utasitas avagy prompt alapjan vizualis
tartalmat 1étrehozni. Ez az eljards nemcsak
koltséghatékony ¢és kockazatmentes lenne,

hanem lehetdséget nytljtana a szimulator tesz-
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telésére a valdsdghoz kozeli koriilmények

kozott.

Ezzel a megkozelitéssel a szimulator validaci-
0ja elvégezhetd lenne anélkiil, hogy az ipari
szereplok jelentds pénziigyi vagy reputdcios
kockazatot vallalnanak, mikoézben az MI-
alapi megoldasok hozzajarulnanak a szimula-
tor technologiai adaptacidjahoz és folyamatos

fejlesztéséhez.

6.Kovetkeztetések €s jovokep

A szimulator eredményei igéretesek, kiilonosen a becslési pontossag terén, azonban a referencia-
filmek és az attributumok kivalasztdsdnak jelentds hatdsa van a szimuldtor teljesitményére. Ez
ramutatott arra, hogy a szimulator optimalizalasa soran a bemeneti jelek preciz definialasa alap-

vetd fontossagu.

- A taltanulas jelensége, amelyet a referenciafilmek hibas kezelése eredményezett, kiemeli a mo-
dell robusztussaganak fontossagat. Az 0j referenciafilmek kivalasztasa részben megoldotta ezt a
problémat, de tovabbi kutatdsok sziikségesek az algoritmus altalanosithatosdganak javitasa érde-

kében.

- A szarmaztatott attribitumok bevonésa hozzjarult a becslések pontossaganak noveléséhez. Ez
arra utal, hogy a komplex, tobbdimenzios jellemzok integralasa kulcsfontossagu a filmes sikeres-

ség elorejelzésében.

- A renitens objektumok kisziirése és azok hatasainak vizsgalata megerdsitette, hogy a szélsdsé-
ges értékek jelentds torzitd hatdssal vannak a modell teljesitményére. A mddszertan igazolta,

hogy az ilyen objektumok kezelése javithatja a szimulator megbizhatdsagat.

- A jelenlegi vizsgéalat még nem hasznalta ki a limitacios fiktiv adatok lehetdségét.
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- Dupla attributumos készletek bar késziiltek, de terjedelmi okokbdl nem keriiltek bele a doku-

mentumba.

7.0sszefoglalas

A dolgozat soran bemutatasra keriilt a kutatasom elérehaladasa, amely szamos matematikai, filo-
zofiai €s technologiai kihivas lekiizdésén keresztiil valosult meg. Az olvasd betekintést nyerhetett
abba, hogy milyen célokat tliztem ki, miért nem sikeriilt ezeket teljes mértékben megvaldsitani,
valamint, hogy a jovOben milyen 0j megkdzelitések és megoldasok valhatnak elérhetévé. A dol-
gozat szamos kiilonb6zo megkozelitést targyal, amelyek mindegyike 6nallé szakdolgozati témat
is képezhetne. A terjedelem és egyéb korlatok miatt ezen megkdzelitések részletes kifejtése nem
szerepelhetett a dolgozatban, azonban a csatolt Excel-fajl szamos, a dolgozatban nem teljesen
kifejtett kisérletet tartalmaz, amelyeket a téma irant tovabbra is érdekl6dd olvasok szamara elér-

hetdvé teszek.
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8. Mellékletek

.\IMDb_szimulator.xIsx

9. Irodalomjegyzék

(https://miau.my-x.hu/miau2009/index_tki.php3?_filterTextO=*knuth) -2024

Attributum dokumentacios példa: (https://www.youtube.com/watch?v=QSLm-1gBOoE) -2024
COCO: (https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/index.html) -2024

Donald E. Knuth 2001: Things a Computer Scientist Rarely Talks About
(https://zeta.forum4.org/txt/1575863278.pdf) -2024

Epizdodok rangsora: (https://www.imdb.com/title/tt0106179/episodes/?season=1) -2024

Hasonlosagelemzés: Dr. Pitlik LaszIo, 2009 https://miau.my-
x.hu/mediawiki/index.php/Hasonl%C3%B3s%C3%Algelemz%C3%A9s#Defin.C3.ADci.C3.B3-
2024

https://www.kaggle.com/code/saurav9786/imdb-score-prediction-for-movies) -2024

https://www.youtube.com/results?search_query=dalfut%C3%A1r-2024

IMDDb score prediction: Victory Onomaku 2023
(https://medium.com/@Onumaku_chibuike/imdb-movie-ratings-prediction-with-machine-
learning-7bdaf843c268; -2024

Nézettségi adatok: (https://x-files.fandom.com/wiki/The_X_Files_Ratings) -2024
Standard COCO felhasznaloi feliilet: (https://miau.my-x.hu/myx-free/coco/beker_std.php) -2024

X-aktak: (https://hu.wikipedia.org/wiki/X-akt%C3%A1Kk) -2024

10. Roviditésjegyzék

CBIR: Content-Based Image Retrieval

KNN: k-nearest neighbors
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SVC: Support Vector Classifier

COCO: Component-based Object Comparison for Objectivity

11. Abra jegyzék

4. Abra: Az IMDB pontszdmok és a filmek profitia kozotti kapcsolat 6. oldal

5. Abra: Filmek IMDb pontszdma régiés bontdsban 7. oldal

3. Abra: Az USA és egyéb orszdagok lakéinak szavazatdt dsszehasonlité mutaté 7. oldal

4. Abra: A facebook like-ok és az IMDb pontszam kézt névekvd kapesolat figyelheté meg 8. oldal
5. Abra: A kivalasztott szinészek és a filmek IMDB pontszdm kapcsolatanak mutatéja 8. oldal

6. Abra: Az abra a vizsgalt attribitumok kozotti korreldciés egyiitthatékat mutatja. 9. oldal

7. Abra: Egyszeriisitett folyamatdbra, mely a dolgozat keretein beliili lépéseket kivanja beutatni.
13. oldal

8. abra: A hotérképpel ellatott és és az irany figyelembevételével sorbarendezett OAM matrix 14.
oldal

9. dbra: Az abran a rangsoroldst koveto allapot lathato 15.sor

10..abra: A Coco standrard modell kezeldfeliiletén a felhasznalo betaplalja a sorszamozott
értékeket 16.0ldal

11.abra: Coco standard modell futtatast kéveté dllapota 17. oldal

12. abra: Az adathiany generdlast kévetoen megbecsiilni kivant +1.-ik objektum berégzitése 18.
oldal

13. abra: A 47. sorban megtekinthetok a szakértoi rendszer alltal megbecsiilt +1. objektum 19.
oldal

14. Abra: A megnévelt objektumszdmii adatvagyon romlé tanuldsi modellje 20. oldal
15.abra: A, megnovelt objektumszammal megbecsiilt referencia epizod 21. oldal
16. abra: Az antidiszkriminativ COCO Y0-as hasonlosagelemzé modell szamitasai 21. oldal

17. Abra: A Szarmaztatott adatokkal és +1 mdsodperces idésablonnal elldtott és sargdval jelélt
predikcios kiserlet 22.0ldal

18. abra: A szimulator legpontosabb becslése 23.oldal

19. abra: A Detour mint referenciafilm IMDB indexét szandékosan 20 pontra (*1000)
modositottuk 24. oldal



12. Definicios jegyzék
Algoritmus: ,,4Az algoritmusok fontos részei az informatikanak és mindennapi életiinknek is. Nem
csak a szamitastechnikaban, hanem napi rutinjaink elvégzésében is algoritmusokat hajtunk végre.

Az algoritmus nem mas, mint jol meghatdrozott lépések sorozata egy bizonyos cél elérésének a

celjabol.” (Adonyi Robert 2011, Adatstrukturak és algoritmusok)

Forraskod: ,,A forraskod egy széveges dokumentum, amely valamelyik programozasi vagy leiro

nyelv utasitdsait tartalmazza.” (David Adam 2017, Kiszervezett Marketing)

Szimulator: ,,Egy szoftver vagy eszkoz, amely egy valosdgos rendszert, folyamatot vagy kérnye-
zetet modellez és szimulal. Lehetové teszi a felhasznalok szamara, hogy virtualisan kiprobaljak és
tanulmanyozzak a valos vilagban torténo eseményeket anélkiil, hogy kozvetleniil beavatkoznanak
vagy kockazatot vallalnanak.” (Jerry Banks 2005, Handbook of Simulation: Principles Methodo-

logy, Advances, Applications, and Practice)

OAM: | Egy strukturalis modell, amelyben az objektumok és azok attributumai kozotti kapcsola-
tokat taroljuk. A matrix altalaban egy tablazatos formaban van megvalositva, ahol az oszlopok az
objektumokat, mig a sorok az attributumokat reprezentaljak.” (Berente, N., Lyytinen, K., Yoo, Y,
& King, J. L. 2016, Routines as a source of change in organizational schemata: The role of trial

and error learning.)

Objektum: ,,4z objektum olyan entitas, amely rendelkezik bizonyos tulajdonsdgokkal vagy attri-
butumokkal.” (ChatGPT- 3.5)

Attribatum: ,, Az attributumok olyan tulajdonsagokat foglalnak magukba, amelyekkel egy objek-
tum felruhdzhato.” (ChatGPT- 3.5)

Induktiv tanulas: ,, Az induktiv tanulas egy olyan megkozelités a gépi tanuldasban, amely sordan
az algoritmus az adatokbol probal altalanos szabalyokat kinyerni. Célja, hogy az Al rendszerek
képesek legyenek tanulni az adathalmazbdl, és ezek alapjan tegyenek elorejelzéseket.” (Mitchell,

T. M. 1997, Machine Learning. McGraw Hill)

Hasonlésagelemzés: ,, A hasonlosagelemzés lényege a lépcsos fiiggveny, mely az dsszehasonli-
tando objektumok osszehasonlitast lehetove tévo attributumainak attributumomkénti rangsorsza-

mait optimalizalas keretében olyan csereértékekkel tolti fel, mely csereértékek aggregacioja a
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lépcsdos fiiggveny altal kialakitott modell céljat a leheto legjobban kozeliti a megadott hibadefini-
cio keretében.” (Dr. Pitlik LaszI6 2009, miau.my-X.hu)

Dontéstamogatas: ,,4 dontéstamogato rendszer olyan szamitogépre alapozott rendszer, mely
adatok keresésével, rendszerezésével, mesterséges intelligencia haszndlataval segiti a dontések
meghozatalat, de nem képes onallo dontések meghozataldra, a dontéshozatal tovabbra is emberi
feladat marad.” (Druzdzel, M. J. and R. R. Flynn (1999). Decision Support Systems. Encyclope-

dia of Library and Information Science. A. Kent, Marcel Dekker, Inc.)

Genetikai potencial: Megmutatja mekkora lehet az adott rendszerben rejlé maximalisan elérhetd
Jjosdgpontok mértéke a megadott keretfeltételek (X1-X10 stb.) egyiittallasa esetén. (sajat értelme-

zés)

Robotizacié: ,.4 robotizalt folyamatautomatizalas olyan szoftverekre utal, amelyek mesterséges
intelligenciaval vagy gépi tanuldsi képességekkel rendelkeznek, és képesek ugy elvégezni egy cél-

faladatot, akar egy ember”. (March 9, 2021Universal Robots)

COCO STD: ,,4 COCO-STD modelljéeben rejlo lehetoség, hogy valos Y-valtozot (pl. arat, ter-
méseredmény, gazkoncentraciot, mesterséges intelligencia alapu fogalomalkotas keretében eldallt
context free-jellegii index-értékeket, stb.) az X-valtozok lépcsds fiiggvényeként kozelitjiik, vagyis
minden X valtozohoz meghatarozunk egy-egy lépcsos fiiggvényt pl. dr/érték-arany-elemzés érdek-
eben, ahol az X-tomb csak pozitiv egész szamokat, azaz rangsor-szamokat tartalmaz.” (Pitlik

Marcell 2020, Térfogati égés optikai vizsgalata és mesterséges intelligencia alapu elemzése)

COCO YO0: ,,Az anti-diszkrimindcios szamitasok-- mds néven az idedlkeresd, mesterséges foga-
lom-alkoto modell jeldlése --, ahol minden X esetén az idealitds irdnydba hato irdany megaddsa
utan optimalizalds keretében keressiik az dtlagtol leginkabb eltéré objektumot ugy, hogy az opti-
malizalas célja mindvégig az objektumok azonossaganak kikényszeriteni akarasa” (Pitlik Marcell

2020, Terfogati égés optikai vizsgalata és mesterséges intelligencia alapu elemzése)

Benchmark:” 4 benchmarking vagy osszehasonlito értékelés egy olyan folyamat, amelynek cél-
ja, hogy azonositsa, mérje, osszehasonlitsa és megismerje mas vallalatok versenyelonyeinek alap-
Jjait fiiggetleniil attol, hogy versenytdarsak-e vagy sem, és amelyek megmagyardzzak sikereiket”

(Tanya Sammut-Bonnici, 2015, 0.n.)
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