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1. Bevezetés

Gondolkodas nélkiil tanulni: felesleges veszodes;

tanulds nélkiil gondolkodni: veszedelmes. (Konfuciusz)

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése az oktatdsban, kiilondsen az altalanos iskoladkban,
egyre inkabb el6térbe keriil a 21. szdzadi digitalis vilag kihivasaira valo felkészités részeként.
A technoldgiai fejlodés, valamint az €let egyre tobb teriiletén megjelend digitalis megoldasok
¢s programozasi alapok sziikségessé teszik, hogy a diakok ne csak fogyasztéi, hanem aktiv
felhasznaloi is legyenek a technoldgianak.

Mindennapi életiinkben akarva-akaratlanul, tudatosan vagy Osztondsen alakitunk ki
napi szinten ismétlddd eljarasokat, amelyeket 1épésrdl 1épésre hajtunk végre, és ezért
algoritmikus 1épésekre épiilnek (Zakod & Szlavi, 2010, p. 2; Németh & Sz¢ll & Tornai, 2017).
Bar legtobbszor ezek a folyamatok nem tudatosak, minden tervszerti, atgondolt cselekvésiink
alapjat mégis az algoritmusok adjak, alkotjak. Ezek rendszert és strukturaltsagot visznek az
¢letlinkbe és gondolkodasunkba, raadasul energiat takarithatunk meg azzal, ha az egyszer mar
bevalt algoritmusokat Gjra és Gjra alkalmazzuk.

Mindent Osszevetve ez a szemléletmdd stabilitdst €s biztonsagot nyujt szdmunkra,
hiszen a rendszeresség eldsegiti a mindennapi feladataink atlathatésagat, és konnyebben
kezelhetdvé teszi az életiinket. A gyermekek szaméra kiilondsen fontos a rendszerben valo
gondolkodés kialakitdsa, mert ez nemcsak az életiik szervezettségét segiti eld, hanem a
problémamegoldo képességiiket és Onallosagukat is fejleszti. A gyermekkorban beépiild
kiilonféle — akar hétkoznapi, akar matematikai — szabalyok az id6 mulasaval résziinkké
valnak. A kiilonb6z0 rendszerek keretet adnak a cselekményeknek, és ezek a keretek
biztonsagot teremtenek. A napi rutin példaul olyan tevékenység, amely algoritmusokra
¢épiilhet, segitve a gyermekeket abban, hogy magabiztosan navigéaljanak a vilagban. A
megfeleld Utmutatds és a strukturadlt gondolkodas atadisa a felndttek, tobbek kozott a
pedagogusok feladata, hiszen nekiink kell megmutatnunk a gyermekeknek, hogyan nyujthat
segitséget életliinkben a rend. Megtanuljak, hogyan kovessék a sorrendet, és ezzel szilard
alapokat épitiink gondolkodasuknak. Az algoritmikus szemléletmod tehat allandosagot,
folyamatossagot biztosit, kiszélesiti szellemi tevékenységiink hatarait, célt €s szerkezetet ad a
problémamegoldasnak, ami nélkiilozhetetlen.

De mi is az algoritmus? — Szant6 Sandor (2002) szerint az algoritmus olyan

egyértelmiien meghatarozott folyamat, miiveleti sorrend — gyakran idérendi rangsor —, amely
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iranymutatast nyujt az azonos tipust feladatok megoldasahoz. Hasznalatakor egy tudatosan
végrehajtott miivelet jon 1étre, amely az egyes 1€pések sorozatan keresztiil elvezet a probléma
megoldasahoz.

Az algoritmus fegyelmezett gondolkodasra késztet. A 1épéseken végighaladva a
tanuld értékeli az adott helyzetet, elveti vagy megerdsiti sajat gondolatat. Minden sikeres
1épés és foképpen a sikeres feladatmegoldas erdsiti az onértékelést” (Szanto, 2002, p. 84). Az
algoritmikus gondolkodas az a képesség, hogy 1épésekre bontva, logikusan gondolkodva
talaljunk megoldast egy problémara. Olyan alapvetd készség, amely nem csupan az
informatikaban, adott esetben a programozasban jatszik szerepet, hanem hozzdjarulhat
tantargyi feladatok megértéséhez is. Valamint fejleszti a mindennapi problémamegoldo
készségeket, hozzéjarul a logikus és kreativ dontéshozatalhoz. Az algoritmikus gondolkodas a
mindennapi életben sziikséges készségeket is erdsiti. Az oktatas egyik fontos célja, hogy a
tanulok ne csak passzivan sajatitsak el a tudast, hanem aktivan fel tudjédk hasznalni azt.

A Bee-Bot — mint interaktiv robot — olyan oktatasi segédeszkoz, amely az algoritmikus
gondolkodas és a programozas alapjainak kialakitasahoz nyujt segitséget. Az eszkdz konnyen
kezelhetd, ¢és a gyermekeket jatékos modon vezeti be a problémamegoldas és a kreativitas
vilagadba. A didkok egyszerli programozasi utasitdsok segitségével képesek irdnyitani a kis
méhecskét, ami segiti a tanuldsi folyamatokat, erdsiti a logikus gondolkodast, és nem
mellesleg stabilizalja a téri tajékozodast.

Az olvasasoran, amelyet egyik legfontosabb alapkompetenciat fejlesztd tantargynak
tekintiink, kivalo lehet6ség, hogy kozéppontba allitva az olvasasi és szovegértési készségek
fejlesztését, a tanulok az algoritmikus gondolkodast tamogatd miveleteket is gyakoroljak. Ez
utobbi segiti a szoveg logikai szerkezetének a megértését. Hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 ne
csak passziv befogadd legyen, hanem aktiv résztvevdje a szoveg feldolgozasanak, ami a
feldolgozott szoveg mélyebb megértését, az érdeklddés és a tanulasi motivacid fenntartasat is
segiti.

Az olvasas és az olvasottsag fontossaga athatja egész életiinket: kognitiv, érzelmi és
szocialis vonatkozasban is kulcsszerepet jatszik, tobbek kozott meghatarozo a logikus
gondolkodas, a kreativitas, képzelderd, empatia, érzelmi intelligencia, nyelvi- és
kommunikacios készségek tekintetében egyarant. Kutatasunk els6sorban a kognitiv teriilet

felé iranyult.



2. A Kkutatas célja és problémafelvetés

Az oktatasban hasznalt IKT-eszk6zok alkalmazéasa egyre népszeriibb alsé tagozaton (Filo &
Vigh-Szabd, 2019, p. 49). A vonatkozé szakirodalom feldolgozasa soran azonban nem
talalkoztunk olyan kutatassal, amely Kifejezetten magyaroran vizsgalta a Bee-Bot robotok
alkalmazasat a szovegértés, szovegfeldolgozas teriiletén. A dolgozatban bemutatasra keriild
pilotkutatas célja, hogy olvasasora keretében vizsgaljuk a Bee-Bot hasznalatanak hatésait és
lehetdségeit, kozéppontba allitva azt a kérdést, hogy miként tdmogatja a robotméhecske a
diakok algoritmikus gondolkodéasat. A kutatas egy masodik évfolyamon, hagyomanyos
keretek kozott megtartott és egy Bee-Bot robotokkal tdmogatott tanitasi orat, illetve annak

eredményességét vizsgalja.

Kérdések, amelyekre valaszokat keresiink:
1. Hogyan integralhatd a robotméhecske az olvasasorak tananyagéba?
2. Valoban tudja-e segiteni az algoritmikus gondolkodas fejlédését a robotméhecske?

Ha igen, milyen vonatkozasokban mutatkozik ez meg?

A Kutatas célja:
e elemezni, melyik modszerrel sajatithato el eredményesebben a tananyag;
e kimutatni az algoritmikus gondolkodas jelenlétét a szovegfeldolgozas folyamataban;
e megfigyelni, mely tipust kérdések valaszainak eredményessége mutat eltéréseket a

két csoport kdzott.

A kutatast arra alapoztuk, hogy megerésitéseket kapunk a Bee-Bot alkalmazasanak
elényeirdl a szovegfeldolgozas folyamatdban. Ezért a gyakorlatba é4gyazva szeretnénk
bizonyitani azt, hogy a robotméhecske alkalmazasa valdban hozza tud jarulni a gyermekek
kognitiv képességeinek fejlédéséhez, és ez a magyardérakon is megvalosulhat a
szovegfeldolgozas folyamataban, tdmogatva a logikus gondolkodas és a problémamegoldo

képességek fejlodését.



3. Az algoritmikus gondolkodas

3.1 Az algoritmikus gondolkodas fogalma és szerepe az oktatiasban

Az oktatas soran tudatosan kell megtervezniink azokat a 1épéseket és 1épéssorokat, amelyek
alapjan strukturaltan ¢épithetd fel a tanuldsi folyamat. A pedagogiai célok elérése
szempontjabol ugyanis fontos, hogy a diakok 1épésrol 1épésre megértsék az egyes folyamatok
elemeit és Osszefliggéseit.

Az algoritmusokra épiil6 oktatasi eljarasok célja, hogy a didkok az Osszetettebb
tevékenységeket kisebb, konnyen kovethetd elemekre bontva ismerjék meg, igy a lépések
sorozatat gyakorlas utjan rogzitsék. E folyamatok tudatositasa lehetdvé teszi, hogy a didkok
fokozatosan sajatitsak el az algoritmusok hasznalatat: a konnyebb feladatoknal ezek
rutinszerli megoldasi moddszerré valhatnak, mig bonyolultabb helyzetekben segitséget
nyUjtanak az 0sszetett problémak felépitésének atlatdsdhoz és megoldasahoz.

Az algoritmikus gondolkodas tehat, az algoritmus fogalmabol alakult ki és egy
probléma megoldasaban a kivant cél elérése érdekében alakitott 1épéssorozat
egymasutanisagat jelenti (Katai, 2014, p. 287).

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének célja, hogy a tanuldk vilagosan lassak a
feladatok kiilonalld 1épéseit, valamint azt is megértsék, hogy ezek a 1épések szigoru sorrendet
kovetnek, mind iddbeli, mind térbeli értelemben. A logikai sorrendiség szorosan kapcsolodik
a problémamegoldashoz sziikséges gondolkodési mintdk kialakitasahoz, igy az egyes 1épések
egymasutanja nemcsak a folyamat szerkezetében jatszik szerepet, hanem tamogatja a
tanulokat a gondolkodasi miiveletek rendszerezésében és a dontések meghozatalaban. Ez a
megkozelités eldsegiti, hogy a tanuldk képesek oOnalloan megtervezni és végrehajtani
kiilonb6z6 Osszetettségli algoritmusokat, ami az oktatds fontos célkitlizése. Az algoritmikus
szemléletmod kialakitasa tdmogatja az egyén logikus gondolkoddsinak fejléddését és a

komplex problémaék strukturalt megoldasat (Szanto, 2002).

3.2 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének lehetéségei

Az oktatds nélkiilozhetetlen feladata a gondolkodas fejlesztése, és ennek fontossaga széles
korben elismert. Az utobbi idében azonban egy sajatos jelenség figyelheté meg, amely mar
bizonyos negativ hatdsokat is eredményezett. A hangstly egyre inkabb az intuitiv és kreativ
gondolkodés fejlesztésére helyezddott, mikozben mindaz, amit ,,mechanikus miveletnek”

mindsitettek, fokozatosan eltlint a tankonyvekbdl és a mindennapi tanitdsbol. Ennek
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kovetkeztében az algoritmikus gondolkodasmod apranként kikeriilt a kutatok és a gyakorlati
oktatok 1atokorébol, vagy tudatosan hattérbe szoritottdk. Természetesen nem cél, hogy a
tanitast kizardlag a miiveletvégzés és kiszamitas jellege hatarozza meg, a tilzott egyoldalusag
azonban az oktatisban komoly hianyossaghoz vezethet, amely gyengiti a logikai és
rendszerszintli gondolkodas képességét (Goncziné Kapros, 2011).

Azok a tanulmanyok, amelyek a tanulok gondolkodasanak fejlesztésével foglalkoznak,
ritkdn emlitik kozvetleniil az algoritmikus gondolkodast, pedig az emberi gondolkodas
szorosan kapcsolodik a konkrét ismeretekhez, az algoritmusok pedig rendszerezni segitik
ezeket. Az algoritmikus gondolkodas, amely a problémak megoldasat rendszerként kezeli és
Iépésekre bontja, értékes eszkoze lehet a logikai rendszerek létrehozdsanak és kozottiik
korrelaciok megértésének (Csapo, 1999; Petzné Toth & Reider, 2021, p. 493). Mindez értékes
szerepet tolt be problémamegoldds soran, vagyis ha ,olyan feladat all eld, amelynek
megoldasa nem ismert, a feladat nem atlathatd, vagy az ismert megolddsok alkalmazasat
kiilonb6z6 tényezok akadalyozzak” (Csapo & Molnar, 2012, p. 414).

Bognar Amalia szerint ,,az algoritmusok végrehajtasahoz kell valami, ami végrehajtja
az altalunk létrehozott miveleteket” (Bognar, 2023, p. 29). A gyermekek algoritmusokkal
valé kozvetlen kapcsolodasat, az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének Iépéseit a
kovetkezo (1. sz.) abra mutatja be:

1. abra: Az algoritmikus gondolkodas fejlesztési folyamata

1 Algoritmus mozgéssal
mozgatdssal

Algoritmus digitélis
kornyezetben

4 Algoritmus robotokkal

Forras: Bacskoczki et al. 2023, p. 29



Az algoritmusok kozvetlen megtapasztalasahoz kapcsoloddan az alapok elsajatitasa a
gyermekek sajat testének térbeli mozgatasaval indul, ez egy targy vagy masok hely- és
helyzetvaltoztatdsdnak irdnyitasaval folytatodik. E kozvetlen, személyes tapasztalasok
segitségiil szolgalnak az ¢lmények rendszerezésében, igy feldolgozas soran rend megélésében
is. Kovetkez6 1épésnek a sikbeli, vagyis papiron térténé tajékozodas tekinthetd, ami elvezet a
programozast megalapozé applikacidkig, majd a sort a robotok zarjak, amelyek szdmtalan
alternativat biztositanak az algoritmikus gondolkodéds legmagasabb szintjének eléréséhez

(Bacskoczki et al. 2023, p. 29). Kutatasunk soran e robotok bevonasaval dolgoztunk.



4, A Bee-Bot mint oktatasi eszkoz

Az IKT-eszkozok valtozatossdga és alkalmazasuk lehetdségeinek soksziniisége rendkiviil
fontos az edukacié korszeriisitésében és a tanulasi élmény, impulzus gazdagitasaban. Ezek az
eszk6zok kiemelked6en motivald hatastak a tanulok korében. Amikor azonban az IKT-
eszkozokre gondolunk, leggyakrabban a szamitogépek, laptopok, tabletek és okostelefonok
jutnak esziinkbe, mikozben az iskolai oktatasban — kiilonosen az also tagozaton — nemcsak
ezek az eszk6zok kaphatnak szerepet. Létezik szamos, oktatasban is hasznalhaté robot. Ezek
koziil hangstlyozott figyelmet igényel az életkori sajatossagokhoz illeszkedd eszkoz
kivalasztasa (Gesthuizen, 2017). A tanitas, tanulas folyamataban a Bee-Bot, Blue-Bot, Pro-
Bot padlorobotok is fontos oktatasi eszkozként hasznalhatok, amelyeket Kkifejezetten
gyermekek szamara fejlesztettek ki.

A robotcsalad valtozatos lehetdségeket kinal, amelyek motivaldan €s élményszeriien
tamogatjak a képességfejlesztést (tobbek kozott térbeli tajékozodas, matematikai, olvasasi és
nyelvi, szocialis és érzelmi vonatkozasban, a Kreativitas, a finommotorika teriiletein) és az
informatikai alapismeretek elsajatitasat. Ezek a robotok interaktiv eszkdzokként szolgalnak,
amelyek nemcsak a logikai és problémamegoldd képességek fejlesztését segitik eld, hanem a
gyermekek kivancsisagat és alkotokedvét is 0sztonzik, mikozben jatékosan vezetik be dket a
programozas ¢és az informatika alapjaiba, tdmogatva az 0ndllo tanulast és a kreativ
gondolkodas fejlodését is. A robotok hasznalata soran a tanulok folyamatos visszajelzést,
megerdsitést kapnak. Kozvetlen visszaigazolasnak tekinthetd a robotok programozésakor a
kodsor végrehajtasa, ugyanis rogton megfigyelhetd, hogy a tanulo altal elképzelt tevékenység

valosult-e meg (Lénard, 2019).

4.1 A Bee-Bot bemutatasa

A Bee-Bot oktatasi célokra tervezett, kis méretli, méh formdju robot, amelyet kisiskolas
gyermekek szamadra fejlesztettek ki, tanora keretében és tanoran kiviil is alkalmazhat6 eszkoz
(Beseny6 & Horvath, 2023, p. 184). Kiilsejét tekintve egy baratsagos méhecske, amelyet a
,»hatan” (tetején) 1évé gombokkal lehet mozgatni (eldre, hatra, jobb és bal oldalra) egyszerii
programozasi utasitasokkal egy mesterségesen kialakitott felilleten. Ez utobbi lehet egy
szOnyeg, egy foliaval bevont asztal, de kaphat6 gyarilag eldallitott miianyag tabla is. A logikai
gondolkodés alapjaira valo épitkezéshez kivalo eszkdz. Segitségével a tanulds interaktiv,

mikozben a didkok fejleszthetik térbeli tajékozodasukat, kommunikacios és problémamegoldo
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képességiiket, elengedhetetlen a csapatmunka kialakulasdhoz is (Problémamegoldas az also
tagozaton Bee-Bot/Blue-Bot robotokkal, é.n.).

Az Un. palyakon kiilonb6z6 nehézségl feladatok valosithatok meg: jussunk el egyik
mezOrdl a masikra, haladjunk végig a mezokon a megadott sorrendben. Példaul: kiilonbozo
tevékenységek 1épései vannak dsszekeveredve a palyan, meg kell keresni az §sszetartozokat,
¢és a jo sorrendben megallni rajtuk. Az egyik mez6rdl 1épiink a masikra, mikézben bizonyos
mezOkre nem léphetiink. Haladjunk egyik mez6rdél a masikra, de kdzben érintsiink bizonyos
mezoket, akar az érintendd mezok sorrendjét is megadhatjuk. Jussunk el egyik mezérdl a
masikra, de a tiltott mezdk elzarjak eldliink a célt, viszont ha egy masik mezdre ralépiink,
olyan ,.képességet” szerezhet a méhecskénk, amellyel at tud haladni a tiltott mezOkon is. A
feladatok kapcsan is a fokozatossag elvét kovetve haladunk a konnyebbtdl a bonyolultabb felé
(Gere & Toth, 2021). Ha a gyermekek csoportban dolgoznak, megfigyelhetd, hogy a
feladatok megoldasa kozben felosztjdk egymas kozott a munkét, példaul mindenki egy
gombot nyom le a méhecske hatan, igy mennek korbe. Eszreveszik az tutvonalak kozti
kiilonbségeket, és kozdsen tervezik meg a megoldast (Sarbd, 2014, p. 57). Kreativ projektek
megvalositasahoz is remek eszkéz: a tanulok torténeteket tudnak elmesélni a robot
mozgatasaval, mikozben otletek sziiletnek, és stratégidkat hoznak 1étre a k6zos célok elérése
érdekében.

Osszességében a kovetkezé pedagogiai feladatok kapcsolddhatnak a robotméhecske
alkalmazasahoz (Petzné Toth, 2023, p. 22):

e amatematikai kompetencia fejlesztése;

e a kognitiv funkciok fejlesztése: logikus gondolkodas, az algoritmikus gondolkodas

¢s a kombinatorikus képességek fejlesztése;

e a tanulasi képességek fejlesztése: a tudatos észlelés, megfigyelés és figyelem

fejlesztése;

e rendszerszemlélet kialakitasa;

o digitalis kompetencia fejlesztése a jatékos robotprogramozas segitségével,

a tarsakkal valo egyiittmiikodési képesség fejlesztése.

A robotméhecske tehat szamos készséget fejleszt mindamellett, hogy segiti a tanulést
és a koncentracio6 fenntartasat. Szervesen illeszthetd a kerettanterv kovetelményeihez, hiszen a
harmadik és negyedik évfolyamokon mér megjelennek a robotika és a kodolas alapjai, az

otodik évfolyamon pedig az algoritmizalas és a blokkprogramozas témakorok (Petzné Toth,
2023, p. 6).
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A fentiek alapjan belathatd, hogy a digitalis eszk6zok fontos szerepet jatszanak a
tanulds tdmogatdsdban ¢s az ismeretek elmélyitésében. A mai fejlodé vilagban
elengedhetetlen a digitalis eszk6zok hasznélata, megfeleld iranyitas mellett olyan sikereket
érhetiink el, amelyeknek birtokaban a tanulok és a tanitok is motivaltabbak lehetnek a
nehezebben feldolgozhaté problémakorok vonatkozasaban is. Szerepe lehet az eszkdznek
mindezért a matematikai képességek, a logikai gondolkodas, a természettudomanyi ismeretek,
a szovegfeldolgozas, a nyelvi készségek fejlesztése teriiletén. A differencidlashoz
kapcsolédoan is segitséget nyuUjthat rugalmassag biztositdsdval minden tanuld szamara
(Székely-Kis, Karacsonyné Czene, Plisok, Zsiros, 2024). A robotméhecske a differencialt
oktatas tdmogatasdban is kiemelt szerepet jatszhat, mivel lehetéség nyilik a tanuldk egyéni
igényeihez és képességeihez igazitott tanulasi folyamatok kialakitdsdra. Rugalmassagot
biztosit, kiilonb6z6 nehézségi szintl feladatokat és tevékenységeket kinal, igy minden tanulo
szamara elérhetdvé teszik a fejlodést. Az eszkoz jatékos, interaktiv jellege lehetdségek teremt
arra, hogy a gyorsabban haladok bonyolultabb utvonalakat vagy programozasi szekvenciakat
tervezzenek, mig a lassabban haladé tanulok kisebb, jol koriilhatarolt 1épésekben sajatitsak el

az alapokat. Igy minden gyermek sajat tempéjaban dolgozhat, de mas modon.

4.2 Az eszkoz alkalmazasa az olvasasoran

Az olvasas tobb szempontbdl alapvetd fontossagu az egyén és a tarsadalom szamara. Jelentds
hatassal van az értelmi, érzelmi, tarsas ¢és kulturdlis fejlédésre. Az ¢€let minden teriiletén
hasznaljuk. Egy magyarora felépitése kisiskolasok szdmara tobbféle modon torténhet, és az
orak szerkezete is valtozhat, fliggden a tanuldk életkoratdl, a konkrét tananyagtdl és a tantargy
jellegétdl is.

A mai értelemben hagyomanyosnak tekintett tanorara altalaban a frontalis ora
ismérvei jellemzok. Jellegzetessége, hogy az oktatds ugyanazon célok alapjan, azonos
tananyagtartalom feldolgozasaval, kozvetleniil a tanitd irdnyitasaval, vezetésével folyik, és
ennek sordn a tanuldok azonos idétartamban €s iitemben, viszonylag egyiitt haladva vesznek
részt az elsajatitasi folyamatban (Csirmaz, 2003). A kovetkezd didaktikai alapelvek
nyUjthatnak segitséget az ilyen tipusu orak tervezésében (Nagy, 1993, p. 56):

o Figyelemfelkeltés és motivacié: Az ora kezdetén fontos a didkok figyelmének,
érdeklddésének felkeltése és a tanulds motivaciojanak biztositasa.
e (¢l és elozetes ismeretek: A tanuldkat tajékoztatni kell az ora céljardl, majd

ellendrizni az eldzetes ismereteiket.
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Uj ismeretek prezentalasa: Az 1j ismereteket bemutatjuk induktiv (ravezetd,
adatelemz0, tapasztalason alapuld vagy induld, adatokbol kovetkeztetd), deduktiv
(levezeto, kovetkeztetd) vagy problémamegoldé modon.

Ismeretek elemzése: Az 11j ismereteket elemezziik (analizis €s szintézis).
Fogalomalkotas ¢s kovetkeztetés: Az ismereteket absztrakcioval és altalanositassal
megszovegezziik.

Rendszerezés €s rogzités: Az ismereteket rendszerezziik és rogzitjiikk (elsddleges,
parcialis (egy részt érintd) vagy atfogd modon).

Alkalmazas és visszacsatolads: A tanultak alkalmazasa és a visszacsatolas (gyakorlati
feladatok, problémamegoldas).

Teljesitmény ellendrzése ¢és értékelés: Az o6ra végén ellendrizziik a tanuldk

teljesitményét.

Azon tanitasi 6rak, amelyeken a Bee-Bot padlorobotokat hasznaljak, bar felépitésiik

hasonld a hagyomanyos orak felépitéséhez (lasd: figyelemfelkeltés és motivacio, illetve

bevezetés ¢és rahangolodas), a befogado részérdl mas csatorndkat mozgodsitva, az eszkdz aktiv

hasznalatara épitve zajlanak. A kovetkezé leirasban egy ajanlas olvashatd, amelyet a

pedagogusok alkalmazhatnak a digitalis kultara oktatasanak keretében (Petzné Toth & Reider,

2021):

Bevezetés ¢és rahangolodds: A gyermekekkel beszélgetés a robotokrdl és a
kodolasrol.

Ismertetés a Bee-Bot alapvetd funkcidival, példdul a gombokkal és a mozgais
iranyaval.

Unplugged (szamitdgép/eszkoz nélkiili) kddolas: Kodolasi fogalmak jatékos tanitasa
a robot nélkiil, pl. szétbontas, mintaillesztés, absztrakcid és algoritmusok. Ezaltal
fejlesztjik a gyermekek térbeli t4jékozodasat, laterdlis-dominancidjat és
iranyészlelését, ami elengedhetetlen a kodolas soran.

Bee-Bot hasznalata: A kovetkezd 1épésként a gyermekek kézzel programozzak a
Bee-Botot: egy négyzetracsos palyat készitve a gyermekek a Bee-Botot a célba
navigéaljak. Hasznalhatunk kartyakat is, amelyeken utasitdsok vannak a robot
mozgasahoz.

Projektek és kreativ feladatok: A Bee-Bot hasznalataval készithetiink kreativ
projekteket, pl. a gyermekek tervezhetnek sajat palyat, vagy feladatokat adhatunk

nekik, amelyeket a robotnak meg kell oldania.
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Az ora felépitése, amint latjuk, a bevezetéstdl a gyakorlati feladatokig terjed, és a Bee-
Bot segitségével jatékosan tanulhatnak a gyermekek a kodolds alapjairol. A Bee-Bot
alkalmazasa azonban kivalo lehetdséget biztosit mas tantargyakba valo integralasra is, igy
példaul matematikai feladatok megoldasa, torténelmi események bemutatdsa, nyelvtani
gyakorlatok, szovegfeldolgozas. Az o6rdk soran tobbek kozott a gyermekek algoritmikus
gondolkodasa, problémamegoldasa és kreativitasa fejleszthetd, mikozben jatékosan tanulnak a

Bee-Bot segitségével.

Az 1. és a 2. tdblazatban azt foglaljuk Gssze, hogy a hagyomanyos ¢és a Bee-Bot
bevonasaval zajlo szovegfeldolgozasi ordk kozott vannak hasonldsagok, de emellett
kiilonbozo jellegliek is, mas modszereket és eszkdzoket alkalmaznak a didkok fejlesztésére.

1. tablazat: Hasonlosdagok

Célok Mindkét tipust ora célja a didkok ismereteinek bovitése, a kreativitas

¢s a kritikai gondolkodas fejlesztése

Struktara Mindkét tipusu ora bevezetést, kozponti tevékenységet, csoportmunkat

¢és értékelést tartalma

Kollaboracio Mindkét csoport fontos szerepet kap a kozos feladatmegoldasban
Visszajelzés Az 6rak végén mindkét esetben szobeli és irasbeli visszajelzést kapnak
a didkok

2. tablazat: Kiilonbségek

Hagyomanyos ora Tanora Bee-Bot alkalmazasaval
Modszerek elsésorban szovegolvasésra és programozasi feladatokkal
szovegelemzésre épit kapcsolddik a szoveges tartalomhoz
Eszk6zok konyvek és nyomtatott szovegek programozhato robotok ¢€s digitalis
hasznalatosak eszkozok keriilnek elétérbe
Interaktivitas elsésorban elméleti jellegii nagyobb interaktivitast és gyakorlati

tevékenységet biztosit a diakok

szamara
Technikai inkdbb irodalmi és szovegértési a didkok technikai és programozasi
készségek készségek fejlesztése torténik készségeit is fejleszti
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Lathato tehat, hogy a hagyoményos 6rdk inkabb az irodalmi szovegek mélyrehato
elemzésére koncentralnak, mig a Bee-Bottal kombindlt 6rdk jatékos modon integraljak a
programozast és a szovegfeldolgozast. Mindkét modszer fontos szerepet jatszik a didkok
képességeinek fejlesztésében, és megfelelden valtakoztatva a kett6t, még gazdagabb tanulasi
¢lményt biztositanak. A hagyomanyos és a Bee-Bot hasznalatara épiild orak kombinaldsa
lehetdsége ad arra, hogy a didkok kiilonb6zd tanulési stilusokat probaljanak ki, és fejlesszék
mind a hagyomanyos, mind a modern kor elvarasait (Székely-Kis, Karacsonyné Czene,

Piisok, Zsiros, 2024).
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5. A Kutatas

Kutatasunk keretében azt vizsgaljuk, hogy a robotméhecske (Bee-Bot) alkalmazasa adott
szoveg (mese) feldolgozasa soran hogyan befolyasolja a tanulok munkajanak
eredményességét, kiilonos tekintettel az algoritmikus gondolkodasra. Elérebocsatjuk, hogy a
kutatas kis szamu mintan zajlik, ezért vizsgalatunkat kisérletnek, pilotnak tekintjik, és az
eredményeket iranyadod tendenciaként kezeljiikk. A vizsgalatot magyaroran ugyanazzal a
szoveggel végezziik két masodik osztalyban: egyik osztalyban (kontrollcsoport) hagyomanyos
modszereket alkalmazva tanitunk, a masik osztalyban (Bee-Bot csoport) a robotméhecske
bevonasaval zajlik az ora. A tanorakat kdvetden a tanuloktol irasbeli (feladatlap kitoltése) és
szobeli (iranyitott beszélgetés) visszacsatolast varunk a feldolgozott szOveg tartalmara,

értelmezésére vonatkozoan.

5.1 Lehetséges eredmények

Feltételezziik, hogy kutatasunk az alabbi eredményekkel zarul:

e A Bee-Bot sikeresen integralhato az olvasasora anyagaba, jelen esetben a
szovegfeldolgozas keretén beliil.

e Az algoritmikus gondolkodas eredményesebben megjelenik a Bee-Bot hasznilata
altal a feladatok 1épésekre bontasaval, a problémamegoldo és logikus gondolkodas
altal.

o Szovegértési ¢€s felidézési eredmények jobban alakulnak a robotméhecske
segitségével, jobban teljesitenck a logikai és szovegértési feladatokban a didkok ezen

magyardra megtartasaval.

Reményeink szerint a kutatds sordn szamos hasznos, felhasznalhaté informécioval
fogunk gazdagodni. ElsOsorban valaszt kaphatunk arra, hogyan van szerepe a Bee-Bot
hasznalatanak az olvasasorakon, van-e kapcsolat az algoritmikus gondolkodast és a
szovegfeldolgozast jellemzd miiveletek kozott.

Ezen kiviil értékes adatokat nyerhetiink a Bee-Bot csoportos feladatokban torténd

hasznalatanak elonyeirdl és esetleges hatranyairol.
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5.2 A Kkutatas stratégiaja, modszere és eszkozei

5.2.1 A Kutatas el6zményei

Kutatasunk tervezése soran abbol indultunk ki, hogy az IKT-eszk6zok skalaja joval szélesebb,
mint a laptop, tablet, telefon képerny6je, és a korosztalyi sajatossagoknak megfeleléen olyan
eszkozzel érdemes az iskolat kezdé also tagozatos tanulokat megismertetni, amely kreativ
tevékenységre, gondolkodasra 0sztonzi dket. Mivel a szovegértelmezés tobb kutatds alapjan
nehézségekkel tarsul a tanulok szamara (pl. Toth, 2007, p. 16; G. G6dény, 2016, p. 8-9), ugy
gondoltuk, hogy megvaldsitunk egy olyan magyarorat, amelyen a szoveg feldolgozasat
kozvetleniil méhecskerobotok bevondsaval végezzik. Azért valasztottuk a Bee-Bot-ot, mert
als6 tagozaton a gyermekek életkori sajatossagaihoz megfeleléen illeszkedik, egyszeriien,
vizualis segitséget nyujtva, interaktiv moédon gondolkodtatja a gyermekeket. Kutatasunk soran
ugyanazt a szoveget egy masik osztallyal is feldolgoztuk, akikkel nem alkalmaztuk a Bee-

Bot-ot, igy torekedtiink megvizsgalni a kiilonbségeket.

A megval0sitas elsd 1épése a megfeleld szoveg megtalalasa volt. Szdmos lehetdség
koziil Tompa Mihaly A4 pitypang meséje cimli miire esett a valasztasunk (a mese szovege az 1.
mellékletben olvashatd). A mese torténetében alapvetd emberi értékek megerdsitésén til az
algoritmikus gondolkodas fejlesztéséhez kapcsolodd részleteket is megragadhattunk: tobbek
kozott a meseszereplok megjelenésének sorrendjében, a meseszereplok kivansagainak
rendjében, a torténet tanulsaghoz elvezetd 1épéssoraban. Fontos szempont volt szamunkra
olyan osztalyokat talalni, akik még nem dolgoztak fel ezt a torténetet, mert 0j anyagként
szerettiink volna foglalkozni a torténettel, kisziirve ezaltal a szoveghez kapcsolodo elézetes
ismereteket.

A szoveg kivalasztasa utan elkészitettiik az osztalyok oratervét: egy hagyomanyos
modszereken alapuld orat terveztiink, amelyen nem alkalmaztunk semmilyen IKT-eszkozt,
valamint ezt formaltuk a Bee-Bot bevondsdhoz a masik csoport szamara. A hagyomanyos 6ra
(kontrollcsoport) oratervét a 3. melléklet, a Bee-Bottal tervezett ora (kisérleti csoport)
tervezetét a 4. melléklet tartalmazza.

A Kkovetkezé 1épés a szovegfeldolgozas hatékonysagat, eredményességét mérd
feladatlap, valamint az iranyitott beszélgetés kérdéseinek Osszeallitasa volt. A feladatlap
esetében arra torekedtiink, hogy a feladatok valtozatosak legyenek, és a mesét az elejétdl a
végéig Ujra felelevenitsék a tanulokban (a feladatokrol késébb bdvebben szolunk). A

feladatlap a 2. mellékletben talalhato. A szdbeli iranyitott beszélgetéssel az volt fontos
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szdmunkra, hogy a tanul6k maguktol probaljak meg minél pontosabban felidézni a torténetet.
El6zetesen Osszeallitottuk azokat a kérdéseket is, amelyekkel ugy véltiik, hogy segithetjiik a
torténet felidézését. E modszereink részletesebb elemzését az 5.2.3. fejezetben fejtjiik ki.

Az oratervek és a feladatlap elkészitését kovetden mindkét orahoz elkészitettiik a
szemléltetdeszkozoket, koztik a meséhez illeszkedd Bee-Bot palyat. Képeket kerestiink,
amelyek jol megjelenitették a torténetben szereplé viragokat: a violat, a rozsat, a
szazszorszépet, a liliomot, az estikét és a pitypangot. Ezeket a képeket nemcsak a palydhoz
hasznaltuk fel, hanem mindkét 6ran tablaképként is, hogy ezaltal is megerdsithessiik a mese
torténetének elemeit. A Bee-Bot palya mezdihez feliratokat alkottunk a viragok nevével és a
kivansagaikkal.

Az elokésziiletnek fontos gyakorlati eleme volt az is, hogy a kisérleti osztaly tanuldi
megismerkedjenek a Bee-Bottal, megfogjak, jatsszanak vele, programozzak a
robotméhecskét, mieldtt a kutatas megtorténne, annak érdekében, hogy ne az eszkoz, illetve
annak uUjdonsaga alljon a kisérleti ora kozéppontjaban. Ezen feliil ne akkor kelljen a

gyermekeknek megtanulniuk a hasznalatat, ez ugyanis hatraltatta volna az 6ra hatékonysagat.

5.2.2 A Kutatas stratégiaja, résztvevok

A Kkisérleti 6ra megtervezése soran fontosnak tartottuk, hogy a gyermekek egyszerii
algoritmusokat 1étrehozhassanak és kovethessenek. Célunk ugyanis az is volt, hogy
tamogassuk az algoritmikus gondolkodast (természetesen annak tudataban, hogy ez egy
hossztl folyamat, és egyetlen 6ra nem elég hozzd). Ezért is hasznaltuk a valasztott szoveg
feldolgozasahoz a kisérleti osztalyban a Bee-Bot robotokat, mig a kontrollosztalyban
hagyomanyos tanitasi modszert alkalmaztunk.

A gyakorlati megvalésitas Verécén, a Géza Fejedelem Reformatus Altaldnos Iskola,
Ovoda és Bolcséde méasodik évfolyaméan tortént 2024 majusdban. Két méasodikos osztalyban
tartottunk a magyar nyelv és irodalom tantargy keretében olvasasorat. A vizsgalatban a
kontrollosztaly 17 tanuldoval, mig a kisérleti, Bee-Bot osztaly 19 tanuldval vett rész. Az
osztalyokban nem tortént valogatas, az 6rakon minden tanulo, fiak és lanyok vegyesen részt

vettek, akik aznap iskolaban voltak.
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5.2.3 A kutatas modszerei és eszkozei

A tanorakat kovetd mérést irasban (feladatlap) és szdban (irdnyitott beszélgetés / kikérdezés)

végeztik.

a. Feladatlap

Ahhoz, hogy felvetéseinket megfeleléen ald tudjuk tdmasztani, az egyik legcélravezetobb
moédszer a feladatlap utélagos kitoltése volt (2. melléklet). Igy ugyanis objektiven tudjuk
mérni az eredményeket, 6ssze tudjuk hasonlitani a két osztaly teljesitményét. Ezenkiviil
lathatjuk majd, hogy az 6nall6 munka altal hogyan alakult a tanulok feladatmegoldasa. Arra
torekedtiink, hogy lehetdség szerint olyan keretbe agyazott feladatokat készitsiink, amelyek
gondolkodasra késztetik a gyermekeket, és amelyeknek a megoldasa nem rutinszeriien
torténik, azaz nem talalhatok meg a munkafiizetekben.

A 2. mellékletben talalhato feladatlap nyolc feladatbol all. A feladatok a torténetnek
megfelelden fokozatosan épiilnek. Az elsd feladat a fOszerepld azonositdsdra iranyul. A
masodik feladatban azt a helyszint kell alahtzni, ahol a tiindér talalkozott a viragokkal. A
helyszineket képekkel is illusztraltuk. A harmadik feladatban a viragok kivansagait kell
visszaidézni. A viragok meghatarozasat ugyanazok a képek segitették, amelyek az oran
szerepeltek. A negyedik feladatban el6szor a tiindér, a pitypang és a tobbi virag tulajdonsagait
kell csoportositani, majd meg kell allapitani, hogy ezek koziil a tulajdonsagok koziil melyek
pozitivak és melyek negativak. Az 6todik feladatban el kell donteni, hogy igazak vagy
hamisak a torténethez ko6todo allitasok. A hatodik feladatban egy tiindért és egy rozsat
abrazolo kép szerepel, amelyekrdl azonban hianyoznak egyes részletek — a tiindér szarnya, a
pitypang bobitja és a rozsa tovise — ezeket kell megkeresni és berajzolni. A hetedik feladat
betithalojaban meg kell talalni a viragok nevét (pitypang, estike, rdzsa, liliom és
szazszorszép). Ezutan a megmarado betiikb6l kirakhato tulajdonsagokat (csodatevd, kedves,
tirelmes) kell a képeken lathato szereplokhoz (pitypang, rozsa, tiindér) illeszteni a mese
informaciodtartalma alapjan. A nyolcadik feladatban szamozassal kell a torténet eseményeit
sorrendbe tenni.

Azért valasztottuk ezeket a feladatokat, mert a szovegfeldolgozas eredményességén tal
kutatdsunkban kiemelten tekintettiink a problémamegoldés, a szabalyrendszerek kialakitasa
folyamataira, amelyek alapjat képezik az algoritmikus gondolkodasnak. A feladatoknal

torekedtiink arra, hogy tobbféle gondolkodédsi miivelet is megjelenjen, mint példaul az
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analizis, szintézis, rendezés, kiegészités, absztrakcio sth. A 3. tablazatban jol lathato, hogy

melyik feladathoz milyen gondolkodasi miivelet tarsul.

3. tablazat: Feladatok és gondolkodasi miiveletek kapcsolata

Feladatlap feladatai

Gondolkodasi miivelet

1. Kir6l sz6l a mese? HOzd ala a

felsoroltakbdl!

Konkretizalas — Mese fészerepldjének

kivalasztasa megadott lehetdségek koziil.

2. Hol talalkozik a tiindér a virdgokkal?
Huzd ala a felsoroltakbol!

Konkretizalas —Egyik helyszin azonositasa.

3. Melyik viragnak mi volt a kivansaga?

Kosd 0ssze a viragokat a kivansagukkal!

Rendezés — Viragok és kivansagai parositasa.
Reléciok felfogasa — Viragok ¢€s a kivansagaik

kozotti kapcesolat.

4. Csoportositsd a szereploket tulajdonsagaik
szerint! A szamokat ird a szereplok mellé!
Kosd a jo tulajdonsdgot a piros szinii
jelhez, a negativ tulajdonsdgokat pedig a

kék szint jelhez!

Analizis — Szerepldk tulajdonsagainak
megtalalasa.
Rendezés — Tulajdonsédgok csoportositasa jo

¢s rossz tulajdonsagok szerint.

5. Igaz (i) vagy (h) az allitas? ird a vonalra!

Osszehasonlitas — Allitasok és a mese
tartalmanak azonositasa vagy kiilonbozdségek

felismerése.

6. Mi hidnyzik a képekrol? Rajzold be!

Kiegészités — Hianyzo elemek megrajzolasa.

7. Huzd ki a betiihalobol a virdgok nevét! A
megmaradt betlikb6l harom tulajdonsagot

kapsz, melyik szerepldre jellemzd!

Karikazd be!

Analizis — Szavak kivalogatésa.
Absztrakcio — Tulajdonsagok kiemelése a
megmaradt betlikbdl.

Relaciok felfogasa — Tulajdonsagok

Osszekapcsolasa a szerepldvel.

8. Szamozassal allitsd id6rendben az

eseményeket!

Analizis — Mese cselekményeinek azonositasa
¢s idoérendbe allitasa.

Rendezés — Események idérendbe allitasa.

A feladatok kozott olyan tipustak is megjelentek, amelyeket a didkok korabban nem

oldottak meg a munkafiizetben. Készitettiink olyan feladatot — harmadik feladat — ahol nem

irtuk bele, de az egyik képnek ¢és kivansagnak nem volt parja. A hatos feladatnal hidnyos

képek voltak, ahol a tanuldoknak ki kellett egésziteniiik kisebb részletekkel a képeket. A

betiithdld néhany helyen mar megjelenik a munkafiizetekben, de nem olyan megszokott

19




feladatként, mint egy esemény sorba rendezése. Ezek a feladatok Osszességében mind

fejlesztdleg hatnak az algoritmikus gondolkodasra (Szanto, 2002, p. 84).

A feladatlap eredményeit Microsoft Excel statisztikai program segitségével dolgoztuk
fel.

b. Szobeli iranyitott beszélgetés/kikérdezés

A szodbeli iranyitott beszélgetés modszerét (kikérdezést) azért valasztottuk, mert ilyen moédon
valaszt kaptunk arra, hogy a tanulok hogyan nyilvanulnak meg szoéban, hogyan tudjak
onalldan vagy segité kérdésekkel visszaadni a feldolgozott anyagot, hany segitd kérdést kell
feltenni ahhoz, hogy a torténetet el tudjak mesélni. Mennyire tudtdk elmélyiteni a torténetet,
mennyire valt tudatossd, hogy kik a mese szerepldi, az 6 megjelenésiik rendje, valamint a
hozzéjuk kapcsolodd mesei mozzanatok.

Fontos volt szamunkra, hogy egyénileg is kovessik a kiillonb6zo képességli
gyermekeknél a megértési folyamatokat. Mivel a kutatas idébeli keretei korlatozottak voltak
szadmunkra, mindkét osztdlyban a tanitok segitségével valasztottunk ki hét-hét tanulot a
magyarorakon nyujtott teljesitményiik alapjan. A kivalasztas a kovetkez6 szempontokat
figyelembe véve tortént: jo képességl, jol teljesitd tanuldk koziil egy fiu és egy lany; kicsit
gyengébb teljesitményll tanuldk koziil egy fiu €s egy lany; kevésbé jo teljesitményli tanulok
koziil egy tanulo (elé6fordulnak szovegértési és -feldolgozasi problémak); gyengébb képességi
tanulok koziil egy tanuld (gyakran tapasztalhatok hidnyossagok magyaroran az olvasmanyok
feldolgozasa kozben); tanulasi nehézséggel kiizdé tanuld (err6l van szakvéleménye is).
Osszességében tehat a gyermekek képességeinek tiikrében is kivancsiak voltunk a padlérobot

szerepére a szovegfeldolgozas folyamataban.

5.2.4 Az orak bemutatasa

Mindkét megtartott orarol videofelvétel késziilt, ami a 6. szamu melléklet linkje segitségével
megtekinthetd.

A kontrollora a kovetkezOképpen zajlott (a kontrollosztaly oraterve a 3. mellékletben
talalhato). A légzdgyakorlat utan rahangolasként arrél folyt a beszélgetés a tanulokkal, ki
milyen virdgokat ismer, és hol taldlkozik velilkk. A mese feldolgozdsdhoz a viragok képét
helyeztiik el a tablan (viola, rozsa, szazszorszép, liliom, estike és a pitypang), amelyek a

késObbiekben segitettek emlékezni a torténetre. A mese felolvasdsa utan a tanulok felidézték a
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helyszineket, a szereploket, részekre bontottdk a torténetet. Ezutan egyénileg valaszoltak a
kovetkezO kérdésekre: kinek melyik rész tetszett a legjobban, ki melyik szerepld lenne, és
miért. A kovetkezd feladatban tanulok parokban dolgoztak, a virdgok képét parositottak a
neviikkel, majd szinonimakat kerestek a szovegben talalhato szavakra. Végiil kartonpapirra irt
mondatokat allitottak idorendbe a mese alapjan, amelyeket a tdblan helyeztiink el, és Ujra
felidéztiik a torténetet. Az 6ra végén labdajaték kdzben kérdésekre valaszolva ismételtiik at az
orai anyagot.

A Kkisérleti 6ran a gyermekek négyes csoportokban iiltek (a Bee-Bot osztaly oraterve a
4. mellékletben talalhatd.). Az orat tanccal inditottunk, ekézben — szamunkra fontos
szempontként — az iranyokat (jobb, bal, elére, hatra, fordulas) rogzitettilk. Ezt kovetden a
diakok jatékkal gyakoroltadk a robot programozasanak alapjait. Egyik gyermek volt a
programozd, a masik a robot, aki a Bee-Bot robot mozgésat utanozta: eldre, hatra, jobbra,
balra, a fordulds pedig a sajat tengelye koriil kilencvenfokos fordulatot jelentett. A tanuldk a
tanteremben mozogtak, és nem mehettek egymasnak. Ez a jaték nem volt ismeretlen a
gyermekek szdmara, mert korabban mar jatszottak. Ezt kdvetéen a csoportok mindegyike
hazott egy lapot, rajta egy virdg nevével, majd feladatként a Bee-Bot robotot a virdg képéhez
kellett eljuttatniuk a palyan, ami lathat6 az 1. képen.

1. kép: Bee-Bot jaték kozben

Forras: A szerzok archivuma
A mese feldolgozasa €s a beszélgetés a kontrollosztalyhoz hasonloan zajlott, a képek
és a viragok nevei itt is felkeriiltek a tablara. K6zosen megbeszEltiik a torténetet, a szereploket
¢s a helyszineket, valamint a gyermekek szamara kedvelt mesei részt. A kovetkezo feladatban
minden csoport eljuttatta a kis méhecskét a virag kivansagaig ugy, hogy kozben akadalyokat
kellett kikeriilnie (a vakondot és a hidat). A tanulok kozosen tervezték meg a 1épéseket. A
csapatok ezutdn megosztottak egymassal a virdg kivansagait. Igaz-hamis Aallitdsok

kovetkeztek, amelyek a torténethez kapcsolodtak. A tévére kivetitve néztik végig az
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allitasokat. A csapatoknak a palyan 1évo tiindértdl kellett indulniuk, €s a jo irany valasztasaval
jutottak el a pitypang képéhez. Végil egy kozos wordwallos feladattal ismételtiik at a
torténetet, és a labdas jaték kozben kérdésekre valaszolva zartuk az 6rat. A 2. képen lathato,

ahogy a didkok csoportokban dolgoznak, ¢és a Bee-Bot palya folyamatosan el6ttiik van.

2. kép: Az osztaly ora kézben

Forras: https://pk.kre.hu/index.php/2107-robotmehecskek-es-kepesseqgfejlesztes
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6. Azeredmények bemutatasa

6.1 Els6 kovetkeztetések: a gyermekek tanérai viselkedése

A tanulok mindkét osztilyban egyiittmikodéen viselkedtek, a tanitd utasitdsait és a
feladatokat orommel teljesitették. Ugyanakkor a kontrollcsoportban az o6rai munka soran
érezhetéen killonvaltak az aktivabb és a kevésbé aktiv tanulok. Néhany didk lelkesen
jelentkezett szinte minden feltett kérdésre, mig masok csendben dolgoztak, és ritkan vettek
részt onként a munkaban. A kisérleti (Bee-Bottal timogatott) 6ran a tevékenységek leginkabb
csoportmunkaban zajlottak. A tanulok végig aktivan részt vettek a feladatokban, folyamatosan
kommunikaltak egymassal, és kdvették a tanitd iranymutatdsait. Azonban a csoportok kdzotti
egylttmiikodés eltérd volt: mig néhany csoport tagjai hatékonyan dolgoztak egyiitt, masok
esetében ez kevésbé valdsult meg. Ez olyan helyzetekben jelentkezett, mint péld4ul a robot
elinditdsanak jogan kialakult nézeteltérések, amelyek olykor sirdshoz vezettek, vagy a
kommunikacié hianyabol fakaddan a kooperacié elmaradt (Székely-Kis, Karacsonyné Czene,
Piisok, Zsiros, 2024).

A két csoport megfigyelése alapjdn a Bee-Bottal tdmogatott 6ran a tanuldk egy
csapatként tudtak kibontakozni. Megfigyelhetd volt az is, hogy azok a tanulok, akik kevésbé
aktivan tudtak bekapcsolddni a szoveg feldolgozasaba, jelentds segitséget nyujtottak példaul a
programozasban ¢és a kozos gondolkodasban, igy 6K is érvényesiilni tudtak. Lathato volt a
csapaton beliili megerdsités és egymds tdmogatdsa, ami altal er6sddott a kooperativ munka
jelentdsége.

Mindkét ora folyaman megfigyelheté volt a folyamatos orai aktivitas és az egymast
kolcsondsen segitd osztalykozosség. A visszacsatolasnak €s a megerdsitésnek fontos szerepe
van a kisiskolasok teljesit6képessége hatterében, kutatdsunk soran is minden tanuld kereste a
szemkontaktust a tanitoval, és a tarsaitdl is szivesen fogadta a megerdsitéseket.

A kontrollcsoportban az 6ra végén a kérdésekkel valo visszacsatolaskor leginkabb az
aktivabb tanulok szerettek volna valaszt adni a feltett kérdésekre, de a tanitd differencialtan,
Osszességében pedig az 6ra folyaméan minden tanulot valaszra 6sztonzott.

Tapasztalatokat  szerezhettiink azzal kapcsolatban is, hogy a sikeres
szovegfeldolgozashoz elengedhetetlen a kiillonbozo érzékszervekre hatd ismeretfeldolgozas, S
eszk6zok alkalmazasa ehhez is értékként jarulhat hozza. Megfigyelhetd volt a digitalis
eszkozokkel valé manipulativ tevékenység szerepe a motivaltsag fokozasaban, mindemellett
jelentds segitséget nyujt a pedagogus kreativitdsa, gyermekek személyére hangolodasa,

személyisége mindehhez.
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6.2 A feladatlapok kiértékelése

A feladatlapot a gyermekek az 6ra megtartasat kovetd napon toltotték ki anonim modon. A
feladatlap felépitését és elvi hatterét az 5.2.3. fejezetben mutattuk be.

Az elsé feladatban ala kellett htizni, kirdl szol a mese. A 2. dbra mutatja, hogy a
kisérleti (Bee-Bot) osztalyban a gyermekek nagy tobbsége — 74% — jol jelolte meg a szereplot.
Ez jobb eredményt mutat, mint a kontrollosztaly 53%-0s eredményessége.

2. abra: A mese foszereplojének megjeldlese

74%

B Bee-Bot osztaly

B Kontrollosztaly

Szazalék

29%

n
(o))
N

12%

B =

1. Pitypangrol 2. Tobb szereplét 3. Nem valaszolt 4. Tobb szereplot
is megjeldlt megjelolt, de a
pitypangot nem

N
>

Mindkét osztalyban voltak gyermekek, akik tobb — a feladat szempontjaboél nem
megfeleld — szerepldt is megjeldltek. A kontrollosztalyban valamivel tobb ilyen megoldas
sziiletett és voltak olyan diakok is, akik egyaltalan nem oldottak meg a feladatot (12%), vagy
tobb szerepl6t is megjeloltek, viszont a pitypangot nem (6%). E hibazasokban tehat a Bee-
Bottal tartott magyardra nem valt érintetté.

Mindkét osztalynal magas szazalékban figyelheté meg tobb szerepld megjeldlése. Ugy
véljiik, ez arra utalhat, hogy a tanulok nem tudtdk kiemelni a legfontosabb karaktert: a

fészereplot, vagyis az értelmezés, a szovegfeldolgozas mélysége tovabbi megerdsitést kivan.

A masodik feladatnal a tanuloknak ald kellett huzniuk, hogy hol taldlkozott a tiindér a
virdgokkal. Ezzel a kérdéssel a szovegelemek figyelemmel kisérésén tal az is célunk volt,
hogy a mesei részletek — jelen esetben szerepld és helyszin — tarsitasa, egymashoz illesztése

altal is a gyermekek rendszerben val6 gondolkodasat érinthessiik.
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A 3. abran lathato, hogy a Bee-Bottal dolgozo didkok értek el jobb eredményt (84%),
¢s teljesen rossz valaszt csak a kontrollosztalytol kaptunk (12%). Tobb valasznal a gyermekek
a mesében megjelend mindkét helyszint megjelolték, de nem ez volt a megfeleld valasz. A
tindér a viragokkal a kertben talalkozott. Arra tudunk kévetkeztetni, hogy a megoldasban a
feladat pontatlan értelmezésével volt hiba. Mindkét osztalyban volt olyan gyermek is, aki nem
jelolt meg semmit. Erdekes lenne késébb azt is megvizsgalni, mi lehet ennek az oka.

3. dbra: A mese egy fo helyszinének megjelolése

® Bee-Bot osztaly
B Kontrollosztaly

Szazalék

11%

1. Jo6 vélaszt jelolt 2. Rossz valaszt 3. Tobb valaszt 4. Nem jelolt meg
meg jelolt meg jelolt meg semmit

A vélaszok tendenciajat attekintve kiemelendd tovabba, hogy az elsé és a masodik
feladatnal is voltak olyan tanuldk, nagyobb részt a kontrollosztaly didkjai koziil, akik nem
jeloltek meg egy lehetséges valaszt sem. Ugy véljiikk, hogy mindez megerdsiti, hogy a
szovegfeldolgozasi folyamat soran valoban segitséget nyujthat a gyermekek szamara akar a
Bee-Bot bevonésa, az eszkdz egyfajta tovabbi kiemelési lehetdséget is jelenthet a megértés

folyamataiban.

A 4. dbran lathat6 a harmadik feladat képe, amelyben mesei informaciotartalmak parositasat
kértiik a gyermekektdl. Tobbek kozott az volt célunk mindezzel kapcsolatban, hogy a tanulok
képessé valjanak az olvasott szovegben megjelend informaciok helyes parositasara, ami az
algoritmikus gondolkodas, a logikai Osszefiiggések felismerését tekintve volt szamunkra
fontos.

25



4. abra: Feladatlap harmadik feladata

3. Melyik viragnak mi volt a kivansaga? Kdsd dssze a viragokat a kivansagukkal!

toviseket
¢lesebb kardot
illatot

gyermekei elmehessenek

reggel nyiljon

A feladat bonyolultsagat fokozta, hogy a kivansagok koziil a fdviseknek nem volt
parja, és a viola mint virag is par nélkiil maradt. Kivancsiak voltunk arra, hogy a tanuldok
megtalaljak-e a ,,hibat”, és megoldjak-e a problémat. Ebben a feladatban a kontrollosztaly ért
el jobb eredményeket.

A viragok ¢és kivansagaik informacidtartalmanak illesztéséhez kapcsoloddan
elemeztilk a jo és a hibas valaszok eléfordulasat. A tanulok eredményességét az 5. abra
mutatja be.

S. abra: A viragok és kéréseik parositdsa

59%

53%

42%

H Bee-Bot osztaly

Szazalék

B Kontrollosztaly

1. Mindet jol jelolte meg3. Egy hibaja volt. (a kakukktojas) 3. Mas hibai voltak

Az 5. abran lathato, hogy a kontrollosztalyban a didkok 59%-a jol oldotta meg a
feladatot: rajottek arra, mi a ,.hiba”, és megrajzoltak a szazszorszépet. A kisérleti (Bee-Bot)
osztadlyban ezt egyetlen gyermek vette csak észre, 0 nem pdarositotta Ossze a két

,.kakukktojast”, hanem kihagyta. Késobb rajott a hibara, ezért végiil elfogadtuk a valaszat.
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A vizualis megerdsités mindkét osztalynal jelen volt, hiszen a tablan szinte egész o6ran
fenn voltak a képek és a viragok nevei. Mégis azt lehet mondani, hogy a Bee-Bot osztaly
42%-a, kontrollosztaly 29%-a nem jol parositotta Ossze a viragokat és a kivansagaikat.
Kutatasunk célkitiizéseinek tiikrében e feladat eredménye arra utalhat, hogy a vizualis
megerdsités jelenléte a tablan kevésbé jatszott szerepet az informacidk késébbi

elérhetdségében, elohivasaban.

A kovetkezd, a negyedik feladatban a szerepl6k tulajdonsagaival kellett dolgoznia a
gyermekeknek. ElGszor a tulajdonsagokat kellett tarsitani a szereplokhoz. Segitségként
szantuk, hogy minden szereplohdz egyforma szamu, harom tulajdonsagot kellett parositani
(ezt erdsitette a vonalak szama is a feladatban). A feladat megoldasa azonban ismét nehéz volt
a diakoknak, ezt a 6. abra is kifejezi.

6. abra: Szereplok és tulajdonsagok parositdsa

68% 65%

35%

32%

H Bee-Bot osztaly

Szazalék

B Kontrollosztaly

1. Jol csoportositotta a szereploket a 2. Hibazott
tulajdonsagaik szerint

A feladat eredményességét attekintve lathaté, hogy a gyermekek kozott voltak,
akiknek a megoldas nem okozott problémat, de mindkét osztaly viszonylag alacsony
szazalékban teljesitett: 32% a Bee-Bottal dolgozoknal, és 35% a kontrollosztdlyban. A
tulajdonsagok szereplokhoz illesztése 0sszességében nehézséget jelentett a gyermekeknek, igy
ebben a feladatban a két csoport egyforman nem figyelt kelldek a mesei informacidok

tarsitasara.

A feladat masodik részében adott tulajdonsagokat kellett kategorizalni pozitiv és negativ
iranyban. A 7. abran lathat6, hogy a kontrollosztaly sikeresebben teljesitett: 59% oldotta meg
jol a feladatot. Olyan alapvet6 tulajdonsagok meghatarozasa okozott problémat, mint példaul

Jjoszivi, irigy, csodatevo, elkényeztetett.

27



7. abra: Pozitiv és negativ tulajdonsagok megjelélése

59%

Szazalék

® Bee-Bot osztaly

B Kontrollosztaly

1. Jol jeldlte be a pozitiv és 2. Hibazott 3. Nem jelolt semmit
negativ tulajdonsagokat

A negyedik feladat eredménye Osszességében azt tikrozi szamunkra, hogy a
tulajdonsagok értelmezése, mélyebb atgondolasa szempontjabdl a Bee-Bot kevésbé jatszott

segitd szerepet a vizsgalt magyarérakon.

Az otodik feladatban igaz és hamis allitasok voltak a torténettel kapcsolatban, amelyek a
mesei elemek megfeleld rendjének felismerését kivantak. Az volt a célunk mindezzel, hogy az
informaciok ¢€s kapcsolddasuk 11j aspektusbol megvizsgalhatokka valjon mind a megjegyzés,
mind a felismerés készségeit érintve. A feladat eredményei a 8. abran lathatoak.

8. abra: Igaz és hamis allitasok

80%

4%
70%

60%

50%

40%

B Bee-Bot osztaly

Szazalék

30%

u Kontrollosztaly

20%

10%

0%

1. Tudta mindet 2. Rontott 3. Nem irt be semmit

A feladat eredményeit attekintve lathaté, hogy a kontrollcsoport ért el jobb
eredményeket: 47%-ban teljesitették megfelelden a feladatot, mig a Bee-Bot méhecskével
dolgozok csak 21%-ban. Olyan hibas megoldasok sziilettek a Bee-Bot osztalyban, mint
példaul: igaznak jelolték meg, hogy a tiindér minden virdg kivansagat teljesitette, vagy hogy
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a pitypang is panaszkodott. Volt olyan tanulé is mindkét osztalyban, aki nem oldotta meg a
feladatot. Az eredmények alapjan ugy véljik, hogy e feladat eredményei Osszefiiggésben
lehetnek a gyermekek figyelmével és a részletek kozotti kiilonbségtétel nehézségével,
valamint a mesei elemek egymassal valo kapcsolodasanak, illesztésének nehézségével is.
Jelen kutatasunk soran a Bee-Bot szerepe kevésbé mutatkozott segitének mindezek

eredményességének novelésében.

A hatodik feladatban a gyermekek két képet lathatnak, az egyiken egy tiindér, a masikon
egy rozsa, mindketté hidnyosan abrazolva: a rézsanak nem voltak tovisei, a tlindérnek nem
volt szarnya, és valami gorbiild dolgot tartott a kezében, ami egy pitypang volt. A kérés az
volt, hogy rajzoljak be, ami hidnyzik a képrdl. A feladattal az volt a célunk, hogy a hidnyzo
mozzanat megtaldlasaval ¢és kiegészitésével a didkok szdmara a szovegfeldolgozas is
teljesebbé valhasson. A részletek kiegészitése a torténet elemei kozotti Osszefliggések
megértését mélyitik el, ami az algoritmikus gondolkodassal tarsul. A feladat a kovetkezd, 9.
abran lathato.

9. abra: Feladatlap hatodik feladata

6. Mihiinyzik a képekrél? Rajzold be!

A
I
[

A feladat eredményét a két osztaly teljesitményét tekintve a 10. abra mutatja be.

10. dbra: Feladatlap hatodik feladata eredményei

69%

Szazalék

H Bee-Bot osztaly

B Kontrollosztaly

1. Mindet 2. Legalabb egy 3. Nem jol oldotta
felismerte hianyossagot meg a feladatot
megtalalt
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A 10. abra alapjan lathat6, hogy a kontrollosztadlyban tobben talaltdk meg az Osszes
hianyz6 elemet, jelen esetben 18%, de ugyanitt a tanulok 41%-a nem talalta meg egyiket sem.
Ha azt vizsgaljuk meg, hogy a két osztaly koziil hanyan voltak azok, akik legaldbb egy hidnyt
megtalaltak, akkor a kisérleti (Bee-Bot) osztaly jobban teljesitett, ugyanis 69% megtaldlta a
hianyos rész valamelyikét, mig a kontrollosztily esetében ez 41%. Ez az eredmény ugy
véljik, kifejezi, hogy a robotméhecske hasznalata eldsegiti a részletek pontosabb észlelését,
ami hatassal lehet a hianyzé elemek megtaldlasara, még abban az esetben is, ha az Osszes

hiany megtalalasa kihivast jelent.

A hetedik feladatban a viragok nevét (pitypang, estike, rozsa, liliom és szazszorszép) kellett
megkeresni és kihizni a betlihaloban, ami a 11. abran lathat6. Balr6l jobbra voltak
olvashatoak a keresett szavak, minden sorban egy-egy. A megmaradt betiikkbdl a kitoltok
harom tulajdonsag nevét kaphattak meg — csodatevd, kedves, tiirelmes —, amelyek az egyik
szereplore voltak jellemzok. A betiihald mellett harom kép volt lathatd — pitypang, rozsa,
tiindér —, koziiliik azt kellett a tanuloknak bekarikazniuk, akire jellemzok a tulajdonsagok.
Ezzel az Osszetett feladattal kutatasunk soran arra torekedtiink, hogy a gyermekek a
szovegfeldolgozasi és analitikus képességeiket vizsgaljuk. A feladat célja az volt, hogy
megvizsgaljuk, képesek-e a szereplok tulajdonsdgainak és jellemzdiknek Osszekapcsoldsara,

ami az algoritmikus gondolkodast alatamasztja.

11. abra: Feladatlap hetedik feladata

7. Huzd ki a betiihdlobdla virigok nevet! A megmaradt betiikbdl harom
tulajdonsagot kapsz, melyik szereplore jellemzd! Karikazd be!

C|IS|{O|P|I|T|Y|P|A|IN|G|D
A|T|IE|V|O| K |E|S I | K|E
E{IR|O|Z|5S|A|D|V|E|S|T|U
R{E|jL|{L|I | L|T|OM|{M|E|S

A feladat eredményét a két osztaly teljesitményét tekintve a 12. dbra mutatja be.
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12. dbra: Feladatlap hetedik feladata eredményei

90%

Szazalék

H Bee-Bot osztaly

B Kontrollosztaly

6% [ 504
~J ~ /70U

1. Megtalalta a 2. Megtalalta a 3. Megtalaltaa 4. Nem talalta 5. Nem talalta
szavakat és szavakat, de  szavakat, de meg a szavakat, meg a szavakat
megtalalta a nem jeloltebea  mindent  de jot karikdzott  és nem is

szereplot szereplot bekarikazott karikazott
semmit

N
=

A feladat eredményességét tekintve a kisérleti (Bee-Bot) osztaly teljesitett jobban,
90%-a a tanuldknak oldotta meg jol a feladatot. Tovabbi 10% elkezdte a feladatot, de 5%-a
tanuloknak nem huzta ki a szavakat a betithalobol, vagy nem oldotta meg jol a feladatot (5%).
A kontrollosztalyban a tanulok 59%-a oldotta meg a feladatot megfelelden, a tobbiek
belekezdtek, de 35%-a a tanuloknak nem karikdzta be a szerepl6t azaz a tiindért, akire
jellemzéek voltak a tulajdonséagok.

Mindkét csoportnal a kdvetkezo6 tipushibak fordultak eld: nem kereste meg a szavakat,
nem karikéazott, vagy nem jot karikazott. Ebben a feladatban jol lehetett mérni a gyermekek
algoritmikus gondolkodasat, hiszen a feladatot egy jol leirhato szabalyrendszer szerint kell
megoldaniuk. Kutatasunk tiikrében ennek mentén a kapott eredmények arra utalnak, hogy a
Bee-Bottal dolgozo osztalyban az algoritmikus gondolkodas altal a gyermekek képesek voltak
kovetni a szabalyrendszert, adott esetben a feladat 1épéseit, mig a kontrollosztalyban a hibak,
elakadasok gyakrabban el6fordultak. Ez a kiilonbség azt is jelentheti, hogy a robotméhecske
segiti a feladattal kapcsolatos szabalyrendszer betartasat és a 1€pésrol 1épésre torténd haladast,

problémamegoldast.

A nyolcadik feladatban szamozassal kellett sorba tenni a torténet eseményeit, amely
feladattipust is kiemeltnek tekinthetjiik az algoritmikus gondolkodas szempontjabol. A feladat
sordn a mesei torténések megadasaval a gyermekek szamdra egyben olyan hivoszavakat is

adtunk, amelyek a torténet rendszerezésében is segitséget jelenthettek az informaciok
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feldolgozasahoz. Ugy véljiikk, a sorba rendezés képessége kutatisunk tiikrében alapvetd
fontossdgu az algoritmikus gondolkodésndl, a logikai ¢és iddrendbeli struktira
meghatdrozasaban. Ez a Bee-Bot alkalmazdsdnak tiikrében izgalmas eredményességgel
tarsulhat. A kisérleti és a kontrollosztély teljesitményét a kovetkezo, 13. dbra szemlélteti.

13. abra: A mese eseményének sorrendbe rendezése

B Bee-Bot osztaly

B Kontrollosztaly

Szazalék

6%
[—

1. J6l oldotta meg a feladatot 2. Hibazott 3. Egyaltalan nem oldotta meg

A sorba rendezés feladatat tekintve a 13. abran jol lathato, hogy a kisérleti (Bee-Bot)
osztaly teljesitett jobban. Kiilondsen kifejezi ezt, hogy 74%-ban oldottdk meg hibatlanul a
feladatot. A kontrollosztaly teljesitménye 65% volt, emellett tobben hibaztak, és volt olyan
tanulé is, aki nem oldotta meg a feladatot. Ugy véljiik, hogy kutatasunk tiikkrében ez az
eredmény azt is jelzi, hogy a valasztott mese elemeinek sorba rendezése sordan a
robotméhecske alkalmazédsa segitett a torténet eseményeinek logikai sorrendbe allitdsdban,

ezaltal erdsitve az algoritmusi gondolkodast.

Feladatsorunk eredményességére 0Osszességeében tekintve is feldolgoztuk az osztalyok
valaszait. A kutatas helyszinéiil szolgald iskolai értékelési rendszerben az érdemjegyek a
kovetkez6képpen alakulnanak:

0-33 %: elégtelen (1)

34-50 %: elégséges (2)

51-75 %: kozepes (3)

76-90 %: jo (4)

91-100 %: példas (5)

A 14, 4bran a két osztaly dsszeredményeinek osztalyzatokhoz rendelésével mutatjuk
be a teljesitményeket.
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14. abra: Osztalyzat

29%

B Bee-Bot osztaly

Szazalék

® Kontrollosztaly

példas (5) jo (4) kozepes (3)  elégséges (2)  elégtelen (1)

Az é4bra tendencidit attekintve megerdsithetjiik, hogy tobb didk teljesitett jobban a
kontrollosztalyban, ahol a tanulok 29%-a ért el jeles osztalyzatot. Voltak azonban olyan
tanulok is (18%), akik elégséges osztalyzatot kaptak volna. Fontos megfigyelés, hogy a
kisérleti osztalyban 1év6 tanulok teljesitménye egyenletesebb volt. Kevesebben értek el jeles
érdemjegyet (21%), de tobb jo és kozepes osztalyzat sziiletett, elégségest pedig nem kapott
volna senki. Ez azt mutatja, hogy a kontrollosztalyban nagyobb eltérések figyelheték meg az
eredmények kozott, mig a robotméhecskét alkalmazo osztdlyban mindenki elérte legalabb a
kozepes szintet. A két osztaly atlaga a kovetkez6képpen alakult:

Bee-Bot osztaly atlageredménye: 3,79

Kontrollosztaly atlageredménye: 3, 82

Osszességében, ha a feladatlap megoldasa egy iskolai szdmonkérés része lett volna,
akkor a kontrollosztaly atlaga kissé magasabb lett volna a Bee-Bot osztalyénal. Azonban

érdemes kiemelni, hogy a kontrollosztaly kiegyenlitettebb.

6.3 A szébeli teljesitmény kiértékelése

Kutatdsunk részeként a mesefeldolgozas helyzetét kovetd feladatlap kitoltésén tal az
osztalyok tanuloi koziil hét-hét diakkal iranyitott beszélgetést (kikérdezést) is folytattunk. A
diakoktol azt kértiik, hogy meséljék el a torténetet a sajat szavaikkal. Ezzel az volt a célunk,
hogy megvizsgaljuk, mennyire tudjak visszaadni a tanulok sajat szavaikkal a torténet 1ényeges
elemeit, a szereploket, a helyszint és az egész mese torténetét, elemeinek kapcsolddasat.
Szerettlink volna visszacsatolast kapni, hogy mennyire értették meg a torténet és mennyire
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rogziilt a mese cselekménye a feldolgozas utdn. Mennyire volt sikeres a szovegértése a két
osztalynak és melyik az az ora tipus, ami eredményesebb rogzitéshez vezetett.
A didkok beszamolasat részletesen rogzitettiik (a szobeli iranyitott beszélgetés
hanganyagénak kivonata az 5. mellékletben elérhetd). A kovetkezo kérdéseket tettiik fel:
1. Mi volt a mese cime?
Sajat szavaiddal meséld el a torténetet.
Hol jatszodik a torténet?
Milyen virdgok voltak a torténetben?
Milyen panaszaik voltak a viragoknak?
Milyen volt a tiindér kedve?

Melyik rész tetszett a legjobban, miért?

© N o o B~ DN

Melyik szerepld lennél szivesen a torténetbdl?

A diakok valaszadasahoz kapcsolddoan azt figyeltiik meg, mennyire tudjdk onalldan
felidézni a torténetet, a szereploket. Mindezzel az volt a célunk, hogy megnézziik mennyire
rogziilt a tananyag a didkoknak a mese feldolgozasa és a feladatlap kitoltése utan.

A tovéabbiakban a tanulokkal folytatott beszélgetések rovid leirdsa €s a tapasztalatok

elemzése kovetkezik.

Gyengébb képességii fink — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

A cim megértése a két fill esetében nem volt sikeres, csak annyit tudtak megmondani,
hogy egy virdg és tiindér volt a szerepldje a mesének, de a tényleges cimmeghatirozas nem
szerepelt a mondatok kozott. ,, Kirdl szolt? — Viragokrdl. A pitypang és a tiindeér....”" A cim
megértése esetiikben nem volt sikeres.

A virdgok nevét ravezetd kérdésekkel, magyarazatokkal tudtak feleleveniteni. A tanito
a kovetkez6 mondatokkal segitette a didkot: ,,Volt osztalytars: Viola. Aminek a nevének az
elejében egy haromjegyii szam neve van, ami nagyon szép.” Ezek utdn jott ra a tanulo a
megoldasra: ,,a szdzszorszép”. ,, Volt még egy viragunk, az a virag, ami nagyon hosszura no,
és a nevében van egy lanynév. Adél kistestveérét, igy hivjak.” — ,, Lili a lanynév, liliom- vdlaszt
adta a tanulo a kérdésre.” A Melyik szereplé lennél? Kérdésre egyszavas valaszokat adtak, -
rozsa, a kontrollcsoportbol 1évé gyermek probalta megindokolni a valasztasat. Pitypang

szeretnéek lenni, mert.
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Gyengébb képességii lanyok — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

A cim megadéasa a kontrollcsoport tagjanal volt sikeres, a kisérleti csoport tagja a
pontos cimet nem tudta felidézni és segitséggel sem jutott tovabb. A torténet elmesélésében a
kontrollcsoport tanuldja felidézte a pitypang kivansagat és sohajat, de nem tudta befejezni az
egész torténetet, a felidézése nem volt részletes, amelyet igy mondott el: ,, Volt egy tiinder, aki
a viragok kivansagat teljesitette, és a pitypang nem kért semmit. A tiinder elment, és a tiinder
meghallotta a pitypang sohajat, és visszafordult a tiindeér, és megkérdezte, mégis van
kivansagod? A tobbire nem emlékszem.”

A Kkisérleti (Bee-Bot) oran részt vevd lany nem tudta visszaidézni a torténet 1ényeges
pillanatait. A viragok nevének felidézésében megerdsitd kérdéseket alkalmazva jutott el a
valaszig, kiemelte a tulipant, amely azonban nem szerepelt a mesében. ,, Van ilyen napszak is”

— kiegészitéssel segitette a tanitd a didkot, mire megérkezett a valasz: , estike”; tovabba:

., estike, sz. nagyon szép, szdz az jo, szdzszorszép, osztalytars testvére Lili — liliom.”

Tanulasi nehézséggel rendelkez6 két tanuld — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

Mindkét csoport tagja tudta a mese cimét, a kontrollcsoport tanuldja a mese irgjat is
szerette volna felidézni, de csak az ir6 keresztnevét tudta megmondani. ,, Mihdly”
Nagyvonalakban tortént a mese torténetére vald visszaemlékezés mindkét esetben. A didkok
egyszerli, nem Osszefiiggd mondatokban valaszoltak. A sajat megfogalmazassal valo
torténetmeséléskor nem kaptak megerdsité kérdéseket, itt 1ényeges megfigyelés volt, hogy
sajat szavaikkal, hogyan tudjak elmesélni a torténetet. ,, A régi hazdjaba visszamehetne, és azt
mondta, hogy legalabb a gyermekeiknek lehetne szarnyuk, és még sincs, és a tiindér
megcsindlta, ugyhogy legyen nekik.” A panaszok felidézésére jobban emlékezett a kisérleti
csoport tanuldja. Mint szerepldt, mindkét didk a rozsat emlitette, akivé szivesen valnanak:

,,Rozsa, mert az a kedvenc viragom.”

Kozepes képességii lanyok — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

Mindkét tanuld pontosan fel tudta idézni a mese cimét, és mindkét esetben a helyszint
is meg tudtdk nevezni. A virdgok nevét segitd kérdésekkel tudtdk megvalaszolni, a
szdzszorszép okozott fejtorést. A segitd kérdés: ,, Az a virag, aminek szam van az elején.” A
L Mi tetszett a legjobban?” kérdésre mindkét esetben a valasz a mese vége volt. A
kontrollcsoport esetében azért, mert a kivansagok teljesiilnek, vagy amikor a pitypang
elmondja a panaszat. Nem ez a mese vége, de a gyermekek valamiért lezarasnak tekintették az

eseményt. Ebben az esetben azt, hogy valami megvaltoztathatatlan torténik a szereplokkel.
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Kozepes képességii fiak — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

A Bee-Bot csoport résztvevidje rogton kitért a kivansagokra mint eseményleirasra, de a
mese cimét is fel tudta idézni. A virdgok nevét megszakitas, sziinet megtartas nélkiil sorolta.
A kontrollcsoport tagja is a kivansagokra tért ki, a viragok nevét pontosan fel tudta sorolni. A
segitd kérdés: ,, Az a virag, aminek szam van az elején.” A ,, Mi tetszett a legjobban?”

kérdésre, mindkét esetben a valasz a mese vége volt.

J6 képességii fiuk — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

Mindkét fin tudta a cimet, és valasztékosan mondta el a torténetet. A viragok
felsorolasanal a kontrollcsoport tanuldja kérdezés nélkiil felsorolta a kivansagokat is. A
felsorolas mellett a kisérleti (Bee-Bot) csoport tagjanal a viragok emlitésénél kérdésekkel
vezette ra a tanit6 a gyermeket. ,,Nevében elol egy szam van, a neve egy napszakhoz tartozik.”
A kisérleti (Bee-Bot) csoport tanuldja hosszasan mesélte el a torténetet ,, Hogy a tiindér
meglatogatta a viragokat, és mindenkinek akarta kérdezni, mi a kivansdaga, és mindenkinek
teljesitette, csak a pitypangnak nem, mert 6 nem akart semmit, és masodszorra meg azt kérte,
hogy elmenjen a csaladjahoz.” Mindkét csoport tanuldja a , Melyik szerepl6?” lennél
kérdéshez a pitypang vagy a pitypanghoz tartozd tulajdonsdgokat tekintette fontosnak

megemliteni.

Jo képességii lanyok — kontroll- és kisérleti (Bee-Bot) csoport

Mindkét tanuld segitd kérdésekkel tudta feleleveniteni a virdgok nevét. Hasonldan
tortént az értékek megkozelitése is, mert mindkét gyermek azonos motivumokat emelt ki a
mesére vonatkozolag. ,,Ha vdlaszthatndl, melyik szereplé szeretnél lenni?” — | A tiindeér.
Varazsolnék a viragoknak.” A Xkisérleti (Bee-Bot) csoport didkjanak tobb segitségre volt
szliksége ahhoz, hogy felidézze a kivansagokat. Liliom nevét mondta a tanuld, miutan a tanitod
felmutatta a virag képét, amit az 6ran hasznalt szemléltetésként. — Kardokat, estike: reggel
akart kinyilni. Szazszorszép: hosszu... nincs semmi, amivel megvédi magat. ,, Toviseket, hogy
ne tudjdk letépni.” A kovetkez feladatban a ,,Mit kért a pitypang?” tanuldi valasz: Olyan

kivansaga van, amit nem tud teljesiteni, tiinder segitett neki.

Osszességében kutatdsunk szobeli vizsgilati helyzetének tapasztalatai a Bee-Bot
alkalmazaséval tortént szovegfeldolgozasrol tovabbi értékes eredményeket nyujtottak.
Mindkét tipusu ora eredményes visszacsatoldst nyujtott, a kisérleti (Bee-Bot) oran

részt vevd tanuloktol viszont kreativabb és részletgazdagabb, arnyaltabb valaszokat
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kaphattunk, példaul: “Viola illata, azt szerette volna, ha neki lett volna olyan illata. Pitypang
mit szeretett volna? Gyerekeit szerette volna latni, estike kérése, ne este nyiljon, hanem
reggel.” Kontrollcsoport: "Volt egy tiindeér, aki a viragok kivansagat teljesitette, és a pitypang
nem kert semmit. A tiindér elment, és a tindér meghallotta a pitypang sohajat, és
visszafordult a tiindér és megkérdezte még is van kivansagod? A tébbire nem emlékszem.”
Ugy véljiik, hogy a kreativitas megmutatkozasa a Bee-Bot alkalmazéasa mellett azért is értékes
eredmény kutatdsunk soran, mert segitségével a didkok nem csak bdvithetik az
informacioelemek Osszefliggésrendszerét, hanem az eszkoz hasznalataval problémamegoldo
¢s alkotoképességeiket is kibontakoztathatjak, igy a tanulas is élménytelivé valik

A képességeket illetben mind a jobb, mind a gyengébb képességli, esetleg tanulasi
zavarral kiizd6 didkok eredményességében szerepet jatszott a kooperativ munka lehetdsége a
tandran. Mindez a didkok szobeli valaszaddsanak eredményeit tekintve abban is tiikkr6z6dott,
hogy azon tanulok, akik mas tanérakon visszahuzodobbak, a Bee-Bot alkalmazasaval végzett
kooperativ munka sordn és ezt kovetden batrabban vélaszoltak a kérdésekre és tobb helyes
valaszt adtak.

A részfeladatokat tekintve a virdgok neve kapcsan mindkét csoport szamdra
nehézséget jelentett a hosszabb virdgnevek felsorolasa, Osszességében helyesebben és
biztosabban rogziilt a lanyoknal. Segité kérdésekkel mar mindenki helyes valaszt tudott adni,
igy eltlintek a kiilonbségek, példaul: Milyen szam a szamegyenesetek utolso szama? Az
osztalytarsunk testvérének a neve. Nem reggel nyilik, hanem este.

Néhany jellegzetes valaszt tekintve a Bee-Bot osztalyban tanuldk kozott fordult eld
példaul, hogy egy tanuld emlitette a tulipant, bar az nem szerepelt a mesében, csak emlitésre
keriilt az 6ra folyaman. Szintén a Bee-Bot osztalyban volt megfigyelhetd, hogy a didkok nem
tartottak attol, hogy rossz valaszt adnak a kérdésekre. Ugy véljiik, mindez annak is
koszonhetd, hogy mélyebben rogziiltek az ismeretek, hisz minden érzékszervre hatdan
dolgoztunk a tanoéran, a képi megsegités, a hangos tanitdi olvasas és a robotok hasznalataval

erdsitettiik a tanulokban a mese feldolgozasat.
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7. Osszegzés

A kutatasunk a szovegértési €és szovegfeldolgozas feladatok eredményességének vizsgalatara
fokuszal olvasasoran. Az egyik osztalyban hagyomanyos moddszerekkel, mig a masik
osztalyban Bee-Bot robot alkalmazasaval dolgoztunk. A kiinduldépont az a kérdés volt, hogy a
robotméhecske milyen modon integralhatd az olvasasordk tananyagaba, és képes-e
hozzéjarulni az algoritmikus gondolkodas fejlddéséhez. Arra kerestiik a valaszt, hogy a Bee-
Bot milyen moédon segiti a logikus gondolkodést, a problémamegoldd készséget a
szovegfeldolgozas soran.

A cél annak feltardsa volt, hogy elemezziik, melyik moddszerrel sajatithato el
eredményesebben a tananyag — a robotméhecske altal egy interaktiv 6ran vagy a
hagyomanyos oktatasi keretek kozott. Ezen kiviil figyelmet forditottunk az algoritmikus
gondolkodés jelenlétére a szovegfeldolgozas folyamatdban, valamint, hogy mely tipust
kérdések megvalaszolasa mutat eltérést a két csoport kozott. A gyakorlati vizsgalattal az volt
a célunk, hogy bebizonyitsuk, hogy a robotméhecske hozzajarul az algoritmikus gondolkodas
fejlédéséhez és ez megvaldsulhatd a magyarérdn, a szovegfeldolgozas folyamaraban.

A kutatasba két osztalyt vontunk be, egy kisérleti és egy kontrollosztalyt. A kisérleti
osztaly Bee-Bot robotokat hasznalt az 6ra soran, amelyek jatékos moddon juttattdk hozza a
tanulokat az algoritmikus gondolkodashoz a tanulasi folyamatba. A kontrollosztaly a
hagyomanyos, IKT eszkdzoktdl mentes modszert alkalmazta a szovegfeldolgozas folyaman.
A tanulok teljesitményének vizsgélatat irasban (feladatlap) és szoban (iranyitott beszélgetés /
kikérdezés) végeztiik.

A kisérlet alapjan azt feltételezziik, hogy hossza tavon a robotok segitségével fejlodést
érhetiink el a szovegértés teriiletén, hiszen olyan eszkozt biztositunk a tanuloknak, amely az
algoritmikus szemléletet erdsiti, mint a 1épésrdl lépésre torténd haladast, a logikus sorrend
kovetését, problémamegoldast. Az anyanyelvi kompetencidk fejlodését tamogathatjak a
robotok, hiszen ezen eszkozok gazdagitjdk a kommunikacios szintereket, erdsitik a
csoportkohéziot, hozzdjarulnak az algoritmikus gondolkodas fejlesztéséhez. Nyitottabba
valnak a tanulok, hiszen nemcsak szoban vagy irasban végeznek tevékenységeket, hanem a
szoveg értelmezését kiillonbozo érzékszervre haté mozdulatokkal, cselekvésekkel végzik el.

A Bee-Bot jol alkalmazhato a szovegfeldolgozas soran tobb feladatnal is, ilyen példaul
az események iddrendi sorrendbe Aallitasa, vagy a szereplOk parositdsa adott esetben a
kivansagukkal, mert az eszkoz jatékos megoldasokat biztosit a gyermekeknek. Jaték és

tanulds egyszerre. Egyértelmlien tdmogatja az eszkdz az algoritmikus gondolkodast, és ezt
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meg lehet valositani a magyaroéra keretein beliil is. A kiilonb6z6 feladatok megoldasanal meg
kell tervezniiik az utvonalat ahhoz, hogy a megfeleld helyre, a j6 megoldashoz eljussanak. Ha
hibaznak, akkor van lehetdség a korrigalasra. Pontosan ez az alapja az algoritmikus
gondolkodéasnak, megtervezni a lépéseket, végrehajtani, ha hiba van benne, akkor ujra
tervezni. Interaktiv, élményszerii tanulasi tapasztalatokat szerezhetnek, ami fokozza az
érdeklddést és a szoveg mélyebb megértését.

Kutatasunkban valaszt kaptunk a feltett kérdéseinkre. A kisérleti (Bee-Bot) osztalyban
tanuld gyermekek bizonyos esetben jobb eredményeket értek el irasban (feladatlapon) és
szoban (iranyitott beszélgetés/kikérdezés) is. A feladatok széles spektrumot oleltek fel,
amelynek a célja a mese €és annak részleteinek visszaidézése volt. A mese elmélyitésére utald
kérdések — a fOszerepl0 meghatarozasa, a helyszin, a tedd iddérendi sorrendbe a
cselekményeket — esetében a robotméhecskével dolgozo osztaly ért el jobb eredményeket. A
foszerepld €s a helyszin meghatarozasa a szovegértés egyik legalapvetdbb eleme, amely segiti
a gyermekeket abban, hogy felismerjék a mese kozponti alakjat és a térbeli kereteit. Mindkét
feladatnal a kisérleti osztaly magas szazalékban oldotta meg jol a feladatokat — fészerepld
meghatarozasanal 74%-ban, mese egy fo helyszinének megjelolésénél 84%-ban. Az idérendi
sorrendbe allitdas nemcsak a mese elmélyitésére szolgal, hanem logikai gondolkodast is
igényel. A gyermekeknek fel kell ismerniiik, melyik esemény kdveti a masikat, és ezeket kell
megfeleld sorrendbe allitaniuk. Ez a feladat nagyban hozzajarul az algoritmikus gondolkodas
tamogatasahoz, hiszen fel kell idéznilik a cselekményt és rendszerezniiik kell azokat idérendi
kapcsolatuk alapjan. Itt is az kisérleti osztaly 74%-ban oldotta meg jol a feladatokat.

Az algoritmikus gondolkodast eldsegitd feladatokndl — a hidnyos képeknél és a
betithalonal — is a kisérleti osztaly teljesitettek jobban. Ezek a feladatok a szabalyrendszerek
felismerésére és kovetésére Osztonzik a gyermekeket. A feladatok azt igényelték, hogy a
gyermekek logikailag rendszerezzék az informaciokat, képesek legyen a mese elemeinek
Osszefiiggésit felismerni, ami a robotméhecske hasznalata altal hatékonyabbnak bizonyult. A
hianyos képek kiegészitésénél a mese elemei kozotti Osszefiiggések megtalalasa €s a
szovegfeldolgozas mélyitése volt a cél. Ahol is a harom hidnyossag koziil — tovis, szarny,
pitypang bobitdja — gyermekek 74%-a legalabb az egyik hianyossagot megtalaltak. A
betlihalé az olvasési készségek mellett az algoritmikus gondolkodast is tdmogatja, mivel a
tanuloknak szabalyos minta alapjan kell dolgozniuk, hogy a szavakat megtalaljak, majd a
megfeleld szereplot beazonositsak és bekarikdzzak. Ebben az esetben is a robotméhecskével

dolgozo osztaly 90%-a oldotta meg megfelelden a feladatot.
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A szobeli kikérdezésnél azt mondhatjuk, hogy relevans kiilonbség nem volt a két
osztaly kozott, de a kisérleti osztaly tanuldi bovebben, mélyebben, részletesebben tudtak
visszaadni a mese torténetét. Jobban emlékeztek a szereplokre, a cselekmény részleteire még
abban az esetben is, ha segitségre volt sziikségiik a felidézéshez. Ez azt mutathatja, hogy a
robotméhecske eldsegiti a mélyebb megértést €s az emlékezeti megerdsitést.

A kontrollosztaly eredményei, amikben jobban teljesitettek a virdgok és kivansagaik
meghatarozasa, a szereplok és tulajdonsagaik parositasa, pozitiv és negativ tulajdonsdgok
megjelolése, igaz-hamis allitasok a mesével kapcsolatban. A szovegtfeldolgozas keretein beliil
a viragok és kivansagiak parositasanal a kontrollosztaly esetében nagyobb hangsulyt kapott a
feladat az o6ran, mert parban kellett dolgozniuk és az Osszes virdgot parositaniuk kellett a
kivansagaval. Addig a kisérleti osztalynal egy csoport csak egy viragot parositott 6ssze a
kivansagaval, majd ezeket a csoportok megosztottak egymassal. Ez az eredményben is
meglatszodott, mert 59%-ban oldotta meg jol a kontrollosztaly. A szerepldk és a
tulajdonsagaik meghatarozasa (35%), a pozitiv és negativ tulajdonsagok megjeldlése (59%) a
kontrollosztalynak sikeriilt jobban. Maga a feladat mindkét osztalynal nehézséget okozott, ez
azt feltételezi, hogy az 6rdkon tobbet kell foglalkozni az érzelmi meghatdrozéasokkal és azok
kategorizalasaval. Az igaz és hamis allitasok meghatarozasanal az osztaly 47%-a oldotta meg
jol a feladatot €s ért el jobb eredmény a kisérleti osztalyhoz képest, ami azt feltételezi, hogy a

kontrollosztaly 6rajan a gyermekek szamara a részletek mélyebben megragadtak.
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8. Kovetkeztetés

Mint mar tobbszor megemlitettiik, a kutatdsunkat kisérletnek tekintjiik, de sok tapasztalatot
szereztiink ez alatt az 1d6 alatt is. Kutatasunk altal azt a kovetkeztetetést vonhatjuk le, hogy a
padlorobotok segitségével hatékonyabbad tudtuk tenni a szovegfeldolgozas folyamatat a
kisiskolasoknal. A kisérlet azt mutatta, hogy olyan strukturalt rendszert kinaltunk a
gyermekeknek, amely altal erdsodik az algoritmikus gondolkodasuk. Megtapasztaljadk a
problémamegoldast, a 1€pésrdl 1épésre valo haladast, azt, hogy hogyan lehet sok kis elembdl
egy nagyot megalkotni. Hozzajarultunk a mélyebb szovegfeldolgozashoz, hiszen a tanulasi
folyamatban nemcsak egy érzékszervi csatornan keresztiil juthatott el az informacié, hanem
szamos teriileten keresztiil, mint példaul vizualis, auditiv, kinesztetikus, ami altal konnyebben
rogziilt az 0j ismeret.

A kovetkeztetéseink a két ora kiilonbségein és hasonlosagain alapulnak. Lathatjuk,
hogy a hagyomanyos szévegfeldolgozo ora és a kisérleti (Bee-Bot) 6ra kiilonbozd jellegii, a
tanitd mas modszereket €s eszkozoket alkalmazott. A hagyomanyos 6ra inkébb az irodalmi
szoveg mélyrehatd elemzésére koncentralt, mig a kisérleti (Bee-Bot) ora jatékos modon
integralta a programozast és a szovegfeldolgozast. Mindkét modszer fontos szerepet jatszik a
didkok képességeinek fejlesztésében, és kombindlva még gazdagabb tanuldsi élményt
biztositanak. A hagyomanyos és innovativ moddszerek kombindldasa gazdagabb tanulasi
tapasztalatokat eredményezhet. Ezaltal élményekhez juttathatjuk a gyermekeket az
eltérni, hisz a tudas 4atadasa ismeretkdzlésen alapul, ami megfigyelhetd volt mind a két
oOratipus esetében. A kisérleti és a kontrollosztaly Osszehasonlitdsa alapjan megallapithatjuk,
hogy mindkét mddszernek megvan a maga eldnye. A kontrollosztdly modszerének elénye a
részletek pontos memorizalasaban, a tények meghatarozasaban van. A kisérleti osztaly
modszerének eldnye az interaktiv tanuldsban, a logikus-, szisztematikus gondolkodédsban
vagyis az algoritmikus gondolkodasban talalhato.

Kimondhatjuk, hogy a Bee-Bot sikeresen alkalmazhat6 az olvasasoran — de valdjaban
minden 6ran — az algoritmikus gondolkodasi miveletek megerdsitésére. Mas hangulata volt
az Ujdonsag ellenére is annak az oOranak, amelyen a robotméhecskét hasznaltuk.
Megallapithatjuk, hogy amikor a Bee-Bottal végeztek feladatokat a tanulok, hangosabbak
voltak, mint a hagyomanyos o6ran. Mivel a gyermekek csoportban dolgoztak, a feladatok
megolddsaban tobb gyermek kapcsolodott be. Kovetkezésképpen az algoritmikus

gondolkodast igénylé feladatok megoldasaban egyidejiileg tobb tanuld vett aktivan részt,
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hiszen egyiitt kellett dolgozniuk, az interaktiv tevékenység lehetdséget adott minden didk
szamara az aktiv részvételt, ami eldsegitette egyes feladatokndl a jobb eredmények elérését. A
kontrollosztalynal a frontalis munka soran egyes gyermekek visszahtuzodtak, kevésbé voltak
aktivak, ami a szovegfeldolgozas hatékonysagat csokkenti, mivel nem vett részt teljes
mértékben a feladatokban, az 6ra menetében.

Kimondhatjuk, hogy a Bee-Bot hasznalata hatékonyan tdmogatta az olvasasoran
feldolgozott szoveg megértését. Az eszkdz hasznalata mddszertani és eszkdztani problémakat
vet fel, de ezek megfeleld tervezéssel, adott esetben képzéssel athidalhatoak lehetnek majd. A
jatékos, felfedezd tanulas kozepette konnyen, gyorsan és egyszeriibben juthat el a didk a
tudashoz. Ezen feliil fontos hangsulyozni: az eszkdz arra nem alkalmas, hogy minden 6ran
hasznaljuk, de arra igen, hogy szinesitsiik vele az drainkat, és ezaltal megtanulja a didk,

hogyan kell kreativan alkalmazni és a gondolkodas szolgélataba éllitani egy IKT-eszkozt.
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9. Tovabbi kutatasi lehetoségek bemutatasa

A Bee-Bot hasznélatdnak lehetdségei tobb iranyt is kindlnak, amelyek altal mélyebb
Osszefiiggéseket ¢és kiilonb6z6 kontextusokat lehet vizsgalni. Mint mar irtuk, a kutatdsunk
kisérleti fazisban van. Az elsé szakasz teljesitéséhez a tananyagot, a feladatokat mar
kidolgoztuk, a kisérleti ordkat mar lebonyolitottuk. Terveinkben szerepel, hogy adott
intézményen beliil és mas intézményben is tartunk olvasasordkat. Folytatni szeretnénk a
kutatast, és boOvitenénk a kutatdsi adatainkat annak érdekében, hogy szignifikans
eredményeket kapjunk.

Azokban az osztalyokban, amelyekben megtartottuk az orakat, bizonyos id6 elteltével
egy Ujabb feladatlapot szeretnénk iratni annak vizsgalatara, hogy hosszu tdvon milyen
informaciok maradtak meg az olvasménnyal kapcsolatban, melyik osztdly tudja adott idd
elteltével jobban feleleveniteni a mese részleteit, mennyire segiti a Bee-Bot jatékos
programozasa a tananyag elmélyiilését.

Egy internetes kérddivet terveziink tanitoknak, amelyben felmérjikk ismereteiket az
algoritmikus gondolkodasi miiveletekrél, azok tudatos fejlesztésérdl. Vizsgalnank azt is, hogy
hasznéalnak-e padlorobotot, ha igen, milyen 6ran, és milyen tapasztalataik vannak. Abban az
esetben, ha nem hasznalnak, akkor mi az oka.

Jelenleg nincs olyan kutatds vagy tanulmany, amely kifejezetten a Bee-Bot
alkalmazasat vizsgalna magyaroran, igy a lehetdségeink széles kortiek. Kutatasaink folytatasa

révén 11j szemléletet adhatunk a tanulési folyamatnak.
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10. Koszonetnyilvanitas

Szeretnénk kifejezni koszonetiinket és halankat oktatdinknak, akik hozzajarultak a munkank
elkészitéséhez, az 6rdk megtervezéséhez ¢és a Bee- Bot-palya megalkotdsdhoz. Folyamatos
tamogatassal, magyarazatokkal, tanacsaikkal és szakértelmiikkel segitették, hogy ne térjiink el
a céljaink megvalositasatol. Koszonjiik egyetemiinknek, hogy biztositotta a szamunkra a Bee-
Botokat.

Szeretnénk megkoszonni a szakmai tdmogatisit a Géza Fejedelem Reformatus Altalanos
Iskola, Ovoda és Bolcsdde VezetSségének — Szanyé Istvannak, Nagy Zsuzsannanak — és a
tanitoknak — Molnar-Berecz Katalin, Mészarosné Erney Boglarka, Pappné Kempf Emilia —,
hogy ez a projekt létre johetett. Nem utolsosorban az informatikai hattér szakszerii

biztositasaért, hogy a videofelvétel 1étrejohetett az drakrol.
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12. Mellékletek

1. melléklet: A feldolgozott szoveg
A pitypang meséje'

A virdgok tiindére egy napon sorra meglatogatta az alattvaldit. Megkérdezte toliik, nincs-e
panaszuk, kérésiik. Kapnak-e hiivos reggeli harmatot? Kedvesen jatszadozik-e veliikk az
esti sz€1? Folkeresik-e dket a pillangok?

A kényes kerti viragok sorra elmondtédk panaszaikat. A rozsa arra kérte a tiindért, intézze
ugy, hogy a viola illata ne legyen olyan fiiszeres. Mert irigy volt ez a kerti rozsa. Irigyelte
a viola édes illatat. Azt szerette volna, hogy az emberek csak az ¢ illatdban
gyonyorkodjenek.

A viradgok tlindére joszivii volt, amint az egy tiindérhez illik. Megszidta hat az irigy rozsat,
¢s megsimogatta a hallgatag, csondes violat. A szazszorszép arra kérte a tiindért,
novesszen neki toviseket, hogy az emberek nehezebben tudjak leszakitani. A liliom
¢lesebb kardokat kért. Az estike meg azt szerette volna, ha 6 nem este, hanem
reggelenként nyilna, illatozna.

A tiindér zokon vette a virdgokhoz csOppet sem ill6 sok kérést meg panaszt.
Rosszkedviien ment el a kertbdl. Elhatarozta, hogy egyhamar nem latogatja meg ismét az
elkényeztetett viragokat. Lehorgasztott fejjel ballagott hazafel¢ az erddben.

fgy tortént, hogy meglatta az Gt szélén a porban viritd pitypangot.

Megillt eldtte:

— Mondd, kedves pitypang! Nincs valami kérésed, panaszod? A pitypang csak ingatta
sarga fejét, hogy nem, nincs sem kérése, sem panasza.

— Nem kivansz magadnak jo illatot? Esetleg tliskéket, hogy ne tudjanak leszakitani a
gyerekek?

Nem, a pitypang nem kivant semmit. De amikor a tiindér tovdbbment, felsohajtott.
Meghallotta a tiindér a pitypang soéhajat, visszafordult:

— Talan mégis szeretnél kérni valamit, pitypang?

— Hiaba minden, tiindér. Az én banatomon te sem tudsz segiteni — mondta a pitypang. —

Messze foldrdl keriiltem ide, ebbe az orszadgba. Meggyokereztem itt. Tudom, hogy soha

! Szovegrodl szovegre — Olvasas munkatankonyv 2. osztaly II. kotet, Oktatasi Hivatal, 2021.
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tobbet nem lathatom a hazadmat. De ha eszembe jut a régi t4j, mindig nagyon szomoru
vagyok. Csak legalabb a gyermekeim elmehetnének! De hat azoknak sincs szarnyuk!
Gondolkozott egy kicsit a tiindér. Mert csodatevd, nagy hatalma volt, Ggy intézte, hogy a
pitypang bolyhos fiacskai, leanykai — a termésbobitadk — ezentil aprod szarnyakkal
sziilessenek. A bobitak aprd szarnyaba belekap a szél, repiti ket hegyen-volgyon at.
Messzi foldre elkeriilnek, s ha jo szél fuj, a pitypang egyik-masik fia, lanya visszardpiilhet
a régi, elhagyott hazajaba is.

Tompa Mihaly
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2. melléklet: A gyerekek szamara készitett feladatlap

9. Kirél szol a mese? Hizd ala a felsoroltakbol!
tiindérrol r6zsérol fiiszalrol nyarrol pitypangrol

10. Hol talidlkozik a tiindér a viragokkal? Huzd ala a felsoroltakbol!

\\\\//
@ -
7

4L PN
/—( ‘,.\

mezon hegyen kertben vizparton

11. Melyik viragnak mi volt a kivansaga? Kosd ossze a viragokat a kivansagukkal!

toviseket

¢élesebb kardot

illatot

gyermekei elmehessenek

reggel nyiljon

12. Csoportositsd a szerepléket tulajdonsagaik szerint! A szamokat ird a szereplok
mellé!
Kosd a jo tulajdonsagot a piros szinii jelhez, a negativ tulajdonsagokat pedig a

keék szini jelhez!

1. joszivi 2. irigy 3. szerény 4. csodateve 5. elégedetlen
6. rosszkedvii 7. banatos 8. elkényeztetett 9. szomort
Tindér: Pitypang: Tobbi virag:
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13. Igaz (i) vagy (h) az allitas? ird a vonalra!

A mese egy kastélyban jatszodik. A tlindér meglatogatja a virdgokat.

A tlindér minden virag kivansagat teljesitette. A pitypang is panaszkodik a tiindérnek.

14. Mi hianyzik a képekrél? Rajzold be!

15. Huzd ki a betiihalobol a viragok nevét! A megmaradt betiikbol harom tulajdonsagot
kapsz, melyik szereplore jellemz6! Karikazd be!

Mg

C|S|O|P|I|T|Y|P|A|IN|G|D
A|T|IE|[V|IO|K|E|S|T|I |K|E
E|R|O|Z|S|A|D|V|E|S|T|U
RIE|L|L[I|[L|I|O[M|IM|E|S
S|{z|A|z|S|Z|O|R|S|Z]|E|P

16. Szamozassal allitsd idérendben az eseményeket!

____ A tiindér csodat tett a pitypanggal. ____ A tiindér meglatogatja a viragokat.

__ A pitypangnak nem volt elszor kivansaga. __ A virdgok panaszkodnak.

____ A tlindér zokon vette a sok panaszt. ____Buslakodott, hogy nem térhet vissza a
szul6foldjére.
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3. melléklet: Kontrollosztaly oraterv

Oraterv — Kontrollosztaly

A pedagdgus neve: Székely-Kis lvett

Miiveltségi teriilet: Anyanyelv és irodalom

Tantargy: Magyar nyelv ¢és irodalom

Osztaly: 2. osztaly

Az 6ra témaja: Tompa Mihdly: A pitypang meséje cimli mese feldolgozasa

Az ora cél- és feladatrendszere: a fejlesztendd attitiid, készségek, képességek, a tanitand6 ismeretek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendd

fejlesztési szint, tuddsszint megnevezése:
- kommunikacids képességek fejlesztése
- szovegeértés és a szovegalkotas képességének fejlesztése
- figyelem, gondolkodas, emlékezet €s tanulasi képesseégek fejlesztése
- olvasasi készség fejlesztése
- értékelés, onértékelés, véleménynyilvanitas képességének fejlesztése
Az 6ra didaktikai feladatai:

Olvasas gyakorlasa, szoveg megértése, rahangolodas, megtapasztalds, szemléltetés, 1ényegkiemelés, ellendrzés, hazi feladat kijelolése,

értékelés, ellenOrzés.
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Tantargyi kapcsolatok:

Kornyezetismeret, testnevelés, ének-zene

Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggytijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):
- Szovegrol szovegre — Olvasas munkatankonyv 2. osztaly II. kotet, Oktatasi Hivatal, 2021.

- Datum: 2024. 04. 27.
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Idokeret

Az ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuloi

munkaformak

Eszkozok

Megjegyzés

1 perc

Szervezési feladatok

tankonyv, lapok,
képek

2-5 perc

Légzbdgyakorlatok
A mai orat légzogyakorlatokkal kezdjiik!

Kis terpeszben allunk! Leengedjiik a
vallunkat! Keziinket a pocakunkra tessziik!
Ablak felé fordulunk, belélegezziik a friss
levegot az orrunkon keresztiil, fejiinket lassan
forditjuk az ajto felé, és a levegot a szankon
kifujjuk! — 4-5-sz6r megismételjiik

Nagy levegét vesziink, és most soroljuk a
honapokat! — 4-5-sz6r megismételjiik

Lufifujas! — Nagy levegot vesziink, és
elképzeljiik, hogy felfujjuk a lufinkat! Fujd a
levegot bele! Majd kidurran — egyet
tapsolunk, mikor mondom!

Kdészonom, tigyesek voltatok! Uljetek le a
helyetekre!

tanitoi
instrukcio,

dicséret

frontalis osztalymunka

Ajtét, ablakot
kinyitom.

A feladatokat
folyamatosan
csinalom a
tanuldkkal.

6-13
perc

Hoztam néhany képet, de mieldtt megnéznénk
ezeket, beszélgessiink arrol, milyen viragokat
ismertek! Akinek dobom a labdat, az mondjon
egyet! — gerbera, hovirag, orchidea, tulipan

motivalas,

tanitoi kozlés

frontalis osztalymunka

labda
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Idokeret

Az ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuloi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzés

sth.

Hol talalkozunk mostandban ezekkel a
viragokkal? — réten, kertben, tizletben stb.

Ugyesek voltatok, nagyon sok viragot
ismertek, de most nézziik meg, milyen
viragokrol hoztam képeket!

Felismeritek ezeket a viragokat?

Rézsa, szazszorszép, liliom, estike, viola,
pitypang

Parositsuk a képeket a viragok nevével!

Milyen alkalmakkor szoktunk viragot adni
valakinek? — névnap, sziiletésnap, csak tigy
stb.

Vajon mire gondoltam? (pitypang)
Eleinte sargan virit a réten,

Csak késobb o6ltozik fehérbe,

Am ha ekkor keriil tjaba a szélnek,

Gyermekei felszallnak az égbe.

dicséret

szemléltetés

képek a viragokrol

képek kirakésa a
tablara

1. sz. melléklet az
oratervhez
(kontrollosztaly)

A keépek ala
teszem a neviiket.
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Py Megjegyzés
Modszerek Tanuloi , Eszkozok
munkaformak
Igen, a pitypangra gondoltam!
Lattatok mar pitypangot? beszélgetés
Tudja valaki, hogy még minek szoktdk biztatas
nevezni? pongyola pitypang, gyermeklancfii,
cserboka, tejesgaz, kakics
Magyarorszagon nagyon elterjedt néveny.
Gyogynoveénykent is ismert.
14-23 A mai oran egy olyan mesével fogunk tanitoi frontalis munka
perc megismerkedni, melynek szereploi ezek a bemutatas
viragok lesznek.
lap - mese

Adtam mindenkinek egy lapot, amin a mese
szerepel!

A pitypang meséjét olvasom ma fel nektek! A
mesét Tompa Mihdly irta.

Hallgassatok a torténetet, és figyeljétek meg,
melyik virag mit kér a tiindeértol!

Melyik rész tetszett benne a legjobban?
Miért?

Milyen évszak lehet? — nyar

Hol jatszodik a torténet? — kertben, erdében
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Idokeret

Az ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuloi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzés

Kik a mese szereploi? — tiindér, rdzsa, viola,
széazszorszep, liliom, estike, pitypang.

Keresd meg a szovegben, és keretezd be!

Miért latogatta meg a tiindér a viragokat?—-
megkérdezte toliik, hogy van-e panaszuk

Hogy érezte magat a Tiindér a latogatas
utan? — rosszkedviien

Kinek a kivansagat teljesitette? Miért? —
pitypang, mert megsajnalta

Ha valaszthatnal melyik szereplo lennél a
meséebol? Miert?

Ugyesek vagytok!

megbeszélés

dicséret

24-27
perc

Ha harom nagyobb részre kellene a torténetet
felosztanod, mi lenne az?

1. rész: A Tiindér meglatogatta a viragokat
2. rész: Talalkozas a pitypanggal

3. rész: A Tiindeér ajandéka

megbeszélés

frontélis osztalymunka

28-29
perc

A kovetkezo feladatban nézziik meg, melyik
virag mit kért a tiindertol!

megbesz¢lés

paros munka

képek és allitasok

2. sz. melléklet az
oratervhez
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 6ra menete Tanuléi Megjegyzés
Modszerek anuol , Eszkozok
munkaformak
Tettem az asztalotokra a viragokrol képeket (kontrollosztaly)
és allitasokat! Parositsatok ossze! ., ,
A virdgokrol a
Ugyesek vagytok! . képeket
& & dicséret p, _—y
segitségként fenn
hagyom a tablan.
30-34 Hoztam néhany szot a mesébdl! Ezek a szavak | tanitoi kozlés egyéni munka lapok 3. sz. melléklet az
perc egymas szinonimdi! Oratervhez
kontrollosztal
Kaptok egy lapot, keressétek meg a szavak ( y)
parjat!
Nagyon iigyesek vagytok! dicséret
35-42 Nézziik at ujra a torténetet! tanitoi kozlés paros munka lapok 4. sz. melléklet az
perc . oratervhez
Kettesével kaptok egy-egy lapot. (kontrollosztaly)
Haladjunk sorba a torténeten, és ragasszuk
fel a tablara a mondatokat!
Olvassuk el ujra egyiitt!
43-44 Ismételjiik at, mivel foglalkoztunk a mai oran! | tanitéi kozlés,
perc Akinek dobom a labdat, az valaszol réoviden. munkéltatas, frontalis osztalymunka | labda
- Mi a mese cime? . ,
visszacsatolas,
- Ki az iréja? .
ellenorzés,

- Kik a mese szereploi? Mondj egy
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Idokeret

Az ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Py Megjegyzés
Moédszerek Tanuléi , Eszkozok
munkaformak
szereplot! (igy tobb tanulot is fel értékelés
tudok szolitani)
- Ki a mese foszereploje?
- Hol jatszodik a torténet?
- Mi a probléma?
- Mi 15?2 )
Mi a megoldas: dicséret
Nagyon iigyesek voltatok!
45 perc | Harzi feladat tanitoi kozlés frontalis osztalymunka

Olvassatok el ujra a mesét, mert készitettem
egy feladatlapot, amit holnap ki kell majd
toltenetek.

Nagyon iigyesek voltatok! Mindenkit
megdicsérek!

dicséret
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MELLEKLETEK A KONTROLL CSOPORT ORATERVEHEZ

1. sz. melléklet az oratervhez (kontrollosztaly)

rozsa

SZAZSZOYSZEP

liliom

estike

viola

pitypang
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2. sz. melléklet az oratervhez (kontrollosztaly)

Reggelente nyiljon illatosan.

Legyenek élesebb kardjai!

Ne legyen fiiszeres, édes illata a violanak.

Legalabb a gyermekei jussanak el az
elhagyott hazaba.

Novesszen neki toviseket.
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3. sz. melléklet az dratervhez (kontrollosztaly)

gondolkozott

elmondtak panaszaikat

letép

irigyel, rossz szemmel néz

lehajtott fejjel

sohajt

torte a fejét

zokon vette

felkereste népét

lehorgasztott fejjel

megdorgalta

meglatogatta alattvaloit

6haj, kivansag, fohasz

pitypang

sajnal valakitdl valamit

megszidta

gyermeklancfii, kutyatej

leszakit

sirankoztak

rosszkedviien

banatosan, szomortan

megsértddott, megbantodott
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4. sz. melléklet az oratervhez (kontrollosztaly)

A viragok tiindére egy napon megkérdezte alattvaloit, nincs-e panaszuk.

A kényes kerti viragok sorban panaszkodni kezdtek.

A rdzsa irigyelte a viola fliszeres illatat.

Azt kérte, hogy az emberek csak az 6 illatdban gyonyorkodjenek.

A tiindér joszivii volt.

Megszidta a rozsat, és megsimogatta a violat.

A szazszorszép toviseket szeretett volna.

A liliom élesebb kardokat szeretett volna.

Az estike reggel akart nyilni.

A tiindér zokon vette a sok panaszt.

A pitypangnak el6szor nem volt kivansaga.

Azon buslakodott, hogy soha nem térhet vissza a sziil6foldjére.

Ezért azt kérte a tiindértdl, hogy legalabb a gyerekei eljuthassanak oda.

A tlindér ugy intézte, hogy ezentul a pitypang gyermekei apréd szarnyakkal sziilessenek.

fgy messzi foldre repiilhetnek.
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4. melléklet: Kisérleti (Bee-Bot) osztaly oraterv

Oraterv — Kisérleti (Bee-Bot) osztaly

A pedagdgus neve: Székely-Kis lvett

Miiveltségi teriilet: Anyanyelv és irodalom

Tantargy: Magyar nyelv és irodalom

Osztaly: 2. osztaly

Az oOra témaja: Tompa Mihdly: A pitypang meséje cimii mese feldolgozéasa

Az ora cél- ¢és feladatrendszere: a fejlesztendd attitlid, készségek, képességek, a tanitando ismeretek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendd

fejlesztési szint, tudasszint megnevezése:
- kommunikacios képességek fejlesztése
- szOvegértés ¢s a szOvegalkotas képességének fejlesztése
- figyelem, gondolkodas, emlékezet, tanulasi képességek, algoritmikus gondolkodas fejlesztése
- olvasasi készség fejlesztése
- értékelés, onértékelés, vélemeénynyilvanitas képességének fejlesztése
Az 6ra didaktikai feladatai:

Olvasas gyakorlasa, szoveg megértése, rahangolodas, megtapasztalas, szemléltetés, lényegkiemelés, ellendrzés, hazi feladat kijeldlése,

értékelés, ellenorzés.
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Tantargyi kapcsolatok:

Kornyezetismeret, testnevelés, ének-zene

Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggytijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):
- Szovegrol szovegre — Olvasas munkatankonyv 2. osztaly II. kotet, Oktatasi Hivatal, 2021.

- https://youtu.be/eJ8g3ZLuzSc?si=TANGB-JfGrYwHXvV
- https://wordwall.net/hu/resource/71617165/a-pitypang-mes%C3%A9je-kieqg%C3%A95z%C3%ADt%C3%A9s

Datum: 2024. 04. 27.

65
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 0ra menete Py Megjegyzés
Moédszerek Tanuléi , Eszkozok
munkaformak
1 perc Szervezési feladatok tankonyv, laptop,
projektor, bee-bot,
palyak
2—T. Mindenki maradjon dllva, mert ma egy kis tanitoi frontalis osztalymunka A feladatokat
perc mozgdssal fogunk kezdeni! Biztosan van instrukcio folyamatosan
koztetek olyan, aki mar ismeri. csinalom a
Nyugodtan énekelhetitek is! tanulokkal.
https://youtu.be/eJ8g3ZLuzSc?si=TANGB-
JIGrYwHXvV .
dicséret projektor

Nagyon iigyesek voltatok!

Még mindig allva maradunk! Parban fogtok
dolgozni! Az egyikotok egy robot lesz, a masik
pedig a programozo, a feltalalo. Mikor
5zolok, akkor cserélni fogtok! A feltalalé a
kovetkezo utasitasokat adhatja: eldre, hatra,
jobbra, balra. A jobbra és balra elhangzdsanal
csak elfordulhatsz abba az iranyba! Ugy,
mintha testnevelésoran azt hallandd: jobbra at
vagy balra at!

Egymasra figyeljetek! Nem mehettek
egymdsnak! Ki kell kertilni a mdsik robotot! A
programozok beszélnek, a robotok nem. 1-1
perc

tanitoi kozlés

paros munka
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https://youtu.be/eJ8g3ZLuzSc?si=TANGB-JfGrYwHXvV
https://youtu.be/eJ8g3ZLuzSc?si=TANGB-JfGrYwHXvV

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 0ra menete Py Megjegyzés
Modszerek Tanuloi , Eszkozok
munkaformak

Nagyon tigyesek vagytok!

Most alakitsatok ugy, hogy két robot egymas

mellett menjen!

Igy lesztek a mai érdn csapatban!

. . csoportalakitas

Uljetek le, igy csoportban!
8-17. Ma a méhecskékkel fogunk jatszani, de még motivalas, frontalis osztalymunka | Bee-Bot Minden csoport
perc egy kicsit alszanak az asztalon! kap egyet.

Ma szép viragokra fognak ,,szallni”!

Milyen viragokat ismertek? — gerbera,
hovirag, orchidea, tulipan stb.

Hol talalkozunk mostanaban ezekkel a
viragokkal? — réten, kertben, tizletben stb.

Milyen alkalmakkor szoktunk viragot adni
valakinek? — névnap, sziiletésnap, csak ugy
stb.

Ugyesek voltatok, nagyon sok viragot
ismertek. Most nézziik meg, hogy a palyan
milyen viragok vannak!

Felismeritek ezeket a viragokat? — r6zsa,
szazszorszép, liliom, estike, viola, pitypang

tanitoi kozlés,

szemléltetés

Bee — Bot palya

viragok ¢€s neviik a
tablan
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Idokeret

Az o0ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuloi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzés

Segitségiil kiteszem a képeket a tablara is!

Minden csoport hiz egy Kis lapot. Ezekre
felirtam a viragok nevet. A feladat az, hogy a
kis méhecskét eljuttassatok a neviiktol a
viragig!

Keressétek meg annak a virdgnak a nevét az
eldttetek lévo palyan, amit huztatok és
tegyétek oda a Bee-Botot! Nézzétek meg, hol
van a virag képe a Bee-bot-pdlyan, és
jussatok el oda! — minden csoport huz egy
lapot, amelyik virag neve van rairva, azt kell
parositania a Bee-Bot-tablan lathat6 virag
képével (virag és név).

Hany lépésbdl jutottatok el? Szamoljatok
meg, és felirom a tablara! — Megszdmoljuk a
1épéseket. Felirom a tablara a virag melle.

Ugyesek vagytok!

Melyikhez kellett a legtobbet lépni? —
pitypang

dicséret

kis lapok a virdgok
nevével

Bee-Bot-palya

Tabla

1. sz. melléklet az
oratervhez
(kisérleti osztaly)
viragok

2. sz. melléklet az
oratervhez
(kisérleti osztaly)
Bee- Bot-palya

18-25
perc

A mai oran egy olyan mesével fogunk
megismerkedni, melynek szereploi ezek a
virdgok lesznek!

tanitoi
bemutatas

frontalis munka

lapok — mese
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Idokeret

Az o0ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuloi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzés

A pitypang meséjét olvasom ma fel nektek. A
mesét Tompa Mihdly irta.

Hallgassatok a torténetet, és figyeljétek meg,
melyik virag mit kér a tiindeértol!

Melyik rész tetszett a legjobban? Miért?
Milyen évszak lehet? — nyar
Hol jatszodik a torténet? — kertben, erdében

Kik a mese szerepldi? — tiindér, rdzsa, viola,
szazszorszeép, liliom, estike, pitypang.

Miért latogatta meg a tiindér a viragokat?—
megkérdezte tolik, hogy van-e panaszuk

Hogy érezte magat a Tiindér a latogatds
utan? — rosszkedviien

Kinek a kivansagat teljesitette? Miért? —
pitypang, mert megsajnalta

Ha valaszthatnal, melyik szereplo lennél a
mesebol? Miért?

Ugyesek vagytok!

megbesz¢Elés

dicséret

2637

Nézziik meg az eldttetek lévo palyat!

megbesz¢lés

csoportmunka

Bee-Bot-palya
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Idokeret

Az o0ra menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuloi
munkaformak

Eszkozok

Megjegyzés

perc

Milyen képeket lattok rajta a viragokon kiviil?
— vakond, hid, tiindér

A kovetkezo feladat az lesz, hogy eljuttassuk a
kis méhecskénket a viragtol a kéréséhez!

Nehezités, hogy a hidon atmehettek, de a
vakondot ki kell keriilni.

Beszéljétek meg, hogyan tudtok eljutni a
leheto legegyszeriibben egyik helyrol a
masikra!

Mindenki eljutott a virag kivansagahoz?

Mik voltak ezek a kivansdagok?— minden
csoportbol egy tanuld ad valaszt.

Ugyesek vagytok!

Most mindenki tegye a méhecskéjét a
tiindérre! Ne felejtsétek el kitorolni az elézé
feladat programjat!

Igaz vagy hamis dllitasokat fogtok hallani. A
helyes vadlaszhoz tartozo nyilat valasztva
Jjuttok el a tablan valahova!

Halkan beszéljétek meg a valaszokat, hogy a

dicséret

tanitoi kozleés

projektor —
PowerPoint

3.sz. melléklet az
oratervhez
(kisérleti osztaly)
Bee-Bot-palya

Folyamatosan
sétalok a
gyerekek kozott.
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Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 0ra menete Py Megjegyzés
Modszerek Tanuloi , Eszkozok
munkaformak
masik csapat ne hallja!
- A tiindér meglatogatta a viragokat. 4.sz. melléklet az
dratervh
- A rozsa kardokat szeretett volna. or? c?w 7 ,
(kisérleti osztaly)
- Az estike reggel akart nyilni. Kivetitem az
- A tiindeér boldogan tavozott a kertbol. allitasokat.
- A pitypang egybdl panaszkodott.
- A pitypang szomoru, mert nem térhet
vissza a sziilofoldjére.
- A tiindér segitett a pitypangnak.
Hova jutott a méhecske?- pitypanghoz
N i k tok! .
agyon tigyesek vagyto dicséret
38-42 Nézziik at ujra a torténetet! tanitoi kozlés frontalis osztalymunka | projektor
perc

Elészor olvassatok végig a bal oldalon lévo
szavakat! Olvasom a mondatot, és akit
felszolitok, mondja a hianyzo szot!

https://wordwall.net/hu/resource/71617165/a-

pitypang-mes%C3%A9je-
kieq%C3%A952%C3%ADt%C3%A9s
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https://wordwall.net/hu/resource/71617165/a-pitypang-mes%C3%A9je-kieg%C3%A9sz%C3%ADt%C3%A9s
https://wordwall.net/hu/resource/71617165/a-pitypang-mes%C3%A9je-kieg%C3%A9sz%C3%ADt%C3%A9s
https://wordwall.net/hu/resource/71617165/a-pitypang-mes%C3%A9je-kieg%C3%A9sz%C3%ADt%C3%A9s

Nevelési-oktatasi stratégia

Idokeret Az 0ra menete Tanuléi Megjegyzés
Modszerek , Eszkozok
munkaformak
43-44 Ismételjiik at, mivel foglalkoztunk a mai oran! | tanitoi kozlés, frontalis osztalymunka | labda
perc Akinek dobom a labdat, az valaszol roviden. munkaltatas,
- Mi ime? ) ,
Mi a mese cime: visszacsatolas,
K feRin®
Ki az iroja: ellendrzés,
e rio .
Kik a lzws’e szefeploz. ]\{Ol?d] egy ertékelés
szerepldt! (igy tobb tanulot is fel
tudok szolitani)
- Ki a mese foszereploje?
- Hol jatszodik a torténet?
- Mi a probléma?
- Mi a megoldas?
Nagyon iigyesek voltatok! dicséret
45. perc | Hdzi feladat tanitoi kozlés frontalis osztalymunka

Olvassatok el ujra a mesét, mert készitettem
egy feladatlapot, amit holnap ki kell majd
toltenetek.

Nagyon tigyesek voltatok! Mindenkit
megdicsérek!

dicséret
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MELLEKLETEK A KISERLETI CSOPORT ORATERVEHEZ

1. sz. melléklet az oratervhez (kisérleti csoport)

rozsa

SZAZSZOYSZEP

liliom

estike

viola

pitypang
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. sz. melléklet az 6ratervhez (kisérleti csoport)

estike

liliom

pitypang

SZAZSZOYSZEP

viola

rozsa
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3. sz. melléklet az 6ratervhez (kisérleti csoport)

A rozsa irigyelte a
viola fiiszeres
illatat.

A pitypang nem
kért semmit.

A SzazsZorszép
toviseket szeretett
volna.

Az estike reggel
akart nyilni.

A liliom élesebb
kardokat szeretett
volna.
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4. sz. melléklet az oratervhez (kisérleti csoport)
1. A tiindér meglatogatta a viragokat.

igaz eldre
2. A rozsa kardokat szeretett volna.
igaz balra
3. Az estike reggel akart nyilni.
igaz eldre
4. A tiindér boldogan tavozott a kertbdl.
igaz balra
5. A pitypang azonnal panaszkodni kezdett.

igaz hatra

6. A pitypang szomoru, mert nem térhet vissza a sziil6foldjére.

igaz jobbra
7. A tiindér segitett a pitypangnak.

igaz elbre

hamis

hamis

hamis

hamis

hamis

hamis

hamis

jobbra

jobbra

hatra

elore

elore

elore

balra
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5. melléklet: A szobeli iranyitott beszélgetés hanganyaganak kivonat

Kontollcsoport

Gyengébb képességii fiu

Cim

Viragokrol

Torténet

Hat.. A tiindér egy nap kiment a kertbe... Es
megkérdezte a viragoktdl, hogy mi a
panaszuk, majdnem mindegyik vélaszt
mondott ra. Utana kiment a kertbol, és
meglatta a pitypangot az ut sz€lén, és tdle is
megkérdezte, mi a panasza. Nem mondott
semmit. Kezdett elmenni..., és utdna
felsohajtott a pitypang, és.., a gyerekeit
elfujta a sz¢l, és egyik-masik visszament a

régi hazajaba.

Helyszin

A legtobb a kertben

Viragok nevei

Rozsa, pitypang, szazszorszép, liliom

Panaszok/kérések Az volt a
panasza, irigyelte a levendulat.
édes illatat.
éles
kardjai?
hogy reggel nyiljon
A tiindér kedve Banatos volt.
Mert csak. ? Ut felé.

Talalkozott az ut szélén a pitypanggal,

Az volt a panasza, hogy nem a régi

2 s , TR ., s P YT
A narancssarga szin a tanitéi kérdéseket, ravezetéseket jeloli.
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hazajaban gyokerezett meg, hanem sokkal
messzebb. Es a gyerekei, azt szerette volna,

hogy a gyerekei a régi hazajaba legyenek.

Mi tetszett a legjobban?

Leszidta a rozsat.

Melyik szerepld lennél?

A mesébdl? Pitypang. Mert sokkal

jobb a levegd, a masik, sokkal

Gyengébb képességii lany

Cim

A pitypang meséje

Torténet

Volt egy tiindér, aki a virdgok kivansagat
teljesitette, és a pitypang nem kért semmit.
A tlindér elment, és a tiindér meghallotta a
pitypang sohajat, és visszafordult a tiindér,
¢s megkérdezte, mégis van kivansagod? A

tobbire nem emlékszem,

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

Rozsa, ibolya, estike, pitypang.

Széazszorszép
Viola
Panaszok/kérések
Nem.
Nem emlékszem a panaszokra.
A tiindér kedve Rossz kedve volt, mert a pitypang nem kért

semmit, a ? lgen.

Nem emlékszem.

Mi tetszett a legjobban?

Amikor a pitypang nem kért semmit
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Melyik szerepld lennél?

Szazszorszép, Mert az nagyon szép

virag.

Tanulasi nehézségekkel rendelkezo lany

Cim

Mihaly... ( ),
A mese irdjanak

keresztnevét elevenitette fel.

Torténet

Hat az egészet? Jo, akkor az elsdnek az volt,
hogy elment a tiindér a kertbe, ¢és talalkozott
a viragokkal, a virdgok ugye kértek
kivansagot, utdna pedig kiment a kertbdl, és
meglatta az ut szélén a pitypangot, ¢és
megkérdezte, hogy 6 kér-e valamit? Nem, és
meghallotta a séhajat, és visszafordult, hogy
mégis kér valamit? A régi hazijaba
visszamehetne, és azt mondta, hogy legalabb
a gyerekeik, lehetne szarnyuk, és még sincs,
és a tiindér megcsinalta, ugyhogy legyen
nekik.

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

Rozsa, pitypang, liliom, estike,
Viola,

rozsa.

SZAZSZOrSZEP.

Panaszok/kérések

Roézsa: azt hogy, a rozsa?
Azt tudom, hogy a rdzsa
azt szerette volna, ne legyen az estike...,

hogy a violanak ne legyen. Az estike ne este
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nyiljon ki, hanem reggel.

Azt szerette volna, hogy legyen tiiskéje.

A
liliom azt szerette volna, hogy... (nem jut
eszébe)

A tiindér kedve Szomoru volt, Mert undokok voltak a
virdgok Nem emlékszem.

Pitypanggal,
Azt szerette volna, hogy
visszamenjenek a gyerekei a régi hazdjdba,

nekik kérte, és nem maganak.

Mi tetszett a legjobban?

Pitypangos (

Melyik szerepld lennél?

Roézsa, mert az a kedvenc viragom

Kozepes képességekkel rendelkezé fiu

Cim

A pitypang meséje

Torténet

Hogy a tiindér meglatogatta az alattvaloit, és
minden virdg maganak kért ilyen dolgokat,
nem tudom, hogy mondjam, és olyan
dolgokat, ami masnak nem j0, ¢s egyediil
utédna pitypang nem magéanak kért, hanem a

gyerekeinek.

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

Hat  rézsa, ibolya, estike, pity...

szazszorszEp €s pitypang

Panaszok/kérések

Rozsa..., hogy a violdnak ne legyen olyan

fliszeres illata. SzazszorszEp toviseket kért.

80



: élesebb kardokat,

: reggel nyiljon és ne este.

A tiindér kedve

Rossz kedve volt, Mert olyan
dolgokat kértek a virdgok, ami példaul
masnak rossz.

? Erddbe, pitypanggal.

Pitypang: utana azt mondta, barcsak

elmehessenek a gyerekei a régi hazéaba.

Mi tetszett a legjobban?

Amikor a pitypang el6szor nem kért semmit.

Melyik szerepl6 lennél?

Kett6 is lenne,
az egyik szdzszorszép, mert a kedvenc
virdgom, a masik a pitypang, mert nem

tudom. (suttogva mondta a végén)
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Kozepes képességekkel rendelkezo lany

Cim A pitypang meséje

Torténet Hogy a tiindér meglatogatta a virdgokat, a
rozsa, eldszor a rozsa... azt kérte.... Hogy a
pitypang nem kért semmit, és hogy a
gyerekei vissza tudjanak menni a hazajaba
valamelyik, ¢és ezért a tindért Kkérte,
teljesitette a kivansagat.

Helyszin Kertben

Virdgok nevei

Rozsa megvolt, volt a szazszorszép, izé€...
ibolya, annak olyan a neve, mint a reggel,

estike, volt liliom, az

SZAZSZOTSZEP

Panaszok/kérések Rozsa: az, hogy nem volt olyan illatos, mint
a liliom, nem ibolya, hanem lanynév., iz¢..
viola.
Szazszorszép: hogy toviseket kért.

: kardokat kért, , hogy reggel

nyiljon, nyiladozzon.
A pitypang, hogy a gyerekei eljusson a
hazaba.

A tiindér kedve Rossz, vagy hat ilyen... Mert mindenki

maganak kért.
Nem. ? Pitypanggal.
Nem

Igen

Mi tetszett a legjobban?

vége, mikor a kivansagok teljestiltek

82



Melyik szerepld lennél?

Viola, Mert 8 nem kért semmit.

Jo képességekkel rendelkezo fiu

Cim

A pitypang meséje

Torténet

A virdgok tiindére meglatogatta a virdgokat,
¢s akkor a rozsa azt kérte, hogy ne legyen
fiszeres illata az ib...a  violanak, mert
irigyelte, a szazszorszép toviseket kért, a
pitypang pedig azt kérte, hogy a gyerekei
elmehessenek a régi hazaba, pedig alapbol
nem akart semmit kémi , tlindér
visszafordult a soéhajara, ¢és a tiindér

megajandékozta 6t.

Helyszin

kertben

Viragok nevei

Rézsa, viola, szazszorszép, estike, pitypang,
az egyiket elfelejtettem a liliom. EImondja a
kéréseket. A liliom élesebb kardokat kért....

Panaszok/kérések

A torténet elmesélésekor elmondott mindent.

A tindér kedve

Rossz kedve volt, mert csoppent sem illett a
kérés és a panasz a viragokhoz.

Hazafele az erodbe indult, a
pitypanggal talalkozott.

Pitypang messzi f6ldrol
keveredett ide, de lehet 10-20-30 méterrdl,
mert 6 ugye nagyon pici, azt mondta, ha
eszébe jut a régi taj, akkor mindig nagyon

szomoru, barcsak a gyerekei elmehetnének.

Mi tetszett a legjobban?

Egész tetszett.
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Melyik szerepld lennél?

Pitypang, Mert a pitypang gyereke

lennék. Mert 6 kedves volt.

Jo képességekkel rendelkezé lany

Cim

A pitypang meséje

Torténet

Volt egy tindér, 6 meglatogatta az
alattvaléit, a virdgokat, ¢és bement, ¢és
minden virag, elsének a rozsa kért, egy...
Mert ugye kért. Es aztan tl sokat kértek, és
a tlindér ezt megelégelte, és nem...
Elment, és kiment a
kertbdl, és taldlkozott egy pitypanggal, 6
nem kért semmit. Tovabb ment, és sohajtott
a pitypang, ¢és megint megkérdezte a
pitypangot, hogy kell-e valami, 6 csak azt
szeretné, ha a gyerekei visszamehetnének az
elhagyott hazdba, és aztdn azt mondta,
csinaljon neki szarnyakat, amik igazabol
pelyhek, és valamelyik szerencse van, azok

visszamehetnek az elhagyott hazaba.

Helyszin

Kertbe

Viragok nevei

Rézsa, liliom, szdzszorszép, viola,
estike, és

pitypang

Panaszok/kérések

Roézsa: hogy ne legyen fliszeres illata a
violanak, hogy csak az ¢ illatat érezzék az
emberek.

¢lesebb  kardokat,
tiiskéket, hogy ne szakitsak le dt, toviseket

estike: hogy reggel nyiljon, €s ne este.
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A tundér kedve

Rosszkedvii, mert tul sokat kértek a viragok,
erdobe ment, ¢és a pitypanggal taldlkozott. A
gyerekeinek kivant,

Teljesitette.

Mi tetszett a legjobban?

Igazabol az egész tetszett, de ha valasztanom
kéne, akkor a vége, amikor a pitypang,

amikor elrepiilnek a hazaba.

Melyik szerepld lennél?

Nem azért, de a pitypang nem, mert azt
leszakitjadk. Nehogy elftjjak, mondjuk, ha
leszakitjak ¢és elfujjak, akkor el tudnak
repiilni a hazéba..

nem akarok virag lenni, Tiindér jo
lenne.

Hogy teljesithetem a kivansagokat.

A kontrollcsoportbol megkérdezett tanulok valaszidejét mutatja a tablazat.

Gyengébb képességti fia 6:15
Gyengébb képességli lany 2:27
Tanulasi nehézségekkel rendelkezd lany 5:21
Kozepes képességekkel rendelkezd fi 3:26
Kozepes képességekkel rendelkezo lany 3:35
J6 képességekkel rendelkezd fiti 3:19
J6 képességekkel rendelkezd lany 4:57

Kisérleti (Bee-Bot) csoport

Gyengébb képességii fiu

Cim

A pitypang és a tlindér... vagy a ... Nem
emlékezett.
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Torténet

Viragok a r6zsa meg a ... kivantak, és a
pitypang legel6szor nem kivant semmit.
Utana kért masodjara, azt kérte , hogy a
gyerekei hagy jussanak, és eljuttatta
szlil6foldjére. és vissza is tudjanak jonni.
Tomondatok.

Helyszin

Utszéle, erdd, kert ..
Kertben

Viragok nevei

Roézsa, ilyen.. hajnalka, estike
‘Viola,

SZ47SZ0rSZep,..

A pitypang,

Liliom

Panaszok/kérések

Roézsa nagyobb tiiskéket kért, és hogy a ...

fliszeres illata ne legyen. Hogy a r6zsanak
ne legyen fiiszeres illata?

Az a virdg, akit mindig leszakitanak a
gyerekek? Legyen nagyobb kardja
liliom:

reggel nyiljon

A tindér kedve

Rosszkedvii, mert cstinya dolgokat kértek.
Volt..
Tudta.

Mi tetszett a legjobban?

Mikor kivantak a viragok.

Melyik szerepld lennél?

Rozsa

Gyengébb képességii lany

Cim

Félig tudta a mese cimét, ravezetéssel
semsikertilt (Pitypang)

igen, a Pitypang...
A pitypang

Torténet elmesélése

Volt egy tiindér, aki eljott, hogy
megkérdezze, mi a panaszuk, és

mindenkinek volt panasza, és ahogy ment el,

¢s talalkozott a pitypanggal, és utana
megkérdezte, hogy van-e neki panasza, és
azt mondta, nincs neki semmi, és utana
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visszament, és mondta, hogy van egy... eljott
egy helyre, és a gyerckeit szeretné latni,
mert 6k ott maradtak, és a tiindér
visszahozta a neki a fiat és a lanyat.

Helyszin

Viragok nevei

Kertben
Pitypang, volta..o...
....T0Z8s4a, est...
estike, sz..
széazszorszeép, tulipan,viola, lanynév:
Csanad... Lili.... liliom

Panaszok/kérések Viola illata, azt szerette volna, ha neki lett
volna olyan illata.
Gyerekeit szerette volna latni
ne este nyiljon, hanem reggel
Eles, szards
szeretett volna lenni. ..
Szdzszorszép ravezetéssel.
A tiindér kedve Rosszkedvii

Mi tetszett a legjobban?

Mikor megkérdezte a tiindér, mi baja a
pitypangnak.

Melyik szerepld lennél?

Szazszorszép lennék, mert szép.

Tanulasi nehézségekkel rendelkezo fia

Cim

A pitypang a meséje

Torténet elmesélése

Hogy a tiindér meglatogatta a viragokat, és
mindenkinek akarta kérdezni, mi a
kivansaga, és mindenkinek teljesitette, csak
a pitypangnak nem, mert 6 nem akart
semmit..,. és masodszorra meg azt kérte,
hogy elmenjen a csaladjahoz.

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

Szazszorszép, rozsa, estike, pitypang

Panaszok/kérések

Roézsa panasza: hogy illatos.
szazszorszeép, estike...
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Viola
: toviseket.
: reggel keljen, az
az estike.
kardokat akart.
Pitypangnak a kérése, hogy talalkozzon a
csaladjaval.

Mi tetszett a legjobban?

A vége, hogy a pitypangnak teljesiilt a
kivansaga

Melyik szerepld lennél?

Hat szerintem rozsa lennék, nem, mégsem
Viola, mert ¢ illatos

A tiindér kedve

Kozepes képességekkel rendelkezé lany

Cim

Pitypang meséje

Torténet

Hat a tiindér a viragoknak szeretett volna
segiteni, de virdg mindig olyanokat kértek,
amit nehéz lett volna megcsinalni. Tiindér
szomoru kedve, talalkozott, a pitypanggal,
aki azt kérte, hogy a gyere Ki abba az
orszagba, ahol 6 nétt fol.

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

Rozsa, estike, viola, meg volt valami...

(segitség),szaz..

SZAZSZOrSZEp
A tiindér kedve Szomord,

Olyan kéréseket
mondtak, amit teljesitett. Pitypang, kérése
eldszor nem volt, amikor végiggondolta, azt,
hogy a gyerekei eljussanak abba az
orszagba.

Panaszok/kérések Rozsa panasza: ne szakitsdk le olyan

konnyen, tiiskéket szeretett volna,
viola nagyon fiiszeres
illata, neki legyen a legjobb illata.
(kepi
segitséggel, torékeny virag, harci eszkozok)
kardokat meg tliskét.

88



: mindig reggel nyiljon.
- kardokat.

Melyik rész tetszett a legjobban?

Vége, amikor a pitypang elmondja a
panaszat.

Melyik szerepld lennél?

Tiindér, Miért? Mert 0 kedves

Kozepes képességekkel rendelkezo fiu

Cim

Pitypang meséje

Torténet

tiindér ment, viragok kivansagai, pitypang
kérései, ,,felsohajtott”— Kisgyerekeli
meglassak a hazat

Hat. Egyszer a tiindér kiment a kertbe, €s
meglatogatja a viragokat, és elmondta
mindenki a kivansagait, és az erdébe meglat
egy pitypangot, és megkérdezi a kérését, és a
pitypang felsohajtott, és a tiindér visszament,
mégis van valami? A kisgyerekek meglatjak
a hazajat.

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

rozsa, liliom estike, szazszorszep,

: Viola, pitypang
A tiindér kedve rosszkedvtl, Mert a viragok mindent
kivansagai, hogy masnak rossz legyen.
Panaszok Roézsa panasza Liliomnak... a

szazszorszépnek ne legyen olyan fiiszeres
illata
helyesebb tiiske.
: toviseket.
: azt nem tudom, reggel
nyiljon.
Pitypang kérései: meglatja a hazajat.

Melyik rész tetszett a legjobban?

Vége, az utolso par mondat,
a gyerekei az §

hazajaba.
Melyik szerepl6 lennél? Pitypang. Mert 6 a legkedvesebb.
Jo képességekkel rendelkezo lany
Cim Pitypang meséje
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Torténet

Volt egy tiindér, és kiment a kertbe, hogy
meghallgassa a viragokat, és mindegyik
virdgnak volt panasza, és a pitypanggal
talalkozott, és a pitypangnak nem volt
semmi el0szor, €s utana felsdhajtott, és
utdna megkérdezte a tiindér, €s mondta,
hogy messzi orszagbol jott ide, és vissza
szeretne menni.

Helyszin

Kertben

Viragok nevei

Rozsa, liliom, estike, : Viola,

.... SZAzSZOrSZEP

A tindér kedve

Nem volt j6 kedve, a kertben

Kivansagok/panaszok

rozsa: ne legyen fliszeres illata, a ..annak,
aki az osztalytarsunk volt .....viola

kardokat, estike:
reggel akart nyilni. :

hogy ne tudjak letépni.
? Olyan kivansaga van,

amit nem tud teljesiteni, tiindér segitett neki.

Vissza szeretne menni a csalddjahoz, de 6
nem tud mar, de azt szeretné, hogy a
gyerekei visszajussanak.

Melyik rész tetszett a legjobban?

Vége tetszett, amikor a gyerekek eljutnak
haza.

Melyik szerepld lennél?

Tiindér, vardzsolni tudjak a virdgoknak.

Jo képességekkel rendelkezo fiu

Cim Pitypang meséje

Torténet Meglatogatta a kerti viragokat, csak olyan
panaszokat tettek fel, amik nem kellenek, A
pitypang nem kért semmit, csak egy olyat,
hogy a gyerekei el tudjanak menni.

Helyszin Kertben

Viragok nevei

Rozsa, liliom, volt osztalytars: Viola,
: $Z4zSZorszEp,

estike

Panaszok/kivansagok

Roézsa: violanak ne legyen olyan fiiszeres
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illata, : tiiskéket kért, :
¢lesebb kardokat : reggel nyiljon

A tiindér kedve

Rosszkedvii. Mert
panaszokat tettek fel, amik nem kellenek.
Erdoben, az ut szélén.
: el6szor? Nem, masodszor?
Hogy a gyermekei tudjanak repiilni, segitett
a tlindér. Hogy a gyermekei tudjanak repiilni
Kis szarnyakkal, sziilessenek

Melyik rész tetszett a legjobban?

Vége. Megkapta, amit kivant.

Melyik szerepld lennél?

Pitypang lennék.

A kisérleti (Bee-Bot) csoportbol megkérdezett tanulok valaszidejét mutatja a tablazat.

Gyengébb képességti fin 5:40
Gyengébb képességii lany 6:09
Tanulasi nehézséggel rendelkezd fiu 2:73
Kozepes képességli fiu 3:47
Kozepes képességii lany 5:40
J6 képességekkel rendelkezd fit 3:46
J6 képességekkel rendelkezd lany 4:30
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6. melleklet: Videofelvételek elérhetosége

Videok linkje: Videok
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https://krehu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/fjrvun_kre_hu/ErgMx6gXZ4RPr0H31YbQF8kB_VTzvPgHRlD_Eagt8K0MIg?e=EciKhA

NYILATKOZAT

Kijelentem, hogy mesterséges intelligencia alkalmazast/programot (pl. képalkoto,

szovegalkotd) nem hasznaltam a dolgozat készitése soran.

Jelen nyilatkozat alairasaval tudomdasul veszem, hogy amennyiben bizonyithatd, hogy a
dolgozatot nem magam készitettem, illetve mesterséges intelligencia alkalmazas/program
segitségét vettem igénybe vagy a dolgozattal kapcsolatban szerzdi jogi jogsértés ténye meriil

fel, a Szekcid megtagadja a dolgozat befogadésat.

Datum: 2024. november 20.

bra a@%v@w M%éa fondh

Alairas

Karacsonyné Czene Veronika Harmatka

Név
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NYILATKOZAT

Kijelentem, hogy mesterséges intelligencia alkalmazast/programot (pl. képalkoto,

szovegalkotd) nem hasznaltam a dolgozat készitése soran.

Jelen nyilatkozat alairasaval tudomdasul veszem, hogy amennyiben bizonyithatd, hogy a
dolgozatot nem magam készitettem, illetve mesterséges intelligencia alkalmazas/program
segitségét vettem igénybe vagy a dolgozattal kapcsolatban szerzdi jogi jogsértés ténye meriil

fel, a Szekcid megtagadja a dolgozat befogadésat.

Datum: 2024. november 20.

,ée&%_ Aei Lot

Alairas

Székely-Kis lvett
Neév
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NYILATKOZAT

Kijelentem, hogy mesterséges intelligencia alkalmazast/programot (pl. képalkoto,

szovegalkotd) nem hasznaltam a dolgozat készitése soran.

Jelen nyilatkozat aldirasaval tudomasul veszem, hogy amennyiben bizonyithatd, hogy a
dolgozatot nem magam készitettem, illetve mesterséges intelligencia alkalmazas/program
segitségét vettem igénybe vagy a dolgozattal kapcsolatban szerzdi jogi jogsértés ténye meriil

fel, a Szekcid megtagadja a dolgozat befogadésat.

Datum: 2024. november 20.
Alairas
Zsiros Katinka Marta

Név
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