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1. BEVEZETES
»AKi a képirodalom kdzvetlen moédszerét hasznalja,
minden versenyben félényben van azokkal szemben,
akik fejezetekben beszélnek.”

(Kertész Sandor)

A képregény (angolutomicg, sokak szerint a regény, €s azon belll is azafj
regény niifajaba sorolhatd. Csak a magyar nyelvben kapcdolézlia nifajt a regény
szohoz. Mas népont szerint a képregény grafikus novella, de leigeihn 6nallo
miivészeti agnak tekintik, amely egyesiti magabanpedmiveészetet és az irodalmat.
Bar sokféle definici6 létezik, egyik sem mondhajézian teljesnek. Altalanossagban a
képregény egy alloképek sorozataban elbeszélingirténelyet gyakran kisérhet révid
szoveg 1]. Tekinthetlink a képregényre ugy is, mint meglwait sorrendben egymas
mellé helyezett rajzok és mas képi elemek sorazatdnelyeknek célja az
informaciokozlés, és/vagy esztétikai valasid®dzése az olvasobag| [

A vilagon legnagyobb képregény kultaraval Japan,eAka és Eurdpa rendelkezik,
celkbzonsége pedig léenyegesen tulmutat a gyermeifjisagi korosztalyon. A ma
piacon lev képregényeknek mind a rajzstilusa, mind pedig rmaiémeglehdisen
szertedgazok — voltaképp mindenifajnak és minden ftivészeti iranyzatnak
megtalalhato a képvisige a képregények soraban.

A képregény, mint ,jelenség” mar dskori barlangfestményekben is megtalalhato,
példaul vadaszat fazisokra lebontott, képi abr&iddan. A fogalom mai jelentését és
formajat a XIX-XX. szazad idején kapta. Nagy érdeist valtanak ki e rajzolt iifgj
képvisebi, mégis igen keves szakirodalom létezik a képragéhkapcsolatban, s még
kevesebb publikacio foglalkozik vele magyar nyelven

Ebben a TDK dolgozatban azt a céltziik ki, hogy atfogd képet adjunk egy képregény
elkészitéséil; vagyis egészen az oOtléttkezdve kivanjuk fokozatosan bemutatni az
alkotas fazisait a megvalositasig, a nyomtatasig.

A TDK dolgozat irodalmi részeben kitérink a képmegémifajanak torténelmi
attekintésére, a tifaj egyedi jellemvonasainak feltarasara, valaminthasznalt
tipogréafia ismertetésére. Ismertetjiuk tovabba aszbtt nyomtatasi eljarast, vagyis a
digitalis nyomtatasi technoldgiakat.

A képregény rifaja altal nydjtott formai, digitalizalasi és a kelezési lehdiségekkel
és korlatokkal a TDK dolgozat vizsgalati reszebmgidlkozunk.



2. IRODALMI RESZ
2.1. A képregény mifaj

2.1.1. Képregény-torténeti bemutatas

A képregény ,ései”

A képekben elbeszélt torténetek edgdk az emberiséggel, és sokkabsebbek a
legkorabbi irasformaknal is. Mar afsemberek is alkalmaztak, igy o©rokitve meg
vadaszataikat, és igy kérve a totemeik aldasakkézeatkezend eseményekhez. A képi
elbeszélés nagy @lye, hogy nem sziikséges hozza sem irastudas, samsmeret.
Barki megértheti, aki latjasket, nemdl, lakhely®l, tanittatastél fliggetlenil. Ezen
képirodalmi abrazolasok tekintliéta képregények légibb formajanakd].

Az 6kori Egyiptomban élt Menna helytarté siremlédéregy fényképén2(l. abra,
egy aratas teljes képi elbeszélését lathatjuk.

2.1. abra:Menna siremlékének fénykeépe (i.e. XIll. sz.)
Bal als6 sarokbdl cikcakk alakban felfelé haladieashato ki a ,torténet”]]

A vilagon mindig és mindenhol a képek kozértiségét hasznaltak ki az alkoték. A kor
mivészi stilusjegyeit magan viselkoteled diszit célzat mellett ezért szllettek a



cselekményt, elbeszélést abrazold falfestményekmbdomivek, vagy egyéb
illusztraciok. A konnyi érthetség adja az egyikéfokat annak, hogy a képregények
nagy népszéségre tettek szert kialakulasuk o6ta.

Attorést jelentett a képregény torténelmében is yanmatas megjelenése, mely
megteremtette a konyvek, és vele a képekben elbegmdénetek széles kbr
elterjedésének lehitégét. A korai nyomtatvanyok vallasi témakhoz kafimtak, mig

a XVII-XVIIl. szazadban megjelentek a politikai &rsadalmi témaju publikaciok is.
Az illusztraciok kozott napvilagot lattak a nem kshHszit-magyarazo, de kifejezetten
kritikus hangvétdi alkotasok is,dképp szatirak és karikaturak formajabar2( abrg.

2.2. abra James Gillray karikaturaja a francia szabadsagrél
€s az angol rabszolgasagrol; megjélgsrdvegbuborék” formaval (1792)

Természetesen tovabbra is jetentnennyiséfy nem nyomtatassal készilt abrazolason
volt felfedezhet a folytonos torténet egy-egy kiragadott pillanate, ezek még nem
tekinthebk a mai értelemben vett képregénynek. A ma ism&ptrégeny forma a kés
XIX. szazadi eurOpai és amerikaiimeszek keze alatt alakult ki, de a népéaémeg-
meédiumi szerepét csupan a XX. szazad elején érte el

A mai értelemben vett képregény kialakulasa és korad 6szaka

A modern képregény egyik atyjanak sok szempontbddidfphe Topffer frankofén
svajci ntivészt tekintik, aki a XIX. szazad élsfelében alkotott Z]. Miveiben
egyszerre, meégis fuggetlenil alkalmazta a képi ekmin a széveggel, mindezt



képkockakba rendezve, és hatarolo vonalakkal tagdizzel — tudtan kivil — egy
onallo format, egy kulénleges, sajat ,nyelvet” ratett meg 2.3. abra.

Tesoie 1 1e ddpique de Son chapeare pocr Lpiz
= - - Quars it s athiapd, wn papillone M7} quer dams o collechion..
31 RSt ant ¢ g culkves pain = [t Preanestanle]
cipalement [biskvire. natinlL - queSur ot chagpaawy 2

2.3. abra:Topffer egy jellegzetes képsod |

Topffertsl kezdve indult el a képregények ténylegesotise. Egyre gyakrabban
jelentek meg ilyen tipusu alkotasok, példaul MaxMawic (Wilhelm Busch tollabal,
1865), Hogan Alley (Richard F. Outcault, 1894), TKatzenjammer Kids (Rudolph
Dirks, 1897). Ekkoriban ezeket a tmeket cartoon névvel illették, amely
tukorforditasban karikatlra vagy a gunyrajz fogdlta&arja. Acartoonszé valéjaban
egy képabrazolasi stilust jelent, illetve magatagait figurat, amit acomics neui
médium felhasznal. Acomics jelenti magat a rivészeti agat, amit mi képregény
mifajnak nevezinkd].

A képregény sokaig nem kapott 6nallo kiadvanyosstipan az Ujsagok — eleinte csak a
vasarnapi kulonszamok — utolsé oldalan jelentek megg rubrikaban a képkockak.
Ezek a képsorokcomic strip altalaban harom-6t képkockat tartalmazé, humeépiah
pillanatokat mutattak be. A iffaj azonban hamar nagy népsgygre tett szert, aminek
hatasara megjelentek a képregény-konyvek (avagye@§épy-magazinok) is, ezek
altalaban hudsz-harminc oldal terjedelemben veze#gk torténet szalat. Az éls
teljesen onallo képregény-magazin megjelenését -i88dataljak a szakéit (Ally
Sloper's Half Holiday magazin, Egyesiilt Kiralysaglig az el§ napi folytatdsokban
leadott képregény-torténet 1907-re téh@Wutt és Jeff torténete Bud Fisher tollabal,
USA) [3].



Az 1930-40-es évek (Az amerikai képregény ,aranykar)

Az 1930-40-es években az amerikai képregény araaylkéte, ugyanis ezek az olcso,
konnyen hozzaferhéttortenetek képesek voltak a kor gazdasagi ésdalrea hatterét
roégziteni. Az embereknek szikséguk volt némi fétejes kikapcsolodas nyujtotta
mentsvarra a vilaggazdasagi valsag, illetve a Wabokozta problémak &l Jellem a
kor képregény-tseire, hogy magikus hatalommal birtak, és hogytdleik sokszor a
nép valos ellenségei kozul kerultek ki.

Ebben az ifszakban iintek fel Amerikdban tobbek kozoétt az alabbi, mahises
karakterek:

— Miki Egér (1928): megalkotéi Walt Disney ir6 és Ub Iwerkafttus; a figura maig a
Disney vallalat jelképe2(4.a. abra,

— Popeye(1929): Elzie Crisler Segar képregénye, a#d @tpura természetfeletti ével
(2.4.b. abra,

— Tarzan (1931): Edgar Rice Burroughs 1912-ben megjelenvelt@ahisének
képregény-feldolgozasa,

— Goofy (1932): Art Babbit alkotasa a Miki Egér Univerzunzh2.4.c. abra,

— Donald Kacsa (1934): Walt Disney és Dick Lundry karaktere a Mikgér
Univerzumhoz 2.4.d. abr3,

2.4. abra Az 1930-as évek elején megjelent képregény-karakt
a.) Miki Egér, b.) Popeye, c.) Goofy, d.) Donaldcka

— Flash Gordon (1934): Alex Raymond alkotasa,

— Superman (1938): a DC Comics étljénél jelent meg, de Jerry Siegel ir6 és Joe
Shuster grafikus mar 1932-ben megalkotta a karakwpermant mara amerikai
kulturalis ikonkeént tartjak szamo@.6.a. abra,



— Batman (1939): Bob Kane rajzol6 és Bill Finger ir6 figjgaRobin karaktere csupan
1940-ben csatlakozott hozz4, ugyanezen alkotoparotkaja nyoman. Batman a DC
Comics masik legismertebb karakte?es(b. abra,

&4
PAGES

Deféﬁ?h Vf‘
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2.5. abra EIs5 képregény-szupedsok
a.) Superman, b.) Batman

— Csodakapitany (Captain Marve] 1939): Bill Parker ir6 és C. C. Beck grafikus
alkotasa, a DC Comics kiado gondozéasaban jelent meg

— Flash (1940): Gardner Fox ir6 és Harry Lampert grafiliotta, a DC Comics kiado
adta ki,

— Spirit (1940): Will Eisner stilustereiidetektiv-karaktere,

— Z0ld Lampas (Green Lantern1940): Bill Finger és Martin Nodell munkaja nyama
szuletett, tulajdonosa a DC Comics kiado,

— Wonder Woman (1941): William Moulton Marston és Harry G. Pel@araktere, a
DC Comics kiado figuraja,

— Amerika Kapitany (1941): Joe Simon és Jack Kirby alkotasa, kiadtslaavel
Comics,



— Tom és Jerry. William Hanna és Joseph Barbera alkotasa az@éa niivek koze
tartozik, amelynél az 1940-es, filmbeli felbukkanasegebzte a képregény
megjelenését, ami 1942-re datalhato,

— Peanuts 1950-ben jelent meg nyomtatasban Charles M. 2dlbt6tél, olyan maig
is méltan hires karakterekkel, mint Charlie Brov@moopy, vagy épp Woodstock. A
képregény masik kulénlegessége, hogy az 6sszeslerigképsort Schultz rajzolta,
egészen 2000-ben bekdvetkezett halalzif.é,b. abra

‘5 {
-

WELL ! HERE COMES 17 /saoe ou' cvanue I
OL' CHARLIE BROWN ! BRCWN.... YES, SIR] ; pae
= o
) A=

2.6. abra A Peanuts a.) legdiképsora, b.) szerejl

Természetesen az 1930-1940-es évelszdka nem kizardlag a tengeren tuli
képregények fefldését jelentette, bar Eurdpaban szerényebb vaitadak.

Eurépaban felbukkand hiresebb karakterek:

—Tintin (1929): Hergé alkotasa, Belgiumban jelent n#2@.a. abra,

— Desperate Dan(1937): alkotoja Dudley D. Watkins, az Egyesultdfysag maig futd
képregényed.7.b. abra,

— Spirou (1938): Rob-Vel és Fernand Dineur alkotdsa, Behdpan adtak ki4.7.c.
abra),

—Lucky Luke (1946): René Goscinny és Morris sorozata, Belgiinth7.d. abra.

2.7. bra Eurdpai képregény-karakterek
a.) Tintin, b.) Desperate Dan, c.) Spirou, d.) butkke
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Az 1950-60-es évek amerikai képregénye (,ezustkor”)

A 1. vilaghaborut kovet ot-tiz évben a képregény népssgige mindenhol a vilagon
visszaesett. Sokan a kiskoriak megnovekedetbresi aranyat az ekkoriban népfzer
horror-képregények szamlajara rottak fol. Az ifgis&édelmében Amerikaban
szabalyzasra kerult a képregényekben megjeleiitbeta és képi abrazola€dmics
Code Authority 1954) B]. Ez a szabalyzas a horror-képregényekingiséhez, és a
szuperlbs-képregények Ujraértelmezéséhez vezetett a kéadggbb kiadd, a DC
Comics és a Marvel Comics versengésével. A szdpékh szupererejét immar
valamilyen tudomanyos magyarazattal leirhato jelgrglcsondzte.

Az 1950-es évek kozepdta képregény tifaj ismét nagy népszéségre tett szert,
részben az Ujraalkotott képregéngbikkel, részben pedig a frissen megjéleqj
figurakkal.

Az .ezlstkor” legnagyobb alkotdi, és a hozzajuk kapsol6dd niivek

A korszak meghatarozo alkotoi kozé tartozik:

— Stan Lee a Marvel Comics legkiemelkélb kreatora, neki koszonkiePdkember, a
Fantasztikus Négyes, az X-men, a Bosszu AngyAlarfgery Vasember, Hulk, Thor,
Csodakapitany (a Marvel Comics fdBaptain Marve), Daredevil, és Doktor Strange
térténetei isZ.8. abrg,

2.8. abra Stan Lee leghiresebb karakterei
a.) Pokember, b.) X-men, c.) Hulk

— Gardner Fox: a DC Comics kiado ir6ja, neveheZizédik példaul Flash,
Solyomember, Atom, Batgirl, illetve a Justice Socief America és a kébbi lgazsag
Ligaja Qustice League of America) (2.9. apszuperlis-csapatok,
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5 WS RERNED THE JUSTIAE LEASUE CF AMERIES, SEEN OF SARNN S GRETEST ASR0SS JoneD v
A COMHOY CRURE, L0 THESE MANY YEARS GOWE... =

2.9. dbra Az Igazsag Ligaja alapit6 tagjai
Balrdl jobbra: Z6ld Lampas, Martian Manhunter, Supan,
Wonder Woman, Batman, Aquaman és Fl&jh [

— John Broome a DC Comics ir6ja, leginkdbb Flash és a Z6ld Lasnprténetein
dolgozott,

— Robert Kanigher: a DC Comics ir6ja, elsorban Wonder Woman torténetén és
haborus képregények cselekményével foglalkozott,

— Denny O'Neill: Legismertebb munkai kdzé tartoznak Zold Lampéstntan és Az
Arnyék (The Shadoykarakterek torténetei, alkalmazta a DC és a Masye

— Mike Friedrich : rendszeresen irt tdbbek ko6zott a DC Igazsag aigd, illetve a
Marvel Vasemberének torténeteket,

— Roy Thomas az 6 tollabdl szilettek Conan, a barbar képregény-bétes, illetve
sokat irt az X-men és a Bosszu Angyalai cseleknibayés,

— Jack Kirby: a korszak kiemelkdd grafikusa, aki dolgozott egyarant a DC és a
Marvel Comics kiadonal is — részt vett tobbek kbZiherika Kapitany, a Fantasztikus
Négyes, Hulk, az Ezist Utaz8ilver Surfey és az X-men karaktereinek létrehozasaban,
illetve munkalkodott Thor és a Bosszu Angyalai leggnyeken,

— Steve Ditka Pdékember és Doktor Strange tarsalkotdja, sokgtalkozott még
példaul Hulk és Vasember torténeteivel is — egyadioigozott a DC és a Marvel
kiadoknal,

— Curt Swan: Superman eliszamu rajzoléja az ,ezlistkorban”, tovabba kalarsl- é
akcio-képregények grafikusa volt a DC-nél,
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— Gil Kane: tarsalkotoja volt az Ujragondolt Z6ld Lampasnak®omnak a DC részére,
illetve Vasokolnek a Marvel szaméara; dolgozott tuyé Robin, Batgirl, és
Csodakapitany torténetein is,

— Mike Sekowsky. a DC Comics exkluziv rajzoldja volt az 1960-aslkéden, leginkabb
az lgazsag Ligaja kiadvanyain dolgozott; emellettdszeresen irt é€s rajzolt a Wonder
Woman flzetekhez is,

— Carmine Infantino: az ,ezustkor” egyik legnagyobb rajzol6jaként jétszamon,
munkassaga alatt tobb kiaddnal dolgozott, a DC Cemal Bszerkesziként is; szamos
szakmai elismerést is kiérdemelt munkajaval — nzagamanykorban” is rajzolt Flash,
Zold Lampas és a Justice Society of America toteéhez, mig az ,ezlstkorban” &z
nevehez tizédik Batman eredeti, komolytalanabb aspektusanaksniemert, sotétebb
formara tortén atdolgozasa, és Flash ,Ujjaélesztése” is,

— John Buscema a Marvel egyik oszlopos rajzoldja volt. Leginkaab Ezust Utazo,
Conan, a barbar, a BosszlU Angyalai, Thor, Tarzanaé&antasztikus Négyes
torténetekben nyujtott munkassaga miatt valt héress

— John Romita: foképp western, horror, romantikus és haborus jéllegpregényeket
rajzolt és szinezett. Dolgozott POkember, HulkDésedevil képregényeken, és &z
nevehez kdtdik Amerika Kapitany Ujraalkotasa,

— Neal Adams sokat segitett Superman, Batman és a Zo6ld Lampaskilsejének
kidolgozasaban, és ax nevéhez kothéta ,Superman vs. Muhammad Ali” cim
egyszeri kiadvany grafikai megvaldsitasa is,

— Jim Steranko: az 1960-as években tarsalkotéja volt a ,Nick FuayS.H.I.LE.L.D.
ugynoke” cinti a Marvel szuperkém-térténetének;@munkassaga nyoman szivargott
be a képregény twészetébe a szlrrealizmus, az op-art (vagyis akabphiiveszet) és

a grafikus dizajn irdnyzata is — Kédb Steranko képregény-torténész lett, tobb konyvet
is publikalt a ttmaban,

— Barry Windsor-Smith : ismertebb munkai kdzé tartozik Conan, a Voroésngzcés az
X-fegyver torténetei. Dolgozott tovabba Nick Fubyaredevil, és a Bosszu Angyalai
bizonyos szamain is.

Amerikai képregények az 1970-es évedt napjainkig (a ,bronzkor” és a
»-modernkor”)

A ,bronzkorban” (1970-es évek elejetaz 1980-as eévek kozepéig tegedsszakban)
tovabbra is kulcsfontossagu szerep jutott a szdgek@pregéenyeknek. Ugyanakkor
megjelentek a képregényekben a komorabb hangvéteténetek, illetve a valds,
mindennapi tarsadalmi problémak - példaul drogfegias, alkoholizmus,
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koérnyezetszennyezes, rasszizmus, antiszemitizméabrazolasai is. AComics Code
Authority atdolgozasaval, tébb mint két évtizednyi kihagyts visszatértek a piacra a
horror-képregények, és velik a vampirok, farkaseelpeés mas, addig tiltott
karakterek.

A képregényekben alakot oOltéttek a feminista moagahatasai is. A legtbbb népsizer
férfikarakternek megjelent a 6n verzidja, példaul Ms. Marvel (Csodakapitany
mintajara, 1968), Voroés Szonja (Conaéi pvaltozata”, 1973), Pok §pider-Woman,
1977), Amazon $he-Hulk 1980). Jelerds fejlemény a képregényekben az is, hogy a
fekete Bri és mas kisebbségekhez tartozé szujséhis megjelentek az 1970-es évek
elején. Ezek a karakterekonkel egyre nagyobb néps#egégre tettek szert.

A piacon megjelent egyre tobb kisebb képregényéiaaimi az eddigi uralkodok
monopoliumanak csokkenéséhez vezetett.

Az eloz6 idészak olcsd, nagy tdmegnek szant alkotasai mellegjetentek a dragabb,
kifejezetten a rajongOk #k korének szant, Iényegesen intellektualisabb témaj
képregény-konyvek. A képregények grafikai stilugaegésen stilizalt nivekil egyre
inkdbb a kifinomult realista abrazolasmod felé doith. Az 1960-as évek végén a
gyengébb eladasi ratat eléképregény-bsok kiadvanyait beszintették, a DC-nél
majdnem minden cimet, amiben Superman vagy Batneam szerepelt, a Marvelnél
pedig leallitasra kerilt példaul Doktor Strange a&s X-men karakterek flizetei.
Gyakorlatilag elintek az 1940-es évéittjelen lewb western, romantikus é€s haborus
torténetek képregényei. Egy masik jetentmifaji valtozas az Gjonnan megjeten
antolégiak, karakter-tarsulasok, illetve a véz&tadok kozott létrejo§ crossoverek
voltak — vagyis olyan kiadvanyok, melyekben két wagbb, egymastdl fliggetlen
karakter, vagy torténet talalkozott, és ezaltaletseényik atfedésbe kertlt (példaul
1976-ban a ,Superman vs. A Csodalatos POkembégriéte).

Az X-men fél évtizednyi kihagyas utan (1975-ben)gajalva visszatért a piacra. A
megvaltoztatott karakterdizajn és az Uj, komplexebblekményvezetés atusikerré
vezette a mutans-csapat torténetének kiadvanyaitmegalapozta maig tartd
népszeiséget. Az 1990-es évekre az eredeti torténet, é@kaafigurak, videojatékok,
kartyajatékok mar oriasi piacot tudhattak magukémakel az évtized egyik vezet
eladasi ratajat produkaltak.

Az 1980-as évek kozepét tekintik a ,bronzkor” és,maodernkor” kozti életlen,
atfedésekkel teli hatarvonalnak. Az elektronikusdimgévagyis a mozi, a TV és a video
rohamos fefpdésével a képregény-ipar valsagba kertlt, tébbokiegidbe ment 4].
Szilkség volt Gjabb nagy valtozasra a képregényidien. Az 1970-es évek jellediz
alkotogardaja nagyrészt megmaradt, ami a régeblnywonalak megtartasat
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eredményezte, ugyanakkor ebben aésizdkban jelentek meg éskzor a ,zord és
karakan” tipusu képregények (példaul a ,Watchmeyz-Orzok”, vagy a ,Batman — A
Sotét Lovag Visszatér”), amelyek hatasara a szdpékhuj, érettebb értelmezeést, és
mélyebb torténetvezetést kaphattak. A karaktétektmondhato, hogy az addigi,
irgalmas, humanitarius tipust szupetk megsintek vagy megvaltoztak, ugyanis
komorabbakka, és pszichologiailag Iényegesen dstziebekke valtak. A dsok és
vildgaik, de még az ellenségek is immar a szlUrke/adataiban mozogtak. Egyre
nagyobb tért hoditottak meg az adsbk is, akik személyiségiket, stilusukat és
életviteliket illeben inkadbb hasonlitottak a rosszfikra — sajat n@tigkben tBsként
szerepeltek, de onnan kiemelve negativ figurakakoltA korszakban és06dott a
fantasy, a sci-fi, a horror ftifaja, illetve a  kifinomult bizonytalansagnak”
(sophisticated suspenseevezett, Uj stilus alkalmazasa.

Az 1990-es években jelledzolt, hogy a legjeledsebb karakterek cselekményét tobb
szalra bontottak, és nem egy, hanem parhuzamobbrktdonb6s cimi képregényben
jelentették meg. Emiatt ha valaki csak az egyik etimette rendszeresen, a teljes
torténetnek akar a haromnegyed réslzérlemaradhatott. Ebben az évtizedben egyetlen
karakter (példaul Superman) paralel modon futd ésgmei egy idben akar fél tucat
képregény megvasarlasat is igényelhettek. Szire@ezitették a cselekmény-kévetést a
crossoverek, a téerben éslebn mas-mas torterieantologiak, illetve egyéb szereplések.
A ,rajongok” 0Osszezavarasdahoz a rendszeresen tujrafigy megvaltoztatott
hattértorténetek, vilagleirasok, illetve egyéb k@zeti valtoztatasok is hozzajarultak.

Az 1990-es évekt megjelent a mangak — vagyis a kifejezetten jak@&oregények —
befolydsa a képregénypiacra, mig a 2000-es élvepgartott flmadaptaciok tovabb
novelték a képregények népgmarget, és olyanokkal is megszerettettekiidajny akik
korabban nem kedvelték.

A legjelentsebb, Ujonnan megjelén képregények a ,bronzkorban”™ és a
»-modernkorban”:

—Penge(1973): Marv Wolfman és Gene Colan képregénye vlacomics kiado,

— Megtorlé (Punisher 1974): Gerry Conway ir6, John Romita és Ross Amdjzolo
alkotta meg a Marvel Comics szamé&zdalQ.a. abrd,

— Elektra (1981): Frank Miller antibs karaktere a Daredevil térténetekh@z10.b.
abra),
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2.10. dbra Antih6sok az 1970-es és 1980-as évikb
a.) A Megtorlg, b.) Elektra

— Garfield (1978): Jim Davis humorra ég@limiive, mai napig is a legnéps#ibb nem-
szuperlds képregény-karakterek egyikeI1.a. abr,

— Kazmeér és Huba(1985): Bill Watterson alkotasa szintén nem a erijs vonalat
képviseli(2.11.b. abra),

Bill Watterson

2.11. abra Humoros képregény-karakterek
a.) Garfield és baratai, b.) Kazmér és Huba
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— Watchmen — AzOrzék: Alan Moore, Dave Gibbons és John Higgins kdzdszata
1986 és 1987 kozott, ami mara kultikus jetségive nitte ki magat, a képregények
.modernkoranak” egyik szemléletformalé mérfoldkoeaktartjak szamon,

— Sin City (1991): Frank Miller neo-noir alkotasa féttek szamara, melyben komoly
szerepe van a fekete-fehér abrazolasmodadR (abra,

— Spawn 1992-ben jelent meg az Image Comics gondozasahkkoidja Todd
McFarlane,

— Boszorkanykard (Witchblade 1995): Marc Silvestri, Brian Haberlin és Michael
Turner antilés karaktere.

—

QLas. /

XY
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2.12. abra Képkockak a Sin City-d
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Eurdpai képregények a Il. vilaghaboru utan

A vilaghaboru utan Eurépara is jellenzolt a képregények népsiségének rovid
visszaesése, majd ujbdli fellendilése. Nyugatonéprdgénypiac Iényegesen jobb
helyzetben volt, mint Eurépa mas részein. Megjelentaz Ugynevezett
.képregényalbumok” Amerika dskultuszaval ellentétben a kontinentalis képregkénye
elsssorban a humorra éplltek, é&ént a gyerekeknek és a fiataloknak szoltak.

A Kkelet-europai blokkban a képregényekre is rangorbElyegét a Szovjetunio
befolyasa. Kizarolag politikailag hasznos propagdndvagy ,artalmatlan” kozlések
jelenhettek meg. A nyugat-europai €s amerikai kggmgekhez csak a feketepiacon
lehetett hozzaférni. Jelledzvolt viszont az irodalmi rivek képregény-adaptacioja.
Ezen ntivekben a szOveg dominancidja fedeéheflel, szemben a nyugati
képregényekkel. Onall6 alkotasok leginkabb gyerrkekk sz6l6 képsorokbdl alltak, és
legtdbbsz6r antropomorf tulajdonsagu allestbk voltak a §szerepbik.

A XX. szazad masodik feléenek legismertebb europpré&gényei:

— Pif és Herkules 1948-ban jelent meg Pif karaktere, mig Herkul@SQtben kovette,
mindkettt José Cabrero Arnal készitette Franciaorszagban,

— Dennis, a komiszavagy kéébbi ciménDennis és Gnasherl951-ben jelent meg az
Egyesilt Kiradlysagban, David Law iiveként — Gnasher karaktere csupan 1968-ban
.csatlakozott” a torténethez,

—Fix és Foxi 1953-ban jelent meg Rolf Kauka alkotasaként Nénsetigban,
—Hupikék Torpikék (1958): Peyo alkotasa, Belgiumban jelent ni2@3.a. abra,

— Asterix (1959): René Goscinny ir6 és Albert Uderzo rajadaads figuraja, maig a
francia leleményesség szimbolikus alagal8.b. abra,

—Bobo (1973): a svéd Lars Mortimer teremtmeéngel.c. abr;

— Dredd bir6: 1977-ben jelent meg az Egyesitilt KiralysagbannJaragner, Carlos
Ezquerra, és Pat Mills kozosireként,

— BucO Sczetti Tacsi 1984-ben jelent meg Magyarorszagon. Békési Saindarées
Marosi Laszl6 rajzolta,

— Goliat: 1986-ban, Svédorszagban jelent meg Kenneth Hamib&r és Soran Axén
grafikus alkotasakéen®(13.d. abra.
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2.13. abra Gyerekeknek készitett, eurdpai képregények
a.) Hupikék Torpikék, b.) Asterix és Obelix, c.)li8n d.) Goliat

Betekintés a mangdi2 &) vilagaba

A manga japan sz0 a képregényre, melyet kifejazedie azsiai tipusu képregényre
hasznalunk, pedig helyesen a kizardlag Japanbayy japan rajzolo altal alkotott
képregényeket nevezik igy. A manga szorol talanatlimas, jellegzetes szemmel
rajzolt, ebsen sematizalt karakterek jutnak esziinkbe, pediggykori meghatarozo
karakterdizajn — a nyugati képregényekhez hasontoagyre inkabb halad a realista
abrazolasmad felé.

A manga jelenlegi formdja a Il. vilaghaboru utaakallt ki, de gydkerei évszazadokkal
korabbra nyulnak vissza. Japanban képregényt mjpalgy elismerést jelent, olvasni
pedig természetes minden korosztaly szamara. Adkelgy tartjak, nem is igazi japan,
aki nem szereti a mangakat. Talan éppen e szemlddetmiatt Japannak van a
legnagyobb képregénypiaca a vilagéh [

A Felkelb Nap Orszagaban a mangak nagyon valtozatdjnpalettdan mozognak.
Léteznek akcio- és kalandtorténetek, sci-fi/faritasgnisztikus torténetek, horror,
erotikus képregények, torténelmi dramak, sportted gatékokkal foglalkozé
képregények, komédiak, romantikus toérténetek, dg amizleti és reklamcéli manga
is mindennaposnak szamit.

Altalanosan elmondhat6 a mangakrdl, hogy egy kiayea belil tébb torténet jelenik
meg egy-egy aktudlis fejezettel, illetve, hogy atdbb mangat fekete-fehérben
nyomtatjak. Ez a jelenség leginkdbb annak tudha&tohogy mekkora mennyiséget
.fogyaszt” a japan tarsadalom: egy atlagos hétehamg millio példany biztosan
eladasra kerul. Felesleges és pazarl6 lenne seimestyomtatni a szamukra
.napilap-szeifi” kiadvanyokat (melyek akar telefonkdnyv-vastagsdgis lehetnek).
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A mangaban nagyon sokféle grafikai stilus alkalmazidmert. Néhany elem, amit a
legtobben megtalalunk: példaul a figurak gyakraisen stilizaltak, mig a kdrnyezetuk,
vagy éppen a veluk torténesemények valosahrészletekbe hajlé precizitassal
kerlilnek kidolgozasra. Ez a kontraszt segit abbagy az olvasd azonosulhasson a
képregény bseivel, illetve hogy egyetlen pillantassal meg&tieeaz adott helyzetet és
annak Uzenetét2]. A dramai hatas fokozasaért sokszor hasznaljdkepkockarol
képkockara rajzolt rakozelités, vagy épp az ilyendin idlebontasban ébhdott
esemény-abrazolast is. Nagyon sok mangaban takdkaak szinte filmszér
cselekmény-abrazolasokkal.

Néhany ismertebb shoujodiip manga:

— Sazae-sar(1946): Hasegawa Machiko alkoté maig is futoustitremé sorozata,

— Candy Candy (1975): Mizuki Kyoko ntive,

—Oh, My Goddess!(1988): Fujishima Kousuke tollabdl,

— Bishoujo Senshi Sailor Moon(1992): Takeuchi Naoko vilaghires alkotagald.a.
abra),

—Vampire Knight (2005): Hino Matsuri torténete.

Hiresebb shounen (fitknak szo6l6) mangak:
— Astro Boy (1952): Tezuka Osamu nagy nepsizédi torténete,
—Dragon Ball (1984): Toriyama Akira kultikussa valt sorozaal@.b. abra,

OCCI0638|

o -
=g T e
~ g T~

2.14. 4bra Vilaghiri mangék
a.) Sailor Moon (i manga), b.) Dragon Ball (fii manga)
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—One Piecg1997): Oda Eiichiro alkotasa,

— Naruto (1997): Kishimoto Masashi vilaghiredine,

—Bleach (2001): Kubo Noriaki maig méltan kozkedvelt toeémn @.15. abra,

— Weekly Shounen Jump:1968 6ta megjeléh legnépszéibb és leghiresebb, hetente
megjele® shounen manga magazin (testvérijsaga a havontgelemég Monthly
Shounen Jump).

2.15. 4bra Bleach

2.1.2. A képregény altalanos jellemdi

A képregény meghatarozott sorrendben egymas mellgezett rajzok és mas képi
elemek sorozata, melyeknek célja az informaciolsgjziés/vagy esztétikai valasz
eléidézése a befogaddban. Roviden azt is mondhatpgdy képsorokbol allo tvészet.
Vannak olyan rivek, melyekre tokéletesen illik a definicié, mégsewitak mai
értelemben vett képregények. Célsibdr megvizsgalni a modern képregények alaki
jellemzsit, hogy megfogalmazhassuk, mi is a képregény. prégeny, mint ivészeti

ag fuggetlen a stilusiranyzatoktdéljifajoktol, tématdél, nincs meghatarozott korosztalya,
vagy rajzeszkoze. A képregény egy kozlési formdyeteaz alkoto tolt meg képekkel
és gondolatokkal. Mit ér azonban divéaszet, ha nem éri el a hatasat a befogadoban?
Eppen ezért a modern elméletek szerint a képrefpmajat ugyan az alkotok toltik
meg gondolatokkal, viszont az olvaso elméje tokgnazt ,élettel” ).

A képregény az irodalom és a képHivészet sajatos keveréke. Egyetlen érzékinkkel
tudjuk befogadni; csupan latjuk, megis képes édretae vellink a hangokat, szagokat,
hémérsékletet, &, talan még a tapinthato jelenségeket is. Foiitogy az olvaso sajat
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emlékeildl tudjon meriteni az értelmezéshez, kulonben nemlgire a kivant hatas
(példaul egy sivatagi nép gyermeke hiaba latndzawveigy havas taj részletgazdag
rajzat, képtelen lenne ugy értelmezni, mint az, iakieri ezen jelenségeket). Bar a
képregény alloképeld all, a mozgast is be tudja mutatni mozgasvonatakitsegeével.

A fizikai észlelésen tul absztrakt fogalmakatoidiagy térbeli ugrasokat) is elénk tud
tarni.

Megle, hogy a képregényt olvasni szokas. Sokan azt doati@énk, hogy a széveges
tartalom — példaul szévegbuborékok — miatt ez Btaslevidens. Pedig a képregényben
a képeket nem nézni szoktuk, haneméssban azokat olvassuk, és csak annak
kiegészitéseként értelmezzik a szdveget.

A mifaj egymas mellé helyezett képei panelekként kezéle A legtobb niiben ez a
képek koruli keretezéssel jelenik meg. A keretegksmemcsak képelvalasztdé szerepe
van. Mivel a keretek segitségével lehet a legjobiEmipontot és abrazolasi tavolsagot
valtoztatni. A képkocka, illetve a keret lehet sdgbs vagy szabalytalan elrenddzés
(2.16. abra,ld. még2.18. abra, annak fuggvenyében, hogy az alkoté hogyan ké/anj
vezetni az olvaso szemét, illetve mit kivan kifejez
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2.16. 4bra Hagyomanyos képkocka keretezés
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A keretek képesek példaul azézekinket befolyasolni. Ezen felil a képkockakban
vald elrendezésnél nemcsak az a fontos, amit akajelatunk, hanem az is, hogy mi
torténik két kéep kozoétt. Bar ezt nem latjuk, miveincsen megrajzolva, mégis
képzeletinkben megjelenik a koztes torténés. Ezszewok lehet id-, helyszin-,
cselekmény- vagy népontbeli ugras, esetleg olyan cselekvés is megbUlikéa
képkocka kozo6tti csatornaban, amit az olvaso ldggsetben is csak sejthet.
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A korabban emlitett sztveges rész kétféle modoncdapdhat a képregény
képkockaihoz. Az egyik, amikor a szOveget is paneddrendezéssel hasznaljuk,
ilyenkor altalaban a képkocka alatt vagy folott vehelyezve. Nagyobb mennyiség
szoveget képregényben nem célgzekalmazni, mivel az az illusztralt préza
benyomasat keltheti. Amennyiben ez mégis szuksémdsr a sorokat a képkocka
mellé ajanlatos elhelyezni. A hangeffektusokatjedgy-egy szot a hangforras helyéhez
kozel célszdr feltintetni, amivel efsithet, vagy épp finomithatd a rajz jelentése.

A masik szoveg elhelyezési mod az ugynevezett gginmoréekok hasznalata. Ezek az
elemek barhol megjelenhetnek a képkockan beliil, &okon tulnydlva is. Csupan
annyi szabaly vonatkozik rajuk, hogy lényegi rétstlenem takarhatnak el a kéjpb
Természetesen a szbveg és kép aranyara itt islrfigigell. A képregény rifaja
kilonbo® formaju szévegbuboréekokat hasznal. Létezik kilbegyszek beszédnek, a
gondolatoknak vagy épp a suttogasnak és a kialedasnkozismert alaku buboréka
(2.17. abra.
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2.17. abra Szévegbuborék formak
a.) Beszéd-buborék, b.) Gondolat-buborék,
c.) Kiabalasra hasznalt buborékforma, d.) Suttdgdmréka

Az alkalmazott széveg legfontosabb jellgijeza befitipus. Eppen a széveg révidsége
miatt legaltalanosabban li&dlp nélkili linearis antikvat szoktak hasznalni.

A legtobb képregény-magazin vagy képregény-konyve84ormatumban jelenik meg,
de az A5-6s meéret sem ritka. Kevesbé jellénképregényekre a ,B” papirméret-
szabvany. A képregény-magazinok altalaban 20-3al eédjedelntiek, és irkafizéssel
készlilnek, mig a képregény-kbnyvek nagyobb oldalskd miatt altalaban
ragasztokotessel keriilnek forgalomba.
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2.2. Képregények tipografigja

A tipografia a bdt és a szovegelrendezés tudomanya. Célja a szo\ewegégshatékony,

jOl olvashatd, esztétikus elrendezése. A tipoghbaiaa fedett €s tresen marado részek
hatasa egyuttesen érvényesul. A tipografiai alk@aslemek méretezésével és az lres
helyek hozzaadasaval hozhatok |6k |

Kllénbsen igaz ez a képregények esetében, ahdafikug elemek dominalnak, és ez
donten befolyasolja a kiadvany kialakulo tipogréafiaitdeat. Tobbségben a rajzoldk,
grafikusok és a velik dolgozé szidkzmunkajanak figgvénye, hogy milyen hatasu
képpé all 6ssze a képregeny-oldal — igy tékatekinthebk a képregények elszamu
tipografusainak. A képregényekben sokszor nincsgtaés a rajzok kifutdo képkent
jelennek meg. Nagyon ritka az olyan képregény, amibasznalnanak fej- és lablécet
(kivéve az oldalszamozast a nyitasmargld alsé sarkabMindez természetesen
szorosan 0Osszefiigg a képkockak keretezési modjagshnis a rajzokon tul sokat
szamit a keretezeés is. A keretként hasznalt voriaddyet teremthetnek két képkocka
kozott (klasszikus elrendezeképregéenyek sajatossaga — Id. ngf6. abrg vagy
egyszeifien szétvalaszthatjak a képeket, hogy azok ne gobk” 6ssze (ez modernebb,
dinamikusabb képregényekben figyetheteg —2.18. abra.

2.18. abra Példa a modern képkocka-keretezési modra
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A rajzok mellett a masik tipografiai elem a képnegéekisét, tébbnyire rovid szdveg.

A szoveg kerilhet a képek ala, folé, mellé, vagsepbe, annak szerves részeként. A
szamitogépek térhoditasatela képregények szoévegezéset is kézzel oldottak ane
feliratozok vagy szovegék. Eléfordult, hogy maga a rajzolo irta meg a képsoraihoz
tartozd szovegeket is. Beifpusként a szerif nélkdli, linearis antikva azakihosan
elfogadott, a szOveges rész hagyomanyosan verzékbde szedett. Mara egyre
gyakoribb a kurrens bi@t alkalmazasa, melyet leginkdbb nonverbalis embanigok
(példaul himmaoges, kohogeés) vagy suttogas elki@é@ie alkalmaznak (19. abra.

Forditas:

. 1. Hat Ujra taldlkozunk, draga
z 2Y | doktorom... kéhh, kéhh
2. Csitt! Légy nagyon csendben!
3. Huh, vajon hova tlinhetett
Clark? Hmm...

50, WE
MEET AGAIN,
MY DEAR

2.19. abra Kurrens bdik alkalmazasa a képregény kornyezetében

Szavak hangsulyozasara, nyomatékositasara tobb zerodétezik. A bdikeverés
(betitipus-keveres), amikor agy valasztjuk meg a kiemdlétitipusat, hogy az és
kontrasztot adjon az eredeti szbvegitiptisaval szemben. Képregényekben gyakori az
olyan betitipusok hasznalata is, amelyek grafikai jellegikkéisitik az adott sz0
jelentésétZ.20. abra.

A 19. SZAZAD VEGEN ES
A z0. S2ZAZAD ELEJEN

TResaTd

DOLBOK TORTENTEK...

I

2.20. abra Szavak nyomatékositasa, hangsulyozasa
a betitipus grafikai jellegének médositasaval
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Egy masik szokiemelési mod a félkover, a kurzivazalahuzott szavak hasznalata. A
képregényben a kurziv liiethasznalata a leggyakoribb, sok esetben alkalmazzak
példaul narrativ szovegrészekrej-iéds térbeli valtozas jelzésére, suttogas esesdsh, b
monolégokra, idegen nydlv kifejezésekre, konyvek, filmek cimének
megkulonboztetésére, vagy technika (TV, radid)| akdzvetitett hangokra. Ezt a
kiemelési modszert gyakran alkalmazzak egyitt kisrieetikkel nonverbalis hangok

erzekeltetésére(21. abra.

MEANWHILE...
m Forditas:

. 1-2. Ezalatt...
e E " 3. Hat Ujra talalkozunk, mon ami...
(HON AML... 4. Holdbazis-12, jelentkezz!
——u 5. Csitt! Légy nagyon csendben!

““shh N\
COME IN ’{EE' VERY
moon-gase (1 BE VEEY |
TWELVE-- S =S o

2.21. dbra Kurziv és kurrens béthaszndalata a szokiemelésre

Felkovér (bold) bdivaltozat 6néalléan szinte sohasem szerepel a képyegéen. A
szavak nyomatékositasara szinte kizarolag félkdokr- betiket alkalmaznak.
Amennyiben ezt a nyomatékositast még alahuzassakegeédsitik, az mar kiabalast
fejez ki (a hangér ilyen foki emelésének megdsitésére csipkézett kdrvonall
szovegbuborékot szokas alkalmaz@ip@. abra.

50, WE MEET

AGdlN, MY DEAR
BOCTOR!

50, WE MEET
AGAIN, MY DEAR

DOCTOR!

-..--'_-.

Forditas:
Hat Ujra talalkozunk,
draga doktorom!

2.22. abra Szohangsulyozas és kiabalas megjelenitése
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Tovabbi tipografiailag fontos jelenségek figyeliletmeg, melyek specialisan a
képregény rifajara vonatkoznak. Ezek kozil az egyik a szbebziés, amire
képregényekben fokozottabban kell dgyelni, mint miésdvanyok esetében.
Altalanossagban elmondhatd, hogy nem jeliémzszavak elvalasztasa, mert ez neheziti
az olvasast és a szovegértést. Jellmnza szévegbuborék alakjat valtoztatjak meg és
igazitjak a szavakhoz. Egyedil az 0Osszetett szassdtében mondhatd el, hogy
elvalasztaskor is gond nélkul értelmezdket

A masik ilyen specialis tipogréfiai jelenség az dtibhasznalata. A szabaly szerint
minden szOkozi | egy egyszgrfuggileges vonallal jeldleny mig a beitalppal
rendelked valtozatot csak roviditésekben, illetve az angéh”, személyes névmas
helyén szabad hasznalmi2.23. abrg. Ezzel szemben sok olyan kiadvany létezik,
amelyben erre nem figyelnek, és vagy végig #éthkias | bdit alkalmazzak, vagy ami
stilisztikailag meég ennél is rosszabb, véletlenszer valtogatva alkalmazzak
mindketbt.

AKARST
KUTYAT
YERMIZ

MEM HISLEM, HOSY ELEGET
M. TUDOK FiHENM

BT T s e p—

P e T L AT

2.23. 4bra Példa a.) helytelen, b.) helyes libbasznélatra
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2.3. A digitélis nyomtatas

A digitalis nyomtatas legnagyobbséaele a kispéldanyszamu kiadvanyok — példaul
képregények — gazdasagosatiitasaban van. Jelleiza print-on-demand (POD),
vagyis az igény szerinti nyomtatas, mellyel csalkkoakés annyi példany kerul
kinyomtatasra, amikor és amennyire szikség vanrd{@myek esetében ez kiléndsen
nagy ebnyt jelent, mivel a képregények altalaban kis p@&daamban kertilnek a
piacra. Bar ma meég a digitalis eljarasok festékmsizanylag dragabbak a tdbbi
nyomtatasi technolégiaban alkalmazott festékekhegpekt, de a szlikségtelen
nyomolemezek és azok éblivasa, illetve az elmaradd beigazitasi koltségkér a
rendkivul kis példanyszam esetében is a digitéhishnioldgiak javara billentik a
koltségek mérlegének nyelvét.

Egy masik elnylk, hogy akar a nyomtatassei utolso percben is megvaltoztathato a
nyomtatasra kerdl anyag. Az egyes példanyok tartalma személyre stdplakar
minden egyes példanyban lehet valtozas (ViRrable information printing

A digitalis nyomtatas technologidja az 1990-es étadhnologiai Ujitasaitol fejdott
robbanasszéen. Digitalis nyomtatas alatt ésorban a digitalis aton @llitott, tarolt
eés tovabbitott nyomoelem-felbontast értjuk. A xeéhigi nyomtatdas soran a
nyomtatandd képpont-matrix ugyan digitadlisan kerdivitelre, de mivel nem
kozvetlenll a nyomathordozéra jut a festék, hanéfszér a nyomdélemezre, igy ez
meégis inkdbb analdég technolégianak tekinthetSzakmai értelemben digitalis
technolégiaknak az ugynevezett non-impact eljardisokevezzik: az ink-jet, a
termoszublimacioés, a termotranszfer és az elekwgfafiai nyomtatas maodszereit.
Ezek kozul az elektrofotografia kozvetett eljand$g masik harom kdzvetlendl juttatja
a festéket a nyomathordoz6id. [

2.3.1. Azink-jet (avagy festéksugaras) nyomtatas jellenéz

Az ink-jet eljaras képregények szempontjabol jeélentalkalmazasaval a digitalis
nyomtatas altalanos dlyei érvényesilnek. Specialisan az ink-jet techgial@bnye,
hogy a képregényekhez gyakran alkalmazott, Gjragahdlt papirra kivald képniiség
erhet el. Az ink-jet technolégia a nem sima felillehyomathordozokra képes a
legszebb képet alkotni.

A festéksugaras eljaras a non-impact digitalis rnyd@si eljarasok kozé tartozik,
melynél a nyomatkép a nagy sebességgel haladoyvigikozitasu festékcseppek
atvitelével hozhato létre. A cseppadagolas folyssdga szerint megkulonboztethetjuk
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a kivansag szerinti cseppadagolasos (drop-on-démahetve a folyamatos
festéksugaras (continuous ink-jet) eljarast. Cdmgthatd a technologia aszerint is,
hogy a folyamat dhatasra (bubble-jet €s thermo ink-jet) vagy piezktebmos hatasra
zajlik (2.24.abrg.

FESTEKSUGARAS ELJARAS
(inkjet)

|
I |

KIVANSAG SZERINTI FOLYAMATOS
CSEPPADAGOLASU FESTEKSUGARAS
(Drop-on-demand inkjet) (Continuous inkjet)

[ J |

HOHATASRA PIEZOELEKTROMOS

(Bubble-jet, ~ HATASRA
thermo inkjet) (Piezoelectric inkjet,
phase-change inkjet)

2.24. abra:Az ink-jet eljarasok csoportositasg [

Az ink-jet nyomtatas soran a nyomathordozé felileké kozelében elhalado
nyomtatéfej matrixelrendezés fuavokarendszerélh elemi cseppekre szakadod
festéksugar lép ki. A favoka, az alkalmazott ekébé figgen H5, mechanikai vagy
akusztikai eb hatasara ,I6vi” ki a folyadékot, majd a cseppekmakadt festéket
elektromagneses, elektrosztatikusitér tereli a nyomathordozo fellletére, ahol az
szinte azonnal megszarad, vagy uléssel megszilardul. A Kkivansag szerinti
cseppadagolas lelée€ teszi, hogy csak akkor repuljon ki festékgyorgiuvokabal,
amikor és ahova szulkséges. A folyamatos adagaté&si@ti modszere annyiban tér el a
drop-on-demand technolégiajatél, hogy ennél nemkaataneg a festékcseppek arama,
csupan elterédik a papirra, vagy vissza, a festélg§y tartalyba, ahonnan
Gjrafelhasznalasra ker(2.@5. abra [7].

elektroda

eltéritd
\ elektroda

szabalyozo ‘
piezo oszcillator N
\

/

festekgydjto

/
/
/
/
/
/

Vi
nyomathordozé

festek

2.25. abra Folyamatos adagolasu ink-jet nyomtatas efJe [
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2.3.2. Atermotranszfer és a termoszublimacios eljarasok

A termografiai eljarasok azért fontosak a képregémgmpontjabdl, mert ezekkel az
eljarasokkal igen intenziv, telitett szinek, valaimo fény- és vizallosag érldetl a
nyomatokon. Ezen tulajdonsagok miatt a termotrams&s a termoszublimacios
technoldgia kivaloan alkalmazhat6 képregény-bor@b&llitasara.

A termotranszfer eljarasnal a szinezéket tartalmamagy viszkozitasu kéanyag
(viasz) a berendezésben talalhatinyjomtatofej hatasara olvad at egy festékhordozo
féliardl a nyomathordozéra, ahol azonnal meg isastul. A festékhordozo félian a
nyomtatasi hossznak megféledzélességcsikokban elhelyezett nyomdafestékek sarga,
bibor, cian és fekete sorrendben kovetik egymadterendezés legfontosabb eleme a
hényomtatéfej, melyben a szinkivonati pixel-matrixnakegfeleben vezérelhét
termoelemek vannak. A termoelemek egymastol valdlsaga hatarozza meg a
berendezés felbontoképességét. A medfelelemek felmelegedésével, a képpont
méretben megolvadt festékrészecskék a foliaroloaayhordozora kerilnek. Mikézben
a festékhordozo félia folyamatosan halad, a nyoordibe6 alternalé mozgast végezve,
minden egyes szin nyomtatasa utan visszakerll ralltési helyzetbe a nyomtatas
befejezéséig. Az eljaras kulondésen sima nyomathdicd igényel ahhoz, hogy
teljesilhessen az intenziv, telitett szin, valamijit fény- és vizallésag.

A termoszubliméciés eljards annyiban kilénb6zik eambtranszfeé, hogy itt a
termoelemek 6kozlés hatasara a festékhordozo folia festékrésdog@rolog. A ¢zzé
alakult festék behatol a papir specidlisan kifefets, diffuzios mazrétegébe, ahol
megszilardul, pixel méretben elszinezve ezzel admit. Minél nagyobb adkozlés,
annal tobb festék keril at a diffuziés rétegbe, figyamatos arnyalatokbdl éptil fel a

kép [7].

2.3.3. Az elektrofotografia

Képregények szempontjabdl az elektrofotografiaimtaias ott alkalmazhato, ahol a
nyomathordoz6 nem birna a termogréfiai eljarasdhatasat, illetve az ink-jet
nyomtatassal nem érléeel megfeled képmirbség. Az elektrofotografiaval @illitott
nyomat élénk szineivel és strapabiré fizikai tuaghgaival egyarant alkalmas
boritonak és belivnek is.

Az elektrofotografiai nyomtatas esetén egy ugyneite&phengeren elektrosztatikailag
létrehozott latens képet juttatnak at a nyomathwddn és ott megjelenitik. Az
elektrofotografiai eljaras a fotofélved&ben optikai sugarzas és elektromosgt@ar



—30 -

hatasara lejatsz6do fizikai valtozasra eépul. Aktetdotografia folyamatat 6t6flepésre
lehet felosztani4.26.4brg.

@ Fotofélvezet6

. ; Megvilagitas
Képalkoltas y Elektrosztatikus kép

Korona feltdltés

@ Kisités

Tisztitas

Festékezés

elektrosztatikus erdk
tartjak a tonert
a megfeleld helyen

Kefés,
vakuum
tisztitas

i ‘7-,_@\1'&4::7' S : G5 ; 2
O e| e Papir Papir adagold

@ Korona @

Festékatadas
(direkt vagy kozvetett médon)

Kiraké

Toner rogzités
(hd, nyomas)

2.26. abra Az elektrofotogréfiai eljaras elvi abraja

A képhenger teljes fellletének elektrosztatikusofelse koronakisidt berendezéssel
torténik. Ezutdn a berendezés szamitdogep memadiagaked digitalis képadatokbdl
lézer vagy LED levilagitd segitségével kialakitjdenger fellletén a latens képet. A
megvilagitott helyeken a fotofélvedetvezetvé valik, a sztatikus toltés a réteget
hordozo6 fémhenger felé kisll — ennek a jelenségnabzitiv téltéé lenyomata a latens
kép, ami edhivhatd. Az ebhivas ebben az esetben negativ téltémer-részecskékkel
valo elektrosztatikus kapcsolatot jelent, mellyelealdig rejtett kép nem csak lathatova,
de atadhatova is valik. A toner, eljarastol és haeeés tipustdl fuggn lehet egy-,
vagy tobbkomponeriis illetve szilard vagy folyékony. Abban azonbandsszes tipus
megegyezik, hogy a toner mikroszemcsildll, mely szint add anyagot (fekete vagy
szines pigmentet) és alacsony olvadaspontu gytartatmaz. Ez utébbi fogja a szint
ado anyagot a nyomathordozoén rogziteni.

A képhengeren lévfestékréteg szintén elektrosztatikusan tapad aiéaetesen pozitiv
toltedire feltdltott nyomathordozora. Ekkor a nyomtatoépkmég nem stabil, 6§
konnyedén eltavolithatd lenne, ezétt & nyomas segitsegével rogzitik (fixaljak) a
nyomathordozon a képhengératkerilt képet. Ezutan a nyomathordozo a kiralioen
keril, mig a képhengert egy kefesor és egyoh@mger tisztita meg a maradék
tonerszemcsél. A henger Ujabb fordulataval kedthet a folyamat elédl. Az eljaras
nagy ebnye, hogy a képhenger sotétben pihentetve a foedéd réteg teljes
kifaradasaig ismételten felhasznalhaip [
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3. VIZSGALATI RESZ

A vizsgélat célja a vonalas rajzok szkennelése gsmtatasa soran felme#il
jelenségek, problémak bemutatdsa, €s a képregaiwdssformai lehéségeinek
megvizsgalasa.

3.1. Adigitalizalas bemutatasa

3.1.1.Az eredetik

A képregény elkészilését az oOteta megvalositasig a TDK dolgozat vizsgalati
részében kisérjuk nyomon. El¢epéskéent Karman Anna alkalmazott latvanyteévez
grafikus niivésszel kozosen kidolgoztuk a késziképregény torténetét, és a
szerkesztés paramétereit mind tv@szi, mind pedig fiszaki szempontbdl.
Hagyomanyos kereteZéss szovegezésképregény mellett dontottink3.q. abrg,
melyet ,A” papirméret-szabvany méretaranyaban, Rialoterjedelemben rajzoltunk
meg. Az eredetik elkészitéséhez 0,1-0,5 mm vontagaagu fekete tiszaki tusfilceket
és 80 g/es, mazolatlan, fehéritett papirt hasznaltunk.

3.1. abra A képregény egy eredeti oldalanak képe
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3.1.2.Szkennelés
A képregény kialakitasahoz elengedhetetlen voéiradeti tusrajzok digitalizalasa, amit
a Canon PIXMA MP560 tipusu multifunkcios berendseé@.2. abrg végeztink el.

3.2. 4bra A szkennelésre hasznalt Canon PIXMA MP560 multftids készllék

A képregény vizsgalatra szant 10 oldalat 300 dimikai felbontas mellett haromféle
szinfelbontasi modot hasznalva digitalizaltuk. Agbgrafikak jellemsi a képfelbontas
és a szinfelbontas (vagyis szinmeélység). A képfats (dpi —dot per inch azaz pont
per hivelyk) fejezi ki, hogy hany képpont talalhatfy inch-ben (2,54 cm-ben).

A fekete-fehér és a szurkeéarnyalatos szinfelbontd&dhoz BMP fajlformatumot
valasztottunk, mig a grafikdk szines szkennelésd@kbr formatumot. Fekete-fehér
szkennelésnél az alkalmazott szinmélység 1 bitkeainyalatosnal 8 bit, mig szines
modban 24 bit. lly mdédon, bar a képeink elég naggretiek lettek, meégis
kikiszOboltik az egyes f4jiformatumokra (példaul EGP képekre) jellemi
szinveszteséget.

Azonos szkennelési szinfelbontassal minden oldalomos fajiméretet kaptunk, fekete-
fehér szinmélység esetén 533 KB-ot, szirkearnyalamnmelységnél 4,14 MB-ot,
szines szinfelbontas esetén 12,4 MB3at.(tablazat
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3.1. tablazatHarom vizsgalt képregényoldal szkennelési pararaét

Oldél Szkennelés modja Térhely Arnya}latok §zker)nelt
sorszama szama fajl mérete
Fekete-fehér _
17 _ 1 bit 2=2 533 KB
(Bitmap)
Szirkearnyalatos _
17 8 bit P=256 4,14 MB
(Grayscale)
Szines
17 24 bit F4=256 12,4 MB
(RGB scale)
Fekete-fehér )
18 _ 1 bit 2=2 533 KB
(Bitmap)
Szirkearnyalatos
18 y 8 bit P=256 4,14 MB
(Grayscale)
Szines
18 24 bit Z4=256° 12,4 MB
(RGB scale)
Fekete-fehér )
19 _ 1 bit 2=2 533 KB
(Bitmap)
Szirkearnyalatos
19 y 8 bit P=256 4,14 MB
(Grayscale)
Szines
19 24 bit Z4=256° 12,4 MB
(RGB scale)

3.1.3.Szovegek digitalizalasa

A képregényhez tartozé szoveg kézzel irt formabéaeszildt, melyet a grafikussal
k6zosen fogalmaztunk meg. A szdveg digitalizalasd@a kulon fajlba valdé begépelést
alkalmaztunk, mely megkonnyitette a kép és a szdésbpbi 6sszeszerkesztését. A
szOveg tarolasara Microsoft WORD 2003-as prograrhasznaltunk. Ebben a
programban a fajlban jel6lni tudtuk azt is, hogy lynesorok Kkeriilnek a

szovegbuborékokba, gondolati buborékokba, kommekibér, vagy mely sorok

jelennek meg zaj- és hanghatask&ms.(abrg.
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3.3. abra A digitalizalt sz6veg WORD dokumentumban
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3.1.4.Nyomtatas

A tusrajzok digitalizalt valtozatait a video-mikm®pos vizsgalatahoz ket digitalis
nyomtatéval nyomtattuk ki. A kapott nyomatokon nsaabad szemmel is latszanak a
kilonbo®d szkennelési moédokbdl addédd kulonbségék6.(-6. abrd, mig a két
nyomtatd berendezés egymashoz képest tapasztdlhbsdéige csak a mikroszkop
segitseégével készilt kepeken latszik jol.

Vizsgalatunk soran az egyik alkalmazott digitaligomdagép a Canon ImagePRESS
Cl-es elnevezés berendezése3(4. abrag 3.2. tablazat melynek festékatviteli
technoldgiaja az elektrofotografiai nyomtatas ela&&pszik.

3.4. abra Canon ImagePRESS C1
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3.2. tablazata Canon ImagePRESS C1-e&szaki tulajdonsagai

Alapfunkciok

Nyomtatas, masolas, szkennelés

Egyszini nyomtatasi
sebesség

60 oldal/perc (A4) 64-105 g/nfegyoldalas)

Szines nyomtatési
sebesség

— 14 oldal/perc (A4) 64-105 gfntegyoldalas)
— 14 kép/perc (A4) 64-105 gmikétoldalas)
— 7 oldal/perc (A3) 64-105 g/nfegyoldalas)
— 7 képlperc (A3) 80-105 gimtkétoldalas)

Havi maximalis
terhelhetéség

5000-50000 nyomat

Nyomtatasi modszer

Egydobos elektromos fotografikus

Felbontas

1200 x 1200 dpi 256 fokozattal

Papirformatumok
és -meretek

— Minimalis lapméret: A5
— Maximalis lapméret: 330 mm x 483 mm
— Maximalis nyomtathato tertlet: 323 mm x 476,6

mm

Papirtomeg tartomanya

64—256 g/m

Papir rugalmassaga és
sulya

— Bevonattal ellatott: 106—256 g/m
— Bevonat nélkiili: 64—256 gfm

— Fllek, cimkék, foliak: az nyomathordozé akkrddita

program szerint
— Litogréfiai: 64—256 g/th

Lapadagolasi kapacitas

— Szabvany papirkapacitas: 2300 oldal
— 4 db kazetta: 550-550 lap
— Kézi lapadagol6 talca: 100 lap

A mésik alkalmazott digitalis nyomtatd berendezé&eox DocuColor 3535-6s modell
(3.5. abrg 3.3. tabldzgt Ezen nyomdagép festékatvitele is elektrofotaluasf
maodszerrel torténik, vagyis a fotofélvezdtengerre elektrosztatikusan feltoltott latens
képre elektrosztatikus vonzassal tonerpor kerih ayomathordozoéra, majdéhés
nyomas hatasara rogzul a papiron.

3.5 abra A Xerox DocuColor 3535 berendezés
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3.3. tablazata Xerox DocuColor 3535 iiszaki paraméterei

Alap funkciok Masolas, Nyomtatas, Szkennelés
Egyszini nyomtatasi 35 lap/perc

sebesség

Szines pyomtata3| 35 lap/perc

sebesség

Havi atlagos terhelhetiség 150.000 oldal

Nyomtatasi technoldgia Lézer

Felbontas 600 x 600 x 8 dpi Contone
— 1. talca: A5-A3

Kézi adagold: A5-SRA3
Haromtalcas opcib:

Papirméretek — 2-4 talcak: A5-A3
Nagykapacitasu talca opcio:
— 2. télca: A5-A3
— 3-4 talcak: A4 (B5)

Papir vastagsag 64 g/n—220 g/M

— 1. talca: 520 lap

Kézi adagold: 95 lap
Haromtalcas opcib:
Lapadagolasi kapacitas — 2-4 talcak: 520 lap talcanként
Nagykapacitasu talca opcio:

— 2. talca: 520 lap

— 3-4 talcék: 2.080 lap

3.1.5.A szkennelési szinfelbontasbdl adodo kulonbségek

A prébanyomtatas utan a képregényink eredetilegtéekonalai mar szabad szemmel
is lathatd szinbeli kilonbséget mutattak.6(1-6. abra, melyek egyértelien a
szkenneléskor valasztott szinfelbontasb6l adodnakudlis vizsgalatuk soran is
feketének int a fekete-fehér moddban szkennelt kép.6(1-2. abra, mig a
szlUrkearnyalatog=(6.3-4. abra és a szines szinfelbontasdalb(5-6. abra digitalizalt
képek szirkés illetve voroses-szirkés vonalszinatiak.

A kulénbségek a video-mikroszképpal készilt felleken még jobban lathatok. A
mikroszkopos vizsgalathoz Watkom WAT25-250D tipusddeo-mikroszkopot
(3.6. abrg hasznaltunk négyszeres nagyitd lencsével, majdelacteleket a
torzulasmentes Metric 8.03 Plus szoftverrel kétzite
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3.6. abra Watkom WAT25-250D video-mikroszkop

Az eredeti tusrajz mikroszkopos felvételéd.7(a. abra megfigyelhed a vonalak
egyenletes iveltsége, illetve az egyenletes fesiglszineloszlas. Az apré elkeések
csupan a video-mikroszkop felvételeinm négyszeagyitdlencse alatt lathatok, szabad
szemmel észrevehetetetlenek. A fekete-fehér szkemnenyomtatas utani,
mikroszkoppal készult felvételéB.7.b. abra jol megfigyelheb, hogy bar a vonal szine
egyenletes fekete, az iveltsége mar ,darabosattgdezettebb.

3.7. abra Video-mikroszkoppal készlilt felvételek
a.) eredeti tusrajz felvétele b.) fekete-fehér ankdes nyomatmintajanak képe
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A szirkearnyalatos szinfelbontasi médon szkennmeafikgik nyomtatasi képe a video-
mikroszkop felvételén3(8.a. abra egyértelnien nem fekete szint mutat. A vizualisan
szlurkés szint a négy nyomtatasi alapsZirian, bibor, sarga és fekete) festékfoltok
additiv szinkeveréstsszhatasa adja.

Szines szinmélységgel szkennelt rajzok nyomtatés ist egyerteliren szines képet
mutatnak a mikroszkop felvételél.8.b. abrd, ami messze all az eredeti fekete tussal
készult grafikak szinéL

3.8. abra Szirkearnyalatos és szines szkennelés nyomajamakadsszehasonlitasa
a.) szurkearnyalatos szkennelés nyomatmintajankfoszkopikus kepe
b.) szines szkennelés nyomatmintajanak mikroszksgi€pe

A video-mikroszkoppal késziilt felvételedbnyilvanvalova valik, hogy a fekete-fehér
szinmélységgel digitalizalt rajzok nyomtatas utahdban fekete képet adnak, mig a
szlUrkearnyalatos és a szines szkennelési méd hetszodan a vonalak cian, bibor,
sarga és fekete festékfoltokbdl dewmek Ossze. Ez az eredmény a képregényink
esetében mifségromlast jelent, mert igy az eredeti tusrajzoketie vonalai
.elszineddnek”, és nem adjdk vissza azt a valéban feketensdységet, amit a
végeredményben latni kivanunk. Ezért a képregémyegés elkészitéséhez a fekete-
fehér szinfelbontassal digitalizalt képeket alkatak.

Az alkalmazott digitalis nyomtatok kozott tapasztat eltérések fekete-fehér
szkennelés esetében

A két digitalis nyomdagéppel (Canon ImagePRESS €1Xérox DocuColor 3535)
készitett nyomatok képei egymashoz képest is stténditattak, ami a gyartok altal
hasznalt képalkotasi technol6gidbdl adddik. Ezékildnbségek szabad szemmel nem,
vagy nhagyon nehezen észrevéketA video-mikroszkop felvételein azonban tisztan
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kivehet), hogy egyik nyomdagép sem volt képes visszaadnitugrajzok eredeti
iveltségét. EImondhaté viszont, hogy a szinkez&lésggfeleb, mivel mindketbvel
tiszta fekte képet tudtunk adni a grafikainknak.

A Xerox DocuColor 3535 digitalis nyomdagép esetélza tapasztaltuk, hogy a
vonalszél a mikroszkoppal készilt felvételen ,dassbb” B8.9.a. abra, az ivek
viszonylag szogletesek, viszont Iényegesen kiselbdstkrészecskék nem megfélel
helyre tértéd szérodasa, vagyis a papir felesleges ,szennyezése”

A Canon ImagePRESS Cl1-es lagyabb iveket képes lmeiggni 3.9.b. abrg, bar az
eredeti tusrajz iveihez képest még igy is szoglbtesa kapott vonalkép. A
festékrészecskék itt némileg nagyobb szérodastttalita papiron, viszont a nyomat
képe egységesebb, nem — vagy kevésbé — mutat skezew@rdt festékhianyokat a
megjelenitend vonalon beldl.

b.
3.9. abra Fekete-fehér szinfelbontasu szkennelés nyomadamak
video-mikroszkopos dsszehasonlitasa
a.) Xerox DocuColor 3535 nyomata, b.) Canon Imadge®PRC1 nyomata

Szirkearnyalatos szinfelbontasu szkennelés

Szirkearnyalatos szkennelés soran 8 biten taridlzatiigitalizalt képek. A pixelpontok
szinei egy szurkeskala szinei mentén helyezkednek gyakorlati tapasztalat szerint
ez a szkennelési mod nem képes visszaadni egytibggdiekete szint. Monitoron
tébbszorés nagyitas mellett lathatd a vonalak slépftése, mely pixelenként valtozo
szurke foltokbdl teddik 6ssze az emberi szem szamara egyseges s3ihfegbra.
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3.10. abra Szlrkeéarnyalatos szkennelés monitoron lathaté kép
(CorelDRAW X4 program, 4000%-0s nagyitas)

A vizsgalati nyomatokon végzett mikroszkopos fedlgken jol lathatd, hogy nyomtatas
soran egészen eltemodon épul fel a szabad szem szamara homogérrkeészt szin.

A nyomtatasban alkalmazott cian, bibor, sarga kestée(CMYK szinek) alapszinek
egymasra nyomtatasaval alakul kicelegesen a szubsztraktiv (kivond) szinkevereés. A
szemink szamara azonban az additiv (6sszeaddkseidksel alakulnak a nyomtatott
szinfoltok érzékelt szinné. Additiv szinkeverésneltezziik a szines fények keveresét,
melynek alapszinei a voros, a zold és a kék, eésadisorban a monitorok és kivetk
alkalmaznak, mig a szubsztraktiv szinkeverés s@amzines festékek egymasra
helyezve alkotjak az Uj szineket. A kivond szinkégealapszinei a nyomdaiparban
alkalmazott cian, bibor, sarga és a kontrasztos8aglésére hasznalt fekete.

A Canon ImagePRESS C1 nyomdagéppel készilt nyomatoksgalva tapasztalhato
az, amit a fekete-fehér szinmdd vizsgalatanal magabtapitottunk, vagyis a
festékrészecskék viszonylag nagy aranyu jelenlétmem-nyomtatandd tertleten
(3.11.a. abra. A felvételeken tovabba az is tisztan kivéhéiogy a nyomdai alapszinek
savosan, egymashoz keépest szoget bezarva helyekkeslna nyomaton. Ezzel a
technolégiaval étérbe keril az emberi szemben és agyban lejatszuttitiv
szinkevereés.

A Xerox DocuColor 3535-tel nyomtatott, szirkearsyat modban szkennelt minta
képén lathatjuk 3.11.b. abry hogy a nyomdaipari alapstin szinte kor alaku
Lfestékfoltokbol” dsszedlld nyomatkép ivessége dgébbb, mint a fekete-fehér maod
esetén. A Canon nyomdagépeével ellentétben itt il jpagyobb a kontrasztos fekete
festéek hasznalata, azonban a CMY szinek jelenl&eemiink szamara még mindig
~elszurkiti” a nyomatot.
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3.11. abra Szilrkearnyalatos szinfelbontasu szkennelés nyoimiginak
video-mikroszkopos dsszehasonlitasa
a.) Canon ImagePRESS C1 nyomata, b.) Xerox Docu@8i85 nyomata

Szines szinmélysdigszkennelés tapasztalatai

A fekete-fehér, a szlrkearnyalatos és a szinesmselés vizsgalata soran a legnagyobb
eltérést az eredeti grafikakhoz képest a szinesnsghés soran tapasztaltuk. Mar a
monitoron is latszik, hogy a vonalak meg sem kdike#iz eredetileg fekete grafikakat
(3.12. abra.

3.12. bra Szines felbontasu szkennelés monitoron lathgié ké
(CorelDRAW X4 program, 4000%-0s nagyitas)
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A vizsgalati nyomatok video-mikroszkopos vizsgatdiahasonlot tapasztaltunk, mint a
szurkearnyalatos modban szkennelt képek esetébeszsgalt vonalas rajzaink mar
szabad szemmel is eltérnek a fekete eredétikizuttal voroses szirke si@knek
latszanak.

A Canon ImagePRESS C1 nyomdagéppel készilt tegptpm a szines szkennelés
eredményeként ezlttal is megfigyetheta szinenként savosan alkalmazott
festékhasznalat, azonban szines modban ez a ,Btstmmoéttebb, egymashoz
kozelebb &8, vastagabb festéksavokbdl éek Ossze §.13.a. abry Pontosan ez az
erdsebb szinhasznalat teszi a nyomatot a szemink sxdaiaesseé.

A Xerox DocuColor 3535-6s berendezéssel készilt sgélati nyomaton
hangsulyosabban latszik a szinte kerek szinfoltkklmazasa3.13.b. abra. A Canon
nyomdagéphez képest a vonal ,tomoérebb” telitetiskgvesebb a nyomtatand6 zénan
bellli festékezetlen tertlet. Szines szkennelés agds tapasztalhato — a fekete-fehér és
a szlrkearnyalatos szinmddban készilt vizsgalettahtétben —, hogy a papir Ures
fellletén a grafikaval nem fedett tertleteken ttdstékrészecske is szétszorodott.

3.13. abra Szines szinfelbontasu szkennelés nyomatmint&iidgio-mikroszkopos
0sszehasonlitasa
a.) Canon ImagePRESS C1 nyomata, b.) Xerox Docu@8i85 nyomata

3.2. A képregény tipografiai tervezése

3.2.1.Formatum kivalasztasa

A képregény véds méretének meghatarozasa soran tbébb szempontajysleinbe
kellett venni. Az egyik szempont a gazdasagossdaly m szabvanyos kényvmeéretek
valasztasi lehéségét kinalja3.4. tablazat
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A formatum megvalasztasakor figyelembe vettik desdilend terméek kotészeti
feldolgozasat is. A képregényekre altalanosan nedie kotészeti méd és az altalunk
szerkesztett képregény 32 oldalas terjedelme nmyiaidva tette, hogy az irkisfes és a
ragasztokotes kozil valasszunk. Végul azért damkta ragasztokotes mellett, hogy az
elkészilt képregény & allobb
megmaradjanak.

lehessen, és a tervezett margoviszonyok

3.4. tablazatLeggyakrabban hasznalt, nemzetk6zi szabalyosmapetek

A konyv Nyers méret | Vagott méret Legkllse__bp_ Legnggy_ob"b
y . szedestukor szedéstukor
alakjanak jele | [mm x mm] [mm x mm]
[mm x mm] [mm x mm]
A4 207 x 295 205 x 287 153 x 216 166 x 239
A5 147 x 207 142 x 200 99 x 139 108 x 162
A6 103 x 147 100 x 138 63 x 94 76 x 112
B4 248 x 346 243 x 336 180 x 252 198 x 279
B5 173 x 248 165 x 235 117 x 171 126 x 189
B6 124 x 173 118 x 163 81 x 108 94 x 135
Fra 193 x 258 188 x 248 139 x 175 153 x 194
Fr5 129 x 193 124 x 183 85 x 130 94 x 144

A formai tervezés masik szempontjaként az eredefikjgdk méretét és meretaranyat
vettik alapul. A képregények jellegzetesen ,A” papret-szabvany aranyaban
készllnek, leginkdbb A4-es formatumban. Igen ritkgB”, vagy a ,Fr” (francia)
papirméret-szabvanyban kiadotti.nA grafikus ntivésszel is ,A” papirméret-szabvany
méretaranyara (A5-0s lapra) terveztik a szObanoOfdgpregényt. Természetesen a
bedigitalizalt képeken nem lenne nehéz megvaltoztaiz aranyokat, azonban
torzulhatna az eredetiinrészletgazdagsaga, és ezzeliavész eredeti szandéka is. A
szempontokat figyelembe véve — vagyis a gazdasagossés az eredeti grafikak
méretaranyat — végsneretnek szintén A5-60s méretet hataroztunk meg.

3.2.2.Szedéstukor valasztas

A szedéstikor a nyomtatott kiadvanyok margok dedbrolt tertlete, vagyis a szedési
felllet, ahol a szedett szdveq, illusztracié elaekedik. A szedéstikor és a margok
aranya a kiadvanyon belll mindig alland6. Szépimdakényvek esetében atlds
szedéstukor-szerkesztéssglld. abrg egy A5-0s mérdt konyv legnagyobb meériet
szedéstikre 108 mm x 162 mm lehet.

Képregények esetében a szedeéstikor-méret nem anngivényszdr, mint a
.hagyomanyos” konyvek esetében. Tradicionalis kégkeelrendezés esetében létezik
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margo, azonban a legtébb mai, modern elrenddza&isregény esetében ez nincs mindig
igy. A rajzolék gyakran hasznalnak kifutd kéepeleetmelyek ralégnak a margoéra, vagy
teljesen a papirlap széléig tartanak. Ennek okéhaegy az ilyen képek hangulata az
olvaséban nem csupan arra a képkockara, hanemész efdalra, illetve oldalparra
tekintve kozvetiti az informaciot.

a.

3.14. abra Szedéstikrok méretaranyanak 6sszehasonlitasa
a.) atlés szerkesztéssel kialakitott szedéstukar,
b.) az &ltalunk készitett képregénynek meghatarszetéstiikor méretaranya

Az altalunk készitett képregény hagyomanyos képkdaketezéssel késziilt.
Tipogréafiai szempontokat és a hagyomanyos kereieképregények tapasztalatait
figyelembe véve hataroztuk meg a szépirodalmi ésszaki konyvekil eltér
szedéstukrot, illetve a képkockak egymastol valgolsgat. Az A5-0s meérét
képregényunkhoz fej- és labmargonak 10-10 mm-t,édargébnak 5 mm-t,
nyitasmargonak 8 mm-t, ugynevezett ,csatornanakidgys a képkockak kozotti
tavolsagnak) pedig 5 mm-t allapitottunk meg. Meghalg az atlos szedéstiukor-
szerkesztésre jellebaranyokat, ez azonban nem mindenhol volt megeragedbzért
terveztik a kdtésmargot feleakkorara, mint a ngiegot, viszont a fej- és labmargo
esetében eltértiink 3:5 egységnyi aranytol. Ezzaebdszerrel a szedéstiikor nagyobb,
mint az atlés szerkesztéssel kialakithato valtdggtjobban megfelel a képregényiink
esztétikai- €s helyigényének.

3.2.3.Betiitipus kivalasztasa

Képregényekben b@ipusként a szerif (azaz li&lp) nélkili, linearis antikva az
altalanosan elfogadott, a sztveges részek hagyamsanyerzal békbol szedettek.
Manapsag szamos, kifejezetten képregényekhez kidotgbetitipusbdl valogathat egy
szerkeszl. Szaz-szadm vannak a szovegbuborékokhoz tervemettiris antikvak
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(3.5. tablaza), illetve az egyéb hangoknak (példaul zajoknakkészitenek ujabb és
Gjabb befitipusokat. Neéhany b#éipus ingyenesen felhasznalhatd, masok
megvasarolhatok, illetve létezik limitalt kiadasaz&z korlatozott ideig elérligt
befitipus is.

3.5. tablazatNéhany jellegzetesen képregényekhez tervezatglis-beitipus
képe, 20 pontos biahéretben

Betiitipus neve

Verzal betikép

Kurrens betiikép

Comic Sans MS

KEPREGENY

képregény

Bottle Rocket KEFREGENY KePREGENY
Chronicles of a Hero KEPQEGEI?U K&apreégany
Digital Strip 2 KEPREGENY  |KEPREGENY
Evil Genius KEPREGENY | KEPREGENY
Tndie Star (EPREGENT KEPREGENT

Manga Temple

KEPRELENY

KePRELENY

Mondo Beyondo

KEPREGENY

KEPREGENY

Nightwatcher KEPREGENY | képregény

Straight Tacket KEVPREGCENY KEPRECENY
A példanak valasztott héfpusok mind ingyenesen elérblet Kkifejezetten
képregényekhez tervezett fontok. Mindegyik szerifelkali, kdzel azonos

vonalvastagsagu antikva. Megfigyelbethogy nem mindegyik rendelkezik kurrens
betikkel (példaul Digital Strip 2, Evil Genius, Mangafple), mivel még mindig
viszonylag ritka az alkalmazasuk. Ugyanakkor miryileépnt esetében tapasztalhat6 az
| beti talpas mivolta, ami azért fontos, mert az iradaabaly szerint minden szoko6zi |
egy egyszdt, fuggleges vonallal jeldleny] mig a baitalppal rendelkek valtozatot
csak roviditésekben, illetve az angol ,,én” szemglyévmas helyén szabad hasznalni.
Mindezen tulajdonsagok mellett az is nyilvanvaldaiszik, hogy — a nalunk is ismert
Comic Sans MS bétipus kivételével — egyik sem tartalmaz (sem a alergem a
kurrens bdikbol) kelet-eurOpai ékezetes kiket. A példaként hasznalt ,képregény”
szoban let ékezetes b&k megmaradtak a Times New Roman bigussal irt
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betiknek, bar egyes fontok esetéberdf@idulhat az antikva szamara ismeretlen
karakterek téglalappallll valé helyettesitése, vagy akar az adott karakdges
kihagyasa is.

A képregényekben hanghatasokra hasznalitipesok legébb jellem®je az, hogy a
hanghatast képi eszkdzokkel is fékitik. Eppen ezért ahany hang-, vagy zaj-jelenség
létezik a vilagon, annyiféle médon igyekeznek aitsevezk ezt betikbe formalni
(3.6. tablazat Altalanossagban ezen a llaiszletek a ,Reklam- és disziiet
csoportjaba sorolhaték, és a leéhktgritkAbban hasznalnak szerifet. Ezek ditijgtisok
sem ismerik az angol ABC-n kivili karaktereket.

3.6. tablazatNéhany jellegzetesen képregényekhez tervezgtivagy hanghatas-
befitipus képe, 20 pontos lietéretben

Betiitipus neve Verzal betiikép Kurrens betiikép
Atland Sketches | . F 55 jﬁﬁE A EETZACENY
RadaBOOM | KEPREGENY KSPREGENY
BlamBlam f e W § e W

Char KEPREGENY KSPREGENY
Crashcourse ﬂ'E PRE EEP{'“F' KSFREGCKNY

Feedback KEPREGENY LEPREGSHY
Firefight MEERTOGENY RGN
Thuman KEPHEGE MY HEPREGCHY

Mas Police | HEPREDENS A¢PRepeNd

Midnizht Snack | G b bl i | Bacr e s

Eredeti valasztasunk a grafikus ivésszel egyetértésben a dialégusokhoz a
Nightwatcher, vagy a Manga Temple {dgiusokra esett volna, a zajhangok esetében
pedig a BadaBOOM antikvara, azonban az €kezetds enya akkora hatranyt
jelentett, hogy hamar kiderilt szamunkra az alkdbnaaguk 8.15. abrg. Mindegyik
kivalasztott bettipus TrueType formatumda, vagyis a karakterkésmen Bvithe.
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EZ )TT 5ZIVaRVaNYFRsLDE. BUMM! AAAA!
a. b.

3.15. abra Az eredetileg kivalasztott hgtpusok képe
a.) Manga Temple béipus (dialogusokhoz),
b.) BadaBOOM antikva (zajhatasokhoz)

Az OpenType béicsaladok kialakitasakor gondoltak az angolszasakkankészleten
kivali betiket hasznéalokra, ezért ebben atbipus-formatumban a karakterkészletek
meghatarozott elvek szerint rugalmasadvithek, és mas tipusokhoz képest
arnyaltabb tipogréafiai megoldasok alkalmazhatoktukaj OpenType formatumu
betikészletek alkalmazasa esetén még megprobalkozkattoima a karaktertablak
kiegészitésével, azaz az ékezetek kulon megrag@a@fsmivel azonban nem vagyunk
betiterve®k, ezért ezt a lehéséget elvetettik.

Ezek a tapasztalatok a tervezés soran hamar nydléra tették szamunkra, hogy
szikséges a teljes magyar karakterkészletet maedaéil tartalmazo bétipust
talalnunk mind a parbeszédekhez, mind pedig a t#gbkhoz. Fontos szempont volt
tovabba az, hogy ingyenesen hozzaférlagtikvardl legyen szo.

Véalasztasunk a ,Comic Font HUN” ligipusra esett J16. abrg, ami minden
kivanalmunknak tokéletesen megfelelt: képregényekbevezett, szerif nélkuli linearis
antikva, ingyenes, és tartalmazza a magyar ABCe8sbeiijét. Ebben a bétipusban
nincsenek kurrens Lk, ami esetinkben azért nem jelent problémat, nzert
képregényunk hagyomanyos tipusu keretezéséhez lgadicionalis, verzal biétbdl
szedett szbvegszedeést terveztink.

AARCDEEFGHIITKLMNOOOOPQRSTUUUUVWXYZ
0123456789

3.16. abra A Comic Font HUN bditipus képe

A képregényinknek meghatarozott A5-0s méret mélhb tméretben37. tablaza
kiprobaltuk a véalasztott Comic Font HUN b#pust, hogy megtalaljuk a széveg és a
kép kozotti harmoniat. Végul arra jutottunk, hogyarativ szévegrészeket 8 pontos,
mig a parbeszéd-, illetve gondolatelemeket 7 pontmimérettel lehet a
legidedlisabban 6sszhangba hozni a képkockakkaékker a betméretekkel a
képkockak méretével aranyos, |0l olvashaté szowegiéet alakithattunk ki. Azokon a
helyeken, ahol a nyomatékositas, vagy szokiemgés/elte, a 7-8 pontos lietérettl
elté betiméreteket is alkalmaztunB.QL7. abra.
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3.17. abra Nyomatékositas céljabol megndveltibaéret

3.7. tablazatA Comic Font HUN bditipus méreteinek képe

Meéret (pont) Betil képe
4 —
5 MERET
6 MERET
7 MERET
8 MERET
9 MERET
10 MERET
11 MERET
12 MERET
14 MERET
18 MERET

A dialogusokon tulmeh zajhangok megjelentetésére ugy valasztottunitipetst, hogy
mind a képregényre jellerizszokasokat betartsuk, mind a ibetverés tipografiai
szabalyainak eleget tegyink. Kozo6s valasztasumkodq Std.” beitipusra 8.18. abra
esett, mely bétlakja miatt a grafikussal teljes egyetértésbeypezte tetszéstinket.

AABCDEEFGRHINKLMNOOOOPARSTUVIVWRYZ
aadbcdeéfghiijkimnodosparstudiinvwxyz
0123456789

3.18. abra A Hobo Std. bditipus képe

Ez a beitipus betartja a képregények szévegezéseére jallemomnakat, vagyis szerif
nélkali linearis antikva, meégis a viszonylag vastageltebb vonali bék alakja

merben eltér a dialbgushoz hasznalt Comic Font HUNitheistol, amivel a
betikevereés tipografiai szabalyait elégiti ki.
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Viszont, ahogy &3.18. bran is lathatd, a bigtészlet nem teljes, a@ és azU bet
hianyzik beble. Igyekeztink masik b#ipust keresni, de egyik sem nyerte el a
tetszésinket (mint a Hobo Std.), mivel nem illett képregénylinkhdz. Alapos
megfontolas és a képregénylnk szovegéenek #iése utan ugy dontottiink, hogy
kompromisszummal mégis maradtunk a Hobo Stditipetsnal, mert bar dialbgusok
esetében elengedhetetlen lenne a teljes magyddatdesar, képregényink zajhangjainal
e két bei hianya nem okoz problémat, ugyanis egyikre sinz§ksegink a
képregénylunk elkészitéséhez. Mivel a képregéenyigyedd kiadvany, és egydine
nem terveziink neki folytatast, igy @zésU beiik hianya a jodre nézve sem jelent
gondot.

3.2.4.Sz6vegbuborék-formak kialakitasa és a szoveg nyonékiositasa

A képregényekben a dialdgusokat hagyomanyosan ghdberékokban szokéas
elhelyezni. A kommentarnak, a parbeszédeknek, aajatoknak, a suttogasnak, és a
kiabalasnak is megvan a maga hagyomanyos form&odréka 8.19. abra.

- -

Kiabdlds-
buborék

Beszédbuborék Gondolat-

buborék

a. b. (o} d.

3.19. abra Szoévegbuborék formak
a.) Beszédbuborék, b.) Gondolat-buborék, c.) Kiexbakipkézett buborékformaja,
d.) Suttogas buboré

Mindezt a képregéenyiinkben ugy kellett kialakitanumbgy a rajzok részletgazdagsaga
a lehed legkisebb mértékben sértljon. Vizsgalatunk sordrkseges volt megtalalni azt
a programot, €s azt a modszert, amivel a telheghatékonyabban alakithattuk ki a
szovegbuborékokat. Végul harom program, a CorelDRAXM vektorgrafikus
szerkes#iprogram, az Adobe PhotoShop CS2 pixelgrafikus kepeszd és
fényképfeldolgoz6 szoftver és az Adobe InDesign GfS2tali kiadvanyszerkesgzt
alkalmazas vizsgalata mellett dontottink.
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Szbvegezés a CoreDRAW X4 programmal

A grafikus programok a képkezelés és -tarolas spetjgbol két csoportra oszthatok,
vektorgrafikus és pixelgrafikus (avagy raszterduag) programokra. A vektorgrafikus
szoftverek az abrazolas soran a képet alkotd dialkata matematikai egyenletekkel
irjak le. Ebl adodik az az éhy, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben torgula
nélkil nagyithatok 3.20. abrg, és altalaban kisebb helyet foglalnak el. Amebeasi
ezeket a képeket atkonvertaljuk bitmap képpé, (gyeddigi ,sima” vonalaink is

elpixelesednek: _HUEEHEEI
ESZ!

3.20. abra:Az eredeti grafika szkennelés utani vonalai éskdorgrafikus
programmal létrehozott vonalak kilénbsége
(CorelDRAW X4 program, 3200%-0s nagyitas)

El6szor a CoreIDRAW X4-es vektorgrafikus programmasaitettik el a képregény
oldalainak szovegezeséF.6.7. abrg. A layer-es — vagyis a grafikailag réteges —
programstruktira nagyban megkonnyitette a munkankagy hattérrétegre
beimportaltuk a képregéeny aktudlis oldalat, majpkeekanként Uj rétegre dolgoztuk ki
a szovegbuborékokat. Ezzel a modszerrel elkerilhebgy az esetleges javitas,
modositas soran nehezen talaljuk meg a szamunlpanégzikséges abrat, gorbét,
illetve feliratot, ugyanakkor az eredeti abranksiértetlen” marad.

A program kétféleképpen képes a szovegeket kezghafikus szovegkéent”, valamint
.bekezdés szovegkeént”. A bekezdés szdveg azt jeleogy csupan az altalunkoeé
definialt tertleten belll helyezkedhet el a széeegr Amennyiben mégis ,tullégna”
ezen a meghatarozott teriileten, Ugy a szoveg egésiddig nem jelenik meg az
abrankon, mig meg nem néveljik a neki szant teeijlegy mig a bétipust €s/vagy a
betiméretet meg nem valtoztatjuk (le nem kicsinyitjiligy, hogy immar kiférjen e
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terlletre a szoveg. Ezzel a modszerrel érdemeakiiahi hosszabb szévegeket, melyek
igy rendezett sorokban jelennek meg a kijel6ltletein beldl.

CorelIDRAW program esetében a grafikus szoveghaaizaat jelenti, hogy a széveget
.Kotottségekdl mentesen”, vagyis nem csupan egirelmeghatarozott terileten belll
alkalmazzuk. Az d6sszes liegrafikus elemkeént jelenik meg, igy a mérete émeszi
kozvetlenil modosithatd. A képregény elkészitésémezis grafikus szévegkeént
alkalmaztuk a WORD fajlban eredetileg eltarolt sakat, igy a soron beldli tordelés és
a keépi elhelyezés is konnyebb volt. A mar beheliteazdvegek adtak meg a
szovegbuborékokhoz szikséges meéretet. A prograkbAszaban elérhét grafikai
elemként szovegbuborék formaju alakzat@2{. abrd, ezek azonban nem voltak
megfelebk a szamunkra, és nehézkes velik megalkotni székségbvegbuborék-
méreteket.

|§_]-| Egvszerd alakzatolk —a
P EE MyilFormak —
£ ¥9  Folyamatabra Formak, s
H?'ﬁl—'_l‘m Reklamcsikformak &
'9‘; Feliratformak. & oA m
a. b.

3.21. abra:A CorelDRAW X4 programban &le definialt formai
lehetisegek
a.) beépitett alakzatok, b.) tarolt szévegbuboogkifik

Egyedil a gondolat-buborékhoz alkalmaztuk a progemebre definialt elemet.
Szilkséges volt azonban modositasokat eszkozolésa &lakzaton, ndvelni az ,irany-
buborékok” szamat a karakter és a szovegbuboré&tk@ 22.a. abra — igy jobban
vezethed az olvasd szeme a szoveg felé —, illetve az dlegetlefinialt ,irany-
buborékok” méretét és alakjat is valtoztatnunk étellaz esztétikussag eléréséért
(3.22.b. abra. A 3.22.b. abran az is lathato, hogy a legnagyobb ,irany-békio
érintkezik a szoveget tartalmazo buborékkal, mieelis hozzatartozik a képregény
miifajanak egyedi szabalyaihoz.
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a. b.
3.22. abra Gondolat-buborék

a.) CorelDRAW program nyduijtotta ,kész alakzattaly mddositott alakzattal

~ O

Beszédbuborékok esetében a sablonnal készilt bubetezen iranyithatd a karakter
felé, raadasul a szabalyos kor alak elég sokatdita grafikabol3.23.a. abry, éppen
ezért a szbvegbuborékok mindegyikét magunk alkatiely. Ellipszis grafikus elemmel
keritettik korbe az adott szovegrészt, majd kételipszis ivéhez illesztett gorbe
segitségével a besédigura felé iranyitottuk a beszédbuborék iranyitailvanyat. A
két gorbe és az ellipszis vonalat bekenij objektum adta a szdvegbuborékunkat
(3.23.b. abra.

3.23. abra Szovegbuborék
a.) CorelDRAW program nyuijtotta ,kész alakzattaly §ajat rajzolasu alakzattal

Kommentarok esetében (mivel a Comic Font HUNithetisnak nincs kurziv valtozata)
a szOveget 6bzor 20°-kal eldontottink az Y tengelyhez képesgjdmegyszdr
téglalappal keritettik be a szovegeb@.a,b. abra
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... A HERCEG VARAT EPITENI. |/ . A HERCES VARAT EPITEN. |,

G 4 Z V4 £ I & bt
a. b.

3.24. abra Kommentarbuborék képe
a.) modositas nélkil b.) a szoveg grafikai dontéae

A sajat moddszerrel kialakitott szévegbuborékok laete legjobban illeszkednek a
szovegrészekhez, és csak annyit takarnak el arlitdtt@mennyit valéban szikséges.
Ugyanakkor grafikailag a bt a szovegbuborék mdogeé kerultek, igy a kialakitott
buborék eltakarta a szoveget. Itt bizonyult kil@mshasznosnak a layer-es
programstruktara, mellyel konnyedén megvaltoztatikadz alakzatok sorrendjét, és az
adott szOvegrészt a hozza tartozo buborek elé Hedyiiik, elerve ezzel a kész format.

Szbvegezeés tapasztalatai az Adobe PhotoShop CS2gyeonmal

A pixelgrafikus kép pixelekdl, vagyis képpontokbol all, és az allomanyok a kép
minden egyes képpontjanak szinét eltaroljdk. A Igredika a szemink azon
tulajdonsagat hasznalja ki, hogy bizonyos mérett alam latjuk a pontokat, hanem
egységes szines fellleteket latunk. Ezzel a teélaikvalésagh képeket képes
szamunkra bemutatni.

E tarolasi és feldolgozasi mod tovabbbrele, hogy minden egyes képpont kilon
szerkeszthét igy fényképek feldolgozasara, retusalasara karalthasznalhato.
Hatranya viszont az, hogy ezek a képek sokkal namyajiméretiek. Az ilyen képek
minéségromlas nélkil csak korlatozottan nagyithatoky @&gonyos mérték utan
.elpixelesedik” a képJ3.25. abra. Ez a mérték nem egy abszolut szam, hanem minden
grafikanal eltés, elisorban a kép méretének és felbontasanak flggveAye.
képregényunk grafikdinak esetében 200%-0s nagyitadlett mar helyenként
tapasztalhato volt az ,elpixelesedés”.
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3.25. abra PhotoShop CS2 képe, 600% nagyitas esetén

A szkenneléskor megadott szinfelbontasi médnak aoSop programnal kilondsen
nagy jelenésége van. Az 1 biten tarolt, fekete-fehér grafikaa&tében a képpontonkeént
val6 tarolas annyit jelent, hogy az adott pixelegy van ,folt”, vagy nincs semmi.
Eppen emiatt a layer-es struktira itt nem alkalrashhabar sziirkearnyalatos vagy
szines képek esetén lenne mdéd a hasznalataratajdonsag eleve megnehezitette
a szovegformak kialakitasat, igy ugyaniésebr ki kellett alakitanunk a széveg szamara
szikseéges helyet, ami az eredeti grafika vonalaitdé&sét jelentette. Mivel azonban a
szoveg nelkll legfeljebb becsulni tudtuk, hogy neekkterileten fog elférni az adott
szOvegbuborék, igy oOhatatlanul is tul nagy, avagly Kicsi helyet hagytunk a
szovegbuborékok szamamZ6. abra, F.6.8. abja Nagyon sokaig tartana prébalkozni,
hogy a tokéletes méretet eltalaljuk, ami teljeselesieges munka- ésdénkszteséget
jelent a CoreIDRAW-ban tapasztalt gyors munkamezekepest.

NKARR
GUBANCFOLDENEK
KENE HIVNI .

3.26. abra Tulbecsult helyszikségbadddd veszteség az eredeti grafikan



— 55—

A mar megalkotott, Ures teruletre illesztettik bezévegrészeket. A Comic Font HUN
befitipusbdl hianyzé kurziv beék helyére a program leliete tette az Ugynevezett,
.hibas lt” betik hasznalatat, vagyis nem kellett azt magunknalgfilgilag
megddnteni. Mint kiderilt, nem is lehetett, merbai a pillanatban, hogy a széveg
eszk6zBl kiléptink, az eddigi bétnk ,elpixelesedtek”, vagyis a grafika részévé alalt
A mozgatasuk, méretezésuik, vagy barmilyen egyéozatatasuk joval nehezebb, mint
a CorelDRAW programban.

Utolsé lépésként a szovegrészek koré megalkottugz@egbuborékokat. A mar
beillesztett szovegrészek utdlagos kijeloléséenekddalat tudtuk vonalla alakitani.
Mindent Osszevetve a pixelgrafikus PhotoShop progen joéval nehezebb, és
bizonytalanabb volt a képkockak szdovegezéese, mor@IDRAW programban, igy a
teljes képregeény kidolgozasahoz ezt a modszernesttuk.

Adobe InDesign CS2

Az InDesign program nem képszerkészhanem kiadvanyszerke§zszoftver. Az
asztali kiadvanyszerkesztés (angol niiebzakkifejezéssellesktop publishing, veagy
roviditve DTP) a nyomdai miségltii kiadvanyok személyi szamitogéppel valo
eléallitasat, illetve az ehhez sziikséges hardverz@ftvereszktzok dsszessegét jelenti.
Egy DTP programmal ,nyomdakésszé” lehet szerkesztetjes kiadvanyokat,
konyveket, képregényeket, magazinokat. Az InDegigngram hasznalata egysier
professziondlis kiadvany-szerkesztési lékégei pedig kilbnleges elképzeléseket is
konnyen elérhéwvé tesznek a nyomdaipari termékek szamara. A kdimple
térdebprogram nagy éhye, hogy a grafikaink akar képszerkésgtogram hasznalata
nélkil is késztermékkeé allithatok 6ssze, amivét @& munkat sporolhatunk.

InDesign programmal a szdvegezés hasonldéan kighiells mint a vektorgrafikus
CorelIDRAW esetében. A program layer-es strukturggagyis nem kellett az eredeti
grafikat modositanunk, vagy a részeit térélnink@egezés megalkotasahoz.

Elsd lepéskent egy hattérréteg képdobozaba helyeztékkannelt képet, majd — a
biztonsag kedvéért — egy Uj layer-re készitettik el szovegeket. Minden
szovegbuborékhoz sziikséges volt egy-egy szévegtamegrajzolnunk, amibe a
szoveget helyeztik. Amennyiben a szdvegdobozt krsebajzoltuk, mint amilyen
szamunkra szukséges, ugy az kénnyedén moédosith&i®aat méretre (és a mar
belehelyezett széveg sem vész el). A szovegdoberokbew sorainkat
CorelIDRAW-hoz hasonld, 20°-os ,grafikus” dontéssebdositottuk hamis kurziv
betikkeé.
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A szovegeink immar kiadtak a szamukra szikségegehdd.27.a. abry, amit az
InDesign altal is ismert, vektorgrafikus elemekkekllipszissel illetve téglalappal —
keritettink pontosan a szovegrészek koré. Parbeskécekoknal az ellipszis ivét
modositottuk harom szerke8pbnttal, majd a kozéps a beszél karakter felé
irdnyitottuk @.27.b. abry Az ,iranyitd nydlvanyt” az InDesign iranypont-keertalo
eszkozevel tettlk ives helyett hegyessé.

A buborékok elkészilésével ugyanazt tapasztaltukt @ CoreIDRAW esetében, a
fehér kitol6 szint kapott alakzatunk eltakarta a mogotte albveget. A layer-es
programstruktaranak itt is nagy hasznat vettikesekalakzataink ,hatrébb” kildésével
lathatéva valt a dialégus, amivel a szovegbuboréketkészilt 8.27.c. abra,
F.6.9. abrg.

—ra-u-,
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3.27. abra:Szévegbuboreék kialakitasanak fazisai InDesign fanodgpan
a.) a beillesztett széveg képe, b.) félkész szavegtek, c.) végleges buborék

Az InDesign programban egyedil a gondolati és kidid buborékok megalkotasa
jelentett problémat munkank soranoéie definialt grafikus elemként nem szerepel az
alakzatok kozott, megrajzolni pedig soktigs energiat igényelt. Eppen a gondolat- és
felkidltas-buborékok jelentették azt a donfpontot, ami miatt a képregény
szovegezeséhez a CorelIDRAW programot valasztottugyanakkor a végleges
nyomtatasi struktirat az InDesign programban é@ilikoéssze. E program mellett szol
meég az is, hogy a nyomtatasi kilbvés megszerkesaés alkalmas a szoftver.

3.2.5.A szkennelt grafikak vonalainak €és a szamitdégéppellétrehozott
szovegbuborékok vonalanak 6sszehasonlitasa

A TDK dolgozatban mar bemutattuk a szkennalesls a nyomtatasi technolégiabol
adodo kulonbségeket a vonalas grafikankban. Miwdarszovegezés elkészilt, a



—-57—

szkennelt rajzok vonalképét hasonlitottuk 0ssze zam#ogeppel Iétrehozott
szovegbuborékok és li&tvonalképével.

Az eredeti grafikdk vonalvastagsagat az alkalmamuiszaki filcek vonalvastagsaga
hatarozta meg a rajzolds soran. Az altalunk léetretio szévegbuborékok
vonalvastagsagat ugy valasztottuk meg, hogy hamdgon az eredetik
vonalvastagsagaival. A harom programban, amivel zévegyezés lehé&tégeit
megvizsgaltuk — CoreIDRAW X4, Adobe PhotoShop CS2édobe InDesign CS2 —, ez
kilonbod beallitasi ertékeket jelentett; CoreDRAW programli®,25 mm, PhotoShop-
ban 3 px (képpont), mig InDesign-ban 1 pt jelertattnyomatmintakon k&zel azonos
mértéki vonalvastagsagot.

A vizsgalt nyomatokon az altalunk Iétrehozott vahkal video-mikroszképpal
megvizsgalva egyenletes vonalszél-képet mutattaid raz ivek, mind az egyenesek
terén. A video-mikroszkopos vizsgalat szerint angrdgéeppel alkotott vonalakhoz
képest az eredeti grafika ,csipkézettebb”, egyenethb 8.28. abra.

a b. T c

3.28. abra:A szamitdgéppel létrehozott vonal (bal oldali gitpges” vonal) és az
eredeti grafika video-mikroszkoppal készult vonpkéjobb oldali ,45°-0s” vonal)
a.) CorelIDRAW programmal, b.) Adobe PhotoShop-palAdobe InDesign-nal

3.2.6.Boritéterv

A képregény boritdjanak tervezésekor szerdtt efartottuk, hogy a kiadvanyunk
ragasztokotéssel fogjuk elkésziteni. A boritéhgamolkartont (200 g/A) valasztottunk,
mely a belivek nyomtatasdhoz hasznalt Canon Imag8BRC1 tipusu digitalis
nyomdagéppel még kinyomtathatd. A borité cimoldaléalmazza a képregény cimét,
valamint a képregénys$zerepbinek Utvonalat bemutato térképet, mely stilusaban a
képregény belivéhez hasonloatiszaki filccel kerilt megrajzolasra. A borité oldait
InDesign CS2 programban a mesteroldal funkcié ségével készitettik el.



— 58 —

3.2.7.Sokszorositas

Képregényiunk elkészitésének utolsé lépéseként égikan a megalkotott oldalak
sokszorositasara, illetve kiadvannya valdé oOsstésdiia. A BMP f4jlformatumu
képként elmentett oldalakat Adobe InDesign programaéllitottuk 6ssze a 32 oldalas
kész kiadvannya. Mivel a digitalis nyomdagéep A3iass papirt képes nyomtatni, erre
a meretre készitettik az A5-6s méreépregényink kiloveséB 9. abra.

G ¥ € 9

8 1 2 7

a. b.

3.29. abra:A5-0s kiadvany els8 oldalanak A3-as papirra valo kilbvése
a.) eboldal, b.) hatoldal

A képregényunk rendkivil kis példanyszamu (5 péRlaegyedi kiadvany, amihez
gazdasagossag szempontjabdl legalkalmasabb nysmtsahnolégia a digitalis
nyomtatas. A képregényoldalakat a Canon ImagePREESs tipusu nyomdagéppel
sokszorositottuk, amit a vonalas grafikaink lagyaisi vonalvisszaadasa miatt
valasztottunk. Nyomathordézénak méazolatlan 80%gm papirt valasztottunk, majd a
kinyomtatott iveket ragasztokotéssel kotottik kersaekke 1.1, melléklex
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4. OSSZEFOGLALAS

Szerte a vildgon nagy erdélest valtanak ki a képregényifaj képvisebi, mégis igen
kevés szakirodalom létezik ezzel kapcsolatban, @ kegesebb publikacié foglalkozik
vele magyar nyelven. Ezért is valasztottuk a képmggket vizsgalataink témajaul,
hogy ily médon egy hianypdtlo dsszedllitast késiks és ezzel is népsieitsik a
hazankban kevésbé megbecsulifagt. Célunk volt, hogy atfogd képet adjunk egy
képregeény elkészitésének teljes munkafolyamatarol.

A TDK dolgozat irodalmi részében bemutattuk a kgprey niifaj torténelmét, hires
képregény-karaktereket é€s azok ismertebb rajzol8inertettik a képregényekre
jellemz egyedi tipografiai szabalyokat. Attekintést adtuakdigitalis nyomtatasi
eljarasok nikédési technologiajarol.

A vizsgalati részben egy képregény teljes megadiét&isértik nyomon, egészen az
Otlettdl a megrajzolason, szkennelésen és a szévegezieaesolszorositasig. A fekete
miiszaki filccel rajzolt eredetiket Canon PIXMA MP560pust multifunkcios
berendezéssel haromféle (fekete-fehér, szirkeatmgalés szines) szinfelbontassal
digitalizaltuk. Mind a harom szinfelbontassal digjalt grafikat a Canon ImagePRESS
C1 és a Xerox DocuColor 3535 tipusu digitalis nyagwpekkel nyomtattuk ki. A
tesztnyomatok nyomatképét Watkom WAT25-250D tipugideo-mikroszkoppal
vizsgaltuk. A video-mikroszképos felvételek alapjaelemeztik a digitalis
nyomdagépek altal hasznalt technoldgiakbdl és arsedési szinfelbontasbdl adodo,
grafikdkon megjeleh vonalegyenetlenség kilonbségeket. Mint a két aligit
nyomdagépnél azt tapasztaltuk a video-mikroszkogpakult felvételeken, hogy nem
tudtak visszaadni az eredeti tusrajzok vonalsz&lératségét, a nyomatmintak vonalai
csipkézettebbek voltak az eredetihez képest —dar eltérés szabad szemmel nem volt
eészrevehét A Canon ImagePRESS C1 digitalis nyomdagép nyorndéémjobban
reprezentaltak a vonalas rajzok iveltségét, minKkeaox DocuColor 3535 tipusu
nyomdagéppel készilt nyomatmintak.

Vizsgalataink szerint nyomtatas utan a fekete-felza&ennelés nyomatmintéja valoban
fekete vonalszint adott vissza, mig a sziurkearhysl&s szines szkennelés utan a
nyomatok vonalai a CMY nyomtatasi alapszinek j@nmiatt ,elszingdtek”, vagyis
romlott a mirbséguk az eredeti grafikakhoz képest.

A vizsgalati részben a késsdulképregény formatumanak, szedéstikorének eés
befitipusanak valamint b&néretének kivalasztasi folyamatat is ismertettik. A
képregény elkészitése soran a konnyebb tervésgtgetszempontjabol hasonlitottuk
0ssze a vektorgrafikus CoreIDRAW, a pixelgrafikusho®Shop és a
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kiadvanyszerkesétinDesign szoftvereket, majd e programokban megatkoonalakat
az eredeti grafikak vonalaival.

A vizsgalataink eredményeként elmondhatjuk, hogy elkészitett képregény
digitalizalasahoz a fekete-fehér szinfelbontastesaklés, mig a szdvegezéséhez a
CorelIDRAW vektorgrafikus képszerkeégtrogram az optimalis. A kiadvany
kilovéséenek elkészitésére az InDesign program allatmasabb, sokszorositasara a
Canon ImagePRESS C1-es digitalis nyomdagép a nediibl

Tapasztalataink alapjan fejlesztésre javasoljukfgjezetten képregényekhez tervezett
befitipusok kildvitését az angol ABC-n kivili bigtkel is. Javasoljuk tovabba tovabbi
szakirodalmak létrehozasat a képregénifajh illetéen, valamint a rifaj hazai
népszeisitését.
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