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Eloszo

Régen a természetben taladlhatdo alapanyagokbol készitettek jatékokat az
emberek. A természetes anyagok koziil a fa a legjobb. A faanyag mindenki szdmara
elérhetd, sokcéluan felhasznéalhatd, ujratermelhetd alapanyagunk, mely nélkiil az élet
elképzelhetetlen. Allatkisérletek bizonyitjak, hogy azok az élélények, melyek
kornyezetében nincs faanyag nem képesek €életben maradni. Ezt bizonyitja az is, hogy a
gyerekek is sokkal szivesebben jatszanak fabol készilt jatékokkal, mint mas
mesterséges alapanyagokbdl késziiltekkel. Sok orszagban a korhazak allami tdmogatést
kapnak a fabol késziilt berendezések (butorok, falburkolatok) vasarlasara, mert
tapasztalatok szerint, ilyen kornyezetben a betegek nem csak jobban érzik magukat, de

hamarabb is gyogyulnak.

A faanyag haszndlata régen altalanos volt, nem csak orszagokra, hanem
tajegységekre is jellemz6 kultardk éltek és ehhez tartoztak sajat jatékaik is. Anyagok,
formdk a diszités milyensége vagy éppen hidnya mutatja meg, hogy milyen korban és
hol késziiltek az egyes targyak. Mara az egyszerii hazilag készitett jatékokat szinte
teljesen kiszoritottdk a sorozatgyartott termékek, melyek javarészt miianyagbol
késziilnek. A millanyag széleskorli alkalmazdsa olcsosaganak ¢és  konnyll
alakithatosdganak  koszonheté, azonban megfeledkeziink koérnyezetszennyezd
tulajdonsagairol és ezalatt nem csak azt értjiik, hogy nagyon lassan bomlik le, hanem azt
is, hogy egy ilyen termék eldallitasahoz sokkal tobb energidra van sziikség, mint egy
fabol késziilt termék eldallitasahoz.

Az éltalunk valasztott jatékcsalad valaha kizarélag fabol késziilt, ma azonban
néhany kiviteltl eltekintve szinte csak mianyag valtozataival talalkozhatunk a

jatékboltok polcain. Ennek oka valdsziniileg a muianyag olcsdsaga, hiszen egy ilyen



jaték ara toredéke egy fabol késziiltének. Szerencsére vannak még olyan jatékosok, akik
nem hajlandodak a rideg miianyagokbdl késziilt jatékokkal jatszani, melyek csak néhany
valtozatban késziilnek. Inkdbb faradsdgot nem sajnalva, sajat maguk allitjak eld
tetszleges, sajat maguk altal tervezett jatékaikat. A tervezéshez ma mar szamitogépes
segitség is rendelkezésre all. SOt, tobb tangramjaték is fellelheté ma mar elektronikus
formaban ¢és néhany mobiltelefon szolgéltatonal is megjelent letdlthetd jaték
formdjaban. Sajnos ezekkel az interaktiv jatékokkal az ember még messzebb keriil az
eredeti jatéktol és kiillondsen a természetes anyagoktol.

Vigasznak taldn csak az szolgal a modernizacid, a mlianyagok ¢€s a virtualis vilag
mellet, hogy a modern lakberendezésben és az egyedi butorgyartasban megjelent, mint
forma a tangram, kiilonleges ¢és egyedi szekrényeket, polcrendszereket gyartanak a

frontfeliiletiiket tangram maddjara tagolva.

A természetes anyagokbdl késziil jatékok hozzasegitik a jatékosokat ahhoz,
hogy megszeressék a fat, felismerjék széleskort alkalmazhatosagat és 6vjak, védjék a
természetet. Ezen jatékok tartdssaga igen nagy, tobb jatékos nemzedéket is képes
kiszolgalni, ellentétben az idével fakova és rideggé valdo milanyagjatékokkal. A
milanyagjatékok ezen kiviill nem tudjak azt a jatékélményt, melegséget, természetes
vonzalmat ébreszteni az emberben, mint egy fajaték. Az emberiség mindig szoros
kapcsolatban allt az erddvel. A fotoszintézis az erdei Gkoszisztémak mikodésének
alapvetd folyamata, melynek eredménye a nagymennyiségben eldallo szerves anyag és
oxigén. A szarazfoldon keletkezd szerves anyagok 75%-at az erddk adjak és az
emberiség oxigénsziikségletének 40%-at a fak levélzete allitja el6. Konnyen belathato,
hogy megfeleld kiterjedésti és egyenletes elhelyezkedésii erdok nélkiil foldiink nem

felel meg az emberi ¢életnek azaltal, hogy a levegd szén-dioxid tartalmat elnyelik, és



oxigén taralmat novelik. Az erd6k kornyezetvédelmi szerepével kapcsolatban meg kell
emliteniink, hogy gatoljak a szél- és vizerdziot, a talaj leromlasat, szabalyozzdk a
vizhaztartast. A levelek ezen kiviil megkotik, majd visszajuttatjdk a port a talajba. A
nagy kiterjedést erd6k pusztulasa hatdssal van a globalis felmelegedésre is. A faanyag
sokrétii felhasznalhatosagat jol mutatja, hogy mig 100 éve a fatermékek szama 2-2,5
ezer volt, 50 éve pedig 4,5-5 ezer addig napjainkra elérte a 20 ezret és ez a szam egyre

novekszik.

Logikai jatékok

A kreativ jatékok egy masik jelentOs csoportjat képzik a mechanikai fejtorok, ahogy Gal
Péter nevezi a logikai jatékokat. O Néhany éve készitett egy csoportositast, amit
szeretnék ismertetni. Ezen rendszerezés szerint a geometriai jatékok is elhelyezhetdek

itt.

A. Osszerakok: A feladat, hogy elére meghatarozott alakzatokat rakjunk dssze

kiilonb6z6 elemekbdl. Egy-egy alakzat kirakdsa tobbféleképpen is torténhet (vagy) és
ugyanazon elemekbdl tobbféle alakzat is 1étrehozhato. Azon jatékokat, melyeknél az
egyetlen értelmes végeredményt csak egyugyanazon médon rakhatjuk ki jigsaw puzzle-
nak nevezziik és nem puzzle-nak ahogy a magyar koztudatban tévesen elterjedt. Ezek a
jatékok azonban kreativitast nem vagy csak kis mértékben igényelnek.

Alcsoportok:

A.1. kétdimenzios Osszerakok vagy geometriai 6sszerakok

A.1.1 .Kombinatorikus: egy viszonylag szabalyos elem ismétlésével keletkezd
darabokkal pl.: Pino, Trico, Hexo

A.1.2. Tangramszerii: szabalyos alakzat szétvagasaval keletkez6 darabokkal pl.:
tangram, diaphan, trigo tangram...

A.1.3. Jigsaw puzzle



13. szamu kép:Jigsaw Puzzle

A.2. Haromdimenzios 0sszerakok

- A.2.1. Térbeli kombinatorikus pl: Pentomino

- A.2.2. Szabdlyos alakzat Osszerakasara alkalmas pl.: Soma kocka, Juha

kocka, Piramis épitd

- A.2.3. Egyéb 3D-s puzzle-k

o

A.3. Osszerakogytiriik
A.4. Pakolasi problémak (Hoffman kocka)
A.5. Gyufas feladvanyok

14. szamn abra: Sik és térbeli Pentomino

B. Szétszedheto jatékok

Amikor a szétszedés, kinyitds modjara kell r4jonni Ggy, hogy a belsd szerkezet esetleg
nem is latszik. A régi reneszdnsz, barokk butorokban is taldlkozunk rejtett fiokokkal,

ajtokkal.



15. szamn abra: Trikkos doboz és lakat

Alcsoportok:
B.1 Trikkds dobozok
B.2 Titkos rekeszes dobozok

B.3 Triikkos zarak, lakatok,

C.Osszekapcsolodod

Ennél a feladatcsoportnal a szétszedés és az dsszerakas is nehéz. Altalaban ontartd, tehat
egy elem megfogasaval az egész jaték felemelhetd. Gyakran paradoxonnak tind formak
alakulnak ki. Elemszdmuk lehet kettd és akar tobb szaz is. Az éllatot, épiiletet abrazolok

kiilondsen Japanban terjedtek. Legnépszeriibb fajtaja a burr stilust.

Alcsoportok:

C.1 Allatot figurat abrazold

C.2 Geometriai objektumot abrazolo

C.3 3 dimenzids gorbe feliiletii

C.4 Burr tipusuak (rabkeresztek)

C.5 A fentiek kombinacidi 16. szamu kép: Rabkeresztek
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17. szamu kép: Rabkeresztek II.

D. Szétvalaszthatd

Altaldban egy karikat, hurkot vagy valami mas zart, lyukas idomot kell kiszabaditani,
kiilonvalasztani a tobbi alkotérésztdl. Lehet ez karika, kotél vagy drothurok, de
bonyolultabb formak is. Legismertebbek drotbol késziiltek, régebben gyakorlati 6rakon
is készitettek ilyeneket a gyerekek. Fontos ezeknél a jatékoknal a megfeleld méretezés,
kicsit hosszabb vagy rovidebb kotél. Nagyobb vagy kisebb golyd, vastagabb drot

megoldhatatlannd vagy éppen nagyon egyszeriivé teszi a problémat. Matematikailag

nagyon nehezen kezelhetd feladatsort.
Alcsoportok:

D.1. Ontdttvasbol, horganyzott acélbol késziiltek (csak merev részekkel)
D.2. Drétbol késziiltek (csak merev részekkel)

D.3. Fabol kotélbol késziiltek (hajlithato részekkel)



18. szamu kép: Szétvalaszthato kép

5. Sorozatos mozgatasos

Néhany elem ismétlédé, vagy tObbszori, hasonldé mozgatasival megoldhatd
feladvanyok. Matematikailag elég jol kezelhet6 feladatcsoport. Néha viszont az
esetszdm olyan nagy, hogy a legkorszeriibb szamitogépek sem képesek a teljes

megoldasra.

Alcsoportok:

E.1. Szoliter jellegliek (palcék, tiiskék...leszedése)

E.2. Atrendezés (pl. egyszemélyes halma, pénzes feladvanyok)

E.3. Csusztatott darabok (Klotski..., Csucsforgalom, UFO logika...)
E.4. Forgatasos (btivos kocka, Rubik sorozat)

E.5. Labirintusok, utkeresések

E.6. Sorozatos athelyezés (Hanoi torony)

19. szamu kép: Szoliter jellegii jatékok, Rubik kocka, Rubik logikai

hajtogat6



20. szamu kép: Hanoi torony, Klotski

A nehézségek egy jaték eladasakor és vasarlasakor is fontos szerepet jatszanak, hogy jol
be lehessen hatarolni azt a korosztalyt, érdeklddési kort, akik szivesen jatszanak vele. A
kézi fejtordk altalaban nem kis gyerekeknek valok. Némelyik egy alsé tagozatos
szamara is sikerélményt tud nyujtani, egy masik viszont egy nagyon okos felndttnek is
tobb oras kihivast jelent, pedig ranézésre akar nagyon hasonloak is lehetnek.

Mitdl is fiigg, hogy milyen nehéz egy kézi fejtoré? Erre nem lehet egyértelmii valaszt
adni, van, akinek egyik jaték nagyon nehéz és egy masik konnyt, és forditva. Ugyanaz
a jaték, amivel esetleg egy felndtt orakat eltdlt, azt egy gyerek par perc alatt
megoldhatja. Igazi valaszt nagyon sok ember megfigyelése utan lehetne adni. Figyelni
lehetne, hogy kinek, melyik jaték megolddsdhoz mennyi idé kell. Fiigghet ez az
¢letkortol, a végzettségtdl, a térlatastol, a kisérletezd kedvtdl és a legfontosabb a
kreativitastol. Gal Péter vizsgalddasai alapjan a kovetkezd tényezdk befolyéasoljak
leginkabb egy jaték nehézségét.

o Az elemek szama. Minél tobb elembdl all egy jaték, annal nehezebb.

o Az elemek kiilonbozdsége. Sok jatékban egyforma elemek is taladlhatdak. Ezek

szamaval altalaban el lehet osztani a tejes elemszamot.

o Az elemek szokatlansaga, asszimetrikussaga. Minél tobb olyan részt tartalmaz a
jaték, amikhez hasonloval a mindennapi €letben csak nagyon ritkan talalkozunk,

anndl nehezebb atlatni a megoldasi lehetdségeket.

o A lehetséges megoldasok szdma. Minél tobb megoldéasa van egy jatéknak, annal

konnyebb.

o Szokatlan meghdkkenté megoldasi modok.

10



Meditacios jatékok

Az utols6 a meditacios jatékok csoportja, amely talan nem mindenki szamara ismert
vagy kevésbé terjedt el maga az elnevezés. Itt nincsenek ember altal alkotott determinalt
szabalyok, hanem a targyak a fizikai valosagukbdl adjak a korlatokat és lehetdségeket.

A Dbenniinket éppen koriilvevd sziikebb kdrnyezetben az ott 1évé eszkozokkel,
targyakkal is bonyolithat6. A jaték csendben zajlik, egyediili kommunikacié a masik, a
tobbiek felé, a cselekvésiink, a megtett 1épésiink. Hangulatunkat, szandékunkat ¢€s
kreativitdsunkat mutathatjuk meg, vagy éppen gyakorolhatunk hatast a tobbiekre és
okozhatunk meglepetést eredeti elképzelésiinkkel. A rank ,,kényszeritett” nyugalommal,
a szokasostol, az elvarttol kiilonbozo jatékstilus, idité elmélyedést, szoérakoztatd
gondolkodast, kikapcsolodast, koncentralast €s meditaciot biztosit. A meditacios jatékok
készitésének hazai képviseldje Kelle Antal, aki ezen a teriileten tobb hazai és kiilfoldi

dijjal jutalmazott jatékot is alkotott.

21. szamu abra: Kreabau 2001 Német Formatervezési Dij, Kelle Antal munkaja

A tangram, mint jaték

A jaték fogalmanak megallapitasa nem egyszerii feladat, mert ez a tevékenység
az ember életében szinte szamba sem vehetd valtozatokban fordul eld, célja és funkcidja
a fejlodés kiilonbozd szakaszaiban alapvetden eltérd.

(A jaték, jatszas a gyerekek olyan fizikai, szellemi, lelki gyakorloterepe, mely

meghatarozza késobbi életének milyenségét. A jatékot azonban a felnéttek jelolik ki a
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kovetkezO generacid szamara, igy a felnbttek feleldsége, hogy milyen jatékot ad a
gyerek kezébe.

A keleti készségfejlesztd jatékok aldasos hatdsait szamos tanulmdny ecseteli, mégis
nagyrészt alig ismerjiikk Oket. A szakemberek szerint ma mar kdvetelmény szintd,
tantervbe 1illeszthet6 modon feldolgozott hattéranyaga lehet az oktatasnak, akéar az
ovodai, akar az altalanos iskolai nevelés részeként.)

A cselekmény tartalma ¢€s lefolyasa szintén rengeteg format mutat. A jaték kérdéseivel
foglalkoz6 tudomanyéagak természetesen a maguk specidlis igényei szerint hatarozzak
meg e tevékenységet, igy tulajdonképpen egységes fogalom, meghatarozas csupan a
nyelvi kifejezés jelentésének elemzése, tovabba a tevékenység lefolyasanak tartalmi és
formai vizsgalata alapjan lehetséges.

A jatékok egyik legegyszeriibb, barmikor elkészithetd fajtdja a tangram.

Hogy mi a TANGRAM?

Egy két-dimenzios tablajaték, ami az 6si Kinabol szarmazik. Alapja egy "biivos
erdvel" felruhdzott négyszog, amelyet hét darabra osztunk fel: 6t haromszogre, egy
paralelogrammara és egy kisebb négyzetre. Mindegyik eleme adott nagysagu, ha szogeit
¢s oldalait egymashoz viszonyitjuk. A hét sikidomra vagott négyzet hét eleme
felhasznalasaval tobb ezer feladvany létezik. Lényege a problémamegoldod képesség
fejlesztése, erdsitése. Magunk is elkészithetjiik, és akar tarsasdggal, vagy csak egyediil
is jatszhatunk vele.

A kézi fejtorok és ezen belill kiillondsen a tangramok, nem kisgyerekeknek
valok. Vannak persze olyanok melyeket egy gyerek is konnytiszerrel meg tud oldani,
azonban nagyrésziikre nem ez a jellemzd. Sok koziiliik egy tapasztalt jatékos szamara is
tobb oras szellemi megfeszitést kovetel, pedig ranézésre a két probléma igen
hasonlonak tiinik.

Mitdl is fiigg egy kézi fejtoré nehézségi szintje? Erre nem koénnyli valaszolni. Van,
akinek az egyik jaték konnyii, egy madsik viszont megoldhatatlan problémat jelent, és
forditva. Az is el6fordult mar, hogy azt a jatékot, melyet egy felndtt ordk alatt sem
tudott megoldani, egy gyerek percek alatt megoldott. Az, hogy kinek mennyi idére van
sziiksége, fiigg az ¢életkoratdl, végzetségétol, térlatasatol, fantaziajatol, kisérletezo
kedvétdl, kreativitasatol, tiirelmétdl és még sok ezer tulajdonsagatdl. Azonban talalhatod
né¢hany tulajdonsag, mellyel koriilbelil meghatarozhatd az egyes jatékok nehézségi

szintje, ezt altaldban a jatékkészitd konyvek, kiadvanyok jelolni szoktak.
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Tapasztalatok szerint a kovetkezd tényezok jelentésen befolyasoljak egy jaték
nehézségi szintjét:
- A jaték elemeinek szdma. Minél tobb elembdl all egy jaték, annal nehezebb.
- Az elemek kiilonbozdsége. Szamos olyan jaték is ismeretes, melyek egyforma
elemekbdl allnak. Ezek szamaval altaldban maradék nélkiil le lehet osztani az
elemszamot.
- Az elemek szokatlansaga, aszimmetrikussdga. Min¢l t6bb olyan részt tartalmaz
a jaték, amihez hasonléakkal a mindennapi életben csak ritkan taldlkozunk,
annal nehezebb atlatni a megoldasi lehetdségeket.
- A lehetséges megoldasok szama. Minél tobb a jaték megoldasi szdma, annal
konnyebb megoldani. Ebbdl kovetkezik, hogy a legnehezebben megoldhatéd
jatékoknak csak egy megoldasuk van.
- Szokatlan, meghokkenté megoldasi médok. pl.: szogletes elemek csavaro
mozdulattal valo Gsszeillesztése, vagy eldszor tobb kisebb részt kell megépiteni
¢s csak ezek illeszthetdk Gssze, egyesével nem.
Ezen kiviil is van természetesen tobb olyan tényezd, melyek befolydsoljdk egy jaték

nehézségét, bonyolultsagat.

A tangramok alapjai és torténete

A puzzle a legrégebbi és legpopularisabb formaja a modern matematikénak. A
varidcios €és bonyolultsagi lehetdségek szdzai léteznek. A probléma mindig ugyanaz, ki
kell rakni a darabokat ugy, hogy az eredeti vagy valamilyen mas képet kapjunk. A
puzzle-k talan legjelent6sebb fajtija a tangram. A tangramok vonzdsaga
bonyolultsdgukban rejlik. Az alaptangram csak hét darabbdl all a lehetd legegyszeriibb
formakkal: 2 nagy, 1 kozepes, 2 kicsi haromszogbdl, 1 négyzetbdl és 1 rombuszbol. Ez
a hét darab az Osszerakasi lehetdségek egész soraval rendelkezik. A figurdk
geometrikusak (hdromszog, trapéz, paralelogramma, betiiket, szamokat, épiileteket vagy
épitményeket dbrazolhat). Azonban ha hasznaljuk miivészi tehetségiinket és geometriai
talalékonysagunkat az emberi ¢s allati formak végtelen kialakitasat valdsithatjuk meg az
elemek segitségével. Egy képzett tangram jatékos a tangram segitségével képes
megjeleniteni egy tancos frenetikus energiajat, egy kinai csaszar kifiirkészhetetlen arcat,

egy repilil6 madar paratlan elegancidjat.

13



Kiilonés moédon keveset tudunk a tangramok eredetérdl vagy feltalalojarol. Még
a tangram sz jelentését is homaly fedi. A tangram minden bizonnyal Kinabol
szarmazik. A legrégebbi fennmaradt emlék bizonyos Utamaro altal készitett fafaragas,
mely 1780-bol szarmazik. A fafaragds két férfit abrazol, mikozben Chi-Chiao-t
probalnak kirakni.

Chi-Chiao: A tangram kinai neve, jelentése: hét okos darab
A kinaiak szerint a Chi-Chiao hét darabja a naptol, holdtol és 6t bolyg6tdl, a Marstol, a
Jupitertdl, a Szaturnusztol, a Merkurtdl €s a Vénusztol szarmaznak.

A tangram a 19. szadzad elején végigsoport Europan és Amerikan, népszertisége
azonban a mai napig toretlen. A tangram valodi eredetére vonatkozdan kevés bizonyiték
van. Sam Loyd (amerikai puzzle szakértd) faradozasanak kdszonhetden fennmaradt egy
igen érdekes legenda. Loyd szerint a tangramot Tan Isten hozta 1étre 4000 évvel ezel6tt,
és egyuttal rogzitette a Tan hét konyvébe. Minden kotet tobb mint 1000 feladvanyt
tartalmaz, melyek allitolag bemutatjak a vildgteremtést és a fajok eredetét.

A tangram sz6 jelentése kétséges: Az angol nyelvben a gram egy altalanos
végzddés, melynek jelentése: irott vagy rajzolt. A tan sz6 eredete még bizonytalanabb,
egyezik néhany elavult angol szoval, melyek jelentése: bizsu, csecsebecse.

A legkedveltebb nézet az, hogy a sz6 a Tang dinasztiabdl szarmazik, mely

annyira hires volt, hogy a kiilonb6z6 kinai dialektusokban szinonimakat kapott.

Tangramok népszeriusége:

Napoleon Szent Ilona szigetén szivesen tangrammozott, Lewis Carrol, az ,,Alice csoda
orszagban” ir6ja, aki matematikus volt, gyakran oldott meg tangram rejtvényeket.
Robert van Gulik holland ir6 detektiv regényében egyik szereplé néma volt és amikor
mar gesztusokkal nem tudta megértetni magat, tangram figurdk kirakdsaval segitette a
nyomozast, és a végsd megoldast is igy adta a feliigyeld kezébe. Népszertisége az 1.
vilaghaboriban tet6zott. A habortban, a 16vészarkokban hasznaltdk a katonak
szorakoztatasara, éppen ezért a cég sok levelezdlapot kapott a katonaktol uj Gtletekkel

¢és rendelésekkel.
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A tangramok tipusai

A Richter Tarsasag kirakdja 36 (18-18) féle tipusu jatékbol all, amelynek szabadalmat
Dr. Richter Ott6 Lilenthaltdl megvésarolta, hogy elkezdhesse a sorozatgyartasat. Az
alapanyagul szolgal6 kaolin, homok ¢€s lenmagolaj keveréket fém OntOmintaba raktak,
amelynek az alja egy 1égzar6 dugattyt volt, erre kertilt a tetd dugatty. Ezzel préselték
0ssze az agyag keveréket, amelyet a préselés utan talcara helyeztek és kemencében
kiégettek. Nagy szakértelmet kovetelt a munka, mert ha 1égzarvany keletkezett, akkor a
ko felrobbant a kemencében. Egy oOra alatt 100 darabot tudtak kiégetni, ami akkor 2

centbe kerilt.

Anker-
36 G:d:{dspielc

VES ANKERWERX RUDOLSTADT, Baukastenfabrik

" Buzableier i des Columbus

Der Pleifenradrer” Geduldspiel Seri 1l

4 f6bol allo miivészesapat tervezte a jatékokat, néha egy kor sorben fogadtak, hogy az
Uj terv nehezebb lesz, mint a régiek legjobbja. A tervek alapja a geometriai formak
feldarabolasa volt. Szabasjegyzéken lathat6 elemekbdl kettdt kell kivagni, hogy a teljes
készlet kirakhat6 legyen. Figuras tangramok, régi kinai konyvek diszit6 rajzokkal tették

elevenebbé a feladvanyokat.
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1. A kinai vagy alap tangram:

Az 0Osi kinai tangram tulajdonképpen kirakgjaték. Nemes egyszerliségében igen
bonyolult feladatok megoldéasat teszi lehetdvé, mikdzben a jatékosnak allanddan
gondolkoznia kombinalnia kell. A jaték hét lapocskabol all. Ezen hét lapocska
segitségével alakzatok szdzai rakhatok ki ellentétben a puzzle-el (jigshaw puzzle)

melynek tobbszdz darabjabol minddssze egyetlen kép rakhato ki.

111111

A kinai vagy alap tangram

2. Az egyiptomi tangram:

A legkorabbi feljegyzés e puzzle-rol 1803-bol egy német jatékvallalat kataldgusabol
szarmazik.

Az dbran lathato példak a londoni A.N. Meyers vallalattol szarmaznak a 19. szazad
végérdl. Ez a vdllalat arab, kinai és német puzzle-ket is gyartott. Az egyiptomi
tangramnak 72 db fejtordjét és azok megoldasait mutatta be a dobozban talalhatd kis

fiizetecske. Ha a konyvben levo abrat ki tudjuk rakni az nem csak jo szoérakozast nyujt,
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hanem egyuttal bemutatja a geometria néhany érdekes tényét is.
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Egyiptomi tangram

3. A kereszt tangram:

Nagyon sok ilyenfajta jaték Ilétezik (melyek tangramok kereszt irdnyu
feldarabolasaval késziilnek) igen sokféle méretben és szamos anyagbol.
Az elefantcsontkereszt:

Ez az eredetileg kinai jaték valaha a latinkereszt néven volt ismert. Gyakorlatilag
atlosan Ot darabra kell felvagni. A jaték legkorabbi irdsos emléke a ,,Varazslok
Konyvében” talalhaté melyet 1857-ben publikaltak. Az els6 néhany jaték a 19. szazad
elsé felébdl szarmaznak. Az Ot elemet téglalappa és mas érdekes formakka lehet
Osszeallitani. Van 5, 6 és 7 darabos valtozata, tobb betll pl. T és H betli puzzle-nek is

alapja.

¢ i

%
-
¢
4

1%

Elefantcsontkereszt tangram

A hét darabos puzzle a ,,Kereszt jatéka” néven is ismeretes. Ezeket a jatékokat a 19.
szézad utolso évtizedében Franciaorszagban gyartottak. A legkorabbi hasonlé puzzle a
német Bestelmeyer jatékkatalogusban taldlhaté mely 1803-bol szdrmazik. A jaték

tarolodoboza kartonbol a hét elem pedig fabol késziilt.
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4. Archimedes tangram:

Ez a 14 darabos puzzle lényegébe véve egy tangram jaték. A Loculus ( a szo
jelentése: kicsi doboz) a gordg feltalaldé €s matematikus Archimedes taldlmanya.
Iddszamitas eldtt 300-ban kéziratdban, egy négyzetet oszt fel 14 részre, amelyre 1906-
ban taldltak rd egy jeruzsalemi kolostorban. Sok valtozata van, sok hibés, a négyzet
alaki az eredeti jo felosztds. 14 elemes feladatok igen nehezek Mint a legtobb
kétdimenzids geometrikus puzzle esetén az egyes elemeket tetejiikkel felfelé és lefelé is
hasznalhatoak. A jaték valaha stomachion (,,A probléma melyet egy Oriilt talalt ki)

néven volt ismert.

Archimedes tangram

5. A Japan tangram:

Az elsd irdsos emlék egy 1742-es japan konyvben taldlhato. Ezt a koényvet a
matematikus és ,,vardzskonyvek™ ir6ja Fan Chu Sen irta (nevének jelentése : A
bolcsesség  darabjai). Ez a 32 oldalas konyv 42 mintdt tartalmaz
megoldasokkal(koziiliik néhany pontatlan),egyike a korai japan tangram- és puzzle
gyljteménynek. Sei Sonagon egy kiralynd volt a 10. szdzad végén és a 11.szdzad
elején. Az elmondasok alapjan egyike volt a legokosabb japan ndknek. Talan

ismerdsebb a kiilonds ,,Makura no Soshi” (A parnak kdnyve) cimi konyvérdl.

o A
i~l

Ai

Japan tangram
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6. Az Anchor tangramok:

Ez a jaték mas, mint a tobbi. Hogy kapcsolddik egymashoz egy jol ismert 18. szazadi
tanar, egy német iparos, egy uttoro pilota, az elektromos izz6 feltalaloja és az Amerikai
Egyesiilt Allamok elnoke? E latszolag megoldhatatlan kérdés megoldasa az Anchor-
puzzle.

A tanar Friedrich Froebel aki 1837-ben elinditotta az dvodamozgalmat. O hasznalt
elséként gyermekek tanitasara fabol késziilt épitdkockakat. Néhany évvel késobb
Froebel egyik baratja megkérte az iparost, Dr. F. Adolph Richter-t, hogy készitsen jobb
mindségli, pontosabban kapcsolodd épitdkockakat. Richter hosszasan kutatott egy uj
anyag utan, mely nem mas, mint a Bavaria-bol szarmazo kaolin, homok ¢€s lenmagolaj
keveréke. Ezt a formulat Otto Lilienthal talalta fel, aki kifejlesztette és sikeres repiilést
hajtott végre els6ként vitorlazorepiilével. Richter felbontotta a keverék szabadalmi
jogat, javitott a recepten és 1882-ben elkezdte gyartani az Anchor épitékockakat. 1887-
tdl nem kevesebb, mint 23 kiilonbozd készletet gyartottak és kiillonboz6 amerikai
tizletekbe is széllitottak. EbbOl az anyagbol 1891-ben Richter elkezdett tangramot
gyartani, amit 6 fejtoronek nevezett el. Ezt angol varosokban ,,Anchor-puzzle” néven
forgalmaztak és ez volt egy egész sorozat kiilonboz6 ilyen jaték eléfutara. De vajon,
hogy keriil ide a villanykérte feltalaldja és az Amerikai Egyesiilt Allamok elnoke? A
valasz, hogy mindketten Thomas Alva Edison és Grover Cleveland is nyilvanosan
alairtak néhany konyvecskét melyek tangram jatékok mellékletei voltak.

1899-ben Richter mar 11-kiilonbdz6 tangramot gyartott és ez a szam hamarosan 17-re
boviilt. Ezeket egy négyfos miivészekbol allo csapat tervezte. A csapat tagjai néha még
sorben is fogadtak, hogy a jaték sikeres lesz-e vagy sem. Az 1) jatékok sokkal
bonyolultabbak voltak, mint a régiek és sok alakzatbol alltak: négyzet, téglalap,
haromszog, kor. Az Anchor-puzzle az 1. vildghdbort alatt is megdrizte paratlan
népszertiségét, ebben az idoben Richter véllalata rengeteg ilyen jaték gyartasara volt
raallitva, hogy lekdssék ¢€s szorakoztassdk a csapatokat a 16vészarkokban. Ekkor a
vallalat 18 kiilonbozd 1) puzzle-t gyartott. Szomoru egybeesés, hogy a szovetséges
csapatok az ellenséges arkokban is ilyen jatékokkal jatszottak melyeket szabadalom
alapjan gyartottak Angliaban. Az Anchor-puzzle néhany darabja ismétlédik. Ez azért
van igy, mert a gyartasa draga volt és bonyolult, ezért a tervezOk néhany alakot

megduplaztak az egyszerliség és praktikussag végett.
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Anchor tangram

7. Sziv tangram
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Szivtangram

1891 augusztus kiadasa, 5 féle doboz boritdja van, 1964 Richter gyar bezarasa utan
milanyag karton véltozatok jelentek meg. Megold6 fiizetekben szép dekoralt

képfeladvanyok vannak, hogy még nehezebbek legyenek a megoldasok.

8. Kortangram tangram

o &%@W

Kortangram

9. Columbus tojdsa tangram

A legkorabbi ismeret 1893 szeptemberébdl szarmazik ez egy ujra kiadott madar-

puzzle volt mellékelt konyvecskével. Ma Eurdpa szerte kaphato ezen jaték miianyagbol

késziilt valtozata.
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Tojas tangram

10. Gond{iz6 tangram

1892. jinius jelent meg, 4 kiilonb6z0 dobozboritassal késziilt, szabalyos nyolcszog
feldarabolaséaval késziilt, nagy probléma volt az ¢€les sarkok kialakitasa. A képen lathato

a doboz boritésa, a flizet a feladvanyokkal, és a jaték.
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Tangramok gyakorlati alkalmazasa

Tangramok butorként felhasznalasaval azért kezdtem foglalkozni, mivel egyszerii
mértani elemekbdl all, de mégis nagy varialasi lehetdséget biztosit.

Ezek mellett a formavilaga is Gjszert.

1. Kinai tangram alkalmazasa polcrendszerként

A kinai tangram hét alapelembdl all. Ez 5 haromszog, egy négyszog és egy
paralelogramma. Ezen elemek varidlasaval kapunk sok érdekes alakzatot. Ezekbdl az
elemekbdl kirakhatjuk a teljes ABC-t és szamtalan allati €s emberi format.

Tervezés 1épései:

- méretek meghatarozasa: El6szor is a méretek meghatarozasaval kezd6dott a tervezés.
Majd az anyagsziikséglet kiszamitésa.
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- anyag kivalasztds: a kinai tangram polcrendszernél az anyagvalasztdsndl natar
forgacslapra és HPL (dekorit lemez)-re esett a valasztas. Mivel hagyomanyos laminalt
butorlappal nem tudtam volna Ggy 6sszehozni az ¢éleket hogy ne latszddjon az illesztés
€s a csavarozas.

- gyartasi technoldgiak meghatdrozasa: harmadik 1épésben a technolodgiai sort alakitom
ki. Milyen gépekre €s eszkozokre lesz sziikségem a gyartas soran.

- kivitelezés: az els6 1épében emlitettem, hogy natur forgacslapra és HPL lemezre esett
a valasztas.

©)

Forgacslap ¢s dekorit lemez méretre szabasa egy SCM S400n tipusu
lapszabészgépen.

Natur forgacsalap 17 mm-es vastagsagra csiszolasa egy SCM Sandya 5S tipust
kontaktcsiszologépen.

A forgécslapra a HPL lemezt, 60°C-on 80 bar nyomassal és 15 percen keresztiil
egy ORMA NPCDIGIT 6 tipust hdpréssel préseltem ré a feliiletre.

Az Osszeallitas eldtt a talalkozo éleket a megfeleld szogbe vagtam.

A présben csak a belsd oldalak lettek boritva, majd a csavarral vald 0sszeallitas
¢s tapaszolas €s csiszolas utan a kiils6 boritas kovetkezett.

A kiilsé Dekorit lemezt EMFI markaji kontakt ragasztdval rogzitettem. Az
¢lzards a sarkok szogeinek felezésével kapott szogre vagott élzard anyagot
szintén kontakt ragasztoval zartam le. Erre a megoldasra azért volt sziikség,
mert igy nem lathatd hogy hogyan lett Osszedllitva a polc, mivel ezt mar
laminalt forgacslapbol nem lehetett volna megvalodsitani.

A falra vald rogzitéshez egy lapos fémet hasznaltam, amit a polchoz két
csavarral rogzitettem.
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Végiil a hatfal beszabasa kovetkezett ami egy HDF lemez volt. Ezt teljesen beboritja a
polc kozét azért hogy ne lehessen latni a falra rogzité elemet. A kivétele a képen lathato
modon egy vakuumos tapadokoronggal.

2. Kor tangram
alkalmazasa polcrendszerként

A kortangram 5 alakzatbol 4ll. 2 egyforma és 3 kiilonboz6 elembdl. Ezek Osszetéve egy
nagy kort adnak ki. Ebbdl az 6t elembdl szamtalan érdekes format lehet kialakitani.
Erre csak par példat mutatok a mellékletben.
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Tervezés 1épésel:

- méretek meghatarozasa: A kortangramot 3 korb6l meghatarozott szabaly alapjan
tudjuk felosztani 5 részre. Ezt az aldbbi képen lathatjuk.

-
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- alapanyag kivalasztasa:
Az alapanyag valasztasnal 3 Ilehetséges anyag jott szoba: hajlithat6 MDF,
szalrobbantott hajlithato rétegelt lemez, rétegragasztott HDF lemez.

o Hajlithato MDF
- hatranyai: draga, nem birja a csavarozast a laza rostszerkezete miatt;
- elonyei: jol hajlithato, elegendd csak 2 réteg, kevesebb ragasztd

o Rétegelt lemez
- hatranyai: draga, nem lehet megfeleléen csavarozni,
- elonyei: kevesebb réteg elegendd, nagy szilardsag

o Rétegragasztott HDF

- hatranyai: tobb réteg sziikséges a vékonysdga miatt, tobb ragaszto;
- elényei: olcsobb, egyszert szerkezet, kdnnyen hajlithato
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Gazdasagossagi ¢s technologiai szempontokat figyelembe véve a rétegragasztott HDF-
re esett a valasztas.

- gyartasi technoldgidk meghatarozasa: harmadik 1épésben a technologiai sort alakitom
ki. Milyen gépekre és eszkozokre lesz sziikségem a gyartas soran.

- kivitelezés: mar emlitettem, hogy alapanyagunk tobb rétegben ragasztott lemez és
HPL esett a valasztas.

O

Farostlemez ¢és dekorit lemez méretre szabdsa egy SCM S400n tipust
lapszabaszgépen.

A sik alkatrészekhez a HDF-re préseltem a HPL lemezt, 60°C-on 80 bar
nyomassal és 15 percen keresztiil egy ORMA NPCDIGIT 6 tipusu hd préssel.

Ezek utdn a méretre vagott lemezeket egy sablonra préselve a ragaszto teljes
kikeményedése utan kapjuk meg a kivant ives format

Ahhoz hogy az ives elemeket egymashoz tudjam illeszteni szogbe kellett vagni
egyes alkatrészeket.

A présben csak a belsd oldalak lettek boritva, majd a csavarral vald Osszeallitas
¢s tapaszolas és csiszolas utan a kiilsé boritas kovetkezett. A kdvetkezd képen
egy metszet lathato ahol bemutatom az alkatrészek kapcsolodasat.

A kiils6 Dekorit lemezt EMFI markdju kontaktragasztoval rogzitettem. Az
¢lzaras a sarkok szogeinek felezésével kapott szdgre vagott élzar6 anyagot
szintén kontaktragasztoval zartam le. Erre a megoldasra azért volt sziikség, mert
igy nem lathatd hogy hogyan lett dsszeallitva a polc.

A hatfal kivagasa itt kézi felsOmaro géppel torténik az ives oldalak miatt.

o A falra valé rogzitéshez egy lapos fémet hasznaltam, amit a polchoz két
csavarral rogzitettem.
-
e
3. Kor tangram alkalmazasa puff

A kortangram 5 alakzatbdl all. 2 egyforma és 3 kiillonb6z6 elembdl. Ezek dsszetéve egy
nagy kort adnak ki. Ebbdl az 6t elembdl szdmtalan érdekes format lehet kialakitani.
Erre csak par példat mutatok a mellékletben.
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Bhe

Tervezés 1épései:
- méretek meghatarozasa: A kortangramot 3 korbdl meghatarozott szabaly alapjan
tudjuk felosztani 5 részre. Ezt az aldbbi képen lathatjuk.
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- alapanyag
kivalasztasa: - - A puff
.
sokféle

valtozatban elkészithetd, én a tomor habszerkezetiit és a iireges habszerkezetiit fogom
bemutatni.
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Az iireges habszerkezetli puff kap egy masod funkcidt azzal, hogy belerejthetiink
targyakat, amit mar nem hasznaljuk.

- gyartasi technologidk meghatarozasa: Mivel a puff nagyrészt karpitos munkabol all,
igy én csak a vazszerkezetét készitem el.

- kivitelezés:
o Els6 Iépésként a 1épésallo polisztirol habot Osszeragasztom vizbazisu faipari
ragasztoval.

o Kovetkez6 1€pés a rétegelt lemez kiszabasa, majd ivesre marasa, igy megkapjuk
a puff aljat.

o Az elkésziilt vazat a karpitos bevonja szivaccsal majd a bevond anyaggal ami
textil bor lesz.

4 cm—es memborio. hab

Lépésalld hab 4 darok l0cm-es

lcm—es szivacs

Kilsd kor vagy mUbbr boritas

1 cm—es rétegelt lemez
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Termék elonyei és hasznalhatosaga

Mindhérom termék egyszerlisége, nagyszamu varialhatosaga és tetszetds formdja miatt
sok embernek tetszik meg. A polcok és a puff is a mindennapi életben remekiil
funkcionalnak, a funkci6 mellett designosak is. Ez nagyrészt a fiatalok korében
érdekelt, hogy trendi butora legyen. A hétkdznapi ember mellett kozépiiletekben,
koziiletekben is jol mutat, vagy O6vodakban, iskoldkban, rendeldkben,
bemutatdtermekben is megallja a helyét.

A puff tervét bekiildtem a Basic Collection és az Architecture & Design magazin
kozosen meghirdetett palyazatara, ahol szdmos szép kivitelii munka mellett megallta a
helyét.

A Two Circle Puff és Two Circle Shelf terveket bekiildtem a Magyar Alkotomiivészek
Orszagos Egyesiilete altal meghirdetett Gyermek-Jaték 2011 cimi palyazatara ahol 66
palyazat koziil mindkettd bejutott a masodik forduloéra, ahova mar az elkésziilt terméket
kell elkiildeni. Az eredményhirdetés €s kiallitds majus 15.-én kerlil megrendezésre.
Reméljiik, hogy szép eredményt fog elérni, ezzel oregbitve a Nyugat-Magyarorszagi
Egyetem nevét is.

A puffot nagy valdsziniiséggel a Kanizsa-Trend Kft. gyart beldle prototipust.
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Mellékletek:

1. Kinai tangram polcrendszerhez kapcsolodo keépek

Natur forgacsalap 17 mm-es vastagsagra csiszolasa egy SCM Sandya 5S tipust
kontaktcsinologépen.
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Dekorit lemez préselése a natar forgacslapra. 15 percen keresztiil 60°C-on 80 bar
nyomassal egy ORMA NPCDIGIT 6 tipusti hopréssel.

A préselt alkatrészek.
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Az elkésziilt kinai tangram polcrendszer:
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2. Kortangram polcrendszerhez kapcsolodo képek

Elkésziilt ives alkatrészek.

A présel6 sablon egyszerii dbréja.
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Az ives polcrendszer néhany latvanyterve:
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CIRCLE Pupy.

DESIGNED b_ad moariZnek. muiklda.
A Basic Collection és OCTOGON Architecture & Design palyazatara bekiildott flyer.
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MAGYAR ALKOTOMUVESZEK
ORSZAGOS EGYESULETE

& 1146 Budapest, Olof Palme sétany 1.

—. Postacim: 1406 Budapest 76. Pf. 26.

Ikt. sz.: 0573/11/E

Martinek Miklos
4080 Hajdunanas
Attila 80/a.

Tisztelt Martinek Miklos!

Tajékoztatjuk, hogy a Magyar Alkotérqﬁvészek Orszigos Egyesiilete és a Magyar Formatervezési
TanAcs 4ltal meghirdetett GYERMEK-JATEK 2011. orszagos pélyazatra 66 beadvany érkezett.
Orémmel allapitjuk meg, hogy mGvészi szempontbol értékes, igényesen kidolgozott alkotoi tervekkel
jelentkeztek a palyazok, melyek koziil az On altal benyyjtottat méltonak talaltunk a tamogatasra, igy a
zstiti 2011. marcius 8-i dontése alapjan az On ,,Two Circle Shelf’ cimii palyazata az els§

fordulobdl tovabbjutott.

Kérjiik, hogy 2011. majus 2-ig az On altal megielolt palyazati tervet sziveskedjék megvalositani. A
kész mivek pontos beaddsi helyérél és idejérdl a késsbbiekben értesitjuk.

A palyazattal kapcsolatos kérdéseivel kérjiik, Baticsa Katalint, a MAOE Iparmiivészeti Tagozat titkdrat
keresse. Tel.: 331-9304; e-mail: iparmuveszetj.maoe@alkotok.hu

Sikeres alkotémunkat kivanunk.

Budapest, 2011. marcius 17.

Tisztelettel:
- D kg
! e, o /-\i U
dr. Toszegi Zsuzsanna ' Pannonhalmi Zsuzsa
a Szellemi Tulajdon Nemzeti ~aMagyar Alkotomiivészek Orszagos Egyesiilete
Hivatala elnoki f6tanacsadoja 4 " alelnoke

Telefon: 311-2479, Fax: 331-2982
e-mail: titkarsag.maoe@alkotok.hu
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— Postacim: 1406 Budapest 76. Pf. 26.

Ikt. sz.: 0572/11/E

Martinek Miklos
4080 Hajdunanas
Attila 80/a.

Tisztelt Martinek Miklos!

Tajékoztatjuk, hogy a Magyar Alkotémivészek Otszagos Egyesiilete és a Magyar Formatervezési
Tanacs altal meghirdetett GYERMEK-JATEK 2011. orszagos palyazatra 66 beadviny érkezett.
Orommel allapitjuk meg, hogy mévészi szempontbdl értékes, igényesen kidolgozott alkotdi tervekkel
jelentkeztek a palyazok, melyek kozil az On altal benyyjtottat méltonak talaltunk a tAmogatasra, igy a
zstiti 2011, marcius 8-i dontése alapjan az On ,Two Circle Puff’ cimii palyizata az elsd

fordul6bol tovabbjutott.

Kérjiik, hogy 2011, majus 2-ig az On altal megjelolt palyizati tervet sziveskedjék megvalositani. A
kész miivek pontos beadasi helyérdl és idejérdl a késGbbiekben értesitjuk.

A pélyazattal kapcsolatos kérdéseivel kérjiik, Baricsa Katalint, a MAOE Iparmiivészeti Tagozat titkrat
keresse. Tel.: 331-9304; e-mail: iparmuveszeti.maoe@alkotok.hu

Sikeres alkotomunkat kivanunk.
Budapest, 2011. marcius 17.

Tisztelettel:
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Telefon: 311-2479, Fax: 331-2982
e-mail; titkarsag.maoe@alkotok.hu
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