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Virtuális valóság keretrendszer

A dolgozat egy olyan keretrendszer megvalósítását mutatja be, amely kiterjesztett valóságon alapuló, több felhasználós online kalandjátékok fejlesztését támogatja okostelefonokon.
Röviden ismerteti a szoftver fejlesztése során felhasznált technológiákat, a rendszer architektúráját, a szerver, illetve az iOS és Android platformokon futó kliensalkalmazások implementációjának néhány részletét, valamint a felhasználási és továbbfejlesztési lehetőségeket.
Szó esik egy konkrét játékról is, amelynek megvalósítása a keretrendszer felhasználásával történt.



