VIiII. MELLEKLETEK

Melléklet 1.

A Memori jaték leirasa

A jatékban néhany masodpercig egy négyzethalot 1at a jatékos, aminek néhany négyzete
telt, mig a tobbi lires. A jatékos feladata hogy a latott abrat reprodukalja, vagyis az iiresen
megadott négyzethald megfeleld négyzeteit kattintassal sotétitse be. Ha jo a megoldas,
akkor a feladat nehezedik, ha rossz, akkor egy konnyebb feladatot kap.

A szintek nehezedésében van egy fiiggbleges €s egy vizszintes irdny. A vizszintes irdny
elemeit nehézségi kategorianak nevezziik, és ezek a: konnyl, kozepes, nehéz. A
fliggdleges irdnyban vannak a nehézségi szintek és ezek 3x3-astdél 10x10-es tablaig
mennek.

Az egyes szintek kozott a kovetkezd abra szerint 1éphet tovabb.
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Az abran azt latjuk, hogy az elsé szint kozepes nehézségli kategdridjarol indul a jatékos,
¢s fliggdleges irdnyba 1ép tovabb. Ha nem sikeriil, akkor visszalép az el6z0 szintre és
megprobal vizszintes irdnyba elindulni, vagyis a nehéz kategoriaval probalkozik.
Amennyiben sikerrel jar, akkor megprobal ismét fliggdlegesen 1épni eldre, de ezuttal a
nehéz kategoriabol kap feladatot. A nehézbdl ismét a nehéz nehézség lesz a kovetkezd

elérelépés, ha sikerrel jar. Ha nem, akkor vissza kell lépnie vizszintes iranyban
ugyanazon szint kozepes feladataihoz.
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Konnytinek szamit. az a feladat szamit konnylinek, aminek maximum az oldalszam-2
négyzete van besotétitve (oldalszam: ahdny négyzet van egy sorban) , de lehet kevesebb
is (minimum 1).

Kozepes: oldalszam-1 vagy oldalszdm négyzete van besotétitve

Neheéz: tobb négyzete van besotétitve, mint az oldalszam, de legfennebb a tablazat
mezdinek fele (pl. 4x4-es tabla esetében 8, 5x5-0s tablanal 12). Mivel ez pl. egy 5x5-0s
tablanal is nagy ugrast jelenthet a kdzepes kategoriabol a nehézre (5 sotét helyett lehet
egybdl 12), ezért a nehéz kategdriara vald atlépéskor minden helyes megoldéssal
fokozatosan legyen tobb sotét mezd: 5x5-nél pl. nehéz kategoridban el6szor max 8, utana
max 10, utdna max 12. Hasonl6an egy 8x8-as tablanal: el6bb 8-10, utana 10-12,...

Fontos, hogy a besotétitett négyzetek valamilyen dsszefiiggd abrat rajzoljanak ki, ezért
vagy atlésan, vagy fiiggdlegesen, vagy vizszintesen érintkeznek egymassal.

A jatékos akkor léphet tovabb, ha egy adott kategéridban (kozepes, nehéz, konnyti)
harom feladatot egymds utan hibatlanul old meg. Akkor 1ép vissza, ha egy adott
kategoriaban két feladatot egymas utan hibasan old meg.

Minden nap/alkalommal, mikor a gyerek jatszik, elmentjiik azt a szintet és kategoriat,
amit jol teljesitett. Ez nem a legmagasabb szint (attol még azt is elmentjiik), hanem az a
szint, ahol harmadszor jar. Technikailag ez azt jelenti, hogy van egy matrix harom
oszloppal (a harom kategoéria) €s annyi sorral, ahany fiiggéleges szint van. Eleinte minden
eleme nullds, és mindig, mikor egy kategoriat/szintet 1ép/esik a jatékos, az adott
matrixelemet noveljiik eggyel. Amelyik elem eléri a harmat, az lesz a ma jol teljesitett
szint. A napi/alkalmi jol teljesitett szintet azért fontos kdvetni, mert ebbdl deriil ki, hogy
fejlddik-e, tanul-e a gyerek. Ha képes lesz a kezdeti szintrél elmozdulni egy magasabb
szintre, akkor azt jelenti, hogy a gyerek fejlodik.

Pontozas:

A szintet az adja, hogy hanyszor hanyas négyzetben dolgozik a jatékos, vagyis egy 3 *3 —
as négyzet esetén a szint: 3, a nehézségi fokot az adja, hogy hany négyzet van besotétitve
az adott szinten. A végsd pontszam=10*szint+nehézségi fok. Pl. 3-as szinten 2
besotétitett kockanal 32 pontot kap.

Utasitas:

A jatékos a kovetkezd szoveget olvashatja:

Latni fogsz egy abrat, mint ez: (itt lesz egy példa). Majd kapsz egy iires abrat ¢és kattints
azokra a négyzetekre, amelyek szerinted be voltak sotétitve!

Jatszhat egy probakort, mieldtt elkezdjiik szamolni a pontokat. Ha a prébakoréon nem

sikerlil megoldania a feladatot (2*2- es négyzeten), akkor nem kezdddik el a jaték,

ismételjiik az utasitast és a probakort.
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Memor} Potszin: ELTIR

= Hogyan kell jatszan?

Jegyezd meg 32 aldbbi alakzatot:




Melléklet 2.

A Primasz modszer leirasa

A foglalkozas id6tartama: 2 ora
A foglalkozas menete:

Kérdésekkel ravezetni a gyerekeket arra, hogy a matematika érdekes is lehet.

Mit gondoltok mit jelent a jaték? Hogy magyaraznatok el egy marslakonak?

Mit jelent a tanulas? Hogy magyaraznatok el egy marslakonak?

Melyik érdekesebb? Melyiket élvezed jobban?

Milyen lenne, ha a tanulast is ugyanugy €lveznéd? Szeretnél igy tanulni?
(Video)

Mit jelent a matematika? Mire kell?
Mennyiségek

Gondolkodtal azon, hogy a szdmok honnan vannak? Mindig voltak szamok? Milyen
lehetett a vilag, amikor még nem voltak szamok?

(mese) Egy gazda meg akart gyozodni arrol, hogy a pasztor ugyanaanyi birkat vitt-e el,
mint amennyit végiil hazahozott. Rovatkakat vésett egy palcaba (rovaspdlca) mégpedig
ugy, hogy amikor egy birkat odaadott, akkor egy vonalat vésett a palcara, majd amikor
készen volt, hosszaban elhasitotta. A pdlca egyik felét odaadta a pasztornak, a masik
felét megtartotta, igy amikor hozta vissza a pasztor, akkor megnézhette, hogy annyi birkat
hozott-e vissza, mint amennyi vagas volt a boton. A pasztor is megnézhette, hogy a gazda
ugyanaanyi birkat kér-e vissza, vagy tobbet.

Mindig kellene vigylink magunkkal palcakat mindenhova.
Szamjegyek — szimbo6lumok
Milyen szamrendszereket ismertek?
(rajz)
Melyik szam nagyobb?
Melyik szdm mit jel61? Miért épp az arab szamrendszert hasznaljuk?
- az egyiken latszik, hogy melyik nagyobb
- kevesebb dolgot kell észben tartani — csak 9 szamjegyet

- ardmaiak sosem hagytak el a foldet, nem sikeriilt repiil6t épiteniiik

Feladatok:



Hanyféleképpen abrazolhato: 21, 15, 24, 133

Rakjuk ki: 12, 23,38,49,52,124,342,1324,1238
Melyik az a legnagyobb szam, amit igy egyiitt ki tudtok tenni?

Osszeadas Kivonas
5+6
1249 }2;
14+39 i
36+87 123-23

16+111+35 235-97



Melléklet 3.
Matematika iranti attitid kérdoiv

A matematika unalmas tantargy.
Anna: - Szerintem ez nagyon igaz.

Berni: - Egyet értek.
Csenge: - Nem értek egyet.

Detty: - Egyéltalan nem igy van.

Aranka:- A matek feladatokat altaldban konny( megoldani.

Boglarka: - A matek feladatok se nehezebbek, mint masok.

Cecilia: - A matematika feladatokat nehéz megoldani.

Dalma: - A matek feladatokat szinte lehetetlen megoldani.

Adina: - Szeretném, ha csak matekdraink lennének a suliban.
Biborka: - Oriilnék neki, ha tdbb matekdrank lenne az iskolaban.
Cecilia: - Szivesebben tanulok mas tantargyakat, mint mateket.
Déra: - Jobb lenne, ha nem is tanulnank mateket egyaltalan.
Agnes: - Nem szeretem a mateket, mert rossz jegyeket kapok.
Betty: - Szeretem a mateket, de csupa rossz jegyet kapok beléle.
Csenge: - Nem kapok rossz jegyeket, de nem szeretem a mateket.

Dorka: - Szeretem a mateket, mert j6 jegyeket kapok beléle.



Adél: - Sok olyan embert ismerek, aki szereti a matematikat.

Brigitta: - Van néhany olyan ismer6som, aki szereti a mateket, és tudja is.

Csillag: - Szerintem nagyon kevés ember szereti a mateket, alig egy-kett6t
ismerek.

Ditta: - Azt hiszem senki nem szereti a mateket, az ismerdseim mind utaljak.

Annamari: - A sziileim nem szeretik a mateket, én sem.

Borodka: - A sziileim nem nagyon tudtéak, de én tudom a mateket.

Csenge: - A sziileim jobban tudtdk a mateket mint én.

Dorka: - A sziileim is jok voltak matekbdl, én is tigyes vagyok.

Abigél: - Nalunk a csalddban nem sokat szamit, hogy matekbdl milyen jegyeim
vannak.

Blanka: - A szlleim szerint nem az a fontos, hogy matematikabdl jé tanulé legyek, de

azért mindig megkérdezik.

Csilla: - A sziileim szeretnék, hogy jobban tudjam a mateket, fontos nekik.

Dalma: -Nalunk otthon szégyen, ha valaki nem tudja a mateket.

Aranka: - Otthon nem szoktak segiteni a tanuldsban.

Beata: - Keveset szoktak segiteni, nagyrészt egyedil tanulok.

Cecilia: - Altaldban, ha valamit nem tudok, akkor segitenek, csak néha tanulok
egyeddil.

Detty: - Otthon sokat segitenek a tanuldsban.



Melléklet 4.
Matematikai teljesitmény
Pre teszt - Poszt teszt

5+2 =

7+4 =

12+11 =

19+22 =

10-6 =

15-7 =

66-33 =

53-14 =

12:4 =

48:12 =

124:4 =

1000:10 =

TXx8 =

Ix15 =

23x12=

141x11=

8+ |=14

3% =21

X =32

-19=31




4+3 =

6+7 =

13+11 =

19+23 =

10-7=

16-7 =

77-33 =

53-15 =

16:4 =

24:12 =

124:4 =

1000:10 =

8x7 =

3x12 =

21x12=

141x11=

8+

T

=16

=21

X =32

-19=31



Melléklet 5.

Matematikai tanulasi motivacios kérddiv

o A tanarod matek felmérot fog iratni. Ha a kovetkezo két lehetéséged lenne,

e«

melyiket valasztanad?

a.) Inkabb kapj matekbdl egy 6-ost és ne kelljen felmérat irjal. %
b.) Inkdbb megirod a felmérdt és arra kapj jegyet.

NA CONXY PAN
e  Hazi feladatot kell irnod. Ha tudod, hogy a példatar végén pontosan le vannak irva

a feladat megoldasok, mit teszel?

a.) Egybdl lemasolod a megoldast hatulrol, és nem is probalod megoldani a feladatot.
b.) El6sz6r megnézed a feladatot és miutan egy kicsit gondolkodsz rajta, leméasolod a
megoldast.

c.) EI6bb megnézed a megoldast, és utdna 6nalléan megoldod a feladatot.

d.) Torekedsz megoldani a feladatot, és miutan megoldottad, ellen6rzod a hatso

eredménnyel.

o Melyik allitas igaz rad?

a.) A matek felmérére nem (vagy csak keveset) kell tanulnom, mert ugyis meg tudom
oldani a feladatokat.
b.) A matek felmérdre hiaba késziilok, mert ugyse fogom tudni a megoldasokat.

c.) Nem érdekelnek a matek felmérok.

A) A matek felmérore sokat tanulok ¢€s jo jegyeket is szoktam kapni.
B) A matek felmérore sokat késziilok és ugyse kapok tul jo jegyeket.
C) Nem szokott érdekelni, hogy hanyast kapok.

o Amikor egy uj matek feladattal talalkozol:

a.) nagyon varod, hogy megoldhasd.
b.) nem érdekel.
c.) azt kivanod, barcsak ne kellene megoldani.



o Ha tudnad, hogy a tanar sose ellendrzi a matek hazit, akkor is leirnad?

a.) nem b.) igen c.) igy se irom le, ugy se irndm le
o Jelold be magad a kovetkez6 vonalon:
Az osztaly legrosszabb matekese Az osztaly legjobb matekese
o Melyik tantargyat nem szereted? Miért?
o Ha nagy lennél és barmilyen munkat valaszthatnal, mi lenne az?
o Milyen tipusu fiizetet kedvelsz jobban?

a.) vonalas fiizet
b.) kockas fiizet

c.) nem szeretem a fiizeteket

o Mit teszel, ha nem tudod megoldani a matek hazit?

a.) lemasolod valakit6l
b.) nem irod le

c.) segitséget kérsz valakitdl, majd leirod

o Ha talalkoznal egy jo tiindérrel, aki ad neked ajandékba egy 10-es lezarast, melyik

tantargyat valasztanad? Magyarazd el, hogy miért?




Ha valaszthatnal, hogy melyik tantargyakat sziintessék meg a suliban, melyik
harmat vennéd ki az érarendbol?

1.

2.

3.

Mit gondolsz, miért tanitjak a suliban a mateket?

Szerinted melyik konnyebb?

a.) verset tanulni b.) matek feladatot oldani c.) egyik se



