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Tisztelt Kuratorium!

Ezuton szeretnénk palyazatot benytjtani az Orszagos Tudomanyos Diakkori Konferencia
altal kiirt mtivészeti palyazatra.

Palyamunkank cime: Sustainable Development

Miifaja: mozgokép

Az alkotok: Andristyak Marcell, Hodvogner Daniel, Kiss Akos, Kiss Domonkos. Az alkotok
valamennyien a Budapesti Kommunikicios és Uzleti Fdiskola tanuldéi. Ezen beliil
mindannyian a Miuvészeti Kar média design szakdnak madasodéves hallgatdéi vagyunk.
Témavezetdnek Sarkadi Andrast valasztottuk.

Az alkotasi folyamat bemutatasa:

A koncepcid egy iskolai feladat alapjan sziiletett meg, melyben egy szabadon véalasztott zene
ala kellett videot komponalni. Kiss Akos otletébdl kiindulva Yonderboi Sustainable
Development cimil zenéjét vettiik alapul. A zeneszamot kiilondsen alkalmasnak talaltuk arra,
hogy egy, az utolso pillanatig fesziiltséget hordozé képi vilagot végigkisérjen. A zeneszamot
utopisztikus jovoképként értelmeztiik, mely bizalommal, reménnyel teli sz6l az emberiséghez,
am elgondolkodtat6 fordulattal zarul. Mindezt a videdban tobb elemmel is hangsulyoztuk, &m
oly modon, hogy a nézdt-hallgatot feltétleniil sajat értelmezésre késztesstik.

Kezdeti elképzelésiektdl egyféle folyamatos emelkedés
abrazoléasa volt a f6 célunk. Eleinte €16 képpel képzeltiik el a
videdt, ehhez kiilonleges, a kornyezetiikt6l eliitd épiileteket
kerestiink. Tesztek utan egyrészt kidertilt, hogy a kamera felfelé
mozgatasa egy hazfal mentén profi eszk6zok hidnydban
kivitelezhetetlen megfelelé mindségben, masrészt a valosagban
nem taldlunk az elképzeléseinkhez tokéletesen illeszkedd
épiiletet. A tesztek ,bukdsa” utdn masféle megvaldsitasokon
kezdtiink el gondolkodni. Tobbféle otlet elvetése utan végiil a 3D
animaci6 mellett dontottiink. A 3D segitségével sokkal
kotetlenebbé, ezzel egyszeriibbé valt annak megvaldsithatdsaga,
miszerint az éplilet tobb szempontbol tlinjon ki a véros tobbi
része kozil. A 3D adta technika figyelembe vételével a
kivitelezés koncepcidja, a zene €s szoveg valamint a képi vilag
Osszekapcsolasanak lehetdsége is megvaltozott: a fantazia
szabadabb szarnyaldsat engedte. A magunk altal teremtett vilag
részeként a szoveg fontossagarodl kiilon kell szélni. Tartalmét oly
lényegesnek talaltuk, hogy gyakorlatilag magat a szoveget
keltettiik ¢letre képes formaban, betiilk segitségével. Sokat
foglalkoztunk a kozponti épiilet részletes épitészeti formavilaganak kialakitasaval, hiszen a
szOveg az épiilet feliiletén jelenik meg olvashat6 latvanyként, folyamatosan az ég felé torve -
akar maga az épiilet. A kdzponti €piilet megtervezésénél, Daniel Libeskind munkait vettiik
alapul, melyekre a varos tobbi épiiletétdl eltérd, modern stilus jellemzd. A kornyezd épiiletek
atlagos megjelenése szintén a f6 €piilet modernségét hangsulyozza. A tipografia kialakitasanal
a pontossag mellett arra is torekedtiink, hogy esztétikailag megfeleljen a megjelend targyi
vilag, a kornyezet stilusdnak. Az épiiletre novényzetet futtattunk, utalva ezzel a természet €s
JOvO Osszefiiggéseire, szoros kapcsolatara, valamint alahtizva a novekedés, fejlodés képzetét.
Koncepcionk szerint a zard képsorok — akarcsak a szoveg — toprengére késztetik a nézot.




Szeretnénk, ha ki-ki hangulatanak, temperamentumanak megfeleléen tovadbbgondolna
alkotasunkat €s sajat magyarazatot keresne a latottakra, elhangzottakra.

Az alkotofolyamat elemeire bontva a kdvetkezéképpen alakult:

1. A foépiilet és a hattér megtervezése.

Ezt Hodvogner Déniel és Kiss Domonkos csinélta. Itt szempontként szerepelt az is, hogy
olyan épiilet j6jj0n létre melyen elhelyezhetdek a tipografiai elemek, tovabba képileg levalik a
hattérrol.

2. A tipografiat Andristydk Marcell tervezte. Az ¢ feladata volt tobbek kozott az irdsos
elemek elhelyezése €s a betlitipus kivalasztasa.

3. Kiss Akos a videds utomunkakon dolgozott. Feladata volt a 3D-s és 2D-s elemek megfelel6
illeszkedésének megoldasa, tovabbad a vided latvanyvildganak tervezése. A szinviladg
folyamatos valtozasaval szintén koncepcionk fontos részét képezi.

A vide6 paraméterei:
Id6tartam: 02:42 perc
Készitok tevékenység szerint:
3D animécio: Hodvogner Déniel, Kiss Domonkos

Tipografia: Andristyak Marcell
Videos utomunka: Kiss Akos



