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Bevezeto

A Rage comic miifaj az internetes mémek egy egészen specidlis valtozata. A
képregény stilusu torténetmesélés ezen tipusanak a l1ényege, hogy mindenki szabadon
allithat eld, ¢és adhat vissza torténeteket egy eldre 1étrehozott, és meghatarozott figura-,
illetve kifejezéskészlettel (a rage comic sajat terminologiaval rendelkezik)'. Szemben mas
mémekkel, a kulturdlis beagyazottsdig nem a rage comichoz kapcsoldédik. Maguk a
rendelkezésre allo abrdk pusztan a torténetmesélés eszkozei: ,helyzeteket, érzéseket
fejeznek ki, amelyek az egyetemes kollektiv érzelmi tudas részeil”? és az emberi élet
ritudléi kozé tartoznak. Vagyis a rage comic célja két dolog lehet:

(1) egy megdobbentd eset elmesélése — amely a legritkdbb esetben lehet csak fiktiv
— ekkor a rage comic egyetlen célja a visszaigazolds, hogy a torténet vicces volt,
szorakoztatott. Erre az almiifajra a tovabbiakban rage gagként fogok hivatkozni, hiszen
ezek valdjaban a rage comic eszkozeivel kozolt gagek (révid humoros, csattanos
torténetek/jelenetek).

(2) onigazolas, ¢lmények jraélése — ez a tipus arra épiil, hogy az emberi ¢életnek
van egy kozOs valodsagalapja, vagyis azon eseményeket igyekszik kiemelni, amelyek
mindenki életében megtorténnek vagy megtorténhetnek. Olyan egyetemes érzelmeket,
torténéseket keres, amelyek jo eséllyel mindenki életének a részei lehetnek. Ezeket azzal a
céllal meséli el a szerzd, hogy autoritdst nyerjen a sajat viselkedéséhez, tarsakat keres az
okbol, hogy bebizonyosodjon, nincs egyediil ebben a szokdsiaban, érzésében. A (2) pont
képezi dolgozatom fOvonalat, mivel a vizsgalt kutatasi iddszakomban (2012. jalius 1. és
augusztus 1. kozott) keletkezett rage comicok tulnyomd tobbsége ebbe a csoportba
sorolhatd . A rage comicok — mivel szigort miifaji megkotésiikk nincsen — szo6lhatnak
emellett mas témakrol is, azonban annyira ritkan, hogy ténylegesen kivétel szamba mennek
az ilyen tartalmak, emiatt ezekkel csak érint6legesen, emlités szintjén fogok foglalkozni.

Hipotézisem tehat az, hogy mivel a rage comic miifaj foként az emberi élet
egyetemes jelenségeit, a vildg kozos valosdgalapjat tematizalja, ezért a vizudlis

megvaldsitasanak célja az egyetemesség, vagyis egy olyan formakészlet megteremtése €s

' V6.: Savvas Stephanides, 2008, Rage Comics — About., (elérhetd az interneten:
http://knowyourmeme.com/memes/rage-comics, utolso letdltés 2012.09.11. 10:08)

? Vo.: Kevin Morris — Scott Stillar, 2011, Making Rage Comics? Just fined with this teacher, (elérhet6 az
interneten: http://www.dailydot.com/culture/rage-comics-teach-english/ utolso let6ltés: 2012.09.11. 10:11)
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hasznalata, amelyet a vilag barmely pontjan, relative kevés eldismerettel barki a magaénak
¢rezhet, magat konnyen belehelyettesitheti az elmesélt torténetek szerepeibe. Mivel a rage
comic egyeldre rétegmiifaj, szubkultiranak tekintheté a miivel6i kore (internethasznalod
fiatalok egy kis rétege), nem azt akarom bebizonyitani, hogy egyetemesen hasznalt vagy
cél az ilyen hasznalata, pusztan annyit allitok, hogy az emberiségben benne €16 vagy az
univerzalitdsra a rage comicokban is testet Olt. A felhasznalhato figurdk igy annyira
absztrakt modon vannak abrdzolva, hogy azzal barki konnyen azonuslhat (McCloud
2007:39). Munkdm sordn igyekszem bebizonyitani, hogy a tdrténetmesélésben
leggyakrabban felhasznalt karakterek a Paul Ekman altal meghatarozott hat alapvetd
emberi érzelmet (6rom, banat, harag, félelem, meglepetés, és undor)® fejezik ki, méghozza
abbol a célbol, hogy minél tobb ember ismerhessen magara. Emogott pedig az az igény
hazodik meg, hogy a sajat viselkedésiikre, érzéseikre akarnak az alkotdk jovéhagyast
szerezni a kozosségtdl. Ezek kozott gyakran szerepelnek olyan normaszegd magatartasok,
vagy tarsadalmilag tabunak szamit6 témak, amelyeket sokszor az alkotd deviansnak érez,
vagy szégyell, de tapasztalatai alapjan ugy érzi, hogy nincs egyediil ezekkel az érzésekkel,
cselekvésekkel®. Példaul ilyen lehet a maszturbalas vagy a hazugsag, mint nem elfogadott
viselkedés, vagy az olyan egyetemes, ismétlodd tapasztalatok és cselekvések, mint a we-
hasznalat, a szex, vagy az alvas.

Ennek elemzésére, a http://9gag.com oldalon julius 1. és augusztus 1. kozott
keletkezett, a felhaszndlok altal 6t legtobb szavazatot kapott, ,rage comic” cimkével
ellatott képet vizsgéltam. A vizsgélt hely azért a http://9gag.com, mert ez a legtobbet
latogatott oldal, amelyen rage comicok szerepelnek, tovabbd egy héten nagyjabol 1000
ilyen témaja kép keletkezik®. A vizsgalt id6szakot pedig véletlenszeriien valasztottam Kki.
Emellett a figurdkat megvizsgaltam David Matsumoto és Paul Ekman k6zds tanulméanya
alapjan, melyben az érzelmek mimikai és gesztikuldcids megnyilvanulasait elemzik
(Matsumoto-Ekman 2008:4237.). dolgozatom hipotézisének gyakorlati bizonyitasara
kérddives vizsgalatot is haszndltam, az elméleti elemzések mellett. Ezt négy nyelven

készitettem el (magyar, angol, spanyol, japan), amelyet nyelvenként 50-50, ill. 20-20

3 Paul Ekman, 1992, An Argument for Basic Emotions. 174-176, University of California, San Francisco
* Mark Snyder, 1992, Motivational foundations of behavioral confirmation. 67-91. In:Mark P. Zanna,
Advances in Experimental Social Psychology, 25. kétet, Megjelenés helye: Emerald publishing,
Bingley

3 Ezt gy mértem meg, hogy minden héten megnéztem, hogy hany kép taldlhaté rage comic cimkével, és
kivontam az el6zd heti eredménybdl, a kiilonbsegeket pedig atlagoltam



emberrel tolttettem ki®. Az trlapon egyes rage comic karakterek kapcsan arra voltam
kivancsi, hogy a valaszolok 15 érzelem és fogalom (a mar emlitett Paul Ekman féle 6
alapérzelem és azok ellentétei, tovabba 1 kontroll lehetdség és egyéb véletlenszeriien
kivalasztott fogalom) koziil melyikeket, milyen mindségben kapcsoljak az adott
figurdkhoz. A kérddivet, mint emlitettem 50 darab véletlenszeriien kivalasztott magyar
mellett 50-50 angol, és 20-20 spanyol és japan anyanyelviivel is kitolttettem. Az angol
valtozatot (4 brit, 24 amerikai, 1 kanadai, 11 d¢l-afrikai koztarsasagi €s 10 ausztral)
kitoltdkkel viszonylag széles kulturdlis palettat sikeriilt lefednem. A spanyol kitdlték
verzional az 4zsiai kultirkorbdl szarmazok példdjan vizsgéaltam ugyanezeket a
szempontokat. Az ezekre kapott valaszok alapjan vontam le kdvetkeztetéseimet.

fgy a kérdéivek és az elméleti elemzések alapjan altaldnos képet kaphattam a rage
comicok kommunikéacios céljair6l, eszkozeirdl. A tartalmi vizsgdlat mar targyalt
felismeréseivel (a két almiifaj célja €s mukodése) elhelyezhettem egy nagyobb elméleti
sikban, azaz James Carey ritualis modelljében. A Bevezetd végén mindenképpen ki kell
térnem a dolgozatomban a kissé sajatos terminologia hasznalatara. Mivel a rage comic még
annyira friss mifaj, hogy pillanatnyilag a sz6 helyesirdsara sincs egységesen elfogadott
szabdly, ezért munkam soran én végig a Helyesirasi Kéziszotar 215. pontjanak megfeleléen
(,215. Az idegen irasmdd szerint irt kozszavakhoz ¢és tulajdonnevekhez altalaban
ugyanugy kozvetleniil (tehat kotdjel nélkiil) tapasztjuk hozzé a toldalékokat, mint a magyar
szavakhoz ¢és tulajdonnevekhez: businessbdl, cowboynak...”)” végig kotéjel nélkiil

egybeirom, €s szintén kotdjel nélkiil ragozom, toldalékolom.

SLasd: 12. szamu dolgozati melléklet
"Magyar Tudomanyos Akadémia, 2000, A Magyar helyesiras szabalyai, Tizenkettedik kiadas. 86., Akadémiai
Kiado, Budapest
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1. A képregény, a mém és a ritualé
(Elméleti attekintés)

A rage comic, mint azt mar a bevezetében emlitettem, a mémek kozé tartozik,
azonban nagyon fontos kiemelni, hogy a rage comic megvaldsitasdban ¢és
kifejezéeszkozeiben a képregények kozé is sorolhatd. Igy a rage comic bemutatasakor
semmiképpen sem feledkezhetiink meg képregényes orokségeirdl, tovabba képregényként
kell elhelyezniink a mémek kozott is.

A képregény meghatarozasa nehéz feladat. Mig Will Eisner élete végéig tobb
valaszt is adott arra a kérdésre, hogy mi is valojaban, igazdn pontosan sosem fejtette ki
egyiket sem. Mig 1985-ban ugy fogalmazott, hogy ,,szekvencialis miivészet [...] a rajzok
vagy képek elrendezve és szoveggel narralva a célbol, hogy elmeséljenek egy torténetet”s,
addig 1996-ban mar visszfogottabban ekképp irta le: ,rajzok ¢és szdvegbuborékok
nyomtatott sorozata, tobbnyire képregény kiadvanyokban™.

Mig Eisner, évtizedeket toltott azzal, hogy megragadja a kérdés lényegét addig
Scott McCloud csak oldalakon at taglalja A képregény felfedezése cimii miivében, azonban
ezalatt is tobb lehetséges definiciot sorra vesz, mig végiil igy irja le: ,,Egymas melletti
rajzok ¢és mas képek sorrendben, informéciokozlés, és a nézdben esztétikai élmény
kivaltasa céljabol”'. Ezt a kifejtést végiil azért talalja megfelelonek, mert utal a miifa;
sajatossagara, hogy a szoveg ¢és a kép egyiittesen van jelen, tovabba magaban foglalja a
képregény muivészi jellegét is.

Bar Eisner és McCloud definicioi elsé olvasasra nem térnek el egymastol nagy
mértékben, azonban nagyon fontos sajatsagokra hivjak fel a figyelmet, amelyek a rage
comic mifaj meghatdrozé tulajdonsagai is (ez alatt értendd: képek sorozata, szdveges
narrativa stb.), azonban kihangsulyozzék azokat az eltéréseket is, amik a mém jellegébdl
adodnak (pl. miivészi cél). McCloud fejtegetése soran tobb lépcséfokban kozeliti meg a

crer

Egy ilyen probléma, az absztrakcid kérdése, amelyre McCloud még a kép sz6 kapcsan

8 Will Eisner, 1985, Sequential art and Comics. 5., Poorhouse Press, Tamarac
o Us., 1996, Graphic Storytelling. 10., Poorhouse Press, Tamarac
10°Scott McCloud, 2007, A képregény felfedezése. 17, Nyitott Konyvmiihely, Budapest



vilagit ra"'. Vagyis az elfogadott meghatarozasok szerint, a betiiink is képekbdl fejlédtek ki
egy hosszl absztrakcios folyamat soran. Eszerint a képek eleinte szavakat, majd hangokat
fejeztek ki, ebbdl alakult ki az az absztrakt szimbolumrendszer, amelyet ma irasnak hivunk
(Powell 2009:11-18.), végiil a nyelv logik4ja mentén ebbdl jelentek meg az irott szavak. Ez
a folyamat megfigyelhetd az 0sszes ma ismert és megértett nyelv fejlddésében sok kutato,
koztiik Barry B. Powell szerint is, de Eisner is hivatkozik ra a kinai irasjelek kapcsan: ,,A
szavak betlikbol allnak. A betiik pedig szimbolumok, amelyek képekbdl szarmaznak, amik
eredetileg ismerds formakbol, targyakbol, testhelyzetekb6l vagy mas felismerhetd
jelenségekbdl alakultak ki”'2.

Az absztrakcid, mint egy olyan folyamat, mely sordn egy Osszetett rendszert,
koncepciot egy szamunkra jellegzetes, jellemzO tulajdonsdgara sziikitiink, és ezzel
létrehozunk egy olyan elvont sikot, amely egy nagyobb halmazt képez — pl. a keménység
fogalma a fejlinkben jelenthet egy kdvet is, vagy egy nehéz helyzetet is, ezeket fizikailag
semmi sem kapcsolja Ossze, azonban asszociativ kognitiv képességeink egy csoportba
rendezik — lehetdvé teszi szamunkra, hogy egy olyan gondolati sémat hasznaljunk, amely
megtanulhatd, és mindenki 4ltal hasznalhat6. Ezen absztrakciok segitségével joval
mélyebben képesek vagyunk megismerni vildgunkat, mint amit a logika vagy a
tapasztalataink, érzéseink megengednének (Skorstad-Gentner-Medin 1988:419.). A
képregény soran ez a kialakult absztrahdlds azt célozza, hogy egyetemessé tegye sajat
valosagabrazolasat a képek és a szoveg segitségével. Ennek az absztrakcionak az
eredménye az ikon.
helyszinek, dolgok és eszmék bemutatasira szolgald képek™)" jol ravilagit a betik
helyzetére is, hiszen a mar targyalt betiikbdl Osszedlld ,,szavak teljességgel absztrakt
ikonok™, Vagyis egy jellegzetes tulajdonsagot Gigy emeltiink ki, hogy mas tulajdonsagai
elvesztek, pl. a szem sz6 semmilyen modon nem utal a szemre, csak tudjuk, hogy a
latoszerviinket jeloli. Mig a képnél ez a folyamat megall (maradva a szemnél, mint
példanal, megdrzi annak fobb fizikai jellemzdit: ovalis, kissé tiikr6zddik stb.), de nem

torekszik a valosaghti részletességre, mivel igy egyre altalanosabb lesz, egyre tobb emberre

"Uo.: 15-16

12 Will Eisner, 1985, idézett mii, 14.

13 Scott McCloud, 2007, idézett mii 35.
4 Uo., 36.



lesz igaz. Ezen allitasokbol pedig kikovetkeztethetd, hogy a konkrétumtdl az absztraktig
vezetd Ut az alkalmazott miivészetek esetében, a fényképtdl vihet minket egészen az irasig.
McCloud ennek kapcsan megemliti, hogy az egyik legfontosabb dolog a ,rajzfigura
egyetemes értéke, minél stilizaltabb a rajz, annal tobb emberre illik”'*. Ez a kijelentés
pedig egyenesen a rage comic miifajra mutat.

A rage comic azzal az absztrakcioval éri el azt a hatast, hogy mindenki magara
ismerhet az abrazolt képekben, hogy ,koézéppontjdban olyan arckifejezések ¢€s
tapasztalatok allnak, amelyek képesek egyetemes érzelmeket egy nagyon széles skalan
kifejezni”'®,. Tehat az egyetemességet pontosan ugy hozza létre, hogy a jellemzd
tulajdonsagok alapjan altalanosit. Annyira igyekszik stilizalni a képeket, hogy a kép eredeti
személyazonossagara semmilyen modon ne kovetkeztethessiink, azonban célja, hogy az
egyetemes tapasztalatok kovetkeztében barki magéra ismerhessen benniik. Az absztrakcid
sordn csak a lecsupasztott érzelem marad a figurdnak, méghozza a hat emberi alapérzelem
valamelyike, vagy ezen emociok egy kombinacioja (itt tovabbra is a Bevezetdben mar
targyalt Paul Ekman altal 1992-ben leirt hat alapvetd érzelemre utalok - a Szerzo). Ezzel a
rage comic (hasznalva a képregény Osszes formaeszkdzét) egy absztrakt torténetet mesél
el. Egy olyat, amelyikben tobbnyire nem ismerjiik egy esemény pontos helyszinét, idejét,
szerepldit stb. Ezek helyett viszont megtudjuk a hely funkcidjat, a torténések sorrend;jét
(ritkabb esetében idOtartamat is) €s a szereplok kozott fennalld relacidt (pl. csaladtagok,
baratok, ellenségek stb.), vagyis megtudjuk a részletek egy olyan absztrakt képét, amelyet
konnyen magunkra vagy szinte mindenkire vonatkoztathatunk.

Mig a képregény folyamatosan, képkockarol képkockéara ujraalkotja a vilagot,
amelyet bemutat, és nem — vagyis csak elvétve — masolja onmagat, nem hasznalja
ugyanazokat a képeket kétszer, pontositva nem célja, hogy ismételjen (Eisner leirdsa
szerint ennek alapja az, hogy az idéabrazolast a képregény a valtozasokon keresztiil tudja
bemutatni [Eisner 1985:25-26.]). Ezzel szemben a rage comic lényege éppen az, hogy
szinte az egész abrazolas valtozatlan marad. Adott a figurakészlet, amely nem csak egy
szekvencidban allandd, hanem tobb képsor kozott is. Hasonldan az irdshoz, absztrakt

képeket hasznal, amelyek rendelkeznek egy sajat jelentéssel, és ezeket az egyedi

5 Uo., 39

16 Kevin Morris — Scott Stillar, Making Rage Comics? Just fined with this teacher, 2011, elérheté az
interneten http://www.dailydot.com/culture/rage-comics-teach-english/ , utolso elérés 2012.10.05. 2:05)



jelentéseket hasznalja fel ujra és ujra. Ezek az absztrakt képek azok, amelyek egyetemes
tartalmat fejeznek ki, valgjdban nem a rage comic teljes torténete az egyetemes, hanem a
folyamatosan Ujra hasznalt figurak, képek.

Az Gjrafelhasznalhatoség, a direkt torekvés a masolasra egy a mémekre jellemz6
tulajdonsag. A mém, ahogy sokszor a fogalomra hivatkozik elnevezdje, Richard Dawkins,
,egy replikator”!”, masolo. Dawkins szerint a mém maga ,lchet egy dallam, egy
elképzelés, a szohasznalat, az 6ltézkodési divat, egy edénykészitési eljaras vagy éppen az,
hogyan épitiink meg egy ivet”'®. Dawkins abban latja a mém lényegét, hogy a kultara is
egyfajta evolucion megy keresztiil, egyes elemei, hasonldéan a génekhez, beépiilnek a
tudatba, mert sziikségesek a tuléléshez. ,,A mém tehat a kultira masolhatd és masolodo
egységeit jelenti””. Az internctes mémekrél Karafiath Balazs magyar memetikus azt
mondja, hogy ilyen ,lehet egy kép, vided, intertextudlis gondolat, amely legaldbb egyszer
mar lemasolodott™™. Az internetes mémek célja az is, hogy a lehetd legtobb emberhez
eljussanak, az elérhetd legnagyobb tomeg igazolja vissza, hogy szorakoztato-e egy-egy
probalkozas, ennek a célnak pedig tokéletesen megfelelnek a halézati tarsadalom
vivmanyai, a kdzosségi oldalak, és a Web 2.0-as tartalomgyiijtd portalok (mint, amilyen a
vizsgalt htttp://9gag.com weboldal is).

A rage comic tehat az absztrakcio soran az érzelmeket masolja, majd pedig mint
internetes mém O maga is masolhatd, tobbszordsithetd — emiatt is vannak olyan
weboldalak, amelyeken a miifaj Osszes figurdja megtalalhato, segitségiikkel sajat torténet
mesélhet6 el (pl. ,,Dan Awesome’s Rage Maker, Rage builder”?') — és sajat tartalommal
megtolthetd, hiszen a rage comicok esetében nincsen szabalyozva a tartalom, csak a forma.
Ahogy Karafiath fogalmaz, a ,,j6 mém rezonal a kornyezetére”?, és ezt leginkabb akkor
teheti meg, ha nagy foki azonosulast tesz lehetdvé annak, aki latja, befogadja. A rage
comic mufajban ez — a mar emlitett — kettds jellegének koszonhetd, vagyis eszkozkészlete,

amelyet a képregényektdl kdlcsonzott, annyira absztrakt €s stilizalt, hogy mindenki, mint

17 Richard Dawkins, 2006, The Selfish Gene (30th anniversary edition ), 189., Oxford University Inc., New
York

'8 Uo. 192.

19 Kurucz Tiinde, 2012, A jo mém rezonal a kdrnyezetére, Metropol, 2012.10.17.: 14-15.

2 Uo. 14.

2! http://ragemaker.net/ utols6 elérés: 2012.10.18., http://builder.cheezburger.com/builder/rage utolsé elérés:
2012.10.18.

22 Kurucz Tiinde, 2012, A j6 mém rezondl a kdrnyezetére, Metropol, 2012.10.17.: 14.



egy maszkot magara Oltheti (McCloud 2007:50.), ezentul pedig a késziték olyan
tartalmakat igyekeznek kozolni, amelyeket egyetemesnek gondolnak. Karafiath szerint a jo
,mém titka a kiilsé €és belsé erejében rejlik. A belsd erd a tartalomra, a kiilsé pedig a
kulturalis beagyazottsagra utal”*. Mint azt fent targyaltam, jol lathatéan ennek a kettének
hibatlanul megfelel a rage comic.

Az internetes mémek sziil6helyét igen nehéz meghatarozni — féleg a nagyfoku
masolas miatt — azonban a rage comic eredete felkutathatd. A miifaj a nevét az elsé ilyen
képregényszereplordl kapta, akit egyszerlien csak rage guy-ként emlegettek. Az els6 darab
a 4chan.org nevezetii forum /b/ topikjan jelent meg, ,,a négy kockas torténet a we-hasznalat
soran visszafroccsend vizrél szol”**. A 2008-ban megjelent képregény a lehetd
legegyszerlibb modon probalta felvazolni ezt a tarsadalmi tabut, kidolgozasdhoz MS Paint
programot, és az abba beépitett ‘kézi rajzold’ funkcidt hasznaltak. ,,A negyedik
képkockaban pedig felbukkan az elsé rage comic figura arca, a rage guy-¢, amely egy
haragos fejet abrazol”®. Ez tekinthetd az elsé rage comicnak, amely mar stilizaltan, az
egyik alapvetd érzelmet, a diih6t szimbolizalja. Maga az els6 téma is bemutatja a rage
altalanos és eredendd hivatasat, vagyis egy egyetemes helyzetrdl szo6l, amely tarsadalmilag
a beszélgetésekben tabunak szamit, az alairt elsé komment pedig (,,I can’t be the only
one”) utal az igényre, hogy az alkoté a kozdsségben hasonld élménnyel rendelkezd
partnereket keres. Ez a cél pedig egybevag James W. Carey nézetével, mely szerint a hirek
gylijtése €és szerkesztése nem az informdacidk gylijtése vagy tovabbadisa miatt torténik,
hanem egy ritualis cselekvés, amelynek valddi célja az élmények ujraélése®. Bar a rage
comic elsd példanya nem egy emelkedett tartalmat kdzvetitett, azonban a kozdsségben az
ujraélés iranti igény okozta fesziiltséget igyekezett csillapitani.

Dawkins, hires munkéjaban, a The Selfish Gene-ben, a mémek kapcsan odaig
merészkedik, hogy magat Istent is a mémek mez6jében értelmezi?’, igy ezt az analdgiat
kovetve én az érzelmeket is mémeknek fogom tekinteni gondolatmenetem igazoldsara,

melyben bebizonyitom, hogy az emodciok masolasa a rage comicokban valojaban egy

2 Kurucz Tiinde, 2012, Idézett mii, 14.
24 Savvas Stephanides, 2008, Idézett ma

25 Jamie Wilkinson, Rage Guy (FFEFUUUUUU-) http://knowyourmeme.com/memes/rage-guy-
fifffuuuuuuuu utolsod elérés: 2012.10.20.
%V§.: James W. Carey, 1989, Communication as Culture In: Essays on Media, 13-37, Unwin Hyman,
Winchester
27 L4sd: Richard Dawkins, 2006, Idézett mii, 192-193,
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ritualis cél. Dawkins ateistaként abban latja Isten talélési erejét a mémek kozott, hogy a
1étezésre és a nehéz idokre ad egy megnyugtatd valaszt, tovabba biztositja az embereket,
hogy az igazsagtalansag, amelyet éreznek, feloldhatd. Ezek a kérdések szinte mindenkiben
felmeriilnek, ezért az ilyen ingerek elég univerzalisak ahhoz, hogy fenntartsak a
tarsadalomban az Isten-mémet. Hasonld a helyzet az érzelmekkel is, amelyek
mindannyiunkban léteznek, Ekmanra hivatkozva tudjuk, hogy van hat alapérzelem, amely
lehet evolucids 6roklés eredménye is, szempontunkbdl mindegy, azonban ezeken (harag,
Oorom, banat, meglepddés, félelem és undor) tul is léteznek még emodciok (példaul a
blintudat, a szégyen, az irigység stb., olyan kognitiv érzelmek, amelyek elemézéséhez
megértés¢hez logikai kapcsolatokat kell felfedezni Paul Griffiths [Griffiths-
Scarantino:2005] feltevései alapjan). Dawkins elmélete szerint a mémek ¢életben
maradéasanak kulcsfogalma a masolddas, vagyis ahogy az istenképeket masoljak az olyan
kulturalis bedgyazodasok, mint a kiillonbozé mualkotdsok, amelyekbdl aztan mindenki
visszaépitheti a sajat Istenét, gy ez ugyanigy igaz az ¢érzelmekre is. Az emdciok kifejezés
(hangsulyozom, hogy a hat alapérzelemtdl még mindig eltekintiink) bedgyazodasa
hasonloképpen torténik, vagyis az utanzas (replikacio) folyamata soran ujra leképezziik
magunkban ezeket. Az alapot ez esetben is szolgéltathatjdk mualkotasok, azonban sokkal
valoszinlibb, hogy masoktol (sziiloktol, tanaroktol, baratoktol stb.) szocidlis interakciok
soran vessziik at az érzelemkifejezések modjat, gondolva itt leginkabb a gesztusokra és az
arckifejezésekre. Ezek az érzések és érzelmek kifejezésiikkel egyiitt a legvaldszinilibb
moddon az imitacié soran keriilnek be a kognitiv tudatba, vagyis mémként viselkednek. Az
emoéciok effajta jra megelésére pedig (Carey emlitett ritudlis modelljének sikjan
értelmezve a kommunikacios aktusokat) folyamatos igény van — 1évén a tapasztalat
megosztasaval megjelenik a kozosségiség érzete. A rage comic pedig ezek egyiittes Ujra
megélésére kivalo lehetdséget biztosit, kifejezetten az olyan érzelmek, viselkedések és
tapasztalatok esetében, amelyek kiviil esnek a valos vagy gondolt tarsadalmi normakon.
Internetes mémként nagy tomegekhez képes elérni, barki konnyedén eldallithatja a
sajat valtozatat, megvaldsitdsdban pedig torekszik az egyetemes érzelmek kifejezésére.
Olyannyira, hogy absztrakt adbrazolds modja, akar egy érzelmi abécének is tekinthetd,
hasonldképpen a betiikhéz, amelyek szintén egy absztrakcid sordn lettek abrakbol, elvont

szimbolumok (kivalo példa erre a nagy, nyomtatott A betli, amely egy rajzolt 6korfejbol
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fejlodhetett ki)*.

28 Jason Novak, 2012, Where letters come from, (elérhet6 az interneten: http:/therumpus.net/2012/09/where-
letters-come-from/ utolso letoltés 2012.10.05)
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2. Arage comic abrazolasmodja

2.1. Arage comicok irott nyelvezete

A rage comic képregények egyetemességének alapja az allando figura- ¢és
kifejezOeszkoz-készlete. A felhasznalhatd6 karakterek mellett szabalyozva van a
hasznalhato betlistilus, és sok esetben egyedi terminologia is adott. Céljuk legtobbszor az,
hogy ezzel is altalanossd stilizaljak az egyedileg elmesélt torténeteket. Ahogy a
némafilmeknél is sziikség van a feliratokra a narrativaban, ugy ez ennél a miifajnal sem
melldzhetd sok esetben.

A legcélszertibb a karakterek elemzése eldtt a rage comic sajatos nyelvezetének
elemzése, mivel mig a karaktereket még nagy ritkan ki lehet cserélni valamilyen mas képre
(ezekrdl a kivételekkel késobb részletesen foglalkozom), de a terminologia €s a bettitipus
minden esetben megegyezik. A rage comic nyelvezete nem hatdroz meg sok kitételt, talan
éppen emiatt is, szinte kivétel nélkiil, minden esetben betartjak ezeket a késziték. Vannak
jellemz6 kifejezések, amelyek bizonyos cselekvések és helyzetek leirasakor kotelezéen
hasznalandoak, tovabba a tulajdonneveket is sajatos modon kell kivaltani az anonimitas
érdekében.

A torténeteket tobbnyire egyes szam elsé személyben mesélik el, mivel a rage
comicokat mindenki maga olvassa el, ezért a torténet az emberek fejében éppen gy
hangozhat, mintha 6k maguk mondandk el (McCloud 2007:33.). Az egyes szam els6
személy kifejezésére, az igeid6kon és a ragozason tul, utal a feliratokban szerepl? ,,le me”
(az én) kiiras is. Nem meghatarozhato, hogy miért a francidra hajazé szerkezet, minden
esetre a leggyakrabban ez szerepel a képregények els6 paneljében. Mostandban
megfigyelhetd egy tendencia, mely szerint az alkotdé a sajat nyelvére jellemzd modot
hasznél, igy vannak németes ,,das me” vagy olaszos ,,il me” néveldk is, azonban a
legelterjedtebb és legtoleraltabb tovabbra is a francia ,,le” sz0.

Emellett szamtalan olyan kifejezés hasznalata kotelezO a rage comicban, ami az
argo vagy a tolvajnyelv része. Ezeket tobbnyire angolul haszndljadk az alkotdk, amely
bizonyos fokig hatraltathatnd a vildgos megértést egy kiilfoldi szamara, azonban a
képekkel és a kontextussal egyiitt szinte teljes mértékben felfoghatoak. Ilyen példaul a
»fap” szo, amely az afroamerikai szlengben a maszturbalasra utal. Ez egyrészrol tekinthetd

egy fajta nyelvi finomkodasnak, amely a téma tabu voltara utal, masrészrél pedig lehet
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sajat nyelv megteremtésére vald igény kielégitése is, amely egy ujabb 1épés lehet az
egyetemes kifejezdeszkoz-készlet kialakitasara. Emellett még érdekes mddon az olyan,
tarsalgasban tabunak szamité témaknal keriilnek el6 ilyen jellegii zsargonok, mint példaul
az emberek szexudlis élete (,,le sexy time”) vagy a hazugsagok (,trolling”= magyarul
trollkodés, egyfajta megtréfalasra utal, azonban emellett hasznaljdk még fiillentések
leirdsara is).

Ezeken tal pedig nagyjabol ugyanazokkal a megfogalmazasokkal talalkozhatunk
mindenhol, példdul a gondolatok esetében mindig ugy fogalmaznak, hogy ,,le wild idea
appears”, vagyis ,,egy vad otlet mertilt fel”. A hatarozottsagot a ,,like a boss” szdkapcsolat
szokta jelolni, mig a tetszést vagy elégedettséget a ,,me gusta” spanyol szavakkal irjak le (a
me gusta esetében a latin-amerikai kisebbségtdl atvett tolvajnyelvrol beszélhetiink). Ebbol
az attekintésbdl is jol lathatd, hogy a rage comic miifaj nyelvezete nem korlatozodik
pusztdn az angolra, tobb nyelvbdl vett 4t fordulatokat, zsargonokat. Ez pedig azzal az
eredménnyel is jar, hogy a rage comic egyrészrol jol atiiltethetd mas beszElt nyelvekre is, a
kifejezéskészlet ugyanis nem valtozik, masrészrol a nemzetkozi terminologianak hala,
egyetemességet sugall.

Ezeket a szakzsargonokat azontul, hogy allandosultak, semmilyen mas elvaras nem
teszi kotelezdveé, el lehet tolikk térni, azonban annyira szerves részét képezik a rage
comicnak, hogy igen ritkan hasznalnak mast. Azaltal, hogy ezeket a szabalyokat betartjak,
az alkotok lemondanak a sajat nyelvezetiikrdl, stilusokrol és egy sablonba illeszkednek be.
Ez a folyamat pedig az altaldnosodassal jar, ahogy az is, hogy a rage comicban a
szereplOket fia esetén Derpnek, lanyoknal pedig Derpinanak nevezik, ha a torténet tobb
karakterrdl szol, akkor ezeket képzik tovabb, igy van példaul Derpett, Derpson, Herp stb is,
de ezek valdban csak akkor jelennek meg, ha a sztoriban mar van egy Derp vagy Derpina.

Bar nem a torténetmesélés része, de egy érdekes jelenség, hogy gyakran
védekeznek az alkotdok a nem a figurakészletbdl vett rajzok esetén, hogy a mindség nem
megfeleld. Erre az allandosult szakzsargon a ,,a poorly drawn [targy]” (szegényesen
megrajzolt [targy]) el6tételt hasznaljak. Ezt nem kotelezd leirni vagy jeldlni, de gyakran
megjelenik egy-egy képregényben abbol a célbdl, hogy a megértést ne akadalyozza a
kidolgozatlan abrazolas, hiszen a feliratb6l kideriil, hogy mi az illusztralt targy. Igy adott a
lehetdség, hogy az angol nyelv ismeretében barki szadmara vildgossa valjon a cselekmény,

¢s ebbdl a gesztusbol is latszik, hogy cél a minél nagyobb kézonség elérése.
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A fent felsorolt feliratokat minden esetben ugyanazon formatummal irjak le, a
betlistilus az irogép szovegre hasonlitdé Courier New betlitipust hasznalja fekete szinben.
Ritkan hasznalnak a képregényekre jellemzdé szovegbuborékokat. A beszédet ¢és a
gondolatokat a szerepld folé irjak az alkotdk, és opciondlis esetben vonallal kotik dssze a
szoveget a karakterrel. A kornyezet, idopont és a koriilmények jelzésére hasznalt feliratok a
képkocka bal fels6 sarkaban kapnak helyet.

Mostansag egyre gyakrabban leforditjdk a rage comicokat més nyelvekre is, igy

még nagyobb réteghez juthatnak el.

2.2.A rage comic vizualis abrazolasmodja

Ahogyan az mar tobbszor felmeriilt, a rage comic miifaj allandé figurakészletet
hasznal, azonban miel6tt még ratérnénk a leggyakrabban szerepld karakterekre, érdemes az
abrazolasmad kereteit és sajatos megoldasait szdmba venni.

Kordbban az interneten, az érzelmek leirdsara, hangulatanak kifejezésére ,,az
emotikonok™ — azoknak az irasjeleknek a jatékos kombinacioi, amelyeket arckifejezések
jelzésére alkottak meg —, hogy melegséget kolcsondzzenek az online kommunikacionak™?.
Azonban ezek csak kisérd elemei voltak a leirt tartalmaknak, nem ugy a rage comicok,
amelyeknél ez éppen forditva van. Ezek a mémek, hasonléan mas képregényekhez, paneles
szerkezetre ¢épiilnek. Panelnek azt az egy képkockat nevezzik, amelyiket keretek
segitségével elvalasztunk a tobbi mezo6tol, ebben torténik a cselekmény egy fazisa. A
panelek sora ad ki egy szekvenciat, amely egyiittesen egy torténetet mesél el és abrazol. A
keret szerepe, hogy érzékeltesse az 1d6 és esetlegesen a tér valtozasat két képkocka kozott,
ezt a rage comicokban formailag egy nagyjabol 3 pixel széles fekete vonal testesiti meg. A
szekvenciakat altalaban balrol jobbra és fontrdl lefelé kell olvasni, hasonldan a latin betiis
irashoz, azonban elterjeddben van a pusztan fentrdl lefelé vald, olvasast segito elrendezés
is.

A képkockakat elvalasztd keretet a képregények esetében csatornanak hivjuk. A
csatorna a képsorok azon elvalaszto teriilete, amelyik két panel k6zott van, és ez az a rész,
amelyik talan a leginkdabb bevonja az olvasét a latott képek értelmezésébe. Ahogy
McCloud is irja, ,,itt a csatorna homalyaban az emberi képzelet képes a két kiilonallo képet

egyetlen kozos gondolatta olvasztani™. Ez az elvalasztas leginkabb talan a filmszalaghoz

¥ Patricia Wallace, 2002, Az internet pszichologija. 34., Osiris Kiado, Budapest,
39 Scott McCloud, 2007, Idézett mii, 74.
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hasonlithatd, de mig a mozgokép esetében a gyors egymasutanisdg adja meg a
folytonossagot, addig a képregényeknél, ez az apré hézag és az ember kognitiv
gondolkodasa felel azért, hogy egységesnek fogjuk fel a latottakat. Mig a nyomtatasban
megjelend klasszikus képregényekben ez a teriilet a panelek kozott szélesebb (olykor tobb
centiméter is lehet), addig a rage comicndl szinte nem létezik a vékony fekete vonaltol
eltérd csatorna. Emogott tobb ok is meghuzodhat, amelyek koziil a legkézenfekvobb az,
hogy az ebben a miifajban megjelend térténetek joval egyszeriibbek, mint a komolyabb,
nyomtatasban is megjelend tarsaiké, igy nem igényelnek akkora részvételt az olvasotol
sem, illetve lehet az is, hogy a rage comic, amelynek célja a minél nagyobb foku
azonosulas, direkt torekszik a maximalis egyértelmiiségre, hogy ezzel is jobban bevonja az
olvasot.

A keretezés masik feladata tovabbd, hogy kiemelje a lényegi tartalmat. A képi
mezdben a cselekmény terének csak egy kijelolt, behatarolt részét latjuk, mégis egésznek
latjuk, és képesek vagyunk tapasztalataink alapjan kiegésziteni azt egy egésszé. Ez
érzékszerveinkhez hasonloan miikddik, ugyanis a ezeken ,keresztiil a vilagot mindannyian
egésznek érzékeljikk, pedig csak egy toredékes és tokéletlen vilagot tarnak elénk”?'.
Azonban elfogadunk olyan informacidokat a kornyezetiinkrél, amelyeket az adott
pillanatban éppen nem is tapasztalunk, pl. ha esik az esd, akkor ugy tudjuk, hogy
mogottiink is esik., st vannak olyan informacioink is, amelyekkel személyesen egyaltalan
nem taldlkoztunk, elhissziik, hogy vannak vulkanok, akkor is, ha egyet sem lattunk,
felismerjilk a puskalovés hangjat akkor is, ha sohasem hallottuk. A keretezés ezt a
jelenséget hasznalja ki, vagyis azt, hogy ,,a valosag érzékelése hit kérdése”*. A rage comic
esetében a keretezés egy érdekes formai megoldassal €l, nevezetesen a figurak sohasem
rendelkeznek testtel, pusztdn csak arcok latszodnak. Ez mégsem okoz félreértést, mert
mindenki tudja, hogy beszéld fejek nem Iéteznek, tehat képes az é&brazolastol
elvonatkoztatni, st ezen tulmenden valdjaban joval kozelebb keriilnek a szerepldk a
befogadohoz, hiszen ez a fajta absztrakci6 és stilizalas konnyiti a személyes beleélést.

A vizudlis abrazolasmdd egy masik sajatossdga a rage comicokndl a hatterek és a
torténet szempontjabol fontos targyak megrajzoldsa. Mig a nyomtatott képregényekben a

szereplOkon tli vilag, a kornyezetiik és az eszkozeik részletgazdagabbak, addig ennél a

31 Uo. 70.
¥ Uo. 70.
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miifajnal ezeket is majdnem annyira elnagyoltan valdsitjdk meg az alkotdk, mint amilyen
stilizaltak maguk a szereplék. Mig a képregénykultaraban, mind nyugaton, mind Azsidban
elterjeddben van a fotorealisztikus hattér kidolgozas, addig ez a rage comicnal nem cél. Az
alapvetd eltérést a rage comic és a képregény miifaja jelenti, hiszen Eisner értelmezését
hasznalva (,,szekvencialis miivészet™*) az utobbira igaz, azonban a rage comicokra nem,
mivel azok sokkal inkabb Platon muivészetfelfogasahoz allnak kozelebb, vagyis a céljuk az
utanzas (Platon 2008:10. konyv). A platoni gondolat mentén haladva megallapithatjuk,
hogy olyan latszatképeket probdlnak masolni, amelyek tavol allnak a valdsagtol, de az
idedk szintjén felismerhetéek. Ezen a sikon pedig felesleges is volna a lehetd legnagyobb
¢lethliség tobb okbdl is. Eldszor is a hattér és a kornyezet kidolgozatlansdganak és
absztraktsdganak koszonhetéen a befogadok konnyen beleélhetik magukat a
cselekménybe. Mdasodjara ez megkdnnyiti az alkotok dolgat is, hiszen igy nem kell
miivészi vénaval rendelkezniiik, nem kell tudniuk rajzolni, mert egy elnagyoltabb firka is
érthetd és elfogadott lesz a kozdsség szamara. Ez az abrazolas pedig igen elterjedt a rage
comicokban, ezért is a legtobbszor egyszinli (foként fehér) hattér elétt zajlanak az
események, ha pedig a torténet szempontjabol mégis fontos volna, akkor azt a
legegyszeriibb grafikai eszkozokkel valositjdk meg. Ritkdbb esetekben a készitok
fényképeket illesztenek be a dramaturgiailag fontos targyakrol, vagy esetlegesen a
kornyezetrél a panelsorokba, de ezek minden alkalommal durvan elvalnak a kép tobbi
részetdl. Ezt a megoldast foleg akkor hasznaljék, ha a szoban forgd szerzam vagy eszkoz
egyrészrdl jellegzetes, vagy nehezen illusztralhato. Még ezeknek a betolddsoknak a
kapcsan érdemes megemliteni, hogy a rage comicok tobbnyire fekete-fehérek, de nem
kizar6lagosan, minden esetben az alkotora van bizva, hogy hasznal-e szineket. Tobbnyire
csak akkor térnek el a monokrom szinvilagtol, ha egy jellegzetességet, fontos tulajdonsagot
akarnak igy kiemelni, hogy ezzel is segitsék a jobb megértést (pl. a viz azért mindig kék
szinli, mert a kusza vonalakbol nem lenne egyértelmii, hogy milyen anyagra utalnak). A

leggyakrabban a szereplok hajat szinezik ki.

2.3. A leggyakrabban hasznalt rage comic figurak

33 Will Eisner, 1985, Idézett mi, 5.
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Miutan sorra vettilkk a rage comicok éabrazolasmoédjanak stilusat, szabdlyait €s
elvarasait, 1ll6, hogy ratérjink a mifa; védjegyének 1is tekinthetd figurakészletre.
Altalanossagban elmondhatd, hogy a karakterek abrazolasara szinte ugyanazok a kitételek
vonatkoznak, mint a hatterekre. Az arcok tokéletesen stilizaltak, grafikailag
kidolgozatlanok, kevés jelentéssel birnak (cél a félreérthetetlenség), kevés szin jelenik meg
rajtuk és szinte mindegyik csak egy fejbdl all, ritkabb esetekben legfeljebb még a felsttest
valik lathatova. A karakterek két csoportra oszthatoak az eredetiiket tekintve: (1) a figurak
tobbsége eredeti alkotas, egy felhasznalo maga készitette, abbdl a célbdl, hogy egy adott
érzelmet vagy helyzetet jobban érzékeltessen, ezek az arcok mindegyike valamelyik
egyszeriibb rajzoloprogrammal késziilt, legnagyobb résziik a 4chan.org vagy a reddit.com
forumoldalakrél indult utjanak. (2) a karakterek masik csoportja valamilyen, a valo életbol
vett hiresség leegyszerisitett, stilizalt arckifejezése, mozdulata, gesztusa, ezek alkotdja a
legtobbszor beazonosithatatlan, tobben is a magukénak valljak az adott figurat. Ezeknek a
stilizalt karaktereknek a tulélése nagyban fiigg att6l, hogy mekkora népszertiségnek 6rvend
az ember, akirdl mintaztak, igy példaul Barack Obama amerikai elndk, Yao Ming kinai
kosérlabdazo vagy Jackie Chan hongkongi szinész arckifejezéseibdl rage comic és mém
lett, addig az interneten kevéssé népszerti Justin Bieber tdncmozdulata nem épiilt be a
koztudatba.

Mint azt mar a Bevezetoben ¢és az elméleti attekintésemben is tobbszor jeleztem,
rage comicot barki eldallithat, a kozdsség nem zarkozik el az 0 karakterektdl sem, naponta
jelennek meg wjabb és Gjabb figurak, de amennyiben nem kapcsolddik a kdzosség kozos
valosagalapjaval, kiszelektalodik. Igazan csak azok az abrdk képesek fennmaradni,
amelyek valamilyen egyetemes €lményhez, érzelemhez kapcsolddnak. Ha ez nem adott,
akkor igen kicsi az esély a talélésre, mivel az internetes felhasznalok iskolai végzettsége,
kulturdlis hattere, életkora és egyéni tapasztaldsaik merében eltérdek lehetnek, sok
szempontnak kell megfelelnie egy-egy 0j arcnak, figurdnak. Ahogy Dawkins is irja a The
Selfish Gene cimii munkajaban®, a mémeknek hasonléan a génekhez, sok helyzetnek és
elvarasnak kell megfelelniiik, hogy masolodhassanak. A minél gyakoribb replikalas
igazolja, hogy a mém, esetiinkben a rage comic figurdja mennyire illeszkedik be az
egyetemes elvarasokba. A Paul Ekman 4ltal leirt hat alapérzelem €éppen emiatt jo vizsgalati

tampont, hiszen Ekman kutatasanak l1ényege, hogy ezek az emociok kultaratol fiiggetleniil

34 V4. Richard Dawkins, 1989, The Selfish Gene, 189-202., Oxford University Press, New York
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vannak benne az emberi gondolkodasban (s6t késébbi kutatok, mint Marc Bekoff, azt
allitjak, hogy ,,az allatok ugyanigy megtapasztaljadk az érzelmeknek ezen skalgjat, mint az
emberek™), igy foként ezek megvalosulasat keresem a Dan awesome’s rage maker
(http://www.ragemaker.net) oldalon az 5 leggyakrabban felhasznalt rage comic figura
esetében (az oldal ilyen témaju statisztikdi alapjan, a vizsgalt julius 1. és augusztus 1.
kozotti idészakrol)®. Az elemzésem soran a férfi és a ndi karaktereket nem valasztom
kiilon, a felsorolas véletlenszer(i, nem a felhasznalas mértéke szerinti sorrendben haladok
végig.

Az arckifejezések abrazolasat David Matsumoto és Paul Ekman Facial Expression
Analysis cimil k6zos tanulménya alapjan vizsgéaltam, amelyben tablazatos modon réviden
Osszefoglaljak, hogy bizonyos érzelmekhez (megvetés, harag, meglepettség, félelem,
undor, 6rom, boldogsag, szomorusag), milyen mimika tarsul, milyen valtozasok vannak az
arc kiillonb6zdé részein. A torténeti attekintést pedig a mar tobbszor hivatkozott

knowyourmeme.com weboldal alapjan készitettem.

a.) FFUUU, angry rage”’

A mar korabban is emlitett FFUUU, angry rage figura volt a miifaj uttérdje, elso
megjelenése még 2008 augusztusara tehetd, ebben a webdl visszaspricceld vizrdl szold
torténetben a most is elérhetd formaban jelent meg, vondsai, illusztralasa azota sem
valtoztak meg. Alapvetden két forméja 1étezik (a férfi és ndi valtozatokat egybevéve,
természetesen): (1) a figura hatterében voros betiikkel F és U betlik lathatdak (2) a hattér
egyszinli. A két valtozat alkalmazéasa kozott nincs 1ényegi kiilonbség, az alkotd szabadon
valaszthat a kettd koziil. Mint az elnevezése is mutatja (az angry magyarra forditva haragot
jelent, a FFUUU pedig a ,,fuck” angol vulgaritasra vald utalas) a FFUUU figura alapvetden
a haragot, ingeriiltséget, diihot fejezi ki. A rajzon az érzelem erdsen kifejezddik €s megtelel
a Matsumoto-Ekman tanulmény leirasanak, vagyis a szemek tagra nyiltak ¢s a szemoldok
felhuzott, tovabba a szijban jol latszodnak a fogak és a fej felemelkedett. Kutatdsom
alapjan a befogaddk ezt az emoécidt fel is ismerik a rajzon (a kérddives elemzésem

Jo

adataival késobb részletesen is foglalkozom).

35 Marc Bekoff, 2000, Animal Emotions: Exploring Passionate Natures, BioScience, 861-870, October 2000 /
Vol. 50 No. 10

36 Lasd: 2. szamu dolgozati melléklet, A leggyakrabban hasznalt rage comic figurdk

371. szamu dolgozati melléklet, FFuuuuu, angry rage kép
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b.) Neutral, smiling rage®

A Neutral, smiling rage (magyarul kézombos, mosolygos karakter) az egyik
leggyakrabban hasznalt rage comic karakter, mivel sokoldali és altalanosan hasznalhato,
ennek oka, hogy a fej kisugdrzasa alapvetdéen pozitiv, de csak visszafogott modon
illusztralja a boldogsagot, leginkabb a mosolygds smiley megteleldjének tekinthetd [ :) ].
Eredete nehezen meghatarozhatd, feltehetdleg a ,,Dafuq did I just read?”” (magyarul talan a
legpontosabban ,,Mi a fenét olvastam?”, de ez egy apr6 eufémizmus) nevili rage mémbol
szarmazik, azonban nem kizédrhat6, hogy elébb létezett smiling rageként, mindenesetre
mostanra elveszitette mar ezt a konnotaciot.

Az ¢érzelemkifejezés elemzésének szempontjabol a Neutral, smiling rage a
boldogsagot abrazolja leginkdbb, mivel a stilizalt arcon a szem tagra nyilt, olyan mintha
csillogna, a szaj pedig egészen a sarkokig fel van hlizva, a kérdéivem eredményei alapjan

ezt az értelmezést tarsitjak hozza a befogadok.

c.) Dumb face®

A Dumb face, vagy mas néven Harp Darp (esetleg Herp Derp) figura célja, hogy
egy ostoba, kevéssé intelligens fejet jelenitsen meg, az elnevezése is erre utal (dumb face),
tovabba az is, hogy az els0 képregény, amelyben felhasznaltak ,,Anytime one of my friends
says something dumb now” (magyarul ,,Akarmikor amikor az egyik baratom valami
hiilyeséget mond”) cimet kapott, és az ostoba tars karakterét ez a fej illusztralta. El0szor
2010. majus 11-én jelent meg a reddit.com weboldalon, alkotdja egy ULJarad nevii
felhasznal6. Eredetileg csak egy csunyan megrajzolt rage comic figuranak szantak,
azonban joval késébb, 2011 aprilisdban mar a butasag, oktalansadg abrazolasara hasznaltak.
Egyértelmi érzelemkifejezés nem lathatd az arcan a Matsumoto-Ekman tablazat alapjan,
ez érthetd is, hiszen nem célja, hogy barmilyen emoécidt is megtestesitsen, mivel az

intelligencia hianya nem is tekinthetd érzésnek.

d.) Yao Ming"
A Yao Ming, vagy Bitch please néven ismert rage comic karakter a kinai

kosérlabdazo jellegzetes nevetését megdrokitd fénykép alapjan késziilt 2010-ben. Eldszor a

38 1. szamu dolgozati melléklet, Neutral, smiling rage kép
391, szamu dolgozati melléklet, Dumb face kép

401, szamu dolgozati melléklet, Yao Ming kép
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reddit.com oldalra toltotték fel sok masik, soha sem hasznalt figuraval egyiitt, a forum
kozossége mar ekkor elkezdte hasznalni, de nem jutott egyontetli véleményre a jelentését
illetéen. Volt, aki siman nevetésként hasznalta, volt, aki egyéb jelentéseket konnotalt
hozza, mint példaul megvetés, vagy Onironia. Ez az elnevezéseibdl is latszik, a mai napig
ismert Bitch please-ként, Dumb bitch-ként vagy Asian laughing guyként is. Leggyakrabban
olyan esetben hasznalja a k6z0sség, ha onmagan ¢és/ vagy sajat ballépésén nevet a szerepld,
de elterjedt még az az alkalmazésa is, amikor a cselekményben n6kon giinyolddnak.

Tobb alvaltozata is van, igy létezik ndi megfeleldje, ezen egyszeriien csak hosszu
fekete hajjal abrazoljak, de van undort kifejezd felhasznélésa is, ekkor az arcon a szemek
tagra nyiltak, a szdj nyitva van, de lefelé konyul. A Matsumoto-Ekman tablazat alapjan
egyértelmiien a boldogsag jelei olvashatoak ki beldle, mivel a szemkornyéki bor rancos, az
ajkak megemelkedettek, a szaj kitart, jol lathatéoan nevet és a jaromiv koriil izmok meg

vannak feszitve.

e.) Obama, Not bad*!

Az Obama rage face, vagy Not bad néven elterjedt karakter szintén fénykép alapjan
késziilt. Az eredeti fotdo 2011. m4ajus 24-én késziilt, amikor Michelle és Barrack Obama II.
Erzsébet angol kirdlyndnél tett latogatast. A képet széles korben publikaltdk a brit
médidban, a rdla késziilt rajz mémként eldszor a 4chan és a reddit weboldalakon tiint fel
eldszor. Elkészitéséhez feltehetdleg valamilyen fejlettebb szerkesztOprogramot hasznaltak.
Nagyon hamar elterjedt, tobbnyire az a valtozat masolodott, amelyen az elnokrdl késziilt
grafika ald a Not bad szavakat irtdk vords betlikkel, azonban a felirat nélkiili verzio is
ismert és kozkedvelt.

Felhasznalasakor altaldban lenyligozottséget, elismerést, megddbbenést akarnak
kifejezni az alkotok, a Not bad kifejezés (magyarul ,Nem rossz”) is erre enged
kovetkeztetni, felhangja minden esetben pozitiv. Az arcon a szdjak jellegzetesen lefelé
gorbiilnek, ami els ranézésre utalhatna szomorasagra is, azonban azok a jelek, hogy a
szemOldokok enyhén megemelkedettek és a latoszervek nyitottak, a homlok sima, nem

rancos ¢és maga a fej kissé megddl, inkdbb a meglepettség élményére utalnak.

411, szamu dolgozati melléklet, Obama, Not bad kép
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3. Arage comic egyetemes jelentésének vizsgalata:

3.1. Modszer

Az eldzd fejezet sordn megvizsgaltam, hogy a rage comic altal hasznalt abrak
elméletben mennyire felelnek meg a valds érzelem éabrazoldsdnak. , Mivel azonban a
gyakorlatban az absztrakcio és a vizudlis megoldasok kultiranként eltérhetnek egymastol,
ezért egy masik bizonyitdsi eljarast is felhasznéltam. Elméletem aldtdmasztasanak
érdekében tobb csoportot vizsgaltam meg, kérddives, kvantitativ modszerrel. A felmérést
négy nyelven (angol, magyar, spanyol, japan) folytattam, és odafigyeltem ra, hogy minden
lakott kontinensrél (Eurdpa, Afrika, Azsia, Ausztralia, Eszak- és Dél-Amerika) legalabb
egy kultirkdr mintait analizaljam. A négy nyelven Osszesen szaznegyven kitolté (50 db
magyar, 20 db dél-amerikai, 20 db japan, 4 db brit, 24 db amerikai, 1 db kanadai, 11 db
dél-afrikai koztarsasagi és 10 db ausztral) valaszait vizsgaltam meg.

A kérdéivet Ekman alapérzelmek felderitésére hasznalt eljardsdnak mintajara
alkottam meg (Ekman kiilonbozd arckifejezéseirdl késziilt fényképek kapcsan kérdezett
meg irni-olvasni tudé és nem tudo tarsadalmakban éloket, hogy milyen érzelmet kotnek az
adott fotohoz [Ekman 1972:207-273]), vagyis a vélaszadoknak minden esetben kilenc
darab képnél kellett tizenot jelzot elhelyeznilik egy otfokozati skalan, az alapjan, hogy
szerintik azok mennyire igazak a csatolt abrara. A 15 jelz6 (magabiztossag,
bizonytalansag, harag, szomorusag, kegyetlenség, idegesség, Orom, meghatottsag,
agresszio, békesség, félelem, nyugalom, viddmsag, meglepetés, elgondolkodds) minden
kérdésnél megegyezett. A kutatds minden esetben anyanyelven tortént az internet
kapcsolattal rendelkezd, véletszertien kivalasztott emberek kozott. Az elemzés soran két
dologra voltam kivancsi, (1) arra, hogy milyen mértékben egyeznek meg a kiilonb6zo
kultark6rokbol érkezé valaszok, illetve, (2) hogy mekkora az eltérés kultiranként azok
kozott, akik ismerik, és azok kozott, akik nem ismerik a rage comicokat. Bar érdekes
lenne megtudni, hogy az iskolazottsag ¢€s az életkor, valamint a lakékdrnyezet mennyire
befolyasolja a  megértést, sajndlatomra az  altalam  hasznalt internetes
(http://freeonlinesurveys.com/) feliilet ingyenes valtozata ezt nem tette lehetdvé — az
adatbazis csak egy szempont alapjan engedte csoportositani az adatokat, ebben a
helyzetben pedig az eldzetes ismeretekkel rendelkezdket volt a legfontosabb elkiiloniteni.

A kisebb létszdmu csoportok (ausztral, brit és kanadai) esetén a kitoltoket megkértem,
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hogy e-mailben kiilon is kiildjék el nekem vélaszaikat, azonban ezek alapjan sok
kovetkeztetést nem vonhattam le, mivel volt, aki nem kiildte el minden jel6lését, vagy
éppen nem is lizent vissza. Szintén az angol nyelvli informacidgyiijtésnél okozott az
gondot, hogy felmérhessem a nemzetek szerinti eloszlast, ezt 4thidalandd, mind a hat
csoport sajat tirlapadatbazist kapott.

Tobb kultara esetén is indokolt lett volna a kérdezdvel kozos kitdltés, gondolok itt a
japan és a latin-amerikai kérdéivezési szokdsokra, azonban erre anyagi ¢€s technikai
korlataim miatt nem volt lehetdségem, ahogyan sajnos, azt sem tudtam megoldani, hogy
bekeriiljon a vizsgalt csoportok kozé egy irni-olvasni nem tudd tarsadalom is (bar
kapcsolatba 1éptem egy kelet-afrikai segélyszervezettel, de technikai korlataik miatt nem
tudtak a segitségemre lenni). A kérdezObiztos hidnya szerencsére csak a japan adatok
begylijtése soran okozott kisebb gondot, mivel a kanji irasmodban egy dabra tobb
értelemmel is rendelkezhet, vagyis nem feltétleniil egyértelmii, hogy mire vonatkozik az
adott kérdés, de a kitdltés soran a valaszadok e-mailben tudakozodtak, ha valami nem volt
szamukra érthetd ¢és megkérdezhették a forditasért felelés ismerdsOmet is tovabbi
tudnivalokért. A kérddiv, a demografiai kérdéseket nem szamitva, Likert-skalakbol épiilt
fel, ezeknél 1-t6l 5-ig (a legkevésbé igaznak gondolttol a leginkabb igaznak gondoltig)
kellett értekelni az adott jelzoket. A Likert-skalat végiil azért hasznaltam, mert ez a
kérdéstipus segit megjeleniteni az arnyalatnyi kiilonbségeket is (Brace 2004:78-85, 96-
102). Mivel a kilenc rajz esetén a tizenhat kitétel 6sszesen 144 valaszt jelent, ezért konnyen
eléfordulhatott volna, hogy a kitoltd elvesziti a lelkesedését, és taldlomra kezd el jelolgetni,
atgondolas nélkiil. Ezt kivédendd, egyféle kontrollkérdésként, minden kép mellett kétszer
szerepel a ,,Szomorasag”, mint jellemz6. Ha valaki két alkalommal teljesen eltéré modon
osztalyoz, akkor a rendszer automatikusan kizdrja az Osszes valaszat, mivel nagy
valdszinliséggel senkinek a véleménye sem valtozik ennyi id6 alatt ugyanarrél a képrol és
fogalomrol. Hogy elkeriiljem a valoban relevans kitoltések kiszelektalasat, enyhitésként a
két valasztas kozott egy 1épésnyi/pontnyi differenciat még toleraltam.

A kérdbivben kilenc rage comic figura talalhato, a kivalasztaskor torekedtem arra,
hogy a leggyakrabban hasznalt mémeken til olyanokat is megvizsgalhassak, amelyek
széles korben ismertek a mémgyiijté oldalakon*2. igy a mér az eléz6 fejezetben elemzett

FFFUUU rage, Fear rage, Confused rage, Neutral smiling rage és Happy rage karaktereken

42 Savvas Stephanides, 2008, Idézett mii
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kiviil, vizsgéaltam még a Trollface, a You Don’t Say, a Like a boss és a Me Gusta mémekre
adott reakciokat is. Azért, hogy a valaszadokat semmivel se befolyasoljam, a képek
elnevezése soha sem szerepelt. A kitoltok kivalasztasa soran belfoldi és kiilfoldi
ismerdseimet, valamint az ¢ kapcsolati halojukat hasznaltam fel, hogy az adott orszagbol
meghatarozott nemzetiségii ember vélaszait begytijtsem. igy az 6sszevalogatas 1ényegében
véletlenszertien tortént a kozosségi oldalakon €s személyes kapcsolatokon keresztiil. Az
idegennyelvii kérddivek a magyar valtozat alapjan késziiletek, olyanok altal, akik

anyanyelvi szinten beszélik az adott nyelvet.

3.2. AKkérdoivek elemzése

A dolgozati mellékletekben megtalalhatd minden adat szamszerisitve,
nemzetiségek szerint csoportositva (amerikai®?, ausztral*, brit*, dél-afrikai*, japan*, latin-
amerikai*®, magyar?). A moédszerem korlatai és kvantitativ jellege miatt foként azon
eredményeket fogom bemutatni, hogy az adott képek kapcsan egyes jelzok koziil melyek
voltak a domindnsan elutasitottak és elfogadottak. A tablazatban a ,,Kérdés” oszlopban
szerepld arab szamok a felsorolt jelzokre vonatkoznak, mig a rémai szamok a képek
feltlinési sorrendjére utalnak. A szdmadatok ismertetése utan pedig magyarazatot probalok

adni, hogy mi lehet az eredmények hatterében.

a.) FFUUUU, angry rage
A FFUUUU, angry rage nevii kép esetén mindegyik nyelv esetén szélsdséges
eredmények sziilettek. Mind az eldismerettel rendelkezék, mind pedig azok, akik nem
tudtdk, hogy mik azok a rage comic figurdk, tobbnyire ugyanazokat a hatérozott
véleményeket fogalmaztdk meg, ezek koziill domindnsan pozitiv értékelést csak harom
jelzd kapott: a harag, az idegesség és az agresszid. Ez a japan kérdoéiv kivételével,

mindegyik Urlapnal tilnyomo tobbséget jelentett, de a spanyol, angol €s magyar nyelvi

439, szamu dolgozati melléklet
4 7. szamb dolgozati melléklet
45 8. szamu dolgozati melléklet
46 6. szam dolgozati melléklet
475, szamu dolgozati melléklet

#10. szamu dolgozati melléklet

493, és 4. szamu dolgozati melléklet
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kitoltéknél az Osszes valasz egyértelmiien a pozitiv tartomanyba esett, mig a mar emlitett
japan valtozatnal nagyobb volt a bizonytalansadg, 20%-ban a koztes lehetdséget jeloltek
meg a megnevezett 3 jelzonél. A tobbi fogalmat minden esetben a negativ tartomanyban
helyezték el, vagyis ugy gondoltdk, hogy maradéktalanul nem fejezi ki az adott kép -
természetesen a japan kérd6ivnél itt is nagyobb volt a bizonytalansag, de a legmagasabb
pontszamok itt is minden esetben az ,.egyértelmii nem” vagy ,,inkdbb nem” ért¢kelést
kaptak. A kép el6z6 fejezetben ismertetett elemzése alapjan a harag, az idegesség ¢€s az

agresszio mind megfelelnek a figura altalanos felhasznalasanak.

b.) Fear rage

A Fear rage esetében is hasonld tendencia figyelhetd meg, vagyis az angol, a
magyar és a spanyol verziot kitoltok, fiiggetleniil attol, hogy ismerik-e a rage comicot,
egyontetlien tobbnyire pozitivan valaszoltak a bizonytalansag, a félelem €s a meglepddés
lehetdségek esetén. Emellett még a magyar és az angol valtozatnal jellemzdének tartjadk az
idegességet. Azonban a spanyol és a japan kitoltok véleménye ebben a kérdésben mar
jobban megoszlik, mig a csticsértékek itt is allitjak, hogy inkabb kifejezi ezt az érzést, de
kevésbé magabiztosan teszik ezt, nagyobb aranyban jeloltek meg negativ €s tartozkodod
lehetdségeket. A tobbi fogalmat ennek a képnek az esetén is nagyjabol egyontetiien
elutasitottak, kulturatdl fiiggéen voltak elbizonytalanodasok (pl. a dél-afrikai valtozat
esetén az agresszional, a latin-amerikai kitoltok pedig a szomorusagnal valasztottak
nagyobb aranyban az ,inkdbb nem” osztalyzatot). Jellemzéen az oOromnél kapott
valaszokban voltak kozépre, semleges iranyba tarté valaszok, foként azok korében, akik

mar ismerték ezt a stilust, ennek hatterében a mém széleskorii alkalmazasa lehet.

¢.) Confused rage

Ez a magabiztos véleményalkotas a Confused rage esetében mar nem all fent, bar a
legjellemzObbnek minden esetben a bizonytalansag és az elgondolkodo lehetdségeket
tartottak valdsziniinek a kitoltok, a miifajt nem ismerdk nemzettdl fiiggetleniil Ovatosabban
zartak ki jelzOket, azonban egyetlen esetben sem sziiletett Gsszesitett pozitiv értékelés,
inkabb a tartdozkodas felé tendaltak a vélemények. A legtobbszér megzavard fogalom a
nyugalom volt, ez alapvetden elfogadhatd, mert a gondolkodéas tobb élethelyzetben is
elokeriilhet, s6t akar atmeneti is lehet két lelkidllapot kozott. A tobbi kérdés esetében

kultarkoronként valtozo, hogy éppen melyik mozditja el a végpontoktdl a véleményeket,
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azonban kozépre tartas figyelhetd meg, de soha sem keriil 4t szdmottevd valasz a pozitiv
polushoz olyan esetben, ha egy masik csoport arra negativan valaszolt. Mivel az
elgondolkodas nem szadmit érzelemnek, nem elvarhato, hogy 100%-ig egyontetli valasz

keletkezzen, azonban jelentds eltérések még itt sem tapasztalhatoak.

d.) Happy rage

Az eldz6 fejezetben folytatott elemzésem szerint a happy rage fej alapvetden a
boldogsag és az 6rom arckifejezéseit masolja, €és a kozosség is ezeknek a kifejezésére
hasznalja. A kérdoiv értékelése soran is beigazolodott ez, mivel a kitoltdk a legnagyobb
mértékben az O6romot, a meghatottsagot és a békességet talaltdk a legjellemzdbbnek.
Erdekes modon a japan kérdéivben is dominansan az elsé két jelzot valasztottak az
emberek, azonban a békességet mar nem allitottdk ilyen hatarozottan. Az ausztral
kérddivnél megfigyelhetd érdekesség, hogy a rage comicot nem ismerdk a békességet
tobbségében (66%-ban) csak inkabb jellemzOnek tartjdk. Nagyobb mértékii a
bizonytalansag sok nemzetnél — szokas szerint ez nagyobb mértékii a japan kérddiv esetén
— a tobbi jelzd kizarasakor. Az esetek nagy részében nincsenek eltérések a hozzaallasban,
vagyis mindenki inkdbb elveti az adott jelz6t, de tobben adtak semleges valaszt. Kivéve a
dél-afrikaiakat, mert Ok jellemzéen mindig szélsOséges valaszokat adnak. A japan
valtozatban kissé meglepd lehetne, hogy az 6romot tarsitottak a mosolygd rajzhoz, hiszen
Japanban a mosoly a tiirelem jele, de valdjdban a hagyoményos japan mangaban ,,a

boldogsagot altalaban mosolygoé fejjel és konnyes szemekkel”*° érzékeltetik.

e.) Fuck yeah
A Fuck Yeah’' karakter célja, hogy a hatarozottsagot sugallja, 2010 ota szerepel az
interneten, tobb valtozata is 1étezik, ezeken a kontarrajz nem valtozik, csak a rajta lathato
felirat, ami lehet Fuck Yeah vagy a Like a boss. A kérddivben egyetlen jelzd volt, ami
rokonértelmii megfeleldje lehet a hatarozottsagnak, ez pedig a magabiztossdg, amely a
kérdéiv eredményeit megnézve, be is bizonyosodott, ugyanis ez az egyetlen olyan
fogalom, amelyet a tilnyomé tobbség minden nyelvnél egyértelmiien igaznak jelolt. A

tobbi lehetdség koziil egyet sem osztidlyozott nagyobb tomeg pozitivnak. Az eddig

50V, How to draw manga - Expressions (elérhetd az interneten itt:

http://www.howtodrawmanga.com/howtodraw/jdillon/expressions.html, utolso letdltés: 2012.11.07.)

3! Ismeretlen szerz6, F*ck yea, 2010, http:/knowyourmeme.com/memes/fck-yea
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tapasztaltaknak megfelelden, csak a japan kérdéivben van nagyobb szords a valaszokat
illetden, a tobbi nemzetiség hatdrozottan nyilvanitott véleményt. A magabiztossag szintén

nem érzelem, ezért talan kissé meglepd, hogy ennyire egyonteti eredményeket kaptunk.

f.) Trollface

A Trollface/Coolface/Problem? mém az egyik legrégebbi rage comic, 2009-ben
indult el terjedése az interneten, a 4chan.org forumrdl*2. A neve a trollkodas (trolling) angol
szlengb6l ered, amelyet magyarra talan ,szivatasként” lehetne a legpontosabban
leforditani, 1ényege, hogy egy olyan arcot mintaz, amely éppen kardrvend, mert egy tréfaja
sikeriilt, besétaltak a csapddjaba. A korabbiakban is hasznalt Matsumoto-Ekman tanulmény
alapjan vizsgalva nem ismerhet6 fel rajta egyetlen érzelem sem egyértelmiien. A trollface
szintén egyfajta kontrolkérdésként szerepelt, mivel itt a fent leirtak miatt is, elorelathatdlag
Oriasi szorasra lehetett szamitani, ami be is igazolddott, mert kultirdnként igen nagy eltérés
fedezhetd fel az eredményekben, ez pedig utalhat az adott kultirkor sajatsagossagaira.
Azonban az érdekes az, hogy még azok kozott is, akik tudtak, hogy mi az a rage comic. A
kérddivekben leggyakrabban pozitivnak jelolt jelzok kozott van a magabiztossag és a
tréfassag, keveésbeé sokszor és hatarozottan, de eléfordul még az 6rém. A magabiztossag hat
(latin-amerikai, dél-afrikai, ausztral, brit, magyar, japan), az undor 6t (brit, latin-amerikai,
dél-afrikai, japan, magyar), a tréfassag ot (latin-amerikai, dél-afrikai, brit, magyar, japan)
az 6rom négy (latin-amerikai, dél-afrikai, brit, japan), az idegesség harom (ausztral, dél-
afrikai, brit) az agresszio pedig csak egy (USA) alkalommal kapott dominansan pozitiv
értekelés a miifajt nem ismerdktdl. A tobbi fogalom tobbnyire vagy semleges, vagy

elutasito jellemzést kapott.

g.) Me Gusta
Azon kevés mémek egyike, amelynek ismerjiik valodi alkotojat is, ugyanis ,,a Me
Gusta figurat eldszor rage comicban Matt Oswald illusztrator hasznalta [...] még 2010.
marcius 18-an™*, célja, hogy elégedettséget fejezzen ki. Nevét a jelmondatarol kapta,

amely szinte minden esetben megjelenik mellette, azonban a felirat, amely spanyolul

32 V. Ismeretlen szerzd, 2009, Trollface / Coolface / Problem?. (elérheto az interneten itt:
http://knowyourmeme.com/memes/trollface-coolface-problem, utolsoé letsltés: 2012.11.07.)

33 Ismeretlen szerz6, 2010, Me Gusta. (elérhetd az interneten: http://knowyourmeme.com/memes/me-gusta,

utolso letdltés 2012.11.07.)
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egyfajta tetszésnyilvanitas, talsagosan befolydsolta volna a kitdltoket, ezért nélkiile
kozoltem. A kérdbéivek alapjan nagy szoras tapasztalhaté a valaszokban, de féként olyan
jellemzoket valasztottak, amelyek jelentésiikben inkabb pozitiv toltetiek (megabiztossag,
békesség, tréfassdg, Orom), azonban két drlapndl is (japan ¢€s latin-amerikai) a
meglepddottséget is egyértelmli igennel osztilyozott a tobbség. A legtobb valtozatnal
megegyezik, hogy a haragra és tiirelmetlenségre utalé szavakat egyaltalan nem talaltak
talalonak. Abbdl a csoportbol, akik ismerték a rage comicokat, szinte minden esetben az
orom és a békesség jelzoket jeloltéek meg jellemzOnek, ami egy elégedettségett kifejezd

mém esetén teljesen érthetd.

h.) You Don’t Say?

Hasonléan a Not Bad ¢és a Yao Ming rage figurdkhoz, a You Don’t Say? rajz is egy
fénykép alapjan késziilt. ,,A kép, amely Nicolas Cage-r6l késziilt, az 1988-as Vampire’s
Kiss cimii fekete komédia egyik jelenetébdl van™>. A karakter funkcioja, hogy ironiat vagy
,,szarkazmust fejezzen ki, ha egy teljesen egyértelmii allitds hangzik el”**. A mar tobbszor
idézett Matsumoto-Ekman tanulmény alapjan megvizsgalva a kitatott sz4j és a tagra nyilt
szemek a meglepetést illusztraljak, de ismerve a mém jelentését, tudjuk, hogy ez
feltehetdleg egy szinlelt érzelem csupan, azonban ezt azok nem tudhatjak, akik még nem
ismerték a rage comicokat. Ennek megfeleléen a nem ismerdk mindegyik kultira esetén
hatarozottan allitottak, hogy a rajzolt arc meglepett. Ezentll a legtobb kitoltd (azok is, akik
tudjak, hogy mi is ez a miifaj) a képet tréfasnak taldltak, tovabba a brit és kanadai
valaszoldk szerint elgondolkodo is, a japanoknal, akik rendelkeztek mar eldzetes tudassal a
rage comicokrdl, ugyanennél a pontnal tartozkodtak és semlegesen reagaltak, mig akik
nem ismerték a japanok kozott, ezt nem talaltak jellemzdének. Szintén az 4zsiai kérddiv
érdekessége, hogy a miifaj kiviilalloéi koziil majdnem ugyanannyian allitottak azt, hogy
egyaltalan nem/inkdbb nem ¢és azt, hogy inkabb haragos a kép. Sajnos, semmilyen forrast

nem taldltam, amely alapjan feltarhattam volna a probléma hatterét.

i.) Neutral, smiling rage

A fentebb mar targyalt Neutral, smiling rager6l mar megallapitottam, hogy az

54 Ismeretlen szerzé, 2012, You Don’t Say?. (elérheté az interneten: http://knowyourmeme.com/memes/you-
dont-say, utolso letoltés 2012.11.07.)

55 Uo
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egyetemesség szempontjabol a boldogsagot abrazolja. Ennek fliggvényében jogos lehetett
az az eldzetes elvaras, hogy a kérdéiv eredményekbdl is ugyanez fog latszodni, kultaratol
fliggetleniil. A varakozasoknak megfelelden ez igy is tortént. Mindegyik kérdéivemben az
oromot, a békességet és a nyugalmat talaltdk a kitoltdk a legjellemzdbbnek, a tobbi
fogalmat — szinte kivétel nélkiil minden esetben az latszik — a valaszadok nem talaltak ugy,

hogy illenének a Neutral, smiling ragehez.

3.3 Osszegzés

Bar a kérddivezés soran sok kompromisszumot kellett ktnom, €s azt is elismerem,
hogy az igy kapott eredmények sem 100%-ig biztosak, mert a kutatds nem volt teljeskord,
azonban az Osszesitett adatok egy jo indikatort jelentenek, ami alapjan megallapithato,
hogy a céloknak megfelelden felismerhetdek és megérthetdek a képek konnotdcioi, mivel
ezek a rajzok tobbnyire valoban az Ekman éaltal leirt hat alapérzelmet szimbolizaljak. Ha
pedig ez az eset mégsem all fent, valamilyen okbdl akkor is megfeleld valaszok érkeztek. A
kontrollkérdések miatt kizarhatd, hogy véletlenrdl lenne sz6. A megoldést inkabb ott kell
keresniink, hogy a nyugati médiatermékek (foként a filmek) az egész vilagon elterjedtek,
¢és hatassal vannak mas kulturakra is. Emiatt, hasonloan a mémekhez, lemasolédnak azok a
tudasok, képességek, viselkedésmintak, amik a tulélési esélyeket vagy az érvényesiilést
esetlegesen javitjak. A médiumok legjelentésebb hatdsa a konnotaciok és denotacidok
alkotasa, és ahogy McQuail is irja: ,,Az igy létrehozott jelentéseket szisztematikusan
kiilonféle kozonségeknek kindljak, ahol az egyezkedés valamely formdja alapjan
beépiilnek (vagy nem) a személyes jelentésstruktirdkba, amelyeket gyakran kollektiv

azonosuldasok forméalnak.”°

Ezen kézenfekvd magyardzat alapjan egy olyan erdsen
mediatizalt kultardban, mint amilyen a japan is, a legvaldsziniibb, hogy a médiabol
tanultdk meg felismerni az érzelmek ¢és viselkedések ezen formadit. Ez természetesen nem
jelenti azt, hogy a vizudlis dbrazolasmod ezen mddja egyetemes lenne, de ez alapjan biztos,

hogy konnyen és univerzalisan elsajatithato.

36 Denis McQuail, 2003, A tomegkommunikacio elmélete. 363., Osiris Kiado, Budapest
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4. Aritualé a rage comicokban

4.1. Elméleti attekintés

Dolgozatom egyik legfontosabb feltevése ¢és allitdsa az, hogy a rage comic
egyetemes kifejezésmodja egy eszkdz arra, hogy a felhasznalok és az alkotdk, valamely
¢lményiik, érzésiik, szokasuk stb. kapcsan meggy6z6djonek arrol, hogy ezekkel nincsenek
egyediil, s6t a rage comic képregényekben elmesélt torténetek alapja a kozosséghez vald
tartozas vagya, a befogadok pedig igy magukban wjraélhetik az abrazolt eseményeket, ami
pedig tovabb erdsiti a kozdsségi érzést. Ez pedig, ahogyan arra mar kordbban is
ravilagitottam, egy ritualis tevékenység. Bar Carey a hirek kapcsan foglalkozik a
kommunikécio ritudlis aspektusaval, 6 gy fogalmaz, hogy “a ritudlis szemléleten beliil a
kommunikéciéo olyan jelentésekkel kapcsolhatdé Ossze, mint a »kolcsonds megosztas«

wrészvétel, egyesiilés«, »szovetség« és az waltalanos hit birtoklasa«”’

. Ezek pedig
tokéletesen megegyeznek a rage comicok megosztasanak céljaval, gondoljunk csak arra,
hogy forumokon, web 2.0-4s kdzosségi és képmegosztd oldalakon terjednek, méasolddnak,
aki viccesnek vagy igaznak taldlja szavazhat rajuk vagy tovabb sokszorosithatja oket,
ezekkel a tettekkel pedig magaénak vallja a képregény targyat. A rage comic pedig azaltal,
hogy abrazolasmoddja a fent igazoltak alapjan egyetemesnek tekinthetd, nem marad meg
kisebb csoportok, vagy nemzetek keretei kozott, mindenkinek szol, vagyis az egész
emberiséget probalja elérni. Mivel a figurakészlet €s a kifejezésmod konstans, igy igaz ra
Jostein Gripsrud allitasa, mely szerint “A legtobb elbeszélés meghatarozott miifaji keretek
kozott marad, ezért a megszokott, ismert mintara késziilt variacionak tekinthetd. Igy a
kozonségnek a rdaismerés 6romét nyajtjak™®. A rage comic természetében mindez nem
lenne elég, ha az elmesélt tartalmak, cselekvések nem lennének értelmezhetdek
kultirafiiggetleniil, vagyis a mémek ezen csoportjanal sziikség van arra, hogy a téma
viszonylag kevés eldismerettel is megérthetd, elsajatithatd legyen. De miért élne valaki
ezzel az dbrazolasmoddal?

A rage comicok esetében, a mar a dolgozatom bevezetdjében is ismertetett, két

tipus 1étezik az elbesz¢lések tartalmat tekintve: (1) egy megddbbentd vagy humoros eset

57 James Carey, 1989, Idézett mii 18.

38 Jostein Gripsrud, 2007, Médiakultira, médiatarsadalom. 203., Uj mandatum konyvkiado, Budapest
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elmesélése, (2) Onigazolds, élmények ujraélése. Erre a megallapitasra az alapjan jutottam,
hogy a vizsgalt iddszakomban (2012. jalius 1-t8l augusztus 1-ig) ilyen témak jelentek meg
a 9gag.com nevezetli nemzetkdzi internetes mémgyljté oldalon. Az (1) csoportba tartozo
torténetek esetében kevésbé beszélhetiink ritualérol, hiszen az informacio kozlésének ezen
moédja transzmissziés folyamatnak tekinthetd, vagyis “jelek és {izenetek tavolba
tovabbitasa, melynek célja az iranyitas”. Az iranyitast ebben az esetben értelmezziik gy,
hogy a kozI6 céljanak megfeleld viselkedés kivaltdsa a befogadonal (jelen helyzetben
megddbbenés vagy nevetés).

A (2) csoport elbeszéléseinél azonban valdban ritudlis aktusrol beszélhetiink,
ugyanis ezen tartalmak kozlésének célja, hogy olyan torténeteket meséljen, amelyekre
lehetdleg sokan jeleznek vissza, ezzel megerdsitve az alkotot abban a feltevésében, hogy
nincsen egyediil, a vilagon vannak még olyan “szdvetségesei”, akik hasonldé gondokkal
kiiszkddnek, vagy egyformdn gondolkoznak vele, ugyanolyan szokésai vannak stb. Ha
ezeket a megerdsitéseket megkapta, akkor megnyugodhat, a kozosség részének érezheti
magat. Ez pedig szinkronban van Carey azon kijelentésével, hogy “a kommunikacio
»azért a legcsodalatosabb«, mert ez az emberi szovetség alapja; valos vagy vélt tarsadalmi
kotelékeket alkot, amelyek Osszefiizik az embereket, lehetévé téve a tarsas életet”®.
Azonban még igy is megvalaszolaltan marad az a kérdés, hogy miért valasztja valaki éppen
a rage comicokat ezeknek az igényeknek a kielégitésére, miért nem a kornyezetében
¢lokkel beszél err6l? Erre két viszonylag egyértelmii valaszt adhatunk. Az elsé ok a rage
comicok koriil kindtt 6ridsi tomeg. Ha valaki kindtte mar a sajat kornyezetét, ami lehet
akar egy szubkultura is, €és nem biztos abban, hogy sajat ¢lményei valoban egyetemesek ¢€s
nem csak belterjesek, akkor idealis kornyezetet jelentenek szdmara az olyan oldalak, ahol a
rage comicokban beszélnek a vilagrol. A masodik valasz azonban valamivel §sszetettebb,
ugyanis meg kell hozza vizsgalnunk, hogy az ilyen miifaju képregényeknek milyen
jellemzd tartalmai vannak, milyen cselekvésmintdkat mutatnak be. Ezt megtéve lathatjuk,
hogy gyakran keriilnek elé6 olyan normaszegd, devidns magatartasnak vélt, vagy
tarsadalmilag tabunak gondolt témak, amelyeket kockazatos lenne felvallalni a virtualis
vilagon kiviil. Gondolok itt az olyan kérdésekre, mint a maszturbalds, a hazugsag, a

szexualis élet, a kdbitoszerfogyasztés, a csalas stb. Mivel a rage comic kozossége anonim

% James Carey, 1989, mar idezett munkaja, 15.

% Uo. 22
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¢s nagyon ritkdn deriil ki egy-egy ember valddi személyazonossaga, tovabba, hogy
semmilyen maradand6 kévetkezménye nincs a szinvallasnak (legfeljebb nem kap az alkoto
pozitiv visszajelzéseket, netan elutasitjak), szinte kockazat nélkiil bevallalhat6.

Arra a kérdésre, hogy miért hozakodna el valaki egy ilyen témaval (akar még
névtelentl is), sokkal egyszeriibb valaszolni. Ha elfogadjuk azt az allitast, hogy minden
ember rendelkezik egy elképzeléssel arrdl, hogy egy-egy viselkedésformanak milyen a
tarsadalmi megitélése, akkor belathatjuk, hogy vannak olyan helyzetek, amikor az egyén
elbizonytalanodik, hogy egy ra jellemzd magatartds vagy szokas, éppen elfogadhato-e.
Mark Snyder ugy véli, hogy ezek a prekoncepcidk a leggyakrabban beigazoljak magukat,
mert az altala perceivernek (€szleldnek) nevezett személy Ugy kezd el viselkedni mint,
amit a target (célszemély) szerinte elvar téle (Snyder 1992:67.). Azonban 1dérdl idore gy
fogja érezni az észleld egy-egy ilyen helyzet utan, hogy egyaltalan nem biztos, hogy
minden esetben igaz az eldfeltevése, ilyenkor vagy elnyomja ezt a meggy6zodését, vagy
valamilyen modon felszinre hozza, hogy megtudja, mi a valddi vélemény a viselkedésérdl.
A rage comicoknal pedig megtudhatja ezt, azzal a pozitiv csatolassal, hogy még a

kozosségbe vald bevonddasa is novekszik a ritudlis cselekvés altal.

4.2. A vizsgalt idoszak legnépszeriibb képsorainak elemzése

Miutan elméletben megvizsgaltuk a ritudlis kommunikacidés aktusokat a rage
comicokban, most kovetkezhet a gyakorlati megkozelités, mely soran a 9gag.com oldalon,
a vizsgalt iddszak (2012. julius 1. és augusztus 1. kozott) 6t legnépszeriibb rage comicjat
nézzikk meg. A rovid elemzés soran megnézziik, hogy milyen olyan tartalmak jelennek
meg, amelyek alapjan beigazolodhat az a feltevésem, hogy a rage comic altalanosan
érthetd, egyetemes ¢élményekbdl, érzésekbol, tapasztalatokbol épitkezik ¢€s erdsiti a
kozosségi érzést. A vizsgalt idészakban személyesen kdvettem nyomon, hogy a feltdltott
képek kozil melyek a legnépszeriibbek, melyek kaptdk a legtobb szavazatot. A képek
Osszegytjtve megtekinthetéek a mellékletben®'.

Az alabb felsorolt 6t képregény mindegyikére 10.000 folotti szavazat érkezett,
mivel a ez a mennyiség folyamatosan valtozik, hiszen még most is lehet dket értékelni,

ezért a vizsgalt idészakon beliili szdmokat teszem kozz¢. Részletesebb elemzést ezuttal

1 Lasd 11. szamu dolgozati melléklet
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nem tartok sziikségszerlinek, hiszen az eddigiekben mar szinte minden szamunkra fontos
oldalrol koriiljartuk a mifajt. Ezek az abrak pusztan érzékeltetésképpen jelennek meg, a
vizsgalat alatt, emiatt mindossze csak rovid taglalast mellékelek.

A legnépszeriibb harom rage comic ebben az iddszakban egyarant 15.000 szavazat
felett teljesitett, az elsd helyezett kép cime Come eat dinner! (17403 voks). Ez éppen egy
olyan torténetet mesél el, amely a mar tobbszor szoba hozott maszturbalasrol szol. Szendi
Gabor az onkielégitésrdl igy fogalmaz: “A vilagon mindeniitt mind a férfiak, mind a ndk
naszturbalnak, de a legtobb kultiraban ezt biintudattal teszik. A maszturbaciéo valodi
felszabaditasa még varat magara.”® Talan a rage comicban éppen ezt a felszabaditast
keresik mind az alkotdk, mind az olvasok. A torténet szerint a fohds éppen onanizal,
amikor egy ismeretlen néi szereplé (a She az angolban az E/3-as személyes névmas noi
megfeleldje) arra utasitja, hogy menjen le vacsordzni, amire ¢ csak annyit reagal, hogy
megyek, amely egy kétértelmii sz6 az angolban (egyszerre jelent egy helyvaltoztatd igét és
szlenges kifejezés az orgazmus atélésére), mire a ndi szerepld felszolitja, hogy tegye ezt
gyorsabban (ez angolul egy félreérthetetlen szexualis utalas), minek hatasara a szereploben
tudatosodik, hogy lebukott, és emiatt szégyelli magat. Ez a cselekmény egy altalanos
¢lményre utal, amit sokan atéltek mar, vagy félnek, hogy at kell egyszer majd élniiik,
emiatt ritudlisan sokan magukra ismerhettek és osztozhattak az érzésben, amit nagy
valoszinliséggel mar megtapasztaltak egy mas helyzetben. A kornyezet stilizalt, az egyetlen
targy, ami felismerhetd egy szdmitdgép monitor, ami talan egy célzas lehet az internetes
pornora, amit szintén szazmillids nagysagrendek néznek az interneten.

A masodik ¢és a harmadik helyezett is olyan torténeteket besz¢l el, amelyekhez nem
sziikséges kiilonosebb eldismeret. Neviikben utalnak is arra, hogy a tomegektdl varnak
visszajelzést, mig eldbbinek We all know that feeling ( Mind ismerjiik ezt az érzést) a
cime, 16183 szavazatot kapott, és a soprés soran a szemeteslapat ald bebuko porrol szol,
addig a harmadik legnépszeriibb képben egy szerepld konyvet olvas, menetkézben
elkalandozik a figyelme, majd mikor ezt észreveszi, rajon, hogy semmire sem emlékszik
abbol, amit olvasott. A harmadik cime Every time when reading a book (Mindig
konyvolvasas kozben) és 15.166 vokssal rendelkezik. A negyedik legtobb szavazatot
(12.344) kapott kép, a Dumb bitch on facebook, mar nem feltétleniil lehet ismerds

mindenki szdmara, megértéséhez sziikséges a facebook ismerete, amely azért még nem

62 Szendi Gabor, 2008, A né felemelkedése és tiindoklése. 212., Jaffa Kiado, Budapest
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mindenkinél adott. A torténet szerint a szerepldt bejeloli egy altala nem kedvelt n6 a
facebookon, elmondja, hogy utalja, majd visszaigazolja. A facebook felhasznalok korében
talan ez egyetemes ¢élmény lehet. Viszont az 6tddik legnépszeriibb kép (10.787-en
kedvelték) mar minimalis eldismerettel is érthetd, mert pusztan arrdl a gyakori élményrdl
sz0l, hogy a korzovel rajzolt kor kezdd- és végpontjai elkeriilik egymast, erre utal a cime
is: Pair of Compasses. Az egyetlen kidolgozott részlet maga az eszkdz, amelyet azért az
emberek tobbsége valdsziniileg mar ismer.

Mint ezekbdl a példakbol is lathatjuk, a rage comicok torténetei tobbnyire
egyszerlieck ¢és a hétkdznapi élet élményeire épitenek, ebbdl kifolyolag konnyen
megérhetdek és felfoghatoak. Mivel ezeket az eseményeket gyakran az olvaso is atélte,
terjeszteni fogja az adott képet, hogy lassa, az ¢ ismeretségi korében még ki ismer magara
valamelyik szereploben, ezéltal maga is megerdsitést nyer viselkedésére, nem csak az

alkoto.
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5. Arage comicok gyakorlati felhasznalasa

Amikor egy olyan mifajrol beszEliink, amelyik egyetemes éabrazolasmédot
torekszik hasznalni, valamint mém mivoltabol adédoan masolddik, és ezentul ritualis
célokat valdsit meg, akkor szinte magatdl értetddik, hogy annak legadekvatabb
felhasznalasa a marketing teriiletén van. Ahogyan arrdl Sebastian Musiot lengyel kutato is
ir, a ,, marketingkommunikécié egyre inkabb igyekszik kiilonbozé kulturalis forrasokat

haszndlni”®

, az internetes mémek, igy a rage comicok is idealisak lehetnek erre a célra,
mivel szintén Musiot szerint ,, sem az 0 média, valamint technologia altal felkinalt
lehet6ségek, sem a szokasok atalakulasa nem ignoralhattak a kulturalis alapokat”®. Musiot
a tovabbiakban a mitoszok ¢€s a ritudlék felélesztését kindlja a marketingkommunikacionak
a hatékonyabb miikddéshez. Tehat a rage comic, amelyik éppen ritudlisan mutat meg
mitoszokot (jelen esetben mitosz alatt az univerzalis élményeket, érzéseket értem)
tokéletesen alkalmas erre. Mivel ezek a képregények alkalmazhatéak kulturafiiggetlen
abrazolasmoddal, athidalhatjak az eltéré kulturak kozott vagy egy adott kulturan beliili
zavarokat, félreértéseket, konfliktusokat. Lathatjuk, hogy igy gyakorlatilag célcsoport-
analizis nélkiil is igen nagy rétegeket érhetiink el, tovabba, ha j6 a mém, akkor az tovabb
fog maésolddni, ez pedig a web 2.0 kordban azt is eredményezheti, hogy maguk a
felhasznalok folytatjak tovabb a marketing tevékenységet. Ez pedig a jelen gazdasagi
helyzetben, amikor a forrashidny miatt amigy is el6térbe keriilnek az olcsé megoldasok
(mint pl. a virusmarketing), a rage comic és egyaltaldban véve az internetes mémek
kecsegtetd valasztast jelenthetnek a legtobb cégnek. Mint ahogyan ez fenndll a Nokia
esetében, a finn telefongyartd facebookos rajongédi oldalan, a feltoltott képek kozott tobb
rage comic-kal ¢és mémmel is taldlkozhatunk. Ezek nagyrésze a Nokia telefonok
elpusztithatatlansagarol szol (jo példa erre, amikor a dinoszauruszok kihalasaért is a cég
3310-es kodjelti telefonjat okoljak). A ,, Nokia strapabirésaga” olyan elterjedt mém, hogy
sajat szocikket kapott a knowyourmeme.com weboldalon ,, Indestructible Nokia 33107

cimmel.

63 Sebastian Musiol, 2012, Symbol, mit, rytual w komunikacji marketingowej, Lingua ac Communitas, 169-
180.,Vol. 22

% Uo., US.

% Ismeretlen Szerzo, Indestructible Nokia 3310, (elérhetd az interneten:
http://knowyourmeme.com/memes/indestructible-nokia-3310 utols6 letdltés: 2012.11.09)
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Osszegzés

Az a feltevés, hogy a rage comic egyetemes kifejezésmodjaval és torténeteivel az
internetes mémek egy olyan csoportjat alkotja, amely idealis és alkalmas ritudlis célok
megvalositasara, helyesnek bizonyult. Az elézéekben tobb oldalrol is koriiljartam ennek a
viszonylag Uj mifajnak a kiillonb6zd aspektusait. Megvizsgaltam, hogy képregényként
milyen eszkozoket hasznal, milyen pontok mentén tortént meg az &brazolasmod
kialakulésa (absztrakcio, keretezés, paneles szerkezet stb.), ehhez féleg Eisner és McCloud
munkait hasznaltam fel. Majd ezutdn végigelemeztem, hogy internetes mém jellegébol
milyen tulajdonségai adodnak (masolddas, univerzalis élmények stb.). Ezt kdvetden magat
az abrazolasmoddot tekintettem at, mind a verbalis eszkozoket, mind a grafikai
megoldasokat. Ezek esetében azt is elemeztem, hogy az Ekman altal leirt alapérzelmeket
milyen moédon vizualizdlja a rage comic. Ehhez Matsumoto ¢és Ekman egy kozos
tanulmanyaban szerepld tablazatot hasznaltam fel. A dolgozatnak ezt a felét tekinthetjiik az
elméleti résznek, amelyben csak hipotetikusan igazolhattam allitdsaimat, azonban innentol
kovetkezett a munka azon szakasza, amelyben sajat elemzéseimre és kutatomunkamra
épitve értelmeztem a rage comicok figurakészletének egyetemességét. Ehhez
felhasznaltam a négy nyelvii kérddivezésem adatait, amelyet 6sszesen 140-en toltottek ki.
Majd az igy kapott adatokat egyeztetve az elmélettel, azt tanulmanyoztam a tovabbiakban,
hogy kontextusba helyezve milyen céloknak felel meg a rage comic. Ekkor a 2012.07.01.
¢s 2012.08.01. kozotti idészak 6t legnépszertibb rage comic cimkével ellatott képregényt
néztem meg, amelyeket a 9gag.com-ra oldalra toltottek fel. Ennek a kutatdsnak a soran
James W. Carey ritudlis modelljének sikjan értelmeztem a képregények altal elbeszElt
torténeteket, amelyek igazoltdk, hogy az eléfeltevésem helyes volt, hiszen ezek valdban az
egylittes Ujraélés kozosségépitd erejét hasznaljak fel, mégpedig egy egyetemes
abrozalasmod segitségével teszik. A rage comicok cselekményei kozott egyarant talalunk
kulturdlisan beagyazott témakat, amelyek az emberiség egyetemes ¢élménybazisara
épitenek, és olyanokat, amelyek egy devidns vagy normaszegd magatartasra kérnek
engedélyt, vagy megerdsitést a tarsadalomtol. Végezetiil pedig tettem egy kis kitekintést,
hogy a rage comicoknak milyen gyakorlati haszna lehet, és egy ilyen lehetdségként a
reklam, illetve a marketingkommunikacién beliili felhasznalhatosagat hoztam fel

példanak.
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1. szamu dolgozati melléklet

A leggyakrabban hasznalt rage comic figurak
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1. szam1 dolgozati melléklet
A leggyakrabban hasznalt rage comic figurak
(Dans’ Awesome Rage Maker)

Happy rage; 1,16
Surprised rage; 0,39

Fear rage; 2,96 Sad rage; 2,13
Confused rage; 2,13
Obama, not bad; 0,43

Yao Ming; 1,82
dumbrage; 6, 11— —

ffuuu, angry rage; 4,57

neutral smiling rage; 16,33

61,97  Other

Az értékek szazalékban értenddek



Ertékelés — ismerték a rage comicot

3. szamu dolgozati melléklet (A magyar kérd6iv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

2. inkdbb nem | 3. igen is-nemis | 4.inkabb igen | 5. egyéretimiien igen lll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem | 3.igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
6 2 2 9 2 3 2 50
0 0 2 0 0 5 23 50
1 4 2 8 6 4 0 50
1 1 2 11 6 4 2 50
0 0 2 0 0 1 27 50
0 0 0 0 26 2 0 0 0 50
0 0 0 0 27 1 0 0 0 50
1 1 8 12 1 3 2 9 13 50
0 0 0 0 24 3 1 0 0 50
8 4 2 1 10 9 6 3 0 50
1 0 0 0 25 3 0 0 0 50
0 0 0 0 28 0 0 0 0 50
7 1 1 0 21 4 3 0 0 50
1 1 8 0 13 3 2 9 1 50
1 0 0 0 24 3 1 0 0 50
216 31 18 30 57 244 61 35 40 68
61,364% 8,807% 5,114% 8,523% 16,193% 54,464% 13,616% 7,813% 8,929% 15,179%

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem

ismerték a rage comicot

Osszes valasz

2. inkdbb nem | 3. igen is-nemis | 4.inkabb igen | 5. egyéretimiien igen lll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem | 3.igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 2 2 14 1 3 2 11 11 50
2 2 2 1 14 5 4 5 0 50
7 3 0 0 18 7 3 0 0 50
6 2 0 0 12 10 6 0 0 50
2 5 1 13 0 2 2 10 14 50
4 0 0 0 26 2 0 0 0 50
2 3 0 0 20 6 2 0 0 50
4 3 1 1 18 5 5 0 0 50
3 0 3 0 20 3 5 0 0 50
7 3 0 0 18 7 2 1 0 50
2 1 2 17 2 3 3 7 13 50
2 1 0 0 25 0 3 0 0 50
3 4 0 0 18 5 5 0 0 50
0 0 1 21 0 0 1 2 25 50
3 6 4 0 12 2 4 10 0 50
182 52 35 16 67 228 63 48 46 63
51,705% 14,773% 9,943% 4,545% 19,034% 50,893% 14,063% 10,714% 10,268% 14,063%

Page 1
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megjegyzés



Ertékelés — ismerték a rage comicot

3. szamu dolgozati melléklet (A magyar kérd6iv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

2. inkabb nem | 3. igen is-nem is | 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen |l . egyaltalan nem | 2. inkdbb nem | 3.igen is-nem is 4. inkabb igen 5. eﬁxéretlml’]en igen
! 5 5 6 K] 50
3 3 5 10 6 6 7 9 50
1 0 0 0 26 2 0 0 0 50
3 2 0 0 24 2 2 0 0 50
1 1 0 0 25 3 0 0 0 50
3 2 0 0 20 6 2 0 0 50
2 2 0 0 19 4 5 0 0 50
1 0 0 0 26 1 1 0 0 50
5 5 4 1 10 6 6 6 0 50
1 0 0 0 28 0 0 0 0 50
4 2 0 0 22 4 2 0 0 50
1 2 0 0 26 2 0 0 0 50
3 5 4 1 8 6 8 6 0 50
9 0 0 0 28 0 0 0 0 50
5 4 2 0 9 8 4 6 1 50
0 0 0 22 0 0 0 2 26 50
217 49 33 17 36 283 55 42 30 38
61,648% 13,920% 9,375% 4,830% 10,227% 63,170% 12,277% 9,375% 6,696% 8,482%

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

2. inkdbb nem | 3. igen is-nemis | 4.inkabb igen | 5. egyéretimiien igen lll. egyaltalan nem | 2. inkdbb nem | 3.igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
7 5 2 0 10 8 6 4 0 50
1 0 0 0 24 4 0 0 0 50
6 1 1 0 18 5 5] 0 0 50
1 0 0 0 24 1 3 0 0 50
1 0 1 0 27 0 1 0 0 50
0 6 2 13 1 1 3 6 17 50
1 1 3 17 0 1 3 1 23 50
1 1 0 0 26 2 0 0 0 50
2 4 8 2 1 1 4 14 14 50
4 3 1 0 19 4 B 0 0 50
4 3 4 0 10 10 7 1 0 50
4 2 4 1 16 4 3 5 0 50
3 3 0 0 16 8 4 0 0 50
4 3 3 1 13 2 8 3 2 50
2 1 0 0 24 0 4 0 0 50
197 44 40 31 34 244 54 65 35 56
55,966% 12,500% 11,364% 8,807% 9,659% 54,464% 12,054% 14,509% 7,813% 12,500%

Page 2
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megjegyzés



Ertékelés — ismerték a rage comicot

3. szamu dolgozati melléklet (A magyar kérd6iv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

49 1db 6nellentmondas

2. inkdbb nem | 3. igen is-nemis | 4.inkabb igen | 5. egyéretimiien igen lll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem | 3.igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
3 0 0 0 5 2 0 0 50
4 3 2 0 22 1 3 2 0 50
2 0 0 1 24 4 0 0 0 50
1 2 6 1 18 4 3 1 2 50
3 3 0 0 20 7 0 1 0 50
3 4 3 0 18 7 3 0 0 50
2 0 0 0 19 8 0 0 0
3 2 4 0 21 6 1 0 0 50
3 0 1 0 25 2 1 0 0 50
3 0 0 1 20 5 1 1 1 50
1 1 1 0 18 5 5 0 0 50
1 3 4 0 18 5 3 2 0 50
4 1 3 0 18 8 0 2 0 50
2 0 1 0 23 0 4 1 0 50
3 2 2 2 12 4 6 5 1 50
239 38 23 29 23 297 71 37 17 25
67,898% 10,795% 6,534% 8,239% 6,534% 66,295% 15,848% 8,259% 3,795% 5,580%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

49 1db 6nellentmondas

Page 3

1. egyaltaldan nem | 2. inkdbb nem | 3. igenis-nemis | 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen M. egyaltaldn nem | 2. inkdbb nem | 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 19 2 0 0 1 11 17 0 0 0 50
3 19 2 1 0 0 19 7 2 0 0 50
4 22 0 0 0 0 27 1 0 0 0 50
5 5 2 3 8 4 7 6 6 8 1 50
6 17 2 2 1 0 23 2 3 0 0 50
7 1 1 13 1 6 2 5 12 3 6 50
8 20 2 0 0 0 26 1 1 0 0 50
9 10 4 3 4 1 18 6 2 1 0
10 15 6 0 1 0 8 16 1 3 0 50
11 22 0 0 0 0 27 1 0 0 0 50
12 20 1 0 1 0 28 0 0 0 0 50
13 15 2 4 1 0 10 14 4 0 0 50
14 3 0 2 2 15 0 4 4 2 18 50
15 17 5 0 0 0 13 8 7 0 0 50
16 19 2 0 0 1 21 7 0 0 0 50
225 31 29 28 39 245 100 49 21 32
63,920% 8,807% 8,239% 7,955% 11,080% 54,688% 22,321% 10,938% 4,688% 7,143%

megjegyzés

megjegyzés



Ertékelés — ismerték a rage comicot

3. szamu dolgozati melléklet (A magyar kérd6iv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

2. inkdbb nem | 3. igen is-nemis | 4.inkabb igen | 5. egyéretimiien igen lll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem | 3.igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
i oy T ) e H 50
4 1 3 4 7 5 1 2 50
2 1 1 0 24 1 3 0 0 50
3 3 1 1 15 8 5] 0 0 50
2 1 2 0 23 5 0 0 0 50
3 3 2 2 20 4 3 2 0 50
1 1 2 16 1 1 1 2 24 50
3 2 0 0 21 3 4 0 0 50
1 3 3 1 8 15 3 2 0 50
2 1 2 17 2 2 3 5 16 50
3 2 2 1 15 7 6 0 0 50
2 4 1 0 2 19 3 3 1 50
4 3 2 0 21 6 1 0 0 50
5 3 4 0 13 7 5 3 0 50
1 4 2 1 16 3 5 3 1 50
2 5 2 2 10 6 8 2 2 50
197 38 38 31 46 215 105 59 25 46
55,966% 10,795% 10,795% 8,807% 13,068% 47,991% 23,438% 13,170% 5,580% 10,268%

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

2. inkdbb nem | 3. igenis-nemis | 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen . egyaltaldn nem | 2. inkdbb nem | 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimlen igen
5 + 3 ﬁ S 50
1 5 4 1 6 14 6 1 1 50
5 2 3 0 21 4 3 0 0 50
2 1 0 0 27 1 0 0 0 50
5 1 2 0 18 5 5 0 0 50
2 2 4 3 13 4 4 7 0 50
3 3 2 1 15 4 6 3 0 50
0 1 1 1 27 0 1 0 0 50
1 3 5 0 18 2 8 0 0 50
4 2 2 0 19 3 4 2 0 50
3 0 0 0 26 2 0 0 0 50
1 1 1 0 28 0 0 0 0 50
2 4 0 0 16 4 8 0 0 50
0 0 7 15 1 0 6 1 20 50
1 0 8 13 1 2 2 2 21 50
1 0 0 0 18 2 6 1 1 50
210 33 30 42 37 264 53 65 20 46
59,659% 9,375% 8,523% 11,932% 10,511% 58,929% 11,830% 14,509% 4,464% 10,268%
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megjegyzés

megjegyzés



Ertékelés — ismerték a rage comicot

3. szamu dolgozati melléklet (A magyar kérd6iv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

Page 5

2. inkdbb nem | 3. igen is-nemis | 4.inkabb igen | 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem | 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
3 T 7 8 K] s 50
6 5 3 10 6 0 0 50
2 0 0 3 1 0 0 50
2 1 0 1 0 0 0 50
1 0 0 3 0 0 0 50
1 0 1 2 0 0 0 50
1 1 2 3 2 4 19 50
2 1 1 4 4 3 1 50
1 0 0 0 0 0 0 50
1 0 2 2 3 3 19 50
1 2 0 1 0 0 0 50
1 5 7 2 5 9 2 50
2 1 2 3 3 3 17 50
1 4 6 5 3 7 0 50
15 12 7 3 0 12 0 0 0 50
16 13 5 2 2 6 2 2 2 50
203 36 28 27 58 250 64 37 34 63
57,670% 10,227% 7,955% 7,670% 16,477% 55,804% 14,286% 8,259% 7,589% 14,063%
egyértelmii nem  |inkabb nem Igen-nem inkabb igen egyértelmi igen
db 4156 978 711 519 834
% 57,722% 13,583% 9,875% 7,208% 11,583%

megjegyzés



1. egyaltalan nem

2. inkabb nem

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

4. szami dolgozati melléklet (A japan kérdéiv dsszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)

5. egyéretimiien igen |l egyaltalan nem

3. iaen is-nem is

2. inkabb nem 3. kﬁn is-nem is 4. inkabb igen
; -

4. inkabb igen

5. eaxéretlm(jen igen

Osszes valasz
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85

24,148%

1. egyaltalan nem

27
7,670%

2. inkabb nem

37
10,511%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

3. igen is-nem is

20 39
5,682% 11,080%

44 19 22 10
9,821% 4,241% 4,911% 2,232%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

. egyaltalan nem

3

4. inkabb igen

17
3,795%

4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 T ®

Osszes valasz
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19,034%

39
11,080%

45
12,784%

22 35 29 26 24 16
6,250% 9,943% 6,473% 5,804% 5,357% 3,571%
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Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

4. szami dolgozati melléklet (A japan kérdéiv dsszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)

Osszes valasz

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen |l egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

g 3 - ; . o — 20
2 2 1 3 2 5 0 2 1 1 3 20
3 6 3 3 1 0 3 1 2 1 0 20
4 5 3 2 2 1 4 1 2 0 0 20
5 7 3 2 0 1 2 2 2 1 0 20
6 5 2 3 1 2 3 2 1 0 1 20
7 4 4 2 2 1 1 3 2 1 0 20
8 8 3 2 0 0 3 2 2 0 0 20
9 6 1 4 2 0 4 0 2 1 0 20
10 7 4 2 0 0 2 3 2 0 0 20
11 3 4 3 0 3 4 1 2 0 0 20
12 3 2 5 1 2 3 4 0 0 0 20
13 4 4 3 2 0 1 3 2 1 0 20
14 6 5 1 0 1 5 0 1 0 1 20
15 6 2 3 1 1 0 2 4 1 0 20
16 1 2 3 1 6 0 0 2 4 1 20

78 45 44 16 25 39 27 29 11 6

22,159% 12,784% 12,500% 4,545% 7,102% 8,705% 6,027% 6,473% 2,455% 1,339%

1. egyaltalan nem

2. inkab

b nem

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

3. igen is-nem is

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

5. egyéretimlen igen . egyaltalan nem

2

4. inkabb igen

-]

4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

Osszes valasz
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85
24,148%

33
9,375%

39
11,080%

27
7,670%

23
6,534%

39
8,705%

29
6,473%

22 11
4,911% 2,455%

Page 2

11
2,455%

megjegyzés

megjegyzés

1db nem valaszolt



Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

4. szami dolgozati melléklet (A japan kérdéiv dsszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)

Osszes valasz

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

0 3 5 0 2 T % 20
2 7 2 2 1 1 3 1 1 2 0 20
3 8 1 2 2 0 2 3 1 0 1 20
4 7 4 1 0 1 3 1 2 1 0 20
5 7 4 1 1 0 3 1 1 1 1 20
6 7 1 3 1 1 3 1 2 0 1 20
7 5 3 4 0 1 3] 2 2 0 0 20
8 2 4 3 1 3 4 1 2 0 0 20
9 5 4 4 0 0 2 4 1 0 0 20
10 4 4 4 0 1 2 3 1 1 0 20
11 7 4 1 0 1 3 1 2 1 0 20
12 4 6 2 1 0 3 1 2 1 0 20
13 2 6 3 2 0 4 1 1 0 1 20
14 7 3 0 2 1 3 1 1 1 1 20
15 3 6 3 0 1 2 3 1 0 1 20
16 8 2 2 0 1 2 2 2 1 0 20

83 55 38 15 17 42 27 24 10 9

23,580% 15,625% 10,795% 4,261% 4,830% 9,375% 6,027% 5,357% 2,232% 2,009%

Osszes valasz

Page 3

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimlen igen . egyaltalan nem 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimlien igen

2 6 5 1 1 0 1 1 4 1 0 20
3 7 1 3 1 1 ) 1 2 0 1 20
4 10 1 2 0 0 1 4 1 1 0 20
5 0 1 2 8 2 1 0 2 2 2 20
6 7 3 2 1 0 1 4 1 1 0 20
7 0 1 2 2 8 0 1 2 2 2 20
8 9 2 0 1 1 3 2 1 0 1 20
9 7 1 4 1 0 4 0 2 1 0 20
10 6 2 2 3 0 2 2 2 1 0 20
11 10 1 1 1 0 1 4 1 1 0 20
12 8 1 3 0 1 2 3 1 1 0 20
13 5 4 4 0 0 3 2 2 0 0 20
14 0 1 1 4 7 0 1 1 0 5 20
15 7 2 4 0 0 4 0 2 1 0 20
16 8 2 1 2 0 2 & 2 0 0 20

90 29 33 28 28 28 29 26 13 16

25,568% 8,239% 9,375% 7,955% 7,955% 6,250% 6,473% 5,804% 2,902% 3,571%

megjegyzés

1 db dnellentmondas

megjegyzés

1 db 6nellentmondas



1. egyaltalan nem

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)
2. inkabb nem

3. igen is-nem is

4. szami dolgozati melléklet (A japan kérdéiv dsszesitett eredményei)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem

oy

3

4. inkabb igen 4. inkabb igen
i : .

5. eﬁxéretlmﬁen igen

Osszes valasz

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

19
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78

22,159%

1. egyaltalan nem

55
15,625%

2. inkabb nem

38
10,795%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

3. igen is-nem is

20
5,682%

17
4,830%

41
9,152%

22
4,911%

17
3,795%

17
3,795%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

5. egyéretimlen igen . egyaltalan nem

1

4. inkabb igen

-]

14
3,125%

4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

Osszes valasz

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

19
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77
21,875%

51
14,489%

45
12,784%

16
4,545%

18
5,114%

30
6,696%

34
7,589%

20
4,464%

17
3,795%

Page 4

1"
2,455%

megjegyzés

1db nem vélaszolt

megjegyzés

1db nem valaszolt



4. szami dolgozati melléklet (A japan kérdéiv dsszesitett eredményei)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (13)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (7)

Osszes valasz

Osszes vélasz eloszlasa

egyértelml nem  |inkabb nem Igen-nem inkabb igen egyértelmi igen
db 1050 610 576 303 338
% 14,583% 8,472% 8,000% 4,208% 4,694%

Page 5

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

5 2 Y] 0 2 ) T 20
2 3 6 2 2 0 1 2 2 1 1 20
3 6 2 3 0 2 3 0 2 1 1 20
4 8 2 3 0 0 4 1 2 0 0 20
5 4 6 2 1 0 3 1 2 1 0 20
6 5 2 4 1 1 3 2 1 0 1 20
7 1 2 4 1 5 0 0 2 2 B) 20
8 4 3 5 0 1 3 3 0 1 0 20
9 3 4 3 2 1 4 0 2 0 1 20
10 0 2 3 o) 3 0 2 1 1 B) 20
11 7 1 4 1 0 4 0 3 0 0 20
12 8 1 3 1 0 3 1 1 2 0 20
13 2 1 2 2 6 0 1 2 2 2 20
14 5 6 1 1 0 2 1 2 1 1 20
15 6 3 4 0 0 4 0 2 1 0 20
16 5 3 2 1 2 6 0 0 1 0 20

72 48 47 20 21 43 15 26 14 14

20,455% 13,636% 13,352% 5,682% 5,966% 9,598% 3,348% 5,804% 3,125% 3,125%

megjegyzés



Ertékelés — ismerték a rage comicot (2)

5. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérdSiv eredmények - Dél-Afrikai Kdztarsasag)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (9)

Osszes valasz

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

2 1 1 0 0 0 9 0 0 0 0 11
3 0 0 0 0 2 0 0 0 1 8 11
4 1 1 0 0 0 7 1 1 0 0 11
5 2 0 0 0 0 7 2 0 0 0 11
6 0 0 0 0 2 0 0 0 1 8 11
7 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
8 1 1 0 0 0 6 2 1 0 0 11
9 0 1 0 0 1 0 0 1 2 6 11
10 2 0 0 0 0 8 1 0 0 0 11
11 1 1 0 0 0 7 2 0 0 0 11
12 2 0 0 0 0 8 0 1 0 0 11
13 2 0 0 0 0 6 3 0 0 0 11
14 1 0 1 0 0 5 2 0 2 0 11
15 2 0 0 0 0 6 2 1 0 0 11
16 2 0 0 0 0 3 6 0 0 0 11

21 5 1 0 5 86 24 6 6 22

65,63% 15,63% 3,13% 0,00% 15,63% 59,72% 16,67% 4,17% 4.17% 15,28%

Osszes valasz

Page 1

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen Imiien igen |i. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

2 0 0 0 1 1 0 0 0 8 1 11
3 2 0 0 0 0 5 4 0 0 0 11
4 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
5 1 1 0 0 0 8 1 0 0 0 11
6 0 0 1 0 1 2 0 1 1 5 11
7 2 0 0 0 0 8 0 1 0 0 11
8 1 1 0 0 0 9 0 0 0 0 11
9 0 0 2 0 0 5 2 1 0 1 11
10 2 0 0 0 0 1 7 1 0 0 11
11 2 0 0 0 0 8 1 0 0 0 11
12 0 0 0 1 1 1 0 1 2 5 11
13 1 1 0 0 0 7 2 0 0 0 11
14 0 2 0 0 0 9 0 0 0 0 11
15 0 0 0 1 1 0 0 0 1 8 11
16 2 0 0 0 0 7 0 2 0 0 11

17 5 3 3 4 84 19 9 12 20

53,13% 15,63% 9,38% 9,38% 12,50% 58,33% 13,19% 6,25% 8,33% 13,89%

megjegyzés

megjegyzés



5. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérdSiv eredmények - Dél-Afrikai Kdztarsasag)

Ertékelés — ismerték a rage comicot

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés

2. inkabb nem 3. kﬁn is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

11

1. egyaltalan nem 5. egyéretimiien igen |l egyaltalan nem
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23 4 1 1 3 83 27 16 7 11
71,88% 12,50% 3,13% 3,13% 9,38% 57,64% 18,75% 11,11% 4,86% 7,64%

Ertékelés — ismerték a rage comicot
2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés

2. inkdbb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

1. egyaltalan nem Imiien igen | . egyaltaldn nem

11

10 1 db nem valaszolt
11
11
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19 4 1 1 5 90 15 10 7 22
59,38% 12,50% 3,13% 3,13% 15,63% 62,50% 10,42% 6,94% 4,86% 15,28%

Page 2



5. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérdSiv eredmények - Dél-Afrikai Kdztarsasag)

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 2 0 0 0 0 8 0 1 0 0 11
3 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
4 1 0 1 0 0 8 1 0 0 0 11
5 0 2 0 0 0 5 1 1 1 1 11
6 1 1 0 0 0 1 7 0 1 0 11
7 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
8 2 0 0 0 0 2 7 0 0 0 11
9 1 1 0 0 0 7 1 1 0 0 11
10 2 0 0 0 0 8 0 1 0 0 11
11 1 1 0 0 0 8 0 0 0 0

12 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
13 2 0 0 0 0 5 0 3 1 0 11
14 2 0 0 0 0 2 5 0 2 0 11
15 0 2 0 0 0 9 0 0 0 0 11
16 2 0 0 0 0 0 4 0 5 0 11

22 7 1 0 2 90 26 8 11 8

68,75% 21,88% 3,13% 0,00% 6,25% 62,50% 18,06% 5,56% 7,64% 5,56%
Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen . egyaltalan nem 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimlien igen

§ 0 WJ 3 0 ﬁ 7 — 11
2 2 0 0 0 0 8 1 0 0 0 11
3 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
4 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
5 0 0 0 0 2 0 0 0 0 9 11
6 1 0 0 1 0 0 2 3 4 0 11
7 0 0 0 0 2 0 0 1 0 8 11
8 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
9 1 0 1 0 0 7 0 1 1 0 11
10 1 1 0 0 0 9 0 0 0 0 11
11 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
12 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
13 1 1 0 0 0 8 1 0 0 0 11
14 0 0 0 0 2 0 0 0 0 9 11
15 1 1 0 0 0 7 0 2 0 0 11
16 1 0 0 0 1 8 1 0 0 0 11

18 3 1 2 8 86 8 10 7 33

56,25% 9,38% 3,13% 6,25% 25,00% 59,72% 5,56% 6,94% 4,86% 22,92%

Page 3

megjegyzés

megjegyzés



5. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérdSiv eredmények - Dél-Afrikai Kdztarsasag)

Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés
1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
3 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
4 1 0 0 1 0 7 1 1 0 0 11
5 0 2 0 0 0 8 1 0 0 0 11
6 2 0 0 0 0 8 0 1 0 0 11
7 0 0 0 1 1 0 0 0 2 7 11
8 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
9 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
10 0 0 0 0 2 0 0 0 0 9 11
11 1 1 0 0 0 2 7 0 0 0 11
12 2 0 0 0 0 6 0 1 0 0 9 2 db nem valaszolt
13 2 0 0 0 0 0 5 0 4 0 11
14 2 0 0 0 0 6 1 1 1 0 11
15 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
16 2 0 0 0 0 7 1 1 0 0 11
24 3 0 2 3 87 17 7 7 24
75,00% 9,38% 0,00% 6,25% 9,38% 60,42% 11,81% 4,86% 4,86% 16,67%
Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés
1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen . egyaltaldn nem 2. inkdbb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 2 0 0 0 0 6 3 0 0 0 11
3 2 0 0 0 0 8 0 0 0 1 11
4 2 0 0 0 0 7 2 0 0 0 11
5 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
6 2 0 0 0 0 8 1 0 0 0 11
7 2 0 0 0 0 2 0 7 0 0 11
8 2 0 0 0 0 8 0 0 0 0 10 1 db nem valaszolt
9 1 1 0 0 0 1 8 0 0 0 11
10 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
11 1 1 0 0 0 7 2 0 0 0 11
12 1 1 0 0 0 7 2 0 0 0 11
13 2 0 0 0 0 5) 4 0 0 0 11
14 0 0 0 1 1 0 0 0 0 9 11
15 0 0 0 0 2 0 0 0 1 8 11
16 2 0 0 0 0 7 0 0 1 1 11
23 5 0 1 3 91 23 8 2 19
71,88% 15,63% 0,00% 3,13% 9,38% 63,19% 15,97% 5,56% 1,39% 13,19%

Page 4



5. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérdSiv eredmények - Dél-Afrikai Kdztarsasag)

Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
3 2 0 0 0 0 6 3 0 0 0 11
4 2 0 0 0 0 3 2 1 1 1 10 1db nem valaszolt
5 1 0 0 1 0 7 1 1 0 0 11
6 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
7 0 0 0 0 2 0 0 0 0 9 11
8 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
9 2 0 0 0 0 9 0 0 0 0 11
10 0 0 0 0 2 0 0 0 1 8 11
11 1 1 0 0 0 5) 2 2 0 0 11
12 1 1 0 0 0 8 0 0 1 0 11
13 0 0 0 0 2 0 0 0 3 6 11
14 2 0 0 0 0 ) 4 0 0 0 11
15 2 0 0 0 0 6 1 1 0 1 11
16 2 0 0 0 0 8 0 1 0 0 11
23 2 0 1 6 88 18 6 6 25
71,88% 6,25% 0,00% 3,13% 18,75% 61,11% 12,50% 4,17% 4.17% 17,36%
Osszes egy.nem |0sszes ink. nem |6sszes igen-nem |Osszes ink. Ilgen |Osszes egy. Igen
db 975 215 88 76 223
% 61,83% 13,63% 5,58% 4,82% 14,14%

Page 5



6. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Ausztralia)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos

Osszes valasz

Page 6

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igenll1. egya 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. eaxéretlm(jen igen
4 5 5 0 10
2 3 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
3 0 0 1 1 2 0 0 0 0 6 10
4 5] 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
5 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
6 0 0 0 1 3 0 0 0 1 5) 10
7 5] 1 0 0 0 4 1 1 0 0 10
8 5] 1 0 0 0 4 0 2 0 0 10
9 0 1 0 0 3 0 0 0 0 6 10
10 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
11 5] 1 0 0 0 4 0 1 1 0 10
12 8 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
13 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
14 2 1 1 0 0 4 1 0 1 0 10
15 3 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
16 2 1 1 0 0 6 0 0 0 0 10

41 8 5 2 8 69 3 4 3 17

64,06% 12,50% 7,81% 3,13% 12,50% 71,88% 3,13% 4,17% 3,13% 17,71%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igenflll. egyaltalan nem | 2. inkdbb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
1 S 0 0 T ® 10
2 0 0 0 4 0 0 1 0 0 ) 10
3 4 0 0 0 0 5 0 0 0 1 10
4 ® 1 0 0 0 4 0 1 1 0 10
5 1 3 0 0 0 6 0 0 0 0 10
6 0 0 0 0 4 0 0 0 0 5 9
7 2 1 1 0 0 5 1 0 0 0 10
8 3 1 0 0 0 4 0 2 0 0 10
9 0 4 0 0 0 5 1 0 0 0 10
10 4 0 0 0 0 3 d 0 0 0 10
11 3 1 0 0 0 5) 0 1 0 0 10
12 0 0 0 0 4 0 1 1 2 2 10
13 1 3 0 0 0 6 0 0 0 0 10
14 0 3 1 0 0 6 0 0 0 0 10
15 0 0 0 1 3 0 0 0 0 6 10
16 4 0 0 0 0 0 ) 0 0 0 9

27 18 3 5 11 54 12 5 4 19

42,19% 28,13% 4,69% 7,81% 17,19% 56,25% 12,50% 5,21% 4,17% 19,79%

megjegyzés

megjegyzés

1db tébb valaszt adott

1 db nem valaszolt



6. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Ausztralia)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos

Osszes valasz

megjegyzés

9 1db 6nellentétes valasz

megjegyzés

2db nem valaszolt

72db nem, 1 6nellentétes

Page 7

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igenli. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. eaxéretlm(jen igen
4 5 5 0 10
2 0 0 0 0 4 0 0 1 1 4 10
3 3 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
4 5] 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
5 4 0 0 0 0 5 0 1 0 0 10
6 4 0 0 0 0 5 1 0 0 0 10
7 5] 0 1 0 0 4 2 0 0 0 10
8 4 0 0 0 0 5) 0 0 1 0 10
9 3 0 1 0 0 4 0 1 1 0 10
10 2 2 0 0 0 3 1 2 0 0 10

11 5] 1 0 0 0 5) 0 0 0 0

12 0 4 0 0 0 5 0 1 0 0 10
13 3 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
14 5] 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
15 8 0 1 0 0 3 0 2 0 1 10
16 0 0 0 0 4 0 0 0 3 3 10

42 9 5 0 8 64 8 9 6 8

65,63% 14,06% 7,81% 0,00% 12,50% 66,67% 8,33% 9,38% 6,25% 8,33%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igenjlll. egyaltalan nem | 2. inkdbb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
4 0 S 0 0 0 ® 10
2 4 0 0 0 0 4 1 1 0 0 10
3 3 1 0 0 0 5 0 1 0 0 10
4 ® 0 1 0 0 5 0 1 0 0 10
5 3 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
6 4 0 0 0 0 4 0 2 0 0 10
7 0 0 0 0 4 0 0 0 0 6 10
8 0 0 0 0 4 0 0 2 0 4 10
9 0 3 1 0 0 4 0 1 0 1 10
10 0 0 1 0 S 0 0 0 4 2 10
11 3 0 0 1 0 6 0 0 0 0 10
12 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
13 4 0 0 0 0 5 0 1 0 0 10
14 2 0 0 0 0 5] 0 1 0 0 8

15 0 1 1 0 0 4 0 1 0 0

16 5] 1 0 0 0 5 0 1 0 0 10

37 7 4 1 11 64 2 12 4 13

57,81% 10,94% 6,25% 1,56% 17,19% 66,67% 2,08% 12,50% 4,17% 13,54%



1. egyaltalan nem

6. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Ausztralia)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos
2. inkabb nem

3. igen is-nem is

4. inkabb iaen

5. egyéretimiien igen

. egyaltalan nem

2. inkabb nem

3. igen is-nem is

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos

4. inkabb igen

5. egxéretlml'jen igen

Osszes valasz
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49

76,56%

1. egyaltalan nem

7.81%

2. inkabb nem

4
6,25%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos

3. igen is-nem is

0,00%

0

4. inkabb iﬁen

5. egyéretimiien igen

4
6,25%

77
80,21%

. egyaltalan nem

3
3,13%

2. inkabb nem

6,25%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos
3. igen is-nem is

1
1,04%

1

4. inkabb iﬁen 5. eﬁxéretlmﬁen igen

8,33%

Osszes valasz
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38
59,38%

3,13%

3,13%

3,13%

18
28,13%

60
62,50%

Page 8

2,08%

7,29%

0,00%

27
28,13%

megjegyzés

2 db nem valaszolt
1 db nem valaszolt

megjegyzés

1 db nem valaszolt

1 db &nellentmondas



6. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Ausztralia)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos

Osszes valasz

Page 9

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igenli. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. eaxéretlm(jen igen
4 5 5 0 0 5 10
2 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
3 3 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
4 5] 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
5 0 2 2 0 0 6 0 0 0 0 10
6 2 2 0 0 0 6 0 0 0 0 10
7 0 0 0 0 4 0 0 2 0 4 10
8 4 0 0 0 0 1 5) 0 0 0 10
9 3 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
10 0 0 1 0 3 0 0 0 1 5 10
11 5] 1 0 0 0 6 0 0 0 0 10
12 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
13 4 0 0 0 0 4 1 1 0 0 10
14 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
15 4 0 0 0 0 5 0 1 0 0 10
16 3 0 1 0 0 4 1 1 0 0 10

45 7 5 0 7 68 7 5 1 15

70,31% 10,94% 7,81% 0,00% 10,94% 70,83% 7,29% 5,21% 1,04% 15,63%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igenflll. egyaltalan nem | 2. inkdbb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
1 S 0 4 1 0 ® 10
2 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
3 4 0 0 0 0 5 0 1 0 0 10
4 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
5 4 0 0 0 0 5) 0 1 0 0 10
6 4 0 0 0 0 5 0 1 0 0 10
7 ® 1 0 0 0 3 1 2 0 0 10
8 2 1 1 0 0 6 0 0 0 0 10
9 4 0 0 0 0 5 1 0 0 0 10
10 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
11 4 0 0 0 0 5) 0 0 0 0 9
12 1 3 0 0 0 4 2 0 0 0 10
13 4 0 0 0 0 5 0 1 0 0 10
14 0 0 3 1 0 0 0 0 0 6 10
15 0 0 0 0 4 0 0 0 1 5 10
16 0 0 1 0 S 0 0 0 1 ) 10

45 5 6 1 7 65 5 7 2 16

70,31% 7,81% 9,38% 1,56% 10,94% 67,71% 5,21% 7,29% 2,08% 16,67%

megjegyzés

megjegyzés

1 db nem valaszolt



6. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Ausztralia)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (4) 1/3 6slakos

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (6) 3/6 6slakos

Osszes valasz

Page 10

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igenill1. egya 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
2 4 0 0 0 0 4 0 2 0 0 10
3 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
4 4 0 0 0 0 5 1 0 0 0 10
5 3 0 1 0 0 4 0 2 0 0 10
6 2 0 2 0 0 6 0 0 0 0 10
7 0 0 0 0 4 0 0 0 1 5 10
8 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
9 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10
10 0 0 0 0 4 0 0 0 0 6 10
11 4 0 0 0 0 5 1 0 0 0 10
12 8 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
13 0 0 0 0 4 0 0 0 0 6 10
14 4 0 0 0 0 2 0 4 0 0 10
15 8 0 1 0 0 6 0 0 0 0 10
16 4 0 0 0 0 6 0 0 0 0 10

47 0 5 0 12 67 2 8 2 17

73,44% 0,00% 7,81% 0,00% 18,75% 69,79% 2,08% 8,33% 2,08% 17,71%

Osszes egy.nem |0sszes ink. nem |Osszes igen-nem  |Osszes ink. Igen |6sszes egy. Igen
db 959 105 102 34 226
% 67,25% 7,36% 7,15% 2,38% 15,85%

megjegyzés



7. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Nagy Britannia & Kanada)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai

megjegyzés: A briteket és a kanadaikat egy lapon dsszesitettem, mivel a minatvétel soran csak olyanok valaszoltak, akik nem ismerték a rage comicokat. A két nemzetiséget két tablazatban vizsgalat

Osszes valasz

Page 11

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igenll1. egya 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
- ) H . % # H 5
2 3 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5
3 0 0 1 0 3 0 0 0 0 1 5
4 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
5 2 2 0 0 0 1 0 0 0 0 5
6 0 0 0 1 3 0 0 0 0 1 5
7 3 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5
8 0 4 0 0 0 1 0 0 0 0 5
9 0 0 0 0 4 0 0 0 1 0 5
10 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
11 & 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5
12 1 3 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
14 & 1 0 0 0 0 1 0 0 0 5
15 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
16 2 1 1 0 0 1 0 0 0 0 5

36 12 5 1 10 10 3 0 1 2

56,25% 18,75% 7,81% 1,56% 15,63% 62,50% 18,75% 0,00% 6,25% 12,50%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai Osszes vélasz

2. inkabb nem 3. kﬁn is-nem is 4. inkabb igen 2. inkabb nem 3. iaen is-nem is 4. inkabb igen | 5. eaxéretlm(}en iaen
0 0 0 1 0 0 0 0 5
2 0 0 1 0 3 0 0 0 0 1 5
3 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 3 1 0 0 0 0 1 0 0 0 5
5 2 1 1 0 0 1 0 0 0 0 5
6 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
7 3 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5
8 3 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5
9 1 2 1 0 0 0 1 0 0 0 5
10 2 1 1 0 0 1 0 0 0 0 5
11 3 0 1 0 0 0 0 1 0 0 5
12 0 0 0 1 3 0 0 0 0 1 5
13 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
14 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
15 0 0 1 0 B] 0 0 0 1 0 5
16 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5

37 5 8 1 13 8 3 1 1 3

57,81% 7,81% 12,50% 1,56% 20,31% 50,00% 18,75% 6,25% 6,25% 18,75%

megjegyzés

megjegyzés




7. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Nagy Britannia & Kanada)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai

Osszes valasz

Page 12

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igen 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
2 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
3 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
5 3 1 0 0 0 0 0 1 0 0 5
6 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
7 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
8 2 2 0 0 0 1 0 0 0 0 5
9 3 1 0 0 0 0 0 1 0 0 5
10 2 1 1 0 0 0 1 0 0 0 5
11 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
12 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 3 0 0 1 0 1 0 0 0 0 5
14 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
15 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
16 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5

44 10 1 1 8 11 1 2 0 2

68,75% 15,63% 1,56% 1,56% 12,50% 68,75% 6,25% 12,50% 0,00% 12,50%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai \ Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igenflll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
1 + . ) 0 ﬁ H 5
2 2 1 1 0 0 0 1 0 0 0 5
3 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 4 0 0 0 0 0 0 1 0 0 5
5 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
6 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
7 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
8 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
9 3 1 0 0 0 0 0 1 0 0 5
10 0 0 1 0 ® 0 0 0 0 1 5
11 4 0 0 0 0 0 0 1 0 0 5
12 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
14 2 1 1 0 0 1 0 0 0 0 5
15 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
16 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5

43 6 4 0 11 8 2 3 0 3

67,19% 9,38% 6,25% 0,00% 17,19% 50,00% 12,50% 18,75% 0,00% 18,75%

megjegyzés

megjegyzés



7. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Nagy Britannia & Kanada)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai

Osszes valasz

Page 13

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igen 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
- * # i # ﬁ H 5
2 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
3 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
5 3 0 1 0 0 0 0 1 0 0 5
6 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
7 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
8 3 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5
9 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
10 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
11 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
12 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
14 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
15 3 0 0 1 0 1 0 0 0 0 5
16 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5

52 5 2 1 4 11 3 1 0 1

81,25% 7,81% 3,13% 1,56% 6,25% 68,75% 18,75% 6,25% 0,00% 6,25%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai \ Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igenflll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
] 0 + - ) 0 # H 5
2 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
3 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 3 1 0 0 0 0 1 0 0 0 5
5 0 0 0 1 3 0 0 0 0 1 5
6 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
7 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
8 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
9 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
10 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
11 3 1 0 0 0 0 1 0 0 0 5
12 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 3 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5
14 0 0 0 2 2 0 0 0 0 1 5
15 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
16 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5

40 3 1 3 17 8 3 0 1 4

62,50% 4,69% 1,56% 4,69% 26,56% 50,00% 18,75% 0,00% 6,25% 25,00%

megjegyzés

megjegyzés



7. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Nagy Britannia & Kanada)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai

Osszes valasz
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2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igen 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
- * # . . # # H 5
2 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
3 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
5 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
6 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
7 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
8 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
9 3 1 0 0 0 0 1 0 0 0 5
10 0 0 0 2 2 0 0 0 0 1 5
11 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
12 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 3 0 1 0 0 0 0 0 1 0 5
14 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
15 4 0 0 0 0 0 0 1 0 0 5
16 3 0 1 0 0 0 1 0 0 0 5

53 1 2 2 6 8 3 1 2 2

82,81% 1,56% 3,13% 3,13% 9,38% 50,00% 18,75% 6,25% 12,50% 12,50%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai \ Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimlien igenflll. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
2 3 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
3 4 0 0 0 0 0 0 1 0 0 5
4 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
5 4 0 0 0 0 0 0 1 0 0 5
6 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
7 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
8 3 0 0 1 0 1 0 0 0 0 5
9 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
10 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
11 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
12 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
14 0 0 0 3 1 0 0 0 0 1 5
15 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
16 0 0 0 2 2 0 0 0 1 0 5

48 1 1 7 7 8 3 2 1 2

75,00% 1,56% 1,56% 10,94% 10,94% 50,00% 18,75% 12,50% 6,25% 12,50%

megjegyzés

megjegyzés



7. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérddiv eredmények - Nagy Britannia & Kanada)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (4) 4 brit

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (1) 1 kanadai

Osszes valasz

Page 15

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igenl1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
- * # . * ﬁ H 5
2 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
3 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
4 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
5 2 2 0 0 0 1 0 0 0 0 5
6 8] 1 0 0 0 1 0 0 0 0 5
7 0 0 0 1 3] 0 0 0 0 1 5
8 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
9 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
10 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
11 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5
12 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
13 0 0 0 0 4 0 0 0 0 1 5
14 4 0 0 0 0 1 0 0 0 0 5
15 4 0 1 0 0 1 0 0 0 0 6
16 4 0 0 0 0 0 1 0 0 0 5

49 3 1 1 11 10 2 1 0 3

76,56% 4,69% 1,56% 1,56% 17,19% 62,50% 12,50% 6,25% 0,00% 18,75%

Osszes egy.nem |0sszes ink. nem  |6sszes igen-nem  |Osszes ink. Igen  |Osszes egy. lgen
db 484 69 36 23 109
% 67,22% 9,58% 5,00% 3,19% 15,14%

megjegyzés



8. szamu dolgozati melléklet (Osszesitett kérdéiv eredmények - Amerikai Egyesiilt Allamok)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8) Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)

Osszes valasz

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimien igen 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
7 1 0 0 0 0 0 0 0 24
0 0 0 1 7 0 2 1 13 24
7 1 0 0 0 3 2 2 1 24
8 0 0 0 0 6 0 1 0 24
0 0 1 0 7 1 1 1 13 24
1 6 1 0 0 0 0 0 0 24
7 1 0 0 0 2 0 0 0 24
0 0 0 0 8 0 0 2 14 24
10 8 0 0 0 0 0 1 0 0 24
7 1 0 0 0 3 2 2 1 24
12 0 1 0 1 6 0 1 0 15 24
13 6 0 0 0 2 1 0 0 0 24
14 7 1 0 0 0 1 3 0 0 24
15 1 6 1 0 0 5 1 1 0 24
16 8 0 0 0 0 5 0 0 0 24
75 18 3 2 30 146 29 14 10 57
58,59% 14,06% 2,34% 1,56% 23,44% 57,03% 11,33% 5,47% 3,91% 22,27%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

4. inkabb igen
1 0

1. egyaltalan nem 5. egyéretimlien igen

(=

Osszes valasz

24

=

24

24

24
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24
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24
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24
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78 13 7 6 24 167 22 12 6 48
60,94% 10,16% 5,47% 4,69% 18,75% 65,23% 8,59% 4,69% 2,34% 18,75%

Page 16

megjegyzés

megjegyzés

1db nem valaszolt



8. dolgozati melléklet (Osszesitett kérdéiv eredmények - Amerikai Egyesiilt Allamok)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16) Osszes valasz megjegyzés

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen

24
24
24
24
24
24
24
23 1 db nem valaszolt
24
24
24
24
24
24
24

1. egyaltalan nem 5. egyéretimien igen

o

o|o|lo|o|o|o|o|o|o|o|o|o|o
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91 17 3 1 15 191 24 9 1 31
71,09% 13,28% 2,34% 0,78% 11,72% 74,61% 9,38% 3,52% 0,39% 12,11%

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8) Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16) Osszes valasz megjegyzés

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimlien igen . egyaltalan nem 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen

2 7 1 0 0 0 0 2 0 0 24
3 8 0 0 0 0 1 0 0 0 23 1 db nem valaszolt

4 5) 2 1 0 0 1 1 0 0 24
5 7 0 1 0 0 1 0 0 0 24
6 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
7 0 0 0 1 7 0 0 1 15 24
8 0 0 0 0 8 0 0 0 16 24
9 5 2 1 0 0 1 1 0 2 24
10 0 0 1 0 7 0 1 0 15 24
11 6 1 1 0 0 2 1 0 0 24
12 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
13 8 0 0 0 0 1 1 0 0 24
14 8 0 0 0 0 2 0 0 0 24
15 8 0 0 0 0 1 2 1 0 24
16 8 0 0 0 0 2 1 0 0 24

92 7 6 1 22 183 12 10 2 48

71,88% 5,47% 4,69% 0,78% 17,19% 71,48% 4,69% 3,91% 0,78% 18,75%
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8. dolgozati melléklet (Osszesitett kérdéiv eredmények - Amerikai Egyesiilt Allamok)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)

Osszes valasz

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimien igen 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
2 6 2 0 0 0 0 1 0 0 24
3 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
4 8 0 0 0 0 7 0 0 0 23
5 8 0 0 0 0 1 1 0 0 24
6 7 1 0 0 0 3 1 1 0 24
7 7 0 1 0 0 2 1 0 0 24
8 6 1 1 0 0 1 0 0 0 24
9 8 0 0 0 0 0 0 0 0 23
10 5 3 0 0 0 0 0 0 0 24
11 8 0 0 0 0 7 1 0 0 24
12 8 0 0 0 0 0 1 0 0 24
13 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
14 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
15 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
16 8 0 0 0 0 2 1 0 0 24

111 7 2 0 8 207 23 8 2 14

86,72% 5,47% 1,56% 0,00% 6,25% 80,86% 8,98% 3,13% 0,78% 5,47%

Osszes valasz

Page 18

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen Imien igen M. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
2 8 0 0 0 0 1 0 0 0 24
3 7 1 0 0 0 0 0 0 0 24
4 8 0 0 0 0 1 1 0 0 24
5 0 0 0 0 8 0 0 0 16 24
6 0 2 4 2 0 3 3 4 4 24
7 0 0 0 0 8 0 1 0 15 24
8 7 0 1 0 0 0 0 0 0 24
9 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
10 8 0 0 0 0 0 1 0 0 24
11 8 0 0 0 0 1 1 0 0 24
12 8 0 0 0 0 0 0 0 0 24
13 7 1 0 0 0 1 0 0 0 24
14 0 0 0 0 8 0 0 1 15 24
15 7 1 0 0 0 1 1 0 0 24
16 4 3 1 0 0 1 0 0 0 24

80 8 6 2 32 168 9 9 6 64

62,50% 6,25% 4,69% 1,56% 25,00% 65,63% 3,52% 3,52% 2,34% 25,00%

megjegyzés

1db nem valaszolt

megjegyzés



8. dolgozati melléklet (Osszesitett kérdéiv eredmények - Amerikai Egyesiilt Allamok)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen

1. egyaltalan nem 5. egyéretimien igen

5. egxéretlm[]en igen

Osszes valasz

24

24

24

24

24

o|lo|o|o|o

24

w

23

24

o|lo

24

S

24

23

24

24

24

24

(00| N OO OIN O 00 o O
o|lo|=|o|~|olo|o|o|o|=|w|lo|o|o
[=li=lEi=llslleljelle]lele]le]elle]ie] -]
O|l0O|O|l0o|0|O|0o|0o|Oo|=O|OO|O|OC
OO OO0 O®oO|OoNO|Olo|o|olg9
= OO WOoOOONOoOo=OOo=|O
=O|O|WIN=NO|lOooo|o=N O
O|l0O|O|lo|0o|O|o|o|OoNMOo|ojo|=|O

o|lo|ojo|o|o

24

105 6 1 1 .
82,03% 4,69% 0,78% 0,78% 11,72%

188 8 13 3
73,44% 3,13% 5,08% 1,17%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

4. inkabb igen
0 ?

1. egyaltaldn nem 5. egyéretimlien igen

(=

42
16,41%

4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen

Osszes valasz

24

24

24

24

24

24

24

24

24

24

24

24

o|o|o|o|o|o|o|o|o|o|o|o

23

24

Bl

24

©
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24

102 9 0 1 15
79,69% 7,03% 0,00% 0,78% 11,72%

199 20 5 3
77,73% 7.81% 1,95% 1.17%

Page 19

29
11,33%

megjegyzés

1 db nem valaszolt

1 db nem valaszolt

megjegyzés

1db dnellentmondas



8. dolgozati melléklet (Osszesitett kérdéiv eredmények - Amerikai Egyesiilt Allamok)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (16)

Osszes valasz

Page 20

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen [ll1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen | 5. egyéretimiien igen
2 8 0 0 0 0 1 0 0 0 24
3 8 0 0 0 0 3 0 0 0 24
4 7 1 0 0 0 0 0 0 0 24
5 8 0 0 0 0 0 1 0 0 24
6 8 0 0 0 0 0 1 0 0 24
7 0 0 0 0 8 0 0 1 15 24
8 6 2 0 0 0 0 0 0 0 24
9 7 0 1 0 0 0 0 0 0 24
10 0 0 0 0 8 0 0 1 15 24
11 7 1 0 0 0 2 2 0 0 24
12 8 0 0 0 0 2 0 1 0 24
13 0 0 0 0 8 0 0 0 16 24
14 8 0 0 0 0 4 0 0 0 24
15 8 0 0 0 0 1 1 0 0 24
16 7 0 1 0 0 1 0 0 0 24

96 5 3 0 24 183 19 5 3 46

75,00% 3,91% 2,34% 0,00% 18,75% 71,48% 7,42% 1,95% 1,17% 17,97%

Osszes egy.nem |6sszes ink. nem |6sszes igen-nem Osszes ink. Igen  |0sszes egy. Igen
db 2462 256 116 50 564
% 76,01% 7,90% 3,58% 1,54% 17,41%

megjegyzés

1db nem valaszolt



9. szamu dolgozati melléklet (A latin-amerikai kérdGiv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — ismerték a rage comicot (8)

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot (12)

Osszes valasz

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

2 6 1 0 1 0 0 0 0 0 20
3 0 0 0 1 7 0 0 1 2 9 20
4 4 4 0 0 0 10 2 0 0 0 20
5 6 2 0 0 0 10 0 2 0 0 20
6 0 0 0 2 6 0 1 0 1 10 20
7 6 2 0 0 0 10 2 0 0 0 20
8 8 0 0 0 0 8 3 1 0 0 20
9 0 0 0 1 7 0 0 1 1 10 20
10 8 0 0 0 0 8 3 1 0 0 20
11 4 4 0 0 0 10 1 1 0 0 20
12 8 0 0 0 0 9 3 0 0 0 20
13 8 0 0 0 0 11 0 1 0 0 20
14 7 0 1 0 0 11 0 0 1 0 20
15 5 2 0 1 0 8 3 1 0 0 20
16 8 0 0 0 0 10 1 1 0 0 20

85 16 1 6 20 127 20 11 5 29

24,148% 4,545% 0,284% 1,705% 5,682% 28,348% 4,464% 2,455% 1,116% 6,473%

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen Imiien igen 2. inkadbb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb iﬁen 5. eﬁxéretlmﬁen igen

0 ﬁ 0 8 1 20
2 0 0 1 2 5 0 0 1 2 9 20
3 8 0 0 0 0 7 4 1 0 0 20
4 5 O, 0 0 0 8 8 1 0 0 20
5 6 2 0 0 0 12 0 0 0 0 20
6 0 0 1 1 6 0 1 2 2 7 20
7 4 4 0 0 0 10 1 1 0 0 20
8 8 0 0 0 0 10 1 0 1 0 20
9 7 1 0 0 0 12 0 0 0 0 20
10 5 3 0 0 0 8 1 3 0 0 20
11 5 3 0 0 0 9 1 2 0 0 20
12 0 2 1 2 3 2 1 1 1 7 20
13 8 0 0 0 0 9 1 2 0 0 20
14 8 0 0 0 0 7 4 1 0 0 20
15 0 0 0 1 7 0 0 0 2 10 20
16 8 0 0 0 0 9 2 1 0 0 20

79 19 3 6 21 111 23 17 8 33

22,443% 5,398% 0,852% 1,705% 5,966% 24777% 5,134% 3,795% 1,786% 7,366%

Page 1

megjegyzés

megjegyzés



9. szamu dolgozati melléklet (A latin-amerikai kérdGiv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — ismerték a rage comicot

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés

2. inkabb nem 3. kﬁn is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
® 0 ® 0 20

20
20
20
20
20
20
20
19 1db nem valaszolt
20
20
20
20
20
20
20

1. egyaltalan nem 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem
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100 10 2 2 13 144 18 5 4 21
28,409% 2,841% 0,568% 0,568% 3,693% 32,143% 4,018% 1,116% 0,893% 4,688%

Ertékelés — ismerték a rage comicot
2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen
T 1 ®

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés

2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

20
20
20
20
19  1db onellentétes valasz
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

1. egyaltalan nem Imiien igen
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96 4 1 3 23 131 16 9 4 32
27,273% 1,136% 0,284% 0,852% 6,534% 29,241% 3,571% 2,009% 0,893% 7,143%

Page 2



9. szamu dolgozati melléklet (A latin-amerikai kérdGiv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 7 1 0 0 0 1 0 0 0 20
3 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20
4 8 0 0 0 0 11 1 0 0 0 20
5 8 0 0 0 0 11 0 1 0 0 20
6 7 1 0 0 0 10 1 1 0 0 20
7 7 0 1 0 0 10 2 0 0 0 20
8 6 2 0 0 0 11 1 0 0 0 20 1 db 6nellentétes valasz

9 7 1 0 0 0 11 0 1 0 0 20
10 6 1 0 1 0 12 0 0 0 0 20
11 8 0 0 0 0 11 1 0 0 0 20
12 7 1 0 0 0 12 0 0 0 0 20
13 6 1 1 0 0 10 1 1 0 0 20
14 7 0 1 0 0 9 1 0 2 0 20
15 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20
16 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20

108 8 3 3 6 165 9 5 4 9

30,682% 2,273% 0,852% 0,852% 1,705% 36,830% 2,009% 1,116% 0,893% 2,009%

Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot Osszes valasz megjegyzés
1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 8 0 0 0 0 1 0 0 0 20
3 7 1 0 0 0 10 1 1 0 0 20
4 8 0 0 0 0 8 8 1 0 0 20
5 0 0 0 0 8 0 0 0 1 11 20
6 7 0 0 1 0 12 0 0 0 0 20
7 0 1 0 7 0 0 2 1 2 7 20
8 6 2 0 0 0 10 1 1 0 0 20
9 6 1 1 0 0 12 0 0 0 0 20 1 db énellentétes valasz

10 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20
11 8 0 0 0 0 8 4 0 0 0 20
12 7 1 0 0 0 10 2 0 0 0 20
13 5 3 0 0 0 12 0 0 0 0 20
14 0 0 0 0 8 0 0 1 2 9 20
15 6 2 0 0 0 12 0 0 0 0 20
16 6 2 0 0 0 5 7 0 0 0 20

82 13 1 9 23 122 21 5 6 38

23,295% 3,693% 0,284% 2,557% 6,534% 27,232% 4,688% 1,116% 1,339% 8,482%

Page 3



9. szamu dolgozati melléklet (A latin-amerikai kérdGiv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — ismerték a rage comicot Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltalan nem | 2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 8 0 0 0 0 0 0 0 0 20
3 8 0 0 0 0 11 1 0 0 0 20
4 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20
5 7 0 1 0 0 10 1 1 0 0 20
6 7 1 0 0 0 12 0 0 0 0 20
7 0 0 0 1 7 0 0 0 0 12 20
8 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20
9 7 1 0 0 0 10 2 0 0 0 20
10 0 0 0 0 8 0 0 1 2 9 20
11 8 0 0 0 0 12 0 0 0 0 20
12 6 2 0 0 0 10 2 0 0 0 20
13 7 1 0 0 0 8 3 1 0 0 20
14 8 0 0 0 0 7 5 0 0 0 20
15 6 1 1 0 0 9 3 0 0 0 20
16 7 0 1 0 0 2 2 2 6 0 20

101 6 4 1 16 138 20 5 8 21

28,693% 1,705% 1,136% 0,284% 4,545% 30,804% 4,464% 1,116% 1,786% 4,688%

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot
2. inkabb nem 3. igen is-nem is

Ertékelés — ismerték a rage comicot
2. inkabb nem 3. igen is-nem is 4. inkabb igen
0 ®

1. egyaltalan nem Imiien igen . egyaltaldn nem

4. inkabb igen 5. egyéretimiien igen

Osszes valasz

20

20

20

20

20

20

20
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99 12 1 0 16 149 14 5 3
28,125% 3,409% 0,284% 0,000% 4,545% 33,259% 3,125% 1,116% 0,670%

Page 4

21
4,688%

megjegyzés

megjegyzés



9. szamu dolgozati melléklet (A latin-amerikai kérdGiv 6sszesitett eredményei)

Ertékelés — ismerték a rage comicot

Ertékelés — nem ismerték a rage comicot

Osszes valasz

Page 5

1. egyaltalan nem | 2. inkdbb nem | 3.igenis-nemis | 4.inkabb igen 5. egyéretimiien igen 1. egyaltaldn nem | 2. inkabb nem | 3.igenis-nemis | 4.inkabb igen 5. egyéretimiien igen
2 8 0 0 0 0 0 0 0 0 20
3 8 0 0 0 0 7 3 2 0 0 20
4 8 0 0 0 0 11 0 1 0 0 20
5 6 0 0 0 0 12 0 0 0 0 18
6 6 0 0 0 0 10 2 0 0 0 18
7 0 0 0 0 8 0 0 0 1 10 19
8 6 2 0 0 0 9 3 0 0 0 20
9 7 1 0 0 0 28 0 0 0 0 36
10 0 0 0 1 7 0 0 0 1 11 20
11 7 1 0 0 0 11 1 0 0 0 20
12 8 0 0 0 0 10 2 0 0 0 20
13 0 0 0 2 6 0 0 0 3 9 20
14 8 0 0 0 0 8 4 0 0 0 20
15 1 7 0 0 0 12 0 0 0 0 20
16 6 2 0 0 0 12 0 0 0 0 20
87 13 0 3 21 146 22 3 5 31
24,716% 3,693% 0,000% 0,852% 5,966% 32,589% 4,911% 0,670% 1,116% 6,920%
egyértelmi nem |inkabb nem Igen-nem inkabb igen egyértelmi igen
db 2070 264 81 80 394
% 28,750% 3,667% 1,125% 1,111% 5,472%

megjegyzés

1db nem valaszolt



11. szamu dolgozati melléklet

*me reading an informative *le book pages
book

e
\*-’/

When suddenly, a wild
thought tangent appears.

Le Come Eat Dinner

AN A

0 God She Knows

Come eat dinner!

Me, logging on to

Facebook When I see this: i
,O

FFFFFFF

r e FFFFFFF
bitch FFFFFF
o FFFUU

uuuu
uuuu

Dumb bitch on facebook Pair of compasses

W
F

FFFFFF
FFFFFFF
FFFFFF

- FFFUU
- uuuu
e uuuy
s uuuu
uuuu

NV uuuu-

We all know that feeling




12.1. szamu dolgozati melléklet (magyar nyelvii kérddoiv)

A rage képek elemzése

Kedves kitdltd!

A szakdolgozatomat a rage comic stilusa internetes mémekbdl irom, és ehhez kérném a segitségeteket.
Parrovid és egyszer( kérdésre kellene csakvalaszolnotok!

1 =« Mianemed?

(" férfi
0 nd

2 = Hény éves vagy?

3. Mi a legmagassabb iskolai végzettséged?

¢~ befejezetlen dltalanos iskola
(" altalanos iskola

{~ szakkizépiskola

" kizépiskola

¢ gimnazium

" OKJ-5 képzés

¢ Fiiskola

" Egyetem

i~ FhD

' Other (Please Specify):

4. Tudod-e mi az a rage-comic?

= igen
{ nem



5. Dsztalyozd, hogy mennyire fejezi ki az alabbi kép a felsorolt jelzdket!

FFFFFFF
FFFFFFF
FFFFFF
FFFUU
uuuu
uuuu
uuuu
uuuu
Uuuu-
1 2 3 4 5
egyaltalan nem inkabk nem  igen is, megnem  inkabbigen  teljes merekben
is
magabirtossag a [ . n .
bizonytalansag e 8 e . .
harag [ [n o [ [
szomorisag 8 . 8 8 8
undar & o 8 & C
idegesség a 8 . a .
grom a 8 . a .
meghatottsag . 8 . . .
agresszid 8 8 8 8 8
hékessén . [ [ [ [
szomorisag a [ . n .
félelem a [ . & .
nyugalom e 8 e . .
tréfassag e 8 . a .
meglepddatt e 8 . a .

elgondolkodd . 8 . . .



6

» Osztalyozd, hogy ire fejezi ki az alabbi keép a felsorolt jelzdket!

1 2 3 4 5
egyaltalan nem inkabb nem  igen is, megnem  inkabb igen  teljes mértékben
is

magabiztossig o r s r P
bizonytalansag O e e r I
harag O r I P I
szomorisag O s fa r I
undor (& s I P I
idegesség O e s I I
argm O O e e I
meghatottsag [ r s r I

agresszid e P e o =

@
(En.
I.:.:li-
e
o
0
o
0

O D

nyugalom o) r- r P

3

tréfassag 8 8 8 8
meglepdditt . O e @ 9

elgondolkodd 6 r s I I



7. Osztdlyozd, hogy mennyire fejezi ki az alabhi kép a felsorolt jelzdket!

-
1 2 3 4 5
egyaltalinnem  inkabbnem  igenis,megnem  inkdbbigen teljes mértékben
is

magabiztossag e s e I c
bizonytalansag e s s I ("
harag e e r e r
szomorisag s e r I -
undar o s s I ("
idegesség s s s o ~
gram e s r s r
meghatottsag C e s I P
agresszio e e s o ~
békesség s e r I -
szomorisag [ e s I P
félelem e ~ r o -
nyugalom [ ' I's e I
tréfassag e e s I ("
meglepddott e e s o ~
elgondolkodd e s e I c



8. Osztalyozd, hogy mennyire fejezi ki az alabbi kép a felsorolt jelzdket!

1 2 3 4 5
egyiltalinnem  inkibbnem  igenis,megnem  inkibbigen teljes mértékben
is
magabiztossag o r e r ("‘
bizonytalansag (o) s s I I
harag o 8 r I P
szomorisdg (o o) I I I
undar o) r o - -
idegesség C L® 8 C O
dréim C L8 O C O
meghatottsag '8 '8 r r r
agresszio o r e r fo
békesség e r e I f.
szZomorisag o e s I I
félelem (8 e r r r
nyugalom O gl o e r
tréfassag s r I r -
meglepddatt r e O r fe

elgondaolkodd s e e I f.



9. Osztélyozd, hogy mennyire fejezik ki az aldbbi képet a felsorolt jelzdk!

1 2 3 4 5
egyiltalannem  inkibbnem  igenis, megnem  inkibbigen teljes mértékben
is
magabiztossag 8 t"' t"‘ C [
bizonytalansag 8 i i [ 8
harag . . . C -
szomorisag 8 i i [ 8
undar . . . C -
idegesség 8 i i [ 8
grom . . . C -
meghatottsag 8 8 8 (‘ 8
agresszid . . . C -
békesség 8 i i C f"
szomorisag 8 i i [ 8
félelem . . . C -
nyugalom 8 i i [ 8
tréfassag . . . C -
meglepdditt 8 i i [ 8

elgondolkodd 8 i i [ 8



1 U Osztalyozd, hogy mennyire fejezi ki az alabbi kép a felsorolt jelzdket!

1 2 3 4 5
egyaltaldnnem  inkibbnem  igenis, megnem  inkibbigen teljes mértékben
is
magabiztossag r e r r r
bizonytalansag O r o r r
harag g e s r Fe
szomortisag (8 s e r r
undar C r I o -~
idegesség (o 2 o r r
firgm 9 gl I I I
meghatottsag (o r o r .
agresszid (8 r r e I
békesség (o r r r .
szomorisag 9 s r r .
félelem e r r r -
nyugalom O e r o r
tréfissag O s r r r
meglepdditt C r r r r

elgondolkodd 9 e s I f.



1 2 Dsztalyozd, hogy mennyire fejezi ki az alabbi kép a felsorolt jelzdket!

1 2 3 4 5
egyiltalannem  inkibbnem  igenis,megnem  inkibbigen  teljes mértékben
is
magabiztossag r r r r o
bizonytalansag s r s I P
harag r e r I e
szomorisag el 'S r fe I
undor e r r . .
idegesség - r r I I
drom a s r Ie o
meghatottsag s r r I .
agresszid gl 'S r I I
békesség s r s fe I
szomorisag s r s I P
félelem e s r I I
nyugalom [ e e r e
tréfdssag e e r -~ .
meglepdditt - r r r I
elgondolkedd gl el r r h

elgondolkoda el s r Ie r



1 3 Osztdlyozd, hogy mennyire fejezi ki az alabbi kép a felsorolt jelzdket!

1 2 2 4 5
egyiltalan nem  inkibbnem  igenis, megnem  inkibbigen teljes mértékben
is
magabiztossag e s r r P
bizonytalansag s el ~ r c
harag e e ol s -
szomorisag 8 o o (" ©
undar e e e r o
idegesség 8 o o « C
grom 8 & & C .
meghatottsag el r s r ("'
agresszio e o o . e
békesség e e ~ r o
szomorisag s I8 r r r
félelem e e r o P
nyugalom e e e e I
tréfassag r o s r P
meglepddott e ' r r .
elgondolkodd s el ~ r o



12.2. szamu dolgozati melléklet (angol nyelvii kérdéiv)

Rage faces

| am writing my thesis about the internet memes in rage comic style and | need your help.
You need to answer a few very simple questions.

1 = WWhatis your gender?

¢ male
¢ female

2. How old are you?

3. What is your highest education?

¢ unfinished elementary school
¢ elementary school

¢ technical college

¢ high school

¢ grammar school

¢ College

¢ University

¢ PhD

¢ Other

0 Other (Please Specify):

4. Where are you from?

UK

o uUs

¢ Ireland

¢ Canada

¢ Australia

0 South-African Republic
¢ Mew Zeeland

~

' Other (Please Specify):

5. Cio you know what rage comic is?

o yes
i no



6. Please mark how much does the picture express the following emotions!

FFFFFFF

FFFFFFF

FFFFFF

FFFUU

uuuu

uuuu

uuuu

uuuu

UUuu-
not at all rather not yes and no as rather yes fully

well

self-confidence e e r r I
uncertainty r r fa I .
anger s r I . -
sadness e r e I c
cruelty r s r I o
nervousness r s r I e
joy C 8 e s s
emation-touched 8 'n s e r
agression e r fa c .
peace fal e r - A
sadness e r e I c
love C e r e -
calmness e e r Ie e
humourousness r‘ C I Ia e
surprised e s r e I

thoughtfull e e r Ie e



7. Flease mark how

self-confidence

uncertainty

anger

sadness

cruelty

NervoLsness

emotiontouched

agression

peace

sadness

F
love

calmness

humourousness

surprised

thoughtfull

nuch does the picture express the following emotions

1

not at all

"
F

rather not

3
yes and no as

well

c

c

rather yes



8. Please mark how much does the picture express the following emotions!

-~
1 2 3 4 5
not at all rather not yes and no as rather yes fully
well

self-confidence e Ial I s P
uncertainty o r I I I
anger el e r he e
sadness e s r I o
cruelty fg r I r he
nernousness el sl r r I
Joy 8 s r r I
emotion-touched- i a r r e
agression e s r I s
peace el r r c o
sadness e C r r s
love e s r r -~
calmness e e Ie o -
humourousness e In I r I
surprised o r I I I
thoughtfull g r I I I



9. Please mark how much does the picture express the following emaotions!

1 2 3 4 5
not at all rather not yes and no as rather yes fully
well

self-confidence T C r s r
uncertainty 9 ') r r r
anger 0 e r -~ o
sadness g O s r he
cruelty (8 s r s I
nenousness o) - IS I o
joy o O o r I
emotion-touched o O r s r
agression e '8 s e I
peace o e r I o
sadness o O o O r
love O e r r o
calmness o) s e I h
humourousness 9 (@) r s r
surprised O e o r r

thoughtful fe r‘ - - A



1 0 Please mark how much does the picture express the following emaotions!

1 2 2 4 5
not at all rather not yes and no as rather yes fully
well

self-confidence gl ol r s I
uncertainty e s r s I
anger e r r I I
8 C 8 8 8

sadness e s r I s
cruelty e s I I I
Ner/ousness e s I I o
Joy C [ e r r
emotion-touched . a s r r
agression e r r I r
peace e s I s I
sadness e s r I o
love e s r I I
calmness e r e s s
humourousness e s r s I
surprised e 8 r I r

thoughtfull e s r s I



1 1 « Please mark how much does the picture express the following emotions!

1 2 3 4 5
not at all rather not yes and no as rather yes fully
well
self-confidence i O O r r
uncertainty e 9 o - I
anger o) S r I I
sadness e o) s r I
cruelty 8 r I e I
nenousness '8 r e I ~
Joy (9 s r r P
emation-touched O o s r I
agression o O r I s
peace e o) r o o
sadness o ') r e s
love O e r I o
calmness s s r I c
humourousness O e e I I
surprised e 8 r e s

thoughtfull e e e P -~



1 2 Please mark how much does the picture express the following emotions!

1 2 3 4 5
not at all rathernot ~ yesandnoas  rather yes fully
well

self-confidence r‘ e r e r
uncertainty e r e I c
anger la e I . -
sadness e sl r I e
cruelty C e r e -
Nenousness r e e e -
joy i r r Ie e
emotion-touched i e r s c
agression gl s r Ie e
peace s e c . -
sadness e sl r I e
love s s r r c
calmness e r r e I
humourousness g e s e r
surprised e e r Ie I

thoughtfull r I r Ie e



1 3 Pleaze mark how much does the picture express the following emotions!

1 2 3 4 5
not at all rathernot  yesandnoas  rather yes fully
well
self-confidence r‘ e r e r
uncertainty e Iy r e I
anger e e r r ~
sadness [y r r r r
cruelty ' e r r .
nervousness s r e r c
joy r C r r c
emation-touched 8 e s e r
agression 'y r r e I
peace e e r r ~
sadness [y r r r r
love 'y ' fa r e
calmness e r e I c
humourousness C s e r -
surprized e r r e I

thoughtfull e r- r e r



1 4 Please mark how much does the picture express the following emotions!

1 2 3 4 5

not at all rather not yes and no as rather yes fully

well

self-confidence [ I r s o
uncertainty s r r s I
anger r s r P -
sadness r s r e o
cruelty gl r r I e
nenousness -."‘ s r o .
Joy r © ' o o
emotion-touched r s r I .
agression - s r Ie I
peace r c e ~ o
sadness e C r Ie I
love s s fe . ~
calmness s s e h .
humourousness g C r r c
surprised e s r I e

thoughtfull a C s Ie I



12.3. szamu dolgozati melléklet (spanyol nyelvii kérddiv)

Rage faces

Queridos participantes!

Estoy escribiendo mi tesis sobre los _meme™ que aparecen en el internet, estilo _rage-comic™. Por eso quiero
pedir vuestra ayuda.
Solo os pido responder algunas preguntas.

1 = ¢Que es tu sexo?

¢ hombre
™ mujer

2. &Cuantos anios tienes?

3. AQWé calificacion de estudio tienes?

no acabé |la escuela elemental

escuela elemental

colegio especial de segunda ensefianza
instituto

escuela superior (academia)
universidad

doctorado

e e T The The Nia Nie Bie'

Otro:

4. iDe donde eres?

o Spain

¢ Mexico

0 Venezuela
" Chile

¢ Cuba

0 Guatemala

' Otro:

5. iSabes lo que es el _rage comic™?

sl
& no



6. i Miralaimagen, y decide si expresa bien los indicadores de lalista de abajo!

FFFFFFF
FFFFFFF
FFFFFF
FFFUU
uuuu
uuuu
uuuu
uuuu
Uuuu-
1 2 3 4 5
de ninguna  mejor noimas bien ala vez siyno mejor sifmas bien absolutamente
manera no si
aploma f" 8 8 8 8
inseguridad & i e 'y 'y
rabia 8 8 8 . .
tristeza f" 8 8 8 8
crueldad i i 8 8 g
nerviosidad f" 8 8 8 8
felizidad i 8 8 8 r'
comocian f" f" 8 i e
agresidn f" 8 8 8 8
paz i i 8 8 g
tristeza f" 8 8 8 8
amar & i e 'y 'y
tranquilidad f" f" 8 e e
burlesco f" 8 8 8 8
cuajado i i 8 g g

reflexivo 8 8 8 8 r



7 decide si expresa bien los indicadores de 13 lista de abajal

deﬂi:sluna me_crn:maabien ala \,'ejaiync n1e_cr§i;1agbie" ah{,cmimeme

manera no s
aploma O e ¢ o r
inseguridad y 'y r e r
rabia e s I . r
tristeza y e r e r
crugldad © r r e r
nerviosidad e e I e e
felizidad © - r e r
comacidn r T fa Ie r
agresion r s r r -
paz e e ¢ . f"
tristeza y 'y r e r
amar y o e r -
tranquilidad i e s r r
burlesco © r r e r
cuajado r s e r -

reflexivo g e s e r



8. iMira la imagen, y decide si expresa bien los indicadores de Ia lista de abajo!

-~
1 2 3 4 5
deninguna  mejor noimas bien alavez siyno mejor siimas bien  absolutamente
manera no si

aplomo e r r I P
inseguridad o el I r P
rabia e e I . -
tristeza e s r I -
crueldad e s r I P
neniosidad o el I r P
felizidad s « c - o
comocion el r I r P
agresion e r I r P
paz C s e I -~
tristeza e s r I -
amor r I r P C
tranquilidad o e I r P
burlesco 8 e s r -
cuajado r r r I P

reflexivo s s r F. .



9. iMira la imagen, y decide si expresa bien los indicadores de |a lista de abajal

1 2 3 4 5
deninguna  mejor no/mas bien alaversiyno mejor siimas bien absolutaments
manera no si
aplomo o O o ) O
inseguridad o e o ) 9
rabia o o o C O
tristeza O O £ (8 C
crueldad e O O 9 C
nerviosidad o o O 9 (8
felizidad 8 . . i O
comacion o e £ (" (@
agresidn . e T o O
paz . . 8 i O
tristeza O O O (8 C
amor O O O C (@
tranquilidad 8 8 O 8 C
burlesco O O O C ('“
cuajado e 8 e ) O

reflexivo 8 8 8 (8 C



1 D iMira laimagen, y decide si expresa bien los indicadores de |a lista de abajal

1 2 3 4 5
deninguna  mejor noimas bien alavezsiyno mejor sifmas bien absolutamente
manera no si

aploma o o 8 C C
inseguridad . . . . .
rabia e e 8 e ("
tristeza 8 8 8 r ('“
crueldad o o o C C
nenviosidad . . . . .
felizidad 8 C C . .
comacion e e 8 e ("
agresidn i i . . .
paz i i i . a
tristeza . . . . .
amor o o 8 © 8
tranquilidad i . . . .
burlesco 8 8 8 r ('“
cuajado i i . . .

reflexivo 8 8 8 i 8



1 1 « iMiralaimagen, y decide si expresa bien los indicadores de la lista de abajo!

1 2 3 4 5
deninguna  mejor noimas bien alavezsiyno mejor siimas bien  absolutamente
manera no si

aplomo O O I r o
inseguridad 'y e e r P
rabia O s P r c
tristeza 'S e o - o
crueldad e e r IS I
nerviosidad i r r Ia c
felizidad 0 o e p e
comocion O s r I P
agresion 8 r O r P
paz « o O I -
tristeza o s r O c
amor e e r e -
tranquilidad O e r I c
burlesco s ') r Ia c
cuajado e e r e I

reflexivo O s r I P



1 2 iMira laimagen, y decide si expresa bien los indicadores de |a lista de abajo!

1 2 3 4 5
deninguna  mejor nofmas bien alavezsiyno mejor siimas bien absolutamente
manera no i

aplomo i i 8 g g
inseguridad i i 8 g g
rabia r . r © r©
tristeza C . . r© r
crueldad C . . r© r
neniosidad C . . r© r
felizidad -,"‘ -,"‘ e I I
comocién C . . r© r
agresidn f" 8 8 8 8
paz f" 8 8 8 8
tristeza C . . r© r
amar 8 8 8 C r
tranquilidad i i 8 g g
burlesco C C 8 r r
cuajado & i e 'y 'y

reflexivo 8 8 8 8 r



1 3 iMira laimagen, y decide si expresa bien los indicadores de la lista de abajo!

1 2 3 1 5
deninguna  mejor no/mas bien alavezsiyno mejor siimas bien absolutamente
manera no si
aploma el e I c .
inseguridad e s r r r
rabia el r I e .
tristeza o el r e r
crugldad e e r e r
nenviosidad r r r r r
felizidad 's p r o r‘
comocion s s r r .
agresion r s r r -
paz r ' I o .
tristeza e el r e r
amar r r r r o
tranquilidad e s r e r
burlesco e e r e r
cuajado el e r e r

reflexivo o el r e r



1 4 iMira laimagen, y decide si expresa bien los indicadores de |a lista de abajal

1 2 3 4 5
deninguna  mejor noimas bien alavezsiyno mejor siimas bien absolutamente
manera no si

aploma i . . . .
inseguridad 8 8 C 8 8
rabia i i i . .
tristeza 8 8 8 C ('“
crueldad 8 8 8 e f"
nerviosidad o o e C ("
felizidad 8 8 8 . e
comocidn o o o C C
agresidn 8 8 8 8 8
paz i i . . .
tristeza e e 8 e ("
amor o o e C ("
tranquilidad i . . . .
burlesco o o o C C
cuajado 8 8 8 8 8

reflexivo i . . . .



12.4. szamu dolgozati melléklet (japan nyelvi kérdoiv)

Rage Comic

CHHT
H3Rage-comich{ T 8- Fo DA TVET o L TRARORIEIE T
B TR

[ HLOMEIITEN
Cx
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WFTT?

L)

YEOEL A IHITTN?
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({1
O BRERE 3k

C et AL
O Kb 3k
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O FOMGHETR)

|

A+ Rage<omicEila TWETHY

AR
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5 TNTNORIEE R ENH TIEFEATINEEN T,

FFFFFFF

FFFFFFF

FFFFFF

FFFUU
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Uuuu-
1

&R

B C
THEE e
B3 e
A ¢
HE s
BEE e
) e
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A e
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B c

i)l e
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7+ ENTNOG CERN AP LG TIIFATILEEN T,

F
1 2
2R XD
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T&=E c 0
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oA c C
HE c C
HEE c C
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1= c 0
FLV c 0
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B r s
&R C e
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8 TNThOE BRSNS M BTRERTILEEN T,

&R B3
B (" O
TEHE C 0
m= 8 9
A C O
ThE e C
g C 0
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9 ENETNOEIERNEAE B TIIEATI0EEN T,

3 ¥ )
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10 TNThOEI B A E DB TIIEAT LEEN TS

2R B3
B ¢ e
TEFE C 0
B2 C o
3EL A 8 o
2 a 0
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Eif o 0
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A 0 0
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i e o
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11 ThThOE e EA LB TIIFATILEEN T,

o8 B1Y
B 8 8
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n 8 r
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Yao Ming — 1. szamu dolgozati melléklet. Elérhetd az interneten: http://i0.kym-
cdn.com/photos/images/original/000/101/781/YOUJC.png, (utolsé letdltés:
2012.10.31. 10:02)

Obama, not bad — 1. szdmu dolgozati melléklet. Elérhetd az interneten: http://
www.youngadultbookclub.com/wp-content/uploads/2012/05/obama-not-bad-
meme-i6.jpg, (utolsé letdltés: 2012.10.31. 10:18)

Confused, Thoughtfull rage — 1. szdmu dolgozati melléklet. Elérhetd az interneten:
http://th07.deviantart.net/fs70/PRE/f/2011/288/1/2/rage _guy thoughtful by rober r
aik-d4cwlss.png, (utolsé letoltés: 2012.10.31. 10:22)

Fear rage/Oh Crap/OMG — 1. szamu dolgozati melléklet. Elérhet6 az
interneten: http://i0.kym-
cdn.com/entries/icons/original/000/004/077/Raisins_Face.jpg, (utolso letoltés:
2012.10.31. 10:41)

Surprised rage — 1. szamu dolgozati melléklet. Elérhet6 az interneten:
http://image.spreadshirt.com/image-
server/v1/designs/11992649,width=130,height=130.png (utolso letdltés:
2012.10.31. 10:29)

Happy rage — 1. szdmu dolgozati melléklet. Elérhetd az interneten:
http://memetshirts.com/images/happy rage guy.jpg, (utolsé letsltés: 2012.10.31
10:54)

Sad/Crying rage — 1. szamu dolgozati mell€klet. Elérhetd az interneten: http://
gartic.uol.com.br/imgs/mural/ ¢/ casper/crying-rage-2.png, (utolsé letoltés:

2012.10.31 11:13)
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