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Héarom éve veszek részt alkalmazott latvanytervezd képzésben. Tanulmanyom alatt
célom a szinhdzmiivészettel valdé megismerkedés, ¢és abban valdo elmélyiilés
képzOmiivészeti és gyakorlati szinten. Az alapképzésben diszlet és jelmeztervezéssel
foglalkozunk fdleg, 4m én az ismereteimet a babtervezéssel is szerettem volna bdviteni.
Jo alkalomnak bizonyult erre a 2013-as Orszdgos Miivészeti Diakkori Konferencidra
vald jelentkezés.

Az Okortol kezdve talalkozunk a szinhdz miivészetével. A gordg kultura szorosan
Osszekapcsolhatd a szinhdzi torténelem kezdeteivel. Ennek ellenére a babok méar az
emberi torténelem ezen korszakat is megeldzve, egészen napjainkig — és tovabb -
végigkisérnek benniinket, életlink részét képezik. Az 6si kulturdk szertartasaitol kezdve,
ahol aldozati jelképek és szertartasi kellékek képében voltak jelen babok, vagy a
napjaink jatékkultarajara gondolva, ahol babédkkal az életet reprodukaljak kicsiben a
gyerekek. Palyamunkamat tekintve legfontosabb szintere az életlinkben a baboknak
maga a babszinhazak miivészete.

Magyarorszag vilaghiri szinhazmiivészete nem sok babeldadassal biiszkélkedhet,
amelyek célkdzonsége a felndtteket céloznd meg mondanivalgjat tekintve. Eurdpaban
kutatva a csehek jarnak élen a babkultirajukkal, Ausztridban, azon beliil is Salzburgban
talalunk operdkat eléadd marionettszinhazat, de meg kell emliteni a Velencei
marionettek magas foku miivészi értékét is. Mas foldrészekre kitekintve Japanban a
bunraku baboknak van 0si hagyomanya, Indonéziaban az arnyjatékot jatszo (vajang)
babok mesélik el torténeteiket.

Palyamunkam a marionettek vilaga felé vette az irdnyt az els6 beszélgetéseket kdvetden,
amit a konzulensemmel folytattam. Palyamunkam William Shakespeare Hamlet, dan
szereplogarda megformaldsat tliztem ki célul, csupan négy szereplé megfogalmazéasa
izgatta a fantdzidmat. Az elmult szemeszterekben Shakespeare koraval, irodalmaval,
szinhazaval foglalkoztunk. A mar emlitett tragédidja a reneszdnsz mesternek, mindig is
nagyon foglalkoztatott képi vilagat tekintve. Izgalmasnak tartom a szereplok karaktereit.
A palyazat jo alkalomnak tlint arra, hogy kisérletet tehessek babkarakterek tervezésére.

A konzulensemmel torténd kezdeti beszélgetések soran kristalyosodott ki, hogy a
marionettek bdbtechnikéja illik leginkabb az altalam valasztott mii koérnyezetébe. A
Zsin6ron c. dén-svéd-angol-norvég animacids film, melyet Anders Ronnow-Klarlund
rendezett (2004), nagy inspiracioforrasa volt a tervezés folyamatanak. A filmbeli
figurdk stilizacidja fogott meg leginkdbb engem, amit még jobban érvényesiteni
szerettem volna a sajat tervezésemnél. Ehhez meritettem otletet a kubizmus
mivészetébdl. Az emberi formak leredukalasat szem el6tt tartva kezdtem el a figurdk
formavilagat megfogalmazni.



Egy tervezési folyamat megkdveteli az adott darab helyes értelmezését, valamint annak
a kornak a miivészetét, amelyben a darab irddott. Munkdmat a drama olvaséséval,
értelmezésével kezdtem. Ezutdn korabeli festményeket kerestem, melyek fdleg a
jelmezekhez voltak fontosak. Nem volt célom korhii viseletben gondolkodni. Otvdzni
szerettem volna a reneszadnsz viseleteket, mai korunk divatjaval. Mindehhez
divatfotokat kerestem, melyek formavilaga valamennyire megegyezik a reneszansz kor
stilusaval. Miutdn megtalaltam fotokon illetve festményeken azt az iranyt, mely
leginkabb mutatja elképzeléseimet, rajzi uton igyekeztem megtaldlni Hamlet, Ophélia,
Gertrad, valamint Claudius karakterét. Szem el6tt tartottam mar ekkor, hogy fabol
késziiltek hagyoméanyosan a marionettfigurak. A sajat figurdim alapjaul én is ezt a
nemes anyagot valasztottam. Az elképzelt aranyokat ceruzival vazoltam fel, amit
akvarell technikdval késziilt szinhangulatokkal dolgoztam tovabb. A két fazis
0tvozéseébdl sziilettek meg a figurak vazlatos latvanyképei.

Ekkor érkeztem el a tervezésben ahhoz a fazishoz, ahol szakmai segitségre szorultam. A
konzulensem irdnyitott Lellei Palhoz, a Budapesti Babszinhaz nyugalmazott fafarago-
babkészitd mesteré¢hez. Tole kaptam segitséget a babiziiletek sokféleségében valod
eligazodashoz. A vézlataim alapjan adott tanacsot a fafaragashoz is. A baboknal nagyon
fontos eldre kigondolni, milyen iziiletekkel szeretném majd a késziilendd béabot
mozgatni, ugyanis formailag is valtoztathatja egy- egy iziilettipus a figura kinézetét. A
marionettek iziileteit az tgynevezett keresztbe kell bekotni, amit szintén meg kell
tervezni egy babtervezés soran. Ebbdl is annyi féle lehet, ahany mester késziti el, de
sokban befolydsolja a figura mozgatasi igénye, mely testrészét hogyan szeretném
mozgatni.

A két elkészitett figura kozil Hamletet egy hagyomanyos, egyszerli mozgatasunak
mondhato figuraként igyekeztem tovabbgondolni. Ophéliat pedig triikk-marionettként
szerettem volna elkésziteni. Ez az altipusa a marionetteknek egy bizonyos mozgés
elvégzésére lettek kitalalva. Az én karakterem ki tud fordulni 6nmagabdél, igy bemutatva
a megoriilésének nyilt szinen torténd valtozasat. Ophélia karakterénél ez a lelki
folyamat izgatott nagyon, ezt szerettem volna mindenképp bemutatni.

A technikai tervezés utdn kovetkezett a babterveim latvanyterveinek kivitelezése.
Mindezt akvarell technikdval készitettem. A szines tervek utan szerkezeti rajzot
készitettem egy az egyes méretardnyban a két figurarol. Ez a faragdshoz volt sziikséges,
igy a méreteket pontosabban tudtam kovetni. A fa anyaga harsfa, amelyet konnyen
alakithattam bicskéval, metszOkésekkel valamint csiszolopapirral. A faragast kdvetden a
testrészek Osszeillesztése kovetkezett. A mozgatd kereszteket is ekkor készitettem el
fenydfa lécekbdl, valamint tiplifa rudakbol. A jelmezek kivitelezését megelézden
ellendérzésképp probabekotéssel néztem meg, hogy a bab teste jol mozgathato-e a hozza
elkészitett keresztbél. A mozgatasi sikereket kovetden kezdddhetett a jelmezek
kivitelezési folyamata. Ebben dr. Szatmari Judit Anna viselettorténet kutato,



oltozéktervezotdl kértem segitséget, akitdl viselettorténetet €s szabaszatot is tanulunk az
egyetemen. A latvanytervek alapjan igyekeztem megtalalni a megfeleld jelmez
alapanyagokat. Konnyti, lagy esésti textilekben gondolkodtam, melyek kisméretii
jelmezekrdl 1évén szd, jol mutathatnanak szinpadi fényekben is. A jelmezekhez
kiszabott kis darabokat varrogép €s kézi varras alkalmazéaséaval éllitottam Ossze.

Egy tervezdi folyamat sordn a tervezo ¢€s kivitelezé személye altalaban nem ugyanaz az
ember. A Kkivitelezés soran felmerild nehézségek ¢és sziikséges vagy célszeru
valtoztatasokat az €én esetemben konnyli volt eszk6zOlni, hiszen a tervezést ¢és
kivitelezést is sajat magam vittem végbe. Megtapasztaltam, hogy a kivitelezés soran
szlilethetnek olyan 6tletek, melyeket a papiron nem is gondoltunk volna, de matériabol
kialakitva fantazidnk tovabb szarnyalhat, vagy épp rajoviink arra, hogy valtoztatnunk
kell terveinket a tokéletes végeredmény elérése érdekében.

A jelmezek és maga a babtest elkésziilése utan kovetkezett a bab végleges bekotése a
mozgatd keresztbe. A bekotési pontokat horgaszzsinorral rogzitettem. A marionett
bekotéseknél fontos hogy a rogzitéshez hasznalt zsinor ne sodrott, hanem kotott vagy
szOvott szalakkal torténjen. Ez el6zi meg a csavarodéasat. A horgészzsindr mindamellett
hogy kotott szal, nagyon vékony is, ami nem zavarja a bab kinézetét, nem csak a
kiilonboz6 mozgato szalakat latjuk, hanem maga a babfigura tud érvényestilni.

Most mar csak annyi a dolgunk, hogy a keziinkbe kell venni a figurdkat, és azok a
keziinkben szinte azonnal életre is kelnek.

Hosszi és tanulsdgos folyamat van a hatam mogott, ami révén ezek a babok
elkésziilhettek. A tervezésben épp ez az a széps€g, ami magaval vonz. Kigondolni
valamit, mindezt késébb szinészek altal életre keltve egy milidt mozgésban latni.
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