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A vámpír karakter átalakulása a filmművészetben
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Dolgozatom célja a vámpír karakter átalakulásának vizsgálata a fim-történet során. Amiért
a pályamunka középpontjába a vámpírt , hogy a filmtörténet során, a horrorfilm szörnyei
közül, az egyik legsokrétűbb. Legtöbbet, erkölcsi kódexe, megjelenése változott, mára a
populáris kultúra egy nagyobb részét alkotja.
A kezdő részben vámpír alakok, a filmen megjelenő sztereotípiák történelmi hátterét
foglalom össze, kezdve a vámpírizmus ókori megjelenési formáitól, napjaink modern vámpír
hiedelméig. Különös tekintettel a vámpírizmus „jeleinek” tudományos magyarázataira.
A középső fejezetben a vámpírfilmek típusait vizsgálom, középpontba helyezve a karakter
belső motivációját. Kezdve a műfaj alapköveként állított Friedrich Wilhelm Murnau 1922-ben
megjelent Nosferatu című filmjével, folytatva a sort Tod Browning 1931-es Drakuláján át,
egészen a 2011-ben bemutatott Scott Charles Stewart rendezte Pap, Háború a vámpírok ellen
címet viselő filmig.
Záró egységben a remedializáció jelenségét alapul véve elemzem a vámpírfilm jelenét, és
lehetséges jövőjét. Kiemelve a szerepjátékok, videojátékok remedializációs erejét valamint,
filmművészetre gyakorolt hatását.



