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Az ujkori irodalmi fantasy
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1: Bevezetés

Az emberekben a kezdetek 6ta megvan az igény a teljesség megismerésére. Vallasok, és
az azokhoz kot6d6 mitoszok adnak valaszt szamunkra a megmagyarazhatatlanra, melyet
a tudomany és az aktudlis ismereteink alapjan képtelenek vagyunk megmagyarazni.
Torténelmiink soran végig fennmaradt e tudasvagy, hiszen az ember elemi tulajdonsaga a
kivancsisag. Ez a késztetés kiilondsen egyes valsagkorszakokban lett hangsulyosabb,
mikor elvesztettik az eddig biztosnak hitt talajt a labunk alél, a hitet, és ekkor
szembeslltiink a mitoszok hianyaval, melyek kordbban életiink gyokeres részei voltak.
Mai akadémikus tudasra torekvd vilagunkban, melyben minden tudomanyteriiletet,
életlink, létlink eseményeit kilon vizsgalunk, fokozottabban jelentkezik e hianyérzet. A
modern tarsadalmakbol kiszorult a vallas adta biztonsagérzet (néhany dit6 kivételt6l
eltekintve), és Uj eszkdzoket keresiink, ennek poétlasara. A tudomanyos hattér hianya
miatt a fantazia eszkozeihez fordulunk, hogy megvalaszoljak vilagunk kérdéseit, s
betdltsék a lelkiinkben tAmadt tirt. A folyamat nem 0j: az ember mindig is térekedett arra,
ismeretlen jelenségeket, felderitetlen terlileteket, vilagrészeket rajzoltak és toltdttek meg
élettel, am kés6bb mikor eltdvolodtak isteneiktdl, egész €16, 1¢legz vilagokat alkottak a

képzeletiik segitségével.

Olyan vilagok ezek, melyek nem a mi eszkozeinkkel, torvényeinkkel mérendok,
titokzatosak, és mi a titkok egy részét a torténetek befogadasa altal megismerhetjik meg.
Ez altal nem csak az egész megismerése iranti vagyunk elégil ki, hanem belathatunk a tér
és id6 elveszettnek vélt mélységeibe, kommunikalhatunk mas, nem emberi lényekkel, és
— Tolkien kifejezésével élve — , masodteremtSként™ vilagokat alkothatunk.® Egykor ez a
teremtémunka azért folyt, mert nem taldltuk kielégitének a bennlinket koriilvevo

valosagot — Uhrman Ivan szerint sem?-, vélaszokat, netan boldogsagot, célt kerestiink.

L TOLKIEN, J. R. R.: 4 tiindérmesékrél, in: Szornyek és ftészek, Debrecen, Szukits, 2006. 207.

2 ...az emberiség mitikus emlékezete szazadunkra igencsak megkopott. Az ési valldsok a Fold tilnyomé
részén visszaszorultak; ahol még sikeriilt eredeti, 6si mitoszokat lejegyezni, azokat az europai ember a
maga mdsféle észjardsdaval alig képes felfogni. Még a tindérmeséket a mult szdzadig 6rz6 hagyomanyos
agrarkozosségek is sorra felbomlanak, s amit meséik koziil nem sikeriilt idében lejegyezni, az mindérokre
elveszett... Amit mi ma a mitologiai kézikonyvekbol megismerhetiink, az nem mds, mint szépirodalmi
miivekben megdrzott mitikus témak cselekményismertetése. Amibol éppen csak azt nem itélhetjiik meg:



Pésa Zoltal igy ir, err6l: ,,Nos, ma nyilvanvalo, hogy a nagy tulvilagi mesemitosz-teremtés
nem afféle valdsagpotlék. A nagy mese-fantasy mitoszfakasztok 0jjaértelmezik s
aktualizaljak a nagy 6si vilagmitoszokat. Tolkien gytirii-mondakére egy modern
Niebelung-legenda az idétlen szférakban, korhoz kotott sugallata: félelem a haboris
vildgégéstdl, a nacionalista és internacionalista fasizmustol.>” Napjainkban kialakult a
szOrakoztatdo célokbol megalkotott valésagok rendszere is, amelyekrdl a késébbiekben

kivanok szot ejteni.

Ezeket a vilagokat, nem kevés negativ kritika érte. Tolkien vilaganak kvazi ,,Bibliajat” a
Szilmarilokat* hevesen tdmadja cikkében Galantai Zoltan®: ,,... olvasasét sajnalatosan és
szinte az olvashatatlansagig megneheziti a rengeteg név, valamint az is, hogy a stilusa a
kozépkori kromikak stilusara emlékeztet. Nagyjabol annyira élvezheto, mint egy
torténelmi  eléadds  sietés kivonata, vagy egy sumer Kiralylista.” Tolkien
gonoszabrazolasat, a vallas hianyat Lin Carter biralja Imaginary Worlds® cimii fantasy-

elméleti alapmiivében. Erre a kritikara a 3.3.3-as fejezetben szeretnék reagalni.

Itt néhany sz6t ejtenék még arrdl a kérdésrol is, hogy a fantasy "irodalomnak" mindsiil-e,
hiszen az ‘"irodalmi fantasy” szddsszetétel a cimben is szerepel. Sok komoly
irodalomtorténész ugy Vvéli, hogy a fantasy csak a szorakoztatas kedvéért jott létre. Lin
Carter szerint a fantasy egy nagyon 0si, gazdag miifaj €s fontos része az irodalomnak. S6t
ez az eredeti forméja az elbeszéld irodalomnak.” Tovabba allitja, hogy az angol irodalom
epikus kolteményeinek egy jelentds része a fantasy korébe sorolhato.? Akarhogyan is
van: a tagabb értelemben vett irodalom-definicié kimondja, hogy az irodalom ,,az irott

mivek Osszessége”. Még ha a fantasy-miivek legtobbje valoban nem ¢érdemes a

hogyan hangozhatott az eredeti mitosz, mely Homérost, Aiskhylost vagy Sophoklést megihlette, s amely meg
tudnd ihletni a korunkbeli szerzét is. Kézenfekvdnek latszik a megoldds: ha nem maradtak fent 6si mitoszok
- potolni kell Gket. Nem a nemzeti dicséség érdekében - mint azt MacPherson, az Ossian-hamisitasok
szerzdje tette a tizennyolcadik szdzadban -, hanem azért, hogy altaluk nyerjen egy-egy ir6 Gj kifejezési
lehetdséget.” UHRMAN Ivan: Egy Uizenet Kbzépfoldére 5. [Letbltve 2012.10.18.]
http://web.zone.ee/aurin/szakirodalom/uiegyuzenetkozepfoldere.html

¥ Posa Zoltan: Mese és fantasy — a mitosz teljességéért!. Galakitka, 1991. 5. szam, 69.

*TOLKIEN, J. R. R.: A Szilmarilok. Budapest, Europa kényvkiado, 2002.

> GALANTAI Zoltan: J. R. R. Tolkien: A szilmarilok. Galaktika, 1991. 5. szam, 39.

® CARTER, Lin: Imaginary worlds — The art of fantasy. New York, Ballantine Books, 1972. 121-123.

" CARTER (1972) i. m. 4.

8 CARTER (1972) i. m. 16.




,»szépirodalmi” besorolasra, hiszen az odatartozast a szdveg esztétikai mindsége

hatarozza meg, az irodalmi vonatkozasuk azonban vitathatatlan.

Gyermekkoromban ezekben a vilagokban toltéttem szabadiddm legnagyobb részét.
Ekkor még segitettek abban, hogy a valdsag szlirkesége ne vegyen koril, ne nehezedjen
ram oly sudllyal, mint manapsag. E vilagokba belefeledkezni sokkal kénnyebb, mint
megkeresni mindazt a szépet és értékeset, mely korunk mindennapjaiban oly ritkan van
jelen. Testvér hijan rengeteget olvastam maganyomban. A barataimmal szerepjatékok
segitségével meriltiink el ezekben a mindenségekben, felderitettiik 6ket hajnalig tartd
kalandjaink soran (melyeket még ma is nagy el6szeretettel keresiink). Ugyanezen
barataimmal kartydztam, Ujra felelevenitve e csodalatos vilagok csatait. Zenéket
hallgattam, amelyek hdsok kalandjair6l meséltek. Idésebbként szamitogépes jatékokkal

jatszottam, melyekben szintén e fantaziaval teremtett, képzelt vilagok kaptak helyet.

Dolgozatomban e teremtett vildgokkal és azok vilagképével kivanok foglalkozni,
létrejovetellik céljaval, meghatarozd filozdfiajukkal, teremtésik korilményeivel.
Feltarom, teremtdiket mi vette ra a miiveik megalkotasara, milyen hatassal volt rajuk a
koruk szelleme, hogy ¢letiikben mik voltak azok a f0 események, melyek

visszakdszonnek e vilagokban.

Kisérletet teszek a vilagok egymasra gyakorolt hatasainak feltérképezésére keletkezési
sorrendjuk figyelembevételével; hogyan is épitenek a ,fiatalabb vilagok”megalkoto6i az
elédok fantazidira, mely motivumok maradtak fenn leginkdbb a korabbiakbdl. Tolkien
munkajaval kiemelten szeretnék foglalkozni, mert etalonnak tekintett a tevékenysége a

témaban, illetve mert sokunk személyes kedvence.

Megvizsgalom a tolkieni Ardat, annak el6torténetét és a warcraft vilagat, melyeket
kozmogoniai, eszkatalégiai szempontok alapjan kivanok 0Osszehasonlitani, valamint
Osszevetni a j6 és a rossz megjelenéseit, a magia szerepét ezekben az univerzumokban.

Vizsgalom a mitoldgidjukat és osztalyozom a benniik é16, tevékenyked6 lényeket.



2: Teremtett vilagok az ido tiikrében

2.1: Bibliai alapu vilagok - Pokol

Mindig volt egy inditd ok, amiért az ember megteremtett vilagokat és az elédOk
gondolatai tovabbélnek a késébb sziiletett vilagokban is, hatast gyakorolva rajuk.
Fajunkat talan leger6sebben a halal gondolata foglalkoztatta: ,,mi lesz a lelkiinkkel a halal
utan?” — tette fel a kérdést maganak minden Osiink, s tessziik fel ugyanezen kérdést ma is
onmagunknak. Az animista vilagnézet kialakitotta a talvilag fogalmat, s ez a kdvetkezd
évezredekben addig csiszolddott, alakult, mig a kereszténység eljovetelével
megteremt6dott a masvilag hadrom szintje: a pokol, a purgatérium, és a paradicsom
képzete. A nyomorusagos foldi élet utan ez boldogabb vagy egy elképzelhetetlenl
szomyl alternativat igért. A Biblidban nem talalhatunk ezekr6l pontos leirdsokat, csak
utalasokat, igy megnyilt az Gt a (masod)teremté emberi fantazia szamara. Tudjuk, hogy
nem pontosan meghatarozott foldrajzi helyekrol, 1étez6 helyszinekrdl van szo. Az elmult
évszazadok soran jelent6s szamu kutatd, irdsmagyarazo vélte felfedezni ezek helyét,
alkotta meg akkori tudasa alapjan e sajatos jelképrendszerii vilagokat. Az Aaltaluk
felépitett miivekben mindig megjelenik a valos és képzelt elemek Gsszessége, melyekbol
egyértelmilen lesziirhetd készitdik hitvallasa. Vannak, akik sz szerinti valdsagként
értelmezik ezeket az elemeket, olyan helyszinként fogva fel a talvilagot, ahol valésagos
események torténnek/torténtek. De mar a régi idok hittuddsai, s a mai katolikus kutatok
kozott is szép szammal talalhatunk olyan személyeket, akik szimbolikus értelmiinek
tekintik e leirasokat, melyek kibogozandd, megértend6 utaldsok halmazai, szimbélumok
0sszessége.

A betii szerint hivé tabor két leghangsulyosabb képvisel6je Luther Marton és Kalvin
Janos valamint az 6ket kovetd protestans szerzOk zome létezd tényekként kezeli a
Szentirds nyoman keletkezett irasokat. Amennyiben igaznak tekintjik e helyszineket,
akkor azok kronoldgiailag és topografiailag egyarant elhelyezhet6k bolygonk feltiletén.
Kalvin Janos vallalkozott is a Teremtés konyvében leirt Paradicsom, avagy Edenkert
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és igy szlletett meg a munkdja, megteremtette a ,kézzel foghat6”, ,evilagi”
paradicsomot, melyet Gtmutatasa nyoman egy németalfoldi mester vizualisan is abrazolt
(13. abra).

Az id6k soran szamos probalkozas is sziiletett a Pokol, Purgatorium és a Mennyorszag
topografiailag is rekonstrualhatd leirasara. Koziliik is Dante: Isteni szinjatékat® szeretném
kiemelni. Hihetetlen precizitdssal megfogalmazott rend és hierarchia uralkodik e
teremtett vilagokban, mely a tokéletes Isten munkajat dicséri. A pokolban emberi sorsok
teljesednek be, kivétel és, a korok kozotti atjaras lehet6sége nélkiil. Gondoljunk csak a
korok leirasaira, a biin6sok igen pontos besoroldsara, arra, hogy hogyan nyerik el
blntetésiiket azok, akik vétkeztek. Dante személyes érintettsége, élettapasztalata és
hitvallasa kdszon vissza ezen elrendezésben, korhoz hii eszmék formajaban. Kidolgozott
vilagai kozil a Poklot szeretném részletesebben bemutatni, mert ez a legnagyobb hatasu a
késobbi feldolgozasok tekintetében.

Az Isteni szinjatékban a Pokol helyszinei er6teljes hasonlosagokat mutatnak Odiisszeusz
és Aeneas alvilagjarasahoz, am eltérések fedezhetdk fel a biinosok sorsdban. Mig az
Oduiisszeiaban nincs sz6 a blins6k megbiintetésérol, a ra épiilé Aeneisben mar megjelenik
ez a gondolat. Tartarus az a hely, ahova az istenek ellen lazadok keriilnek, s elnyerik
biintetésiik (amely biintetésmodok példat mutatnak Danténak). A bilindsok egyediili célja
a blneikt6l vald szabadulas, am ez lehetetlen, és ennek kovetkeztében szenvednek az
orokkévalosagon at. Dante Poklanak bejarata valos helyszin kézelében van, a Jeruzsalem
melletti Golgota hegyénél A pokol egyre sziikiild korokbdl all, tolcsérszerti szerkezetet
mutatva ez altal. Mivel a fels6 korok a legnagyobb atmérdjiek, €s ezért oda a kevésbé
biingsok keriilnek, itt nagyobb a tér, és ahogy haladunk lejjebb, a korok sziikiilnek, egyre
sulyosabb biint elkdvetdk jutnak oda, és nyerik el mélto biintetésiiket, egyre kozelebb a
fold szivéhez. Szerkezete roppant modon hasonlit a masik istenek teremtette szigetéhez,

Atlantiszhoz, melyet a késobbiekben targyalok.

% DANTE Alighieri: Isteni szinjaték. Babits Mihély forditasa



A pokoltdlcsér beosztasa™ feliilrél lefelé haladva: a Pokol kapujaban vérakoznak a
kozonyosek, a Pokol tornacara™ keriilnek azok, akik nincsenek megkeresztelve, mert
még a kereszténység el6tti id6kben éltek, vagy csecsemOként haltak meg. Ide az
Oszovetség és a pogany antik kultira erényes szerepldi lettek beosztva, s 6k nem
szenvednek, talan csak a kereszténység, a megvaltas irani vagyakozasuk miatt. Eztan
kovetkezik a masodik kor,? itt taldljuk azokat, akik szerelembdl kdvettek el biiniiket.
Buntetésiiket elnyerve e lelkek nagy csapatba verédve fel- és leszalldosnak. Ennél mar
stlyosabb vétek, ha valaki falank, torkos, ezen biin képviseléi a harmadik korbe
keriilnek,** Cerberus feltigyelete alatt saros zaporban szenvednek. A negyedik kor'* a
fosvények, uzsorasok, tékozlok helye, 6k az idék végezetéig sziklakat gorgethetnek fel
egy meredek hegyoldalon, melyek mindig visszagurulnak. Az 6todik kor™ a haragosoks,
akik az alvilag folyojanak, a Styxnek a mocsaraban fetrengenek és marcangoljak egymas
testét. A hatodikba'® az eretnekek lettek beosztva, itt a lelkek s6tét sirokban szoronganak,
talan azért, mert tagadtdk a test feltimadasat. A hetedik kor'’ az erSszaktevék 6rok
borténe. Ennek a kornek harom gyiiriije is van. Az elsében a rablogyilkosok kapnak
helyet, 6k vérpatakokban szenvednek. A masodikban az 6ngyilkosokat lathatjuk, akiknek
a lelke fakka valtozik. A harmadikba istenkaromlék lettek beosztva, akikre ott olyan
tiizesé hullik, melytél a labuk alatt 1évé homok is meggyullad. A nyolcadik kornek™ tiz
bugyra van, melyekben a kovetkezé blinGsok szenvednek: Keriték, csabitok, akik
meztelendl jarkalnak kérbe-korbe , és 6rd6gok ostorozzak Oket; hizelgdk, akik Urlilékben
fulladoznak; szimoniakusok, akik fejjel lefelé ldgnak és talpukat tiiz nyaldossa;
képmutatok akiknek 6lomruhdban kell sétalniuk; rossz tandcsaddk akik langnyelvekként
égnek; viszalyszitok, akiknek a teste fel van nyitva, s belséségeik l6gnak; nyerészkedok,
akik szurokkal teli iistokben fonek, mikdzben 6rdogok szurkaljadk dket vasvillakkal;

sikkasztok, hamisitok, képmutatok, akik riihesek, ronda sebeiket tépik, szaggatjak

' DANTE i. m. Tizenegyedik ének, A Pokol beosztésa, 36.

I DANTE i. m. Negyedik ének, A Pokol tornaca, 14.

2 DANTE i. m. Otodik ének, A szerelem halottjai, 18.

3 DANTE i. m. Hatodik ének, Tivornyak hései, 21.

Y DANTE i. m. Hetedik ének, Pénz és szerencse, 24.

5 DANTE i. m. Hetedik ének, Pénz és szerencse, 26.

' DANTE i. m. Tizedik ének, Farinata, 33-35.

" DANTE i. m. Tizenegyedik ének, A Pokol beosztasa, 36-48.
8 DANTE i. m. Tizennyolcadik ének, Rundabugyrod, 58-104.



% az aruldkat

kormeikkel, s olthatatlan szomjusag kinozza Gket. A kilencedik korbe'
helyezte Dante, akiket az arulasok fajtainak megfeleléen osztott el:

e Kaina: rokonok aruléi, testvérgyilkosok, az 6 lelkiik fagyott toban szenved. (Kain,
az elso testvérgyilkos nevébol.)

e Autendra: hazaarulok, 6k ugyanugy szenvednek, mint a Kaina-beliek. (Antendr,
trdjai hds nevébdl, akinek hazat druldsa jutalmdul a Trojat duldé gorogok épen
hagytak.)

e Ptolomea: vendégeiket arultak el, 6ket rettenetes szomjusag gyotri, azonban nem
ihatnak bar el6ttiik tisztavizii patakok folynak. (Ptolomaeus, Jerikd kapitanya
nevébdl, aki vendégségbe hivta aposat, Makkabeus Simon fSpap-fejedelmet és
annak fiait, majd megolte dket.)

e Judecca: jotevoik elaruloi, kiket Lucifer maga harom fejével marcangol. (A Jézust
elaruld Judas nevébol.)

A legalsé, azaz a tizedik korben®® maga a haromfejti Lucifer van lelancolva.

A miuvészettorténetben rendkiviil sok alkotds sziiletett err6l a témardl, koztlk a
mellékletben csatolom Sandro Botticelli: Dante poklanak felépitése (1.4bra), illetve

Giovanni Stradano két miivét a pokolrol (2,3.abra).

Osszefoglalas

Egy isteni tokéletességgel megalkotott talvilagi helyszin a Pokol, amelyet tokéletlen Iény
képtelen lett volna megvalositani. Legfobb ismertetdjele a szimmetria és a
monumentalitas. Valos térbe helyezett vilag ez, megtalalhaté a Golgota hegyénél. Tolcsér
alaku, a felszinétol nézve sziikiilé képet mutat, egészen a Fold kozéppontjaig, ahol maga
a Gonosz kap helyet. Isten biinds gyermekei, illetve bukott angyalai kapnak benne helyet,
hogy biinh6djenek. A bejaratnal a tolcsér szaja széles, hogy alkalmas legyen az enyhébb
btindket elkdveték nagyobb tomegeinek a befogadasara. Ahogy haladunk a Fold

kozéppontja felé, sziikiil a tolcsér, a komolyabb blindk elkovetéi — akik sejthetéen

¥ DANTE i. m. Harminckettedik ének, A Pokol fenekén, 105-114.
2 DANTE i. m. Harmincnegyedik ének, A Féld kdzéppontja, 112-113.



kevesebben vannak az enyhébbeket elkovetokkel szemben — blinhddnek itt. Korkoros
szerkezi, centralizalt, fizikailag is felmérheto, tokéletes mértani szerkezettel ellatott vilag
ez. Kozéppontjaban binhédik Lucifer, ez a pontja a leghangsulyosabb, a koncentrikus
koroknek. Az atlantiszi motivumok alapjan teremt6dott e vilag, ezért minden fantazia-

orszag e forrasat nem hagyhatjuk emlités nélkiil.

2.2: Atlantisz

Minden kornak megvan a maga elképzelése egy tokéletes foldi allamrél. Hogy ennek
felépitését, miikodését érzékeltessék, a szerzOk képzeletbeli, teremtett vilagokat talalnak
ki. Platon (i. e. 427 — i. e. 347) a hires okori gorog filozofus nemcsak Allam c. miivében
beszél egy idealis tarsadalomrodl. tovabbgondolva Atlantisz problémajat, mondakorét
tokéletes, részletes leirast készitett errdl a tarsadalmilag is fejlett, idealizalt politikaval
rendelkezd teriiletr6l. Atlantisz szigetét Urligyll hasznalta fel, hogy leirhasson egy
politikai utdpiat. Minden, ami kora idealizalt allamleirasainak tartozéka volt a

gorogoknél, megtalalhatd Atlantisz leirasaiban.?

Platon allitasa szerint Szolontol szerezett tudomast Atlantisz 1étezésérdl, aki egyiptomi
utazasakor Szaisz varos papjatol hallott a varos 9000 évvel korabban tortént hanyatlasrol.
Sajat istenét, Poszeidont jeloli meg Atlantisz alkotdjanak. Rendkivil szemléletes képet

ad, mind a foldrajzi sajatossagairdl, mind a rajta é16 néprol is.

Poszeiddn kapja az istenek koziil Atlantiszt, s halandd n6t6l — Atalantétdl — szarmazé
utodaival telepiti be. A kozépso szigeten halandd kedvese €1, s nehogy mas is elérhesse,
vizzel veszi korll a terlletet. Tiz filgyermekiik sziletett, és Poszeidon tiz, mértani
pontossaggal kimért, szinte korzvel szerkesztett korszigetet teremtett fiai szamara, akik
ott kirdlyként uralkodtak.?? Platon pontos mértékegységekkel leirja, hogy mekkorak
voltak ezek a teriiletek, s az ezeken emelt palotak, és koztiik 1évé csatornak adatait is

megadja. A kozépsé szigeten Poszeiddn sajat részére emeltetett temploma volt, ahol

L PLATON: Valogatott miivei Kritidsz. Farkas Lérinc Imre, 1997. 143-152.
22 Az isteni precizitassal teremtett vilag, mely utal a vilag korforgaséra is.
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minden évszak elsé termését és sziilotteit aldozhattak neki. Hideg és meleg vizii
forrasokat is fakasztott. Megtalalhatok voltak a szigeteken egyéb testedzésre szolgald
intézmények mellett a fiirdok is, melyek a fent emlitett két forrasbol nyerték viziket. A
lakosok stadionokat és lovak futtatdsara szolgald palyakat emeltek. Pontos leirasok
szOlnak a kik6tokr6l, ahol ,,modern” harom evezdsoros hajok horgonyoztak, s
felszerelésuket taroltak. A foldeken 6ntdzéses gazdalkodas volt, s egy évben kétszer
arathattak. A tarsadalmi rend is tokéletesen tisztazott: miden kiraly feltétlen hatalommal
birt az alattvaldi felett, am igazsagosan vezeti 6ket, s ha haborG volt, akkor a leirtak
szerint voltak kotelesek hadba hivni alattvaloikat. A kiralyok bizonyos id6kozonként
Osszegyliltek a kozépsé szigeten, ahol maganak Poszeidonnak a torvényei szerint
biralhattak egymast, ha ez sziikséges volt. Idérél idore eskiit tettek ezen a szent helyen,
hogy igazsagosan, torvényeket betartva fognak uralkodni. Boldogsagban, hatalomban, és

minden foldi joban duskalva éltek, mig az isteneknek tetszéen viselkedtek.

Azonban egy id6 utdn megrészegedtek a hatalomtol, a d6zsoléstdl, egyre kevesebb isteni
maradt a természetlikben, és egyre tobb emberi hibajuk kerilt a felszinre. Meglatta ezt

Zeusz, s viz ala siillyesztette e tokéletes allamot az ott é16k biintetéséll.

Atlantisz rendkivili hatassal van az irodalomra, azon bell a teremtett vilagokban sokszor
felfedezhetdk a lefektetett sémai. A késébbi fantasy miifajara is erés befolyast gyakorol,
mert Atlantisz legendajabdl tovabbvivédik a nyugati halhatatlan orszdg motivuma,

valamint az ott é16k fels6bbrendiisége.

Két alkotdssal kivanom bemutatni vizualisan Atlantiszt. A 4. abra a szerkezetét

szemlélteti, mig az 5. abra a sziget kozéps6 részét.

Osszefoglalas

Egy isten altal (Poszeidon) teremtett tokéletes vildg. Fizikailag 1étez0, nyugaton
elhelyezkedd, mértanilag tokéletes helyrdl volt szo, az isten leszdmozottjainak részére.

Korkoros, centralizalt, szimmetrikus szigetekbdl épiil fel Atlantisz, a kozépso szigeten
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helyezkedik el, az istennek szant oltar. A nép biszke, és Onelégult lett, majd az istenit
kezdték hajszolni, és a nép biintetésképpen megsemmisiilt, a fSisten altal. Ezen
sajatossagok a késObbiekben az altalam vizsgalt vilagokban megjelennek Danténal,

Morusnal, Howardnal, Tolkiennél.?®

2.3: Camelot

A XII. szazadbeli francia koltd, Chrétien de Troyes-nal bukkan fel el6szér a Camelot név.
Az ArtGr-mondakér misztikus birodalmanak szive e soktornyd véros. Tolkien szerint*
igen hosszu folyamat eredménye ez. Artdr val6ban létezett, legendaja belekerilt egyfajta
fazékba” 2 ott ,,ftt” j6 darabig, hozzdadodott szamos &si mitosz-elem, és koltdi eszkoz,
s megsziletett Tundérorszag kiralya. Artar birodalma jelképezi a tokéletes vilagot a
kdzépkori ember szamara, akit betegségek, haboruk, belviszalyok veszélyeztetnek,
félelem és kiszolgaltatottsag neheziti mindennapjait. Camelot-ban a csodék, a varazslatok
megszokottak, a lovagi eszmények a mindennapok jelenségei, a szerelem szebb és tébb,
mint testi élvezet. Rend és igazsagossag uralkodott a birodalomban, hatalmas lovagi
tettekre kerilt sor, vagy dnzetlen dnfelaldozast mutattak szivilk holgye irant a lovagok,
védték a gyamoltalanokat, a hliség és becsiiletesség megkérddjelezhetetlen volt, ez volt a

hely ahova vagytak az emberek.

Camelot varfalardl, tornyokkal diszitett varosarol a 6. abra ad képet.

Osszefoglalas

Az idedk sziilte, fizikalisan nem feltétlen 1étezd tiindérvaros ez. Camelot szellemisége,
valamint a mindennapokban megjelend varazslat, varazstargyak azok, mely a modern

fantasyban példat, iranyt adnak. Camelot esetében is megfigyelheté az ,isteni”

¥ NGmenor szigeténél a tarsadalom is, nem csak a felépités készon viszza.

#TOLKIEN, J. R. R.: A tiindérmesékrél, in: Szornyek és itészek. Debrecen, Szukits, 2006. 189.

% A fazék jelentése itt a tiindérmesék eredetmagyarazata. Osi mitoszokbol (ezek a ,,csontok™) ,,f6 ki” a
tindérmese ,,levese”.
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szimmetria, valamint a koril elteriild barbar vilag felett allo6 magasrendt értelem és

kultara, akarcsak Tolkien tiinde-kiralyainal.

2.4: Utopia

Morus Tamas (Thomas More, 1478 — 1535) 1518-ban jelentette meg a ,,Libellus aureus
nec minus salutaris, quam festivus de optimo reipublicae statu deque nova insula
Utopia™ (Nem keveésbé idvos, mint elmés arany kényvecske a legjobb allamformarol és
Utopia szigetér6l) cimil konyvét, melyet Platon nyoman elkészitett tokéletes allamot irja
le, hol szabadsag és igazsagossag uralkodik, afféle kommunisztikus el6kép jelenik meg
munkajaban. A vilag leirasanal folyamatosan olyan neveket hasznal, melyekkel
egyértelmilen az olvaso tudtara adja, hogy irdsa nem tobb, mint képzelet sziileménye,
csupan egy idea, egy kovetendé példa. A mellékletben szerepld kép latvanyosan
illusztralja a mértani pontossagat a szigetnek, melyen egy képzeletbeli szabalyos
nyolcszog csucsain helyezkednek el a varosok, vagy mas néz0szogbdl Salamon pecsétjét
fedezhetjik fel. Ezzel is a tokéletességet probalja meg hangsulyozni Moore. Atlantisz
csillag alaku véltozata Tolkien: A Szilmarilok®® cim{i miivében is visszakdszon Nimenor

szigetének leirasaban.

A helységneveket, illetve a leiras pontossagat ezzel az idézettel szemléltetném:

“Sehol szigete a kozépso részen, ahol a legszélesebb, 2000 lépésnyire terjed. A sziget
nagy részén nem sokkal keskenyebb, csak a két vége felé vékonyodik lassanként. A
szigetnek 54 varosa van, mind tdgasak és igen szépek: nyelvik, szokasaik, intézményeik,
torvenyeik teljességgel egyformak, tervrajzuk, s amennyire a hely engedi, kiilsé képiik
azonos. A Lathatatlan egy hegy enyhe lejtdjén teriil el, alakja koriilbeliil négyszogletes. A

Szaraz-folyé 80000 lépésnyire ered a Lathatatlan folétt csekélyke forrasbol.”?

* TOLKIEN (2002) i.m.
2" MoRrus Tamés: Ut6pia. Budapest, Szent Istvan Tarsulat, 2002. 29.
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Tokéletes tarsadalom, ahol nincs magantulajdon, mindenki egyenld, a nagy kozosbol
vesznek, mindenki annyit, amennyit kell, senki sem hajszolja a pompat, mindenki
egyszeri ruhdkban jar. A tudomanyok tanulmanyozasaval toltik az emberek
szabadidejuket, vallasszabadsagban élnek, a boldogsagot képesek megtalalni a szellemi
¢lvezetekben, erkolesosségben. A biinbeesés még ebben a tokéletes vilagban is
megjelenik, am a biintetés emberi, és nem isteni kézzel szabott: a tobbletmunka, a kozjé
segitése, és ha a biinésok megbanast tanusitanak, akkor szabadon tavozhatnak. E
tarsadalomban megvetik a d6zsolést, a szerencsejatékokat, a vadaszatot, az orgiakba
torkoll6 mulatsagokat. Am a mértéktartas mellett a lakossag fizikai sziikségletei mégis
kielégiilnek. Orokos béke van, nyugalom, harménia. Moore is tisztdban van azzal, hogy
ez egy idea, és a miivének févarosahoz hiven megvalaszolhatjuk, ki képest ezeket a

szabalyokat be is tartani: senki.

A tovabbiakban olyan vildgokkal foglalkozom, melyek alapkoncepcidja, vilagképe

feltehet6leg hatott Tolkienre vagy a tolkieni vilagképpel rokon vonasokat mutat.

Utopiat egy korabeli rajzzal kivanom szemléltetni a 7. abran.

Osszefoglalas

Egy sosem létezd vilag ez, melyen 4brazolva van a tokéletes tarsadalom. Ugyan
elképzelhetd a biin, de Morus megoldast is nyujt vilagaban erre. Atlantiszi mintakat
mutat, apré eltéréssel a forméjat tekintve. Hidnyzik tovabba a végsé emberi blinbeesés, és
ezért a vilag nem pusztul el. A szabalyos sokszog alakzat megjelenik Tolkien Numenor

szigeténél. (A sziget pentagramba foglalhato, 6t nydlvanya, 6t tartomanya van, stb.)

2.5: Hyboria

Conan, a barbar vilagat Robert E. Howardnak (1906-1936) kdszonhetjik.

Elettorténetébdl tudjuk, hogy ,anyas” tipus volt, viszont keményen edzette testét.
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Gyermekkoraban szemtanuja volt lincselésnek, indian tamadasoknak, viszalyoknak.
Edesanyja biztatta olvasasra, mig végill, sajat magardl késziilt idealképként, szinre
Iéptette  legismertebb hdsét, Conant. Howardnak koszonhetjik a hard fantasy
megsziiletését, méas néven sword and sorceryt,?® bar masok méltébbnak tartjak a heroikus
fantasy elnevezést. A fohos izmoktol dagado, félelmet és fajdalmat nem ismerd férfia, aki
erejével felllkerekedik minden nehézségen (néha akéar egy vagy két hadseregen),
rettenetes varazslatokon, és elnyeri egy holgy szerelmét. Fontos megemliteni, hogy a
hélgy minden esetben igen passziv szerepet kap, s altalaban csak a torténtek
elszenved6je. Howard végll ongyilkossagot kovetett el, ,,harmincéves kordban, mikor
kozoltek vele, hogy komaban fekvo édesanyjan tobbé nem lehet segiteni, bucsuverset irt

és f8be I6tte magat.”™™

Hyboria teremtése a torténetek szerint elveszett az idé6 homalyaban, és csak ,,darabos”
informaciok maradtak fenn err6l az eseményr6l. Mindez a kataklizmanak koszonhet6,
mely megvaltoztatta az egész vilag arculatat. Annyi bizonyos, hogy korabban fejlett
civilizaciok léteztek. Am a vilag harom részre tagolodott, nyugatra Atlantisz szigete,
kdzéputt Thuria kontinense, keletre Lemuria szigete helyezkedett el. A két sziget
elsiillyedt, a taléldk a kontinensre menekiiltek, ahol a természet is valtozast mutatott, am
a civilizacidok gyakorlatilag megsemmisiiltek, az életben maradtak pedig teriileti
haborlkat vivtak. Akik északon megvetették a labukat, a hyboriaiak voltak. Az ezt
kovetd korszakot hiviak hyboriai kornak,* mely belhabortktdl, népvandorlasoktdl terhes.
A sors ironiaja, hogy Aquilonia a nyugat legnagyobb civilizacidja, a kultara fellegvara,
am mégis csak egy barbar kiraly képes rendet és békét teremteni a kdosz felett: Conan.™

%8 KoRrNYA Zsolt: A képzelet egy masik vilaga — Amit a fantasyrél tudni illik.. Metamorf 3. Vaci Mihaly
Megyei és Varosi Miivel6dési Kézpont [,,Metamorf” tudomanyos-fantasztikus klubja], Nyiregyhaza, 1988.
15. Errél még ir KORNYA Zsolt: Réviden a fantasyrdl. Helios 1. sci-fi fanzin, KLTE To6tfalusi Kollégium
GBK klubjanak kiadvanya, 1988. 30.

% KORNYA Zsolt: Bevezetés HOWARD, Robert E.: Hésék Kora. Valhalla, 1997. 11-12.

¥ HowaRD, Robert E.: The Hyborian Age. A Project Gutenberg of Australia eBook, 2006.
http://gutenberg.net.au/ebooks06/0603571.txt [Letdltve 2012.10.15] illetve tovabbi informacié CARTER,
Lin: Imaginary worlds — The art of fantasy. New York, Ballantine Books, 1972. 257.

81 Torténetek egy emberrdl, akit a szerzék és a szerepldk lépten-nyomon "barbdrnak” mindsitenek, dm
valdjdban még anndl is alacsonyabb szinten &ll: vadember, akinek hatalmas testi ereje, mérhetetlen
szexudlis étvagya, allati dsztonei és reakcioi, foként pedig teljes amoralitisa biztositanak folényt véget nem
érdé harcaiban. Bizony mas vadember ez, mint Defoe vagy Voltaire idealizalt hosei a tizennyolcadik
szazadbol! De egy ponton mégis megegyezik azokkal: moralisan felette all (minden erkoélcsiség irant
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Hyboria kidolgozottsaga révén sok diszes térkép késziilt el rola az id6k soran. A 8. &bra

igen szemléletesen mutatja meg a vilagot.

Osszefoglalas

Hyboria sosemvolt, sem iddben, sem térben nem létezd képzeletbeli vilag. Megjelenik a
fejlett nyugati kultira bukasanak ideaja® (Atlantisz néven!), és a f6 motivum ebben a
vilagban, hogy egy idegen, kiviilallo, akit6l nem varnak el, olyan cselekedeteket hajt
végre, melyekre senki sem szamit. A harc — néha brutalis realitassal megjelenitve —
részletes leirdsokat kap — a dics6ségét hirdeti az ir6. Megfigyelhetd a maszkulin

dominancia, mig a nék passziv mellékszereplék. Borroughs-nal, és Tolkiennél®

jelennek
még meg hasonld a motivumok, de tagadhatatlanul Otletesebben, koncepciézusabb

formakban.

2.6: Mars

Edgar Rice Borroughs (1875-1950)* egy polgarhaborls veteran apa gyermekeként latta
meg a napvilagot. Iskolas évei alatt ismerkedett meg jobban a régi idék mitologiajaval.
Az iskola elvégzése utan, tavlati tervek hianyaban, 1895-ben elfogadta alma materének
ajanlatat, s az amerikai hadseregben szolgalt. 1897-ben szivproblémai miatt leszerelték.
Az élete eléggé kalandos és fordulatos volt, sok mindenbe belefogott els6 kétete megirasa
el6tt. Volt irodaszerbolt-tulajdonos, aranyas6, konyveld, bolti eladd, beszallitd, vasuti
rendor. Olvasta az akkori ponyvamagazinokat, s arra gondolt, hogy 6 maga is tudna

hasonldkat irni. 1912-ben elkezdte kiildozgetni irasait az All-Story magazinnak. Megirta

kozombds rablo és gyilkos létére is) a civilizacionak. Ez utdbbi ugyanis Howard beéllitasaban nem mas,
mint gonosz varazslok praktikaibél felépilt halo, s csak Conan fantasztikus képességeivel lehet védekezni
artalmaival szemben.” UHRMAN Istvan, i.m. [Letdltve 2012.10.18.]

%2 CARTER (1972) i. m. 64.

¥ P|. a Megyében ¢16, elkiiloniilt hobbitok, akik a vilag sorsat veszik a keziikbe, hogy elpusztitsak az Egy
Gylrit.

% CARTER (1972) i. m. 264. Eletrajzi adatait ezen életrajzi honlaprol szereztem: HLLMAN, Bill: Biography.
http://www.tarzan.org/official_biography partl.html [Letdltve 2012.10.06]
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az Under the Moons of Mars® cimii miivét, mely hiressé, és nem utolso sorban gazdagga
tette. Ehhez arizonai katonai emlékeit hasznalta fel a Mars képzeletbeli tajaihoz szabva
ezeket. Borroughs tisztaban van koranak tudomanyos vivmanyaival, ismeri a Giovanni
Schiaparelli altal 1877-ben bejelentett felfedezés hirét a Mars-csatornakrol. Torténete
révén hamarosan a XX. szazad Amerikajanak legolvasottabb irgjava valt. A fantazia-mii
kényv formajaban 4 Mars hercegndje® cimen jelent meg. Még ez évben 1912-ben,
megirta Tarzan of the apes (A majmok Tarzanja) cimi{i miivét a menyasszonya ihletésére.
A holgy fonoke, Tom Barnet munkahelyén sokat mesélt szenegali vadaszkirandulasairdl,

s az Afrikai dzsungelekrol, vad tajakrol. Megirasa évében ki is adtak e miivét.

A tovabbiakban a Borroughs altal teremtett marsi vilagot szerethém bemutatni A Mars
hercegndje cimii munkajan Keresztil, mert ez a mii a legkarakteresebb és

legfantaziadusabb képzeletbeli vilag azok kdzott, amelyeket megalkotott.

A torténet kdzéppontjaban John Carter konfoderacids veteran és ,,virginiai Griember” all.
Carter apacs indianok elél rejtezik el egy titokzatos barlangban, ahol teste megkett6zédik,
s a Marson talalja megat. Ott a zold borszind, leginkdbb hatalmas rakokra emlékezteto
marslakdkkal ismerkedik meg, akik négy karral rendelkeznek, és rendkiviil er6szakos
barbar tarsadalomban élnek. A Marson él egy naluk joval civilizaltabb nép, a voros
marslakdk is, akik humanoidok, varosallamokban laknak a csatornak mellett a Marson.
Dejah Thoris, Hélium hercegndje rabul ejti a f6hds szivét, és Carter kalandos
koriilmények kozt megannyi akadalyt gy6z le, mig végil elnyeri szerelme kezét. E
kalandok soran mindkét faj tagjai koril szerez baratokat maganak. Carter egy elég
szociopata jelleget mutatod f6hés, igen agressziv, brutalis és vérszomjas személyiség, aki
idénként az arulastol sem riad vissza. Am a vilag is igen harcias, ahova keriilt: a marsi
tarsadalmak életét egy véget nem érd, véres mindazonaltal heroikus elemeket sem
nélkiil6z6, évszazadok ota tartd kiizdelem hatarozza meg. A két nép kozott, ahogy
Hkortarsa”, Conan, kvazi kiviilalloként rendet tesz, egyesiti a zoldeket és voroseket. A

kés6bbiekben uj problémaval szembesiil, elromlik a marsi életet fenntartd gépezet.

% CARTER (1972) i. m. 50.
% BORROUGHS, Edgar Rice: 4 Mars hercegndje. Budapest, Ifjusagi, 1990.
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Egyedil prébalja megoldani a problémat, melynek sikeres teljesitése utan elajul, és ismét

a Foldon talalja magét. Ez ,,planetéaris romancéanak” a végét jelenti.

Osszefoglalas

A marsi vilag forrong az ellentétektdl, folyamatos haboru van jelen. A rajta él6 két
dominans faj, a Warcraftban készon vissza, az orkok leirasainal, mig a vilag haborus

arculata a Tolkiennél, és a Warcraftnal egyarant.
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3: Tolkien vilaga: Ea

Szerb Antal igy ir az 1920-as angol ,,csodaregényekr6l”: ,,Amint mondtuk, az angol
irodalomban Ggyszolvan semmi szerepet nem jatszanak a kontinentalis izmusok. De
ugyanaz a nyugtalansag Angliaban olyan format 6lt, amely sokkal vonzobb a csatornank-
inneni kisérleteknél. Ez a tlindérvilagnak, a faerien-nek, a csodak feltdmasztasa. ... A
csodaregények vilagnézete kétfelé néz: egyrészt a neofrivolizmus, a valosag jatékos
semmibevevése felé, masrészt pedig az egyre erdsebben érezhetd dltalanos vagy felé,

amely az (j mitoszt keresi. Mitosz nélkiil nincs irodalom.”®

3.1: J. R. R. Tolkien élete és miiveinek osszefiiggései

Ha roviden 0ssze akarjuk foglalni azokat a fontosabb életeseményeket, amelyek hatast
gyakorolnak a tolkieni vilagegyetem megsziletésére,® a kovetkezd fontosabb
momentumokat emelhetjik ki az életrajzbol:

e Kora gyermekkori élmények Sarehole-ban (gyonyort, falusias, természeti
kdrnyezet).

e Tudatos és kovetkezetes katolicizmus (erds etikai iranyultsag, istenhit, bibliai
hagyomanyok).

e A nyelvek iranti rendkivili érdeklédés - mar otthon, ill. a King Edward's
Schoolban (latin és gorog, 6angol, kozépangol, 6északi és gobt, késébb finn
spanyol francia sth. nyelvek ismerete).

e Mindent atfogd filologai hozzaallas, a régi korok megismerése szovegek
tanulmanyozasaval (hivatas, tudomanyos kutatdmunka).

* Férfikdzosségek: TCBS, Viking Klub, Inklings (bajtarsias férfikbzdsségek, alkoto
hagyomanyok, mitoldgiak szeretete).

« Elnyujtott szerelem, varakozés Edith-re (idealizalt szerelemkép).*

¥ 5zerB Antal: A vilagirodalom torténete. Budapest, Magvetd, 1962. 891-892.
% Tolkien életrajzanak részletesebb 6sszefoglalasat lasd jelen munkaban: Fiiggelék, Tolkien élettdrténete
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3.2: A tolkieni vilagrol®

Tolkien vildga logikusan felépitett és miikddtetett univerzum. Miikodését felsébbrendi

isteni akarat vezérli, lakoi kozott minden rendi és rangl 1énynek meghatarozott szerepe

van. E lények egyéni sorsa és vegzete alakitja Arda sorsat, de minden ala van vetve a

végso isteni tervnek, amelyen kivill még az egyéni sorsat legy6zni képes ember sem tud

atlépni.

3.3: Ea alapkoncepcioi

3.3.1: Ea lényeinek osztalyzasa sziiletésiik sorrendjében®

Eru llivatar, az Egyetlen: O az abszolut hatalommal rendelkezd atyaisten,
korlatlan teremtGerével, tudassal van felvértezve. A gondolatait senki sem
ismerheti ki.*?

Valdk: Eru elméjének kivetlilései. Test nélkil léteznek, bar feldlthetnek
tetszéleges alakot. Teremteni képes Iények, kisebb istenségek hatalmaval birak.
Van olyan alkotasuk, melyhez sziikséges energia 6rokre megcsapolja erejliket és a
szamukra is megismételhetetlen. Afféle ,,masodteremt6k”, &m erejik nagysaga, és
hatalmuk mértéke eltér. Egy ideig az emberekkel egy vilagban laktak, kés6bb
eltavolodtak. Sorsuk elére meghatarozott.”

Maidk: A valak szolgaldi. Kisebb hatalommal rendelkeznek, mint a valak, am

t44

hasonl6 tulajdonsagokkal birak. Bombadil Tomat™ ide sorolnam. Sorsuk elére

meghatérozott.*®

¥ Fuzesy Tamas, Tolkien-kurzus, ELTE, 2011. 10. 27.

www.tolkien.hu/documents/kurzus/elte tolkien kurzus 01.doc [Letdltve: 2011.09. 17.]

“0 Errél részletesebben lasd: Fiiggelék, Tolkien teremtéstorténete

*! TOLKIEN (2002) i. m. kdnyvet hasznaltam.

*2 TOLKIEN (2002) i. m. példaul 15 — 18. Illetve emliti még: GALANTAI (1991) i. m.

“ TOLKIEN (2002) i. m. példéul 27 - 32.

* UHRMAN Ivan: Néhany észrevétel Bombadil Tomarol.
http://tolkien.hu/index.php?option=com_thcm&categoryld=234&contentType=PUBLICATION&contentld

=2095&Itemid=234&page=4 [Letdltve: 2012.10.20]

** TOLKIEN (2002) i. m. példaul 32-34.
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e [Egyéb szellemek: Ok pl. a balrogok, kik Morgoth szolgalatiba alltak. Sorsuk elére
meghatarozott.

e Tilndék: Eru Gyermekei, kik a tokéletes vilagra vannak ,teremtve”. Ahogy a
vilagot Morgoth megrontja, Ugy lesz egyre kevesebb helyiik itt. Az emberek
modszerével szaporodnak, bar lassabban. Halhatatlanok 6k, akik betegségektol
nem képesek szenvedni, ez Eru ajandéka szamukra. Egyedul gyilkossag, vagy
banat altal képesek életliket elvenni. Halalukkor a lelkeik Mandos csarmokaiba
keriilnek a Holtak Hézaba, ahonnan id6vel visszatérhetnek. Tobb népre
tagolddnak, két nyelvet beszélnek, irnak. Kisebb varazserével rendelkeznek, néha
egy-egy kivalobb varazstargy megalkotasanak képességével. Sorsuk elbre
meghatarozott.

e Orkok:* Morgoth teremtményei, bar vita van réla, hogy Ilélekkel bird
teremtmeények, vagy sem. Kinzéssal, varazslattal, esetleg mas fajok torzitasabol
teremtettek. A sotétség teremtményei, a napfényt és a holdat két fajtajuk nem
viseli. Harom alfajukat tudjuk megkilénboztetni. Elettartamuk hosszd, am
altalaban a harcokban elesnek, és nem tudjuk, hogy halhatatlanok lennének —e ha
tovabb élhetnének. Az emberekhez és tindékhez hasonldan sokasodnak, csak igen
gyorsan. Torzsekbe tomoriilnek, melyeknek sajat nyelvjarasuk van. imi képesek,
bar igen kevéssé intelligensek. Sorsuk elére meghatarozott.*’

e A sOtétség teremtményei: A sarkdnyok emberi nyelveket beszélni képes, gonosz

lények. Létezik harom fajtajuk: a ropképes, a ropképtelen, melyek vagy ,,meleg”

“®CsAGATAR: Amit az orkokrél tudni illik... .
http://tolkien.hu/index.php?option=com_thcm&categoryld=230&contentType=PUBLICATION&contentld
=1972&Itemid=230&page=3 [Letdltve 2012.10.20]

" Az Elveszett mesék kdnyvében azonban még hatarozottan azt allitja Tolkien, hogy az orkokat Melkor
,nyirokbol és foldbol” teremtette. Peter Jackson filmjében Szaruman is igy alkotja meg az Uruk-hai-
orkokat.

,.Eressea bolcsei mégis Ugy tartjak, hogy azokat a quendeket, akik még Utumno eleste el6tt Melkor kezébe
kertiltek, bdrtonbe vetették ott, s lasst kegyetlenséggel megrontottak és rabsagba torték; igy tenyésztette ki
Melkor — a tindék irdnti irigységhbdl és ocsmany gunybol — az orkok fortelmes fajtajat, amelyek aztan a
tlindék legelszantabb ellenségei lettek. Mert az orkok ugyanigy éltek és szaporodtak, mint Ilavatar
Gyermekei; marpedig Melkor — az Ainulindalé idején, még a Kezdet eldtti lazaddsa 6ta — nem tudott életet,
még élethez hasonl6t sem teremteni, mondjak a bolcsek. S a sziviik legmélyén az orkok gyiilolték a Gazdat,
akit félelemben szolgaltak, aki csupan nyomorisagukat teremtette. Ez volt Melkor legsotétebb cselekedete,
s az Ihivatar szamdra a leggyiiloletesebb.” (TOLKIEN (2002) i. m. 57 — 58.) Masutt azonban az Uvanimok —

,foldben tenyészettek” — kozé sorolja 6ket. EMK. X. 247. TOLKIEN, J. R. R.: Elveszett mesék kdnyve,
Budapest, Cartaphilus, 2011. 247.
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vagy ,.hideg” fajtaja.*®

Rajtuk kivil emlithetjik még a Wargokat, ezek farkasokra
emlékeztetd vadallatok, az orkok hatasallatnak hasznaljak éket.

e TOrpok: Aule nevli vala teremtményei. Valoészinlileg a kovekbdl vétettek,
Morgoth elleni harcra teremtve. Nagy kovacs, és kémiiveld képességgel birnak,
hossza életli népek. Sorsuk elére meghatarozott.

e Entek: Yavanna teremtményei, a fak pasztorai. A természet védésére teremtett
intelligens, besz¢10 fak. Sorsuk eldre meghatarozott.

e Emberek: Eru Gyermekei, kik a halal ajandékat kaptak. Lelkiikkel mi lesz, nem
tudni, csak Eru tudja. Tolkien azért sem irta meg, mert mar létezik az szbveg,
amely ezt taglalja: a Biblia. Az embereknek varazstudasuk nincsen. Két részre
osztja Oket Tolkien. A keleti emberekre, illetve a nyugatra vandorlokra, akik a
Fényt kutatjadk. Sorsukat szabadon alakitjak, Eru ajandékaként, de cserébe
haland6sagukkal fizetnek.*®

e Hobbitok: Ok az emberek csoportjaba sorolandéak.”

e Egyebek: Valinor sasai, Huan, buckamanok, trollok, allatok, névények.

3.3.2: Mitologiai teremtéstorténet™

A tolkieni vilag megirt, komplett teremtéstorténet tartalmaz. Ebben szerepel teogonia
(istenek létrejottérol, sziiletésérol szolo iras), kozmogonia (mely a fizikai vilag 1étrejottét
elmeséld iras). Fontos megjegyezni, hogy a teogonat targyald rész, nem vonatkozik
Erura, csak a kisebb hatalm( demiurgoszokra, a valakra. Az Ilavatar az kit61l a hatalmuk
ered, és O volt aki a teremtésiik targyat megfogalmazta, minden gondolatuk az Ové,

mondhatni, hogy akaratanak beteljesitoi.

8 Emliti az EMK-ban ToLKIEN (2011) i. m. 380. ill. 391. ,Sok sarkanyt szabaditott Melko a vilagra, ezek
kozott akadtak nagyobbak is, kisebbek Ggyszintén. Marmost a legkisebbek ... hidegek, amilyen a kigydk,
hiillok természete, és soknak koziiliik szarnya is van, roppant zajjal és sebességgel kozlekednek; de a
hatalmasabbak forréak és nagyon stlyosak és lassi haladastak, és némelyikiik langot ldvellt és tiizek
szikraztak elo a pikkelyeik koziil, és minden teremtmények koziil legnagyobb volt mérhetetlen mohosaguk,
mindenféle birvadgyuk és ravasz okossaguk...” A témaban l4sd még: SARAI Adrienn: A sarkanyok
természetrajza.
http://www.tolkien.hu/index.php?option=com_thcmé&categoryld=230&contentType=PUBLICATION&c0
ntentld=2575&Itemid=230 [Letbltve 2012. 10. 21.]

* TOLKIEN (2002) i. m. példaul 121-122.

0 TOLKIEN (2002) i. m. példaul 15-24.

5 Fuzessy Tamés: Egy huszadik szazadi mitologia: Tolkien vilaga
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A kereszténység elemei megjelennek a miiben, mivel Tolkien erdsen hitt benne.
Felfedezhetjiik a Szentharomsag meglétét. Eru, az Atya, az Olthatatlan lang, mint a
Szentlélek jelenik meg, és llGvatar (esetleg Manwe) mikor testet dlt, alaszall a vilagra, O

a Fiu.

A tiindék, akik a tokéletes vilagra vannak teremtve, felfoghatok a zsidok megfeleléinek, a
Valasztott népnek. Ahogy ez a vilag ,elromlik”, beszennyezédik Melkor altal,
megjelennek az emberek, mint a nép erre a tokéletlen vilagra vald. Ok a keresztényeket

jeldlik. Melkor igen pontos megfeleldje Lucifernek, a bukott angyalnak.

Megfogalmazédik egy teodicea (az isteni terv értelmezése) is ebben a
teremtéstorténetben. Ha a teremtett vilagban van is tokéletlenség, az a masodteremto
ainuk hibaja. Am, még e tokéletlenség is csak latszolagos, mert valdjaban minden Eru

tervei szerint halad, és a végén a vilag tokéletes lesz.

A Ragnarbek azaz a pogany german mitoldgidban kozponti probléma: az istenek
végzetének, a vilag pusztulasanak vizioja is megjelenik Tolkien koncepcidjaban. Am itt a
a korforgas idedja is jelen van, mert az elpusztult vilagrél tudjuk, hogy tokéletes

forméban fog ujrateremtédni.

3.3.3: Ajo ésarossz, avallas Ardan

Jonak tekinthetd, aki Eru muzsikaja szerint jar el. Aki hitte és cselekedte az llGvatar
akaratat, helyesen, ,,jol” jart el. Az ezzel szembeni cselekedetek pedig a rosszak
ismertetdi. A vilag torténetében egyszer fordult eld, hogy nem Erut imadtak, mikor az
emberek hatalmuk cstcsan elfordultak a valaktol, és Sauron tandcsara Morgothot

kovették.>

%2 Emliti még: GALANTAI (1991) i. m.
% Mikor a Biblidban Mézes felmegy a hegyre, soké& van tavol, és tavollétében elkezdenek balvanyokat
imadni. Szent Biblia. Budapest, 1981. 81. 95. Kéroli Gaspar forditdsa (Mdzes II. Kényve 19.32.)
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A vilag alapvetden létezhetne a rossz nélkiil, ilyen volt az eredeti elképzelés is, amit
Melkor megrontott, és ilyen lesz az Gjrateremtés utan is. Azonban, az a tény, hogy létezik
a rossz, sokkal magasztosabb fényben tiintetni fel a jot.

A tiindék alapvetéen jok, de Oket is meg tudja Melkor rontani lazadé eszmékkel. Az
emberek azonban valaszthatnak, lehetdségiik szerint élhetnek Erunak tetszd életet, vagy
elfogadhatjak a Morgoth altal kinalt sotétséget, és a néha mellé tarsuld hatalmat. Ez a
valasztasi lehet6ség, az eleve elrendelt sors akaratatol fliggetlen szabadsag adhatna nekik
elképzelhetetlen hatalmat, és cserébe ezért halnak korai halalt. Ezért nevezi Tolkien t6bb

helyen is a halélt ,,llGvatar ajandékéanak”.>*

Parhuzam fedezhet6 fel Sir Gawain és a Zold lovagban leirt lovagi erényekben és a
tolkieni vilagban jonak nevezett erkdlcsben. Ez is bizonyitja, hogy a josag, a kultara, és
id6 fliggetlen emberi sajatossag. Posa Zoltan, errdl igy fogalmaz a mese és fantasyrol irt
cikkében: ,A4 tiszta moralitas a legfobb értékmérce, s ha hosszu pokoljardsok,

lélegzeteldllito kalandok utn is, de gyézedelmeskedik a tizparancsolat térvénye.”

Toébb negativ kritika fogalmazodott meg Tolkiennel kapcsolatban, a karakterek
abrazolasaval és a vallassal kapcsolatosan, melyek a mai napig tartjdk magukat. Lin

Carter szerint®®

csak fekete és fehér szereplok 1éteznek Ardan, A Gytirtik Ura (Sauron) a
gonosz nincs megfeleld arnyaltsaggal abrazolva, valamit nem jelenik meg vallas. (Nincs
templom, vallas és pap.) Tudnivald azonban, hogy amikor Carter megirta és kiadta
kdnyvét, még nem jelent meg A szilmarilok, ezért a szerz6 még nem tudhatott A
szilmarilokban abrazolt vallasi rendszerrdl, illetve nem érthette A Gyiiriik Urdban 1évé
megjegyzéseket, utalasokat, s igy felvetései hibasak. (Maga Tolkien egyszerre szerette
volna kiadni A4 Gyirik Urat és A szilmarilokat, s igy komplexebbé tehette volna

mesterséges mitoszat.)>

¥ Az EMK. A valak jovetele és Valinor épitése cimii részben ejt errdl részletesen szot. Illetve emliti még:
GALANTAI (1991) i. m.

*Posa (1991) i. m. 68.

% CARTER (1972) i. m. 117. 121-124. llletve GALANTAI (1991) i. m.

5" Carpenter, Humphrey, i.m. 195 - 200.
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Eru az isten, kinek oltara all Namenor szigetének kdzepén, Varda (Elbereth) az, akihez a
tindék imadkoznak. Szent helyek is helyet kapnak Kozépfoldén, Aragorn, miutan
felmegy a hegyekbe, a Két Fa egyik leszarmazottjaval tér vissza onnan. Mig A
szilmarilokban (amelyet Tolkien sohasem fejezett be, tehat jorészt vazlatokban maradt
fenn) Melkor/Morgoth terjedelmes és részletes abrazolasokat kapott, hogy kontrasztosabb
legyen a kilonbség a jo és gonosz kozott, addig 4 Gyiirik Urdban Saouront és el6djét
szandékosan sejtelmes, sotét, nem koriilirt entitasokként festi le, hogy rejtélyes fenyegetd
hatalomként maradjanak meg. Papsag val6ban nincs, nem jelenik meg Tolkiennél,

azonban a profétak az Istarok (az 6t magus) személyében igen.

Hogy nem létezne a ,,sziirke szin” (gonosz és jo keveréke) Tolkiennél? Az 6sszes ember
,»Szlrke”, mivel magadatott szdmukra a valasztas, a szabad akarat joga. Még az orkok
kozott is tesz kilonbségeket, és a maga modjukon tisztességesebb becsuletesebb alakokat
is abrazol koztik (lasd pl. a vasudvardi Ugluk figurajat)®, széval ez a vad is teljességgel

alaptalannak tiinik.

3.4: Arda foldrajzarol:

A kialakult Arda (9. abra) egy sematikus térképnek felel meg. Egyértelmiien elkiiloniilé
nyugati és keleti kontinensbdl all, hegységekkel korbevett medencék, kisebb siksagok, a

természet egyéb szépségei talalhatok meg rajtuk

Nyugaton helyezkedik el Aman, a Halhatatlanok Foldje, amely Tiindérorszagnak
feleltethetd meg, a maga sajatossagaival. A nyugati elhelyezkedés, a rajta nyild
novények, és viragzd gylimolcsfak, a béke, rend és harmoénia mind ennek az

ismertetdjelei.

Keleten van Kozépfolde. Kdzépfolde nyomokban Eurdpara hasonlit. Ez finom utalas a

geocentrikus vilagképre, hogy Mi vagyunk kozépitt, illetve a koradbban mar emlitett

%8 RENIER, Raoul: Miért van elegem Tolkienbdl? avagy rendhagyé eszmefuttatas a fantasy-irodalom
berkeiben, hobbitfalva.uw.hu/xxx/irasok/KZSmiertvanelegemtolkienbol.pdf [Letdltve: 2011. 10. 10.]
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Cynewulf Crist c. versére. Am nem szabad elfeledni, régen volt vilagabrazolasokat,
példaul Heinrich Biintigét, amely Jeruzsalem ko&zéppontd vilagképet vazolt fel, s
haromlevelii 16here alakban észak-nyugaton Eurdpa, észak-keleten Azsia, délen Afrika

helyezkedik el. Mintegy mellékesen a térkép bal oldalara Amerikat is berajzoltak.>®

Numenor szigete nyugatra az ember altal lakott kontinenstél, a tenger kdzepén
helyezkedik el. E sziget szabalyos Otszdg vagy Otaga csillag alaka. Az istenektél
(valdktol) kaptadk az emberek birodalmukat, és erések lettek, mig a valaknak tetsz6 életet
éltek. Aztan elfordultak, mast ,istent” imadtak, és a valak haragjukban elpusztitottak, viz

ala stllyesztették Numenort.

Numenor alakja és felépitése nem véletlenil emlékeztet Platon Atlantisz-leirasara.
Thomas Moore is folrajzilag hasonld felépitésii allamot szemléltet miivében ezeket

Tolkien nyilvan ismerhette.

3.5: Masodteremtés

~Every writer making a secondary world wishes in some measure to be a real maker, or
hopes that he is drawing on reality: hopes that the peculiar quality of this secondary

world (if not all the details) are derived from Reality, or are flowing into it.”®

Tolkien a Titkos biin® cimet viseld eldadasiban hozza nyilvanossagra, hogy mint
nyelvészprofesszor, mesterséges nyelveket teremtett, 6nnén szérakoztatasara.’* A
teremtést a nyelv torténetiségének, egyfajta etimologianak a felépitésével fiizte tovabb, és

komplex nyelvei koré a késébbiekben — sajat kifejezésével élve: masodteremtéként — €16,

* NYERGES Tibor: Képzelt teriiletek térképei, a fantasy térképek.
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/nyerges.htm [Let6ltve 2012.10.23]

% ToLkIEN, J. R. R. a tiindérmesékrél sz616 eldadasdban hangzott el. ,....Minden ir6, aki... masodlagos
vilagot alkot, egyszoval minden alteremtd, valamilyen mértékben valodi alkoto kivan lenni, és azt reméli, a
valosaghol taplalkozik: masodlagos vilaganak sajatos hangulata (ha részletei nem is) a valésagbol
szarmaznak, abba folynak bele.” (ford.: Koltai Gabor és Nagy Gergely) TOLKIEN: A tiindérmesérél, 227.

®L TOLKIEN, J. R. R.: Titkos biin, in: Szornyek és itészek. Debrecen, Szukits, 2006. 291-324.

82 Nem is szamitott érdekl6désre, a munkassaga irant.
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1élegz8, egész vilagot teremtett.®® Ismeretes az is, hogy hidnyolta az angol nép
mitoszvilagat. A briteknek (walesieknek), az ireknek, a keltdknak van mitoldgiaja, és a
german népeknek is. Csupan az altala az angol nép 6seinek tartott angolszaszoknak nem

maradtak fenn mitoszaik. Ennek p6tlasa volt eredeti célja, amikor E4-t megalkotta.**

Ea megalkotasara nagy hatast gyakoroltak, elédei munkassaga. Atlantisz népe, sorsa,
elhelyezkedése Numenornal jelenik meg, Utdpia elrendezddése pedig Gondolin, és Minas
Tirith varosanal, Camelot szellemisége, erkdlcse irAnymutatas az Erunak tetsz6 élethez.
A hyboriai Conan és Kull kiraly a kivilallok nagy tetteiben, illetve a csataik epikus
abrazolasaban jelennek meg. A Mars 06rokké habords vilaganak motivuma is

megfigyelhetd, csak itt a jo és a rossz 6rokké tartd habordjan keresztil.

Vallasok tekintetében a kelta-german (Eddak), a keresztény, a gorog/romai és
zoroasztrianus, gnosztikus elemek mutathatdk ki a tolkieni vilagban, mint mar emlitettem

az eldzOekben.

8 TOLKIEN, J. R. R.: Titkos biin, 307. Masutt még erépsebben fogalmaz: ,,a nyelvek a mitolégia
betegségei”. Lasd: i.5z. A tiindérmesékrdl, 183.
% Carpenter, Humphrey, i.m. 87-88.

27



4. A Warcraft vilaga: Azeroth

4.1: A Warcraftrol®

1994 novemberében a Blizzard Entertainment kiadott egy RTS® tipust szamitogépes
jatékot a Warcraft: Orc & Humanst. A vilagrol, zold szinii orkok és emberek haborujardl,

itt egy pillanatképet kaptunk csupan. Ezen eseményekt6l indul az idészamitas Azerothon.

1995-ben a cég kiadja a Warcraft 1l.: Tides of Darkness nevet viseld kovetkezd részét a
jatéknak, ugyancsak RTS ként. A torténet felveszi a Warcaft I. szalat, és folytatja azt, E
jaték kapcsan tobbet tudunk meg a vilagrol. Még ez évben jelenik meg a Warcraft II.
kiegészit6je: a Beyond the Dark Portal, ahol a tovabbi torténéseket ismerjuk meg, és

jatszhatjuk le.

2002-ig kell vami a kovetkez6 részig, a Warcraft 111. Reign of Chaos cimii, ugyancsak
RTS jatékig. Korllbelul hisz évvel a Warcraft Il. utan jarunk. Itt roppant kidolgozott
hattérvilag jelenik meg, s regények formajaban is kiadjak az torténetet. 2003 az az év,
mikor megjelenik a kiegészitje a Warcraft Ill. The Frozen Throne cimen. Az epikus

kalandok folytatddnak, s a térténet nyitva maradt.

2004-ben érkezik a World or Warcraft cimii vilaghires MMORPG®’ jaték. A torténet
ekkor még nem lép Ujabb fazisaba, csak az eddig ismert események folytatodnak. A

késobbi kiegészitdiben a cselekmény tovabb fog haladni.

Fontos megjegyezniink, hogy itt a teremtett vilag Kiszolgalé szerepben van.

Hattéranyagként szolgal, jatékvilagnak, melyet igy jobban el lehet adni. A pénz az, ami

% A jatékokrol az informéaci6t err6l a harom honlaprél meritettem: http:/eu.blizzard.com/en-
gb/games/legacy/ http://eu.blizzard.com/en-gb/games/war3/ http://www.wowwiki.com/Lore [Letdltve:
2012.10.21.] ill. a d6lt betiikkel a ,,warcraftos” kifejezéseket jelolom.

% Real-Time Strategy, vagyis valos idejii stratégia.

%7 Massively Multiplayer Online Role-Playing Game (nagyon sok szereplés online szerepjaték)
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motivalja alkotoit a vilag megteremtésében. Ezt gyorsan kellett felépiteni, ezért is

® amelynek a motivumai

fordultak ,,szerz6i” a bevalt, elismert tolkieni vilagképhez,®
allanddan visszakoszonnek. Egy szerz6garda munkalkodik egyiittmtikodve a ,,teremtés”
folyamataban. A f6bb szerzok: Richard A. Knaak, Christie Golden, Jeff Grub, Aaron S.
Rosenberg. Ok Chris Metzen részére dolgoznak, aki a fébb déntési jogokat birtokolja. A
jaték és a regények viszonya roppan sajatosnak nevezhetd két szempontbol is. A jatékban

néha el6bb, maskor késébb jelenik meg az esemény a regényekhez képest.*®

Itt fontos beszélnlnk a ,,kanonizalt” irodalom kérdésr6l a Warcraft vilagaban. Az irok
nem minden mive szamit “kanonikusnak”, mert nem birtdk beleilleszteni a 16
torténetszalba, esetleg annak idénként ellent is mondanak. Christ Metzen err6l
nyilatkozott is a 2007-es Comic Con-on:

., -..yeah, the novels are pretty much considered canon, ahm, the funny thing is that some
things are less canon, you know, but we shoot for canon... that's a strange statement...we

shoot for canon...but yeah, typically the characters in novels are canon.”””

4.2: A Warcraft alapkoncepcioi

4.2.1: A Warcraft fajai

Istenszeri teremtények:
e Old Godok, Titanok: Hatalmas erdkkel rendelkeznek, eredetiik tisztazatlan.
Teremtésre pusztitasra egyarant képesek, mig a Titanok josagosak, addig az Old

Godok, rombolnak, pusztitanak.

% Tortu, Florian: http://news.softpedia.com/news/Blizzard-Admits-Common-Points-Between-Warcraft-
and-Tolkien-132511.shtml [Let6ltve:2012.10.21]

%9 A Warcraft vilaganak felépitésérdl, mitkodésérdl részletesebben lasd: Fiiggelak, A Warcraft
teremtéstorténete c. rész

"®METZEN, Chris: Interview. http://www.dccomics.com/media/podcasts/DCComics_2007-07-

28 Wow_Its World of WarCraft San Diego Comic Con 2007.mp3 [Let6ltve 2012.10.21]

Wgen, a regények eléggé a kanon részeinek tekintheték, ahm, a fura dolog az, hogy néhany dologban
kevesebb a kanonikus elem, de tudod, mi beldjiik a kanont... ez egy furcsa kijelentés... mi beldjiik a
kanont... de igen, jellemzdéen a regényekben taldlhato szereplok kanonikusak.”
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Naaruk: A Fény szilottei, hatalmuk a Holy Lightbdl ered. Egyfajta kristalyszerii
Iények, melyek minden befolyasolé hatalom ellen kiizdenek, legyenek azok

szellemek, démonok, vagy maga a Burning Legion.

A old eréi:

Elementalok: Testiik a négy Osi elem a fold, viz, tiiz, szél valamelyikéb6l, vagy
kombinacioibol all 6ssze. Ugyan a Titanok kilizték Oket vilagbhol, de a
hatalmasabb varazslok képesek megidézni barmelyikiiket.

Vilagfak: Hatalmas, az élettel 6sszekottetésben allo fak ezek, melyeket tisztel a
night elf és a tauren faj is.

Sarkanyok: Azeroth leghatalmasabb teremtményei voltak a Titanok visszatértekor.
A vilag Oreiként funkciondlnak, erds vardzshatalommal rendelkezik fatajuk. Sok
nemzetségiik van, ezek jorészt eltiintek az idé homalyaban.

Oriasok: A Titanok teremtényei, hatalmas testbe zart intelligens lények ok,

akiknek ugyancsak Azeroth védelmének feladatat adtak.

Intelligens humanoid fajok:

Elfek: Két részre tagolédnak, a night elfekre, és high elfekre (éjtindék és
magastiindék). Eredetileg halhatatlanok, majd ezt ideiglenesen elveszitik, végul
mikor visszanyerik az oroklétet, akkor 6nként aldozzak fel, a nagyobb joért.
Kalimdorrél szarmaznak, a természethez kozel allnak, és a varazslatokkal
kapcsolatban igen erételjes allasfoglalasaik vannak, mivel életiik fontos része. A
magiat vagy egyontetiien elutasitjadk, vagy mindennapjaik részeként hasznaljak.
Elune-hoz a holdistenhez imadkoznak, valamint a druidizmus vallasat
gyakorlojak.

Trollok: Sok alfajra tagol6do, nem egységes nép az dvék. Elszort utalasok vannak
ra, hogy az elfekkel kozos 6stél szarmazhattak, vagy a trollok, akikbél késébb az
elfek kifejlodtek. Az elfekhez hasonl6an a trollok is kozel allnak a természethez,

kifejezetten a vadallatokhoz. A voodoo, melyben hisznek.
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Draeneiok: Argus vilagar6l szarmaznak, ahonnan elizik 6ket, s Draenorba
menekilnek, ahonnan szintén menekiilni kénytelenek. Fajuk egyik csoportja 6k,
akik a Fényt valasztottak.

Orkok: Draeno a szarmazasi vilaguk, késobbiekben vetik meg labukat Azerothon.
Eredetileg, bolcs, nemes, harcias teremtmények voltak, akiket a démoni befolyas
ideiglenesen megrontott. A az 6 hitiik a sSdmanizmus.

Emberek: A curse of the flesh hatdsara szllettek meg, a vyrkul fajbol. Rendkiviil
tagolt jellemii népcsoportot alkotnak.

Torpok: A curse of the flesh adott nekik is életet, az Earthenekbdl lettek. Harom
népre tagolddnak. Képzett kovacsok, és épitészek. Méagiat alig hasznalnak, am
fegyvereiket fel tudjak vele erdsiteni.

Gnomok: A curse of the flesh gyermekei 6k is. Hihetetlen érzékiik van a gépekhez
¢s az arkdn magiahoz. Ezek az apré termetli lények a tOrpoknél kaptak
menedéket, Gnomeregan bukasa utan.

Pandak: Harcmiivészetben, sorfézésben jartas nép az O6vék. Ahogy neviik is
mutatja, beszél6, intelligens pandamedve-szerii 1ényekr6l van sz0. Szerzetesi
életet élnek, békés szigetiikon Pandarian.

Taurenek: A Blizzard igen kedveli a szarvasmarhaféléket jatékokba vinni, igy a
taurenek a gordg Minotaurus mintajara két labon jard, bikafejli, patas
teremtmények. Az indianok életmddjahoz hasonld kultaréval és szellemvilaggal
rendelkeznek.

Forsakenek: Eléholtak ¢k, akik megtartottak személyiségiiket és lelkiiket még a
halal utan is, melyek a blight (métely) okozott, Kel’Thuzad és a Cult of Damned
eresztett a vilagra.

Worgenek: Ok vérfarkasok (az eredeti worgenek) altal megharapott emberek. Az
egyik emberi kiralysag a Gilneas teljes lakossaga aldozatul esett a ,,kdrnak”, am
megOrizték tudatukat.

Goblinok: Oseik a trollok rabszolgai voltak, &m voodoo szertartasoknak
koszonhetéen mutalodtak, és megsziiletett ez az intelligens faj. Alkimidban, és a

gépezetek ismeretében kiemelkedd tudassal bimak, am a pénz az, amely a
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leginkabb mozgatja 6ket. A vilag keresked6i 6k. Apro, zold szinli teremtmények.

A szOvetség és a horda folytonos viszalyaibol csak a profit érdekelte dket.

Egyebek: Léteznek még a Warcraft vilagaban egyéb lények is: pl. mechanikus, 6ramii
szerkezetli 1ények, éloholt szomyetegek, démonok, elementalok, természeti szellemek,
novények, allatok. Szazaval lehetne Oket sorolni, ezért igyekeztem a lényegesebbekre

koncentralni.

4.2.2: A jO és a rossz Azerothon

El6szor is fontos megérteni a jaték alapkoncepciojat. Valaszhato szerepkorok vannak, két
oldalon jatszhat az ember. Az egyik a Szdvetség, mig az ellentétes oldalon a Horda all.
Am mig ezek folyamatos ellenlabasok, mindig megjelenik egy nagyobb ,,rossz”, melyért
egylttes erejukkel kell kizdenilk, ellenszenvilket félretéve. Itt a szabad akarat
mindenkinek jar, nem privilégiuma egyik fajnak sem. Egyedili gonosz mindig a k6zos,
nagy ellenség, illetve a hattérben munkalkod6 egyéb teremtmények, melyek Azeroth
vesztét kivanjak okozni. Ezek olyan fels6bb akaratok, melyek befolyasolni képesek, még

a joknak a lelkét is.

Mindkét oldalon vannak ,talkapasok”, és ezéltal nem feltétlentil mindenki j6. Talan, csak
a Holy Lightot koveték birtokolnak lovagi eszméket, s élnek eszerinti életet. E sajatos
haromszog cstcsan elhelyezked6 aktualis fogonosz szerepe (a Vilag elpusztitasa, ill. az
értelmetlen dnmegsemmisités a jaték elérehaladtaval megmarad, am az azt elfoglalo

szerepl6 valtozik, minden jatékban mas legy6zésre var6 akadaly all a jatékosok elott.

4.2.3: A vallasok™ és a magia

% Holy Light: Maga az istenség ebbdl a vallasbol eltiint, és a fény ennek a
szimboluma, ezaltal személy nélkili filozéfiava valt a régi vallas. Egy érzéssel,

igazsagtudattal rendelkez6 entitassa valt a fény. ,,May the Light judge you justly”

™ Az elterjedtek, melyek nem csak korlatozott taglétszamu szekték vallanak.
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(A Fény joggal itélhet feletted).” A filozofia vallja, hogy mindenki kapcsolatban
all az univerzummal és az érzéseid altal kerllhetsz kozelebb a mindenséget
irAnyit6 er6khoz. F6ébb gondolata, hogy jot kell tenni mésokkal, tdmogatni,
segiteni az él6lényeket, és az igy elnyert boldogsag, elégedettség érzése segit
eljutni az univerzumhoz. A mindenséghez valdé kotédés annal er6sebb, minél
pozitivabban tudnak éIni a rend tagjai. A fény védelmezdi, a paladinok, sziikség
esetén képesek pozitiv energidkat magukhoz hivni. Az emberek, a torpok és
draeneik koziil keriilnek ki a hivok.”

Sadméanizmus: Tobb ezer éves mdltra tekinthet vissza e vallas. Kovet6i rajottek,
hogy képesek a foldet alkotd erdkkel kapcsolatba 1épni, ha azok elfogadjak dket.
A samanok akik e vallas szellemi vezet6i. Hatalmukban all az elementalok erejét
kontrollalni. Az okrok, trollok egy része, taurenek, nagy ritkan a torpok, akik ezt
a vallast kovetik.”

Druidizmus: A természet hivei. A védelmének, a vele val6 harmonikus
egyuttélésnek szentelik a hivek életiiket. Minden dontésiik hosszasan megfontolt,
mivel tartanak a pillangd-effektus”™ hatésaitol. A korai idékben a druidak
valasztottak egy totemallatot, amelynek ,lelkiiletéhez” kozelebb alltak, am
manapsag minden ¢é161ényt egyforman fontosnak tekintenek. Cenarius volt az elsé
druida, aki az egyik leghatalmasabb is volt egyben. O tanitotta meg a halandé
fajoknak a vallas mondanivaldjat. A vallas hivéit druiddknak hivjak. Tagjai a
taurenek és a night elfek.

Elune: Elune az egyedili igazi istenség Azerothon. A két nagy hold kézil, melyek
a vilag korul keringenek, a nagyobbikkal azonositjak 6t. Cenarius édesanyja, aki
vigydz mindarra, ami novekszik és él. A torténelem soran, sosem 0ltott testet.
Kovet6i hite cselekedeteikben nyilvanul meg, bar templomokat emeltek a
tiszteletére. Hivei a taurenek és a night elfek.

"2 A jatékokban gyakran hangoztatott mondat a Holy Light kévet6itol.

B AYLOTT, Christopher — BusH, Zach — GRus, Jeff — JOHNSON, Like — JOHNSON, Seth — LAFFERTY, Mur —
NETCHER, Gren: Warcraft Roleplaying Game. Canada, Sword and Sorcery, 2003. 124-125.

" AyLOTT, Christopher — BusH, Zach — GRuB, Jeff — JOHNSON, Like — JOHNSON, Seth — LAFFERTY, Mur —
NETCHER, Gren: Warcraft Roleplaying Game. Canada, Sword and Sorcery, 2003. 126-127.

> Minden mindennel 6sszefiigg, minden cselekedetnek elére nem lathatd kévetkezménye lehet.
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«» Voodoo: A trollok torzsi totemeket imadnak, allatok lelkeit. Az erdsebb hivok
képesek a vadallatok lelkeit magukba fogadni, felvenni, s ezaltal alakjukat, s
erejliket birtokolni. A trollok, akik e vallast kdvetik.

Fontos megemliteni, hogy itt, ebben a vilagban (és a mai fantasy vilagok tébbségében) a
magia birtoklasa egy igen sajatsagos képet 6ltott. Altalaban két csoportba sorolhatok a
vardzshasznaldk: az isteni és az ,,arkan” magia alkalmazdinak taboraba. A kiilonbség a
hatalom eredetében mutatkozik, vagyis abban, hogy isteni, vagy arkan eredetii-e. Minden,
ami a hiten alapul isteninek tekinthet6, az egyéb forrasokbol fakadd hatalom pedig arkan
forrasbdl szarmazik, hasznalatanak hatékonysaga csak a magus képességein mulik, hite

nem befolyasolja azt.
Vallasok kozti ellentét nem jelenik meg, amelynek az az oka, hogy a jaték készitéi nem

akarnak a jatékosoknak okot adni az egymas elleni gytilolkodésre. Egyediili ellentét, ami
felfedezhet6, hogy a Holy Light kovet6i tildozik a Cult of the Damnedeseket.
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5: Osszefoglalo 6sszehasonlitas

Elég csak egy pillantast vetniink Ea és Azeroth térképére, azonnal hasonlésagokra
bukkanunk felépitésiikben. Két nagy kontinens foglal helyet mindkét vilagon, egyik
nyugaton, a masik keleten, és északon, mindegy ativelve a kett6 kozti tavot, helyezkedik
el a két jeges taj. Ardan Helcaraxé, Azerothon Northrend. A két kontinens
rendeltetésében azonban kiilénbség van, ha dsszehasonlitjuk a két vilagot. Mig Ardan a
nyugaton elhelyezkedd Aman a Halhatatlanok Fdldje, s a keleten 1évé Kozépfolde a
valak altal elhagyott teriilet, ahol a Gyermekek (a nem isteni, értelmes teremtmények)
élnek. Azerothon nyugaton Kalimdor, keleten pedig az Eastern Kingdoms helyezkedik el
(ennek a kontinensnek nincs kiilon elnevezése). Mindkét fantaziavilagban a kontinensek
kdzott nyugvo tenger kozepén helyezkedik el a késébb elsiillyedé sziget, NUmenor,

illetve Maelstorm, mely a Well of Eternity pusztulasaval jott létre.

Ezeken a teriileten mindkét esetben megtalalhatok a tolkieni eredetii fajok, még ha eltér6
tulajdonsagokkal birnak is. Kinézetiik is megkozelitéleg azonos, legalabbis hasonlo,
eltérések altaldban borszinben mutatkoznak. A trollok azok, akik tiindeszeri abrazolast
kaptak Azerothon és ez eltér a tolkieni dbrazolasmadtol. (Tegylik hozza, hogy Tolkiennél
az elfek eredetileg ,,manok” vagy manodszerti lények voltak,”® tehat nala is vannak
valtozasok a fajok jellegében!) Azerothon azonban a fajok szama, a tolkieni kreatirak
sokszorosa, mint mar korabban irtam rola. Mig Ean ismerjik a lelkek halal utani sorsat,
addig Azerothon err6l nem esik szd, egyedll a night elfek azok, akiknek a lelke
agynevezett whisppé alakul, afféle természeti szellemmé. Hasonldsag a két vilag kozott,
hogy a legtobb faj nagyjabdl valtozatlan jellemmel bir, inkabb vagy a jora, vagy a rosszra
hajlamosabbak, az emberek mindkét vilagban nagyon megosztottak. Tolkiennél a tlindék
immunisak a betegségekkel szemben , addig a azerothi megfelel6ik, az elfek nem.

Azerothon mindenki szenvedhet a betegségek kovetkezményeitol.

78 Lasd pl.: TOLKIEN (2001) i.m. 89.
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Tolkien olyan személyneveket alkotott, amelyekben vagy egy név egy jelzével all, vagy
maga a név a jelz6. A warcraft vilagan is igy van ez. Ardan, példaul Morgoth jelentése A
Vilag Fekete Ellensége. Azerothi példank: Sylvanas Windrunner (Erd6k Szélfutoja).
Azonban Tolkiennél mindennek az alapja a nyelv. Gyakorl6 nyelvészként, a nyelvek
szerelmeseként Tolkien altala nagy miigonddal megalkotott nyelvekre alapitotta vilagat, s
a grammatika, az etimoldogia sokszor az eseményeket meghatarozo tényezo (gondoljunk
csak Tarin Turambar torténetére! Turin neve megvaltoztatasaval’’ probéalt képzelt
végzete aldl kibjni mindhiaba, és a torténetben baratja emlékezteti is erre.)’® A Warcraft
nevei jol hangzoak, lendiletesek, de felszinesek: angol, latin és gorog keverékszavak

alkotjak ezeket.

A teremtmények mindkét vilagon sajat vilagukat és életiiket védelmezik soha véget nem
¢ér6 haborukban. Tolkiennél tudjuk, hogy a kiizdelmek sora egyszer végetér, am a
Warcraft univerzumaban ez sosem fog bekdvetkezni, mert akkor a vilag elveszitené az
érdekességét, a jatékosok elott. Akarmilyen nemesek is ezek a teremtmények, barhol is
legyenek, megronthatja 6ket egy felsdbb erd, és ettél kezdve vilaguk elpusztitasara
torekednek. Az Ardan jatszodo torténet, mikor Sauron a gytrikkel probalja igaba hajtani
ellenségeit, mindazonaltal roppan hasonl6sagot mutat, az Azerothon elkészitett Demon
Soullal.

Mig Tolkiennél egy vallas, az Eruba vetett hit az élet és ezaltal a vilag iranyitdja, addig a
Warcraftban nincsen ilyen kozpontositas, és a vilagban létezé vallasok is sokféle

arculatot mutatnak.

A warcrafti vilagképet megel6zo vilagokban, a nok altalaban passziv szerepet kaptak,
még Tolkiennél™ is (ndla mar van erre ellenpélda: TinGviel, Eowyn és Arwen
alakjaiban), addig a mai kor szellemének megfeleléen, Azerothon ndk is lehetnek nagy

hésok. (Ha nem igy lenne, a jatékostaboranak jelentOs részét kitevé lanyok, fiatal nék

T g jsmét (j nevet vett, a Turambart, amely a nemes-tiindék nyelvén azt jelenti, a Végzet Ura;” TOLKIEN

(2002) i. m. 257.
" TOLKIEN (2002) i. m. 250.
" CARTER (1972) i. m. 122.
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érdeklédését nem nyerte volna el.). Tolkien egész ifju korat férfiak kozt toltdtte, mind

iskolaiban, mind a habortiban, nem csoda, hogy nem sok ndi szerepléje van. Emil

t80

Johansson készitett is egy statisztikat,” amely a nék és a férfiak eléfordulasanak aranyait

mutatja be, a Szilmarilok, a Hobbit, és a Gytrtk Ura keretein belil:

500
W Male Female

Female
400

300
200
100
0 - S I - — e

81%
Men Elves Hobbits Maiar Walar Dwarves diees

Lathatjuk, hogy az el6forduld szereplok nemi ardnya tekintetében a valdk a
,legndiesebbek” (naluk mintegy 50% a ndi szereplok aranya) megeldzve a maiakat,
hobbitokat, embereket és a tlindéket is. Ha a legtobbet emlitett fajokat vizsgaljuk,
emberek, tindék, hobbitok), akkor a ndi szereplék tekintetében hobbitok a
,legndiesebbek”. Azonban Tolkien alapvetden ,férfias” vilagot alkot, ahol a férfi
szereplk aranya 81%, mig a n6ké mindossze 19 %, s vannak olyan fajok, pl. az entek €s
a torpok, ahol csak utalasok szintjén jelennek meg nok, egyéniesitett ndi szereplot e

népeken beliil nem talalunk.®*

% JoHANssoN, Emil: Population by Race and Sex. http:/lotrproject.com/statistics/ [Letdltve 2012.10.26.]

8 Carpenter szerint Edwin Muir sz6va is tette, hogy mennyire férfias Tolkien univerzuma: ,,Meghdokkents
modon a mii szereploi mind fiuk, akik a felnétt hosék maskardajaban dagalnak. A babok és féllények kisfik,
az ember formdju hosok elérik a gimnazista kort, de a nokrol egyikiik sem tud semmit, hacsak nem
hallomashol. Még a tiindék és az entek is filk, akik soha nem fognak elérni a pubertésig.” Tolkien (2001) i.
m. 209. De masoknak is feltiint ez a maszkulin vonas. ,,Amitél Tolkien konzervativ izlése még a humornal
is jobban irtézik, az természetesen a ndi nem. A Gyirik Uraban korilbelul szdzhatvan nevesitett
regényalak jut tdbbé-kevéshé jelentds szerephez; ezek kdzott 5, azaz 6t ng van! A szerzd ezzel az ottel is
pontosan olyan esetleniil banik, ahogy az a kihaléfélben 1évd viktorianus angol kdozéposztaly hamisitatlan
reprezentansahoz illik. ... Tolkien nem egyszerzien a néktsl borzad, hanem inkdbb attdl a jelenségtsl, ami
elvalaszthatatlanul hozzatartozik a nékhoz: az érzékiségtsl. A Gydriik Ura a viktorianus kor avittan prid
szellemében megirt regény. Sehol még csak utalds sem esik ra, hogy a hgsoknek esetleg szexualis vagyaik
volndnak vagy nemi életet élnének. Tolkien ezen a terlleten képtelen volt elszakadni a meseregény-
hangulattél. ... A Szilmarilokban tdbb példat is taldlunk 6nalld és karakteres ndi személyiségekre és
valéban meginditd szerelmi kapcsolatokra, példaul Thingol és Melian, Beren és Luthien, Tuor és Idril
kozott. A legsikeriltebb ilyen jellegi elbeszélés azonban a Harn i Hin Hdrin, a boldogtalan Turin — az elsé
sarkanyols — torténete, amelyben Tolkien val6ban felulmilta 6nmagat, és egyetlen kurta fejezetben
nagyobb iroi teljesitményt nydjt barminél, mint amit A Gyiirik Ura harom kdtetében olvashatunk.” RENIER,
Raoul: Miért van elegem Tolkienb61?
http://hobbitfalva.uw.hu/xxx/irasok/KZSmiertvanelegemtolkienbol.pdf [Letdltve: 2011. 10. 12.]
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Mint mar leirtam, Chris Metzen hivatalosan is bevallotta, hogy a tolkieni alapokbdl
épitkeznek (és be nem vallottan conani alapokbol),®? csak egy-két dolgot tettek hozz4, igy
hozvén létre Azerothot.2® Mikor a vilag teremtésérdl olvassuk, a warcrafti vilagban igen
sok kovetkezetlenség van, mig a tolkieni egy gondosan kidolgozott és eltervezett
rendszer. Ennek két oka van. Mig Ea igen hosszU id6 alatt egy ember keze altal késziilt
el, addig a Warcraft-vilag sok szerz6 miive, melyben szerepe van, az esetleges
tévedéseknek, hibdknak is, hiszen igy lehet6ség kinalkozik az id6 homalyabol behozni
egy elfeledett gonoszt, melyet le kell gy6ézni, a vilag megmentése érdekében, s igy

tovabbsz6ni a torténetet.

Pl. a fantasyk esetében erdteljes motivum a véré. Egyes fantasykben a vér teljesen
kdzponti szerepet kap, gondoljunk, csak a vdmpirokra, mig a tébbiben, mas kdrben kap
helyet, ez pedig a torténelmiséget hivatott alatdmasztani. Tolkiennél a

leghangstlyosabb.®

Erdemes megemliteni egy fontos elemet még, mely az dsszes fantasy vilagban helyet kap,
nem csak az altalam felsoroltakban. Valoszinisithetjiik, hogy a tiindérmesék csodalatos
targyai azok, melyek ilyen médon kdszénnek vissza, illetve az Eddak hatasara jelennek
meg a fantasykben a varazslatos fegyverek: ijak, botok, térok, porolyok, baltak és
kiemelten a kardok. A hatalom, az igazsag, a hiiség szimbolumai ezek, mint Rdczei
Gyorgy is mondja.® Sajat névvel, varazsképességekkel rendelkeznek, némelyikiik
beszélni tud, masok vilagitanak az ellenseg kdzelében, Iélekkel birnak. Dolgozatom a két
legjobban koriiljart vildgnak a nevesebb fegyverei a kdvetkezdk (a tolkienivel kezdve):
Fullank (Bilb6, Frodd kardja), Narsil (Elendil kardja), Anduril (Aragonr kardja),
Anglachel (Beleg, Turin kardja, talan mind koziul a legfontosabb; maga Morgoth, a
Gonosz e kard altal fog elpusztulni), Orcrist (T6lgyfapajzsos Thorin kardja), Glamdring
(Turgon, Gandalf kardja), Grond (Morgoth pordlye), Belthoring (Beleg ija).

82 CARTER (1972) i. m. 135-136.

% Tovébbi informaciokért az atvett vilagokrol lasd: CARTER (1972) i. m.

8 JoHHANSON, Emil: A Genealogy of Middle-Earth. http:/lotrproject.com/ [Letéltve 2012.12.14.]
% Roczer Gybrgy: A Kard. Galaktika. 1992. 10. szam, 18.
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Warcraft hires fegyverei: Ashbringer (Morgraine kardja), Atiesh (Medivh botja),
Doomhammer (Orgrim Doomhammer, Thrall pordlye), Frostmourne (Arthas kardja),

Azzinoth ikerpengék (lllidan Stromrage fegyverei), Ashkandi, Greatsword of the
Brotherhood (Lothar kardja).
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6: Osszefoglalas

Dolgozatban megvizsgaltam, hogy torténelmiink folyaman, az idék kezdetétdl, mikor és
miért hoztak létre teremtett vilagokat. Megfigyelhetd, hogy ezek a régebbi vilagok épitd
elemei, szellemei, hogyan jelennek meg a napjaink teremtett vilagaiban, s melyek
bizonyultak életképesnek a régiek kozul. A ,jok” bimak a lovagi erényekkel:
erkolesosek, védik és gyamolitjdk a gyengéket, batrak, hliségesek, becsiiletesek,
allhatatosak és mértéktartok. Biztositjak otthonaik nyugalmat, dévjak embereiket,
harcolnak a gonosz ellen. A magasztos hdsabrazolas szintén maradando, csakigy, mint az
0sok tisztelete. A konnyelmt, elpuhult €s nagy hatalmaval visszaéld nép, akik istenekként
kezdenek viselkedni, szintén megjelennek, am végul elnyerik mélté bintetésiiket. A
nyugati, bukott civilizacio, mely mar a tulzott tokéletesség hatarat surolja — és késébb a
tenger habjaiba meril —, elérend6 célként jelenik meg, mely pusztuldsa utdn mar sosem

térhet vissza, igy csupan egy ideaként marad meg.

A dolgozatom torzsét Tolkien és munkassaga adja. A high fantasy megalkotdja igazi
,masodteremtéként” olyan vilagot hozott Iétre, amely alkalmasnak igérkezett ahhoz,
elkészitse Anglia hianyzd mitoszat, és teret alkosson Kitalalt nyelvei szamara. El6szor az
¢letrajzan keresztiill mutatom be, hogy az ¢letében 6t ért hatdsok miként jelennek meg
gondolkodasmddjaban, vilagaban. Utana, hogy szemléltetésként egy 0sszegzést készitek
vilaganak torténelmér6l, bemutatva legfontosabb momentumait. Ez alapjan az
alapkoncepciora helyezem a hangsulyt, az ott €16 teremtményekre, a hitvilagra, a foldrajzi

sajatossagokra, illetve a jo és a rossz megjelenéseire kitérve.

A Warcraftnal a tolkienihez hasonl6 mdédon, térekszem a vilag bemutatasara. Ez az
univerzum jelképezi szamomra leginkdbb a mai , masodteremtett” vilagok 6sszességét,
még ha ez csak egy kiragadott példa a szamtalan egyéb kozil. A szamitogépes jatékok
galaxisabol azért valasztottam a Warcraftét, mert aktivan tiz millié feletti jatékosbazisa

van, népszeriisége igen magas.
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Korunk szdmara ezek a fantasy-univerzumok nem egyszeriien csak egy menekiilési utat
biztositanak a hétkoznapok sziirkeségébol; lelki gyogyszert is jelentenek. Vad éri a
fantasy olvasdkat is, hogy ,,escapist reader”-ek (szabaduld, kimenekiilé olvasok). A vad
elleni legfontosabb érv, hogy minden olvasora, zenehallgatora, miivészre, filozofusra,
szinjatszora igaz, hogy menekiilnek az aktualis realitasok el61.® Jung igy ir errél a
problémarol: ,,Az »Ahol az akarat, ott az Ut« mottdja a modern ember babonaja. Ennek a
hitnek a megtartasaért a modern ember nagy arat fizet: hijan van az introspekcionak.
Vakon nem latja, hogy racionalitasa és hatékonysaga ellenére olyan erck szalljak meg,
melyek ellenorzésén kiviil esnek, Istenei és démonai egyaltalan nem tintek el; pusztan uj
nevet kaptak. Nyugtalansagba, homalyos balsejtelembe, pszicholdgiai zavarokba,
csillapithatatlan gyogyszer-, alkohol-, és ételéhségbe — és mindenekfolétt neurdzisba

hajszoljak.

A szomoru igazsag az, hogy az ember élete feloldhatatian ellentétek szovevényébdl dll: a
nappal és éjszaka, szliletés és halal, boldogsag és szenvedés, jo és rossz. Még abban sem
vagyunk biztosak, hogy az egyik felilkerekedhet-e a masikon, hogy a jo legydzi-e a
gonoszt, vagy az 6rom a fajdalmat. Az élet csatatér. Mindig az volt, és az is marad; és ha

"8 Manapsag a teremtett vilagok a

nem lenne igy, az a létezés végét jelentené.
felhasznalok és rajongdk Oriasi tdmegeit hivjak tereikre. Lehetnek kodnyvek, mesék,
filmek, tarsasjatékok, kartyajatékok, szamitdégépes jatékok, szerepjatékok, zenék... A
kereslet irantuk hatalmas ez is mutatja, hogy szerepiik milyen meghatarozé az emberek

szivében.

Mind a val6 vilag, mind valamennyi teremtett vilag osztozik egy kdzds motivumban,
mellyel szerethém a dolgozatomat zarni. Ez pedig az emberek szabad akaratdnak
ajandéka.

,»Mindenesetre nincs minden ut kébe fektetve a fogantatas pillanatatol kezdve, az ember
legdragabb kincse a szabad akarat. Még az istenek sem mindig tudjak, hogy mi fordul

meg a halandok fejében.”®

8 CARTER (1972) i.m. 2.
8 June, Carl Gustav: Az ember és szimbdlumai. Goncol, Budapest, 1993. 80-81.

8 HowARD, Robert E.: Hésok Kora. Valhalla, 1997. 66.
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8: Melléklet

1.4abra. Sandro Botticelli: Dante poklanak felépitése, Forras:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/ab/Botticelli_ChartOfDantesHell.jpg
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2.4bra: Stradano Inferno. A Pokol térképe, Forras:

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/80/Stradano Inferno, Map of Whole

Hell.jpg




3.4bra. Stradano Inferno: Pokol Forras:

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/87/Stradano Inferno Map Lower.jpg
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4 .4bra. Atlantisz, Forras:

http://www.travelstarl.com/wp-content/uploads/2011/03/atlantida3-g.jpg
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5.4bra. Atlantisz, Forras:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/26/Mar%C3%B3ti-Atlantisz_1.jpg
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6.4bra. Camelot, Forras:
http://claricemoran.wikispaces.com/file/view/CAMELOQOT .jp0/103298877/CAMELOT.jp

g
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7.4bra. Morus Tamas: Utopia Forras:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/34/Utopia.jpg
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8.4bra. Robert E. Howardnak: Hyboria Forras:

http://blog.starocotes.de/wp-content/uploads/2008/02/conanmap.jpg

55



9.4bra. J. R. R. Tolkien: Arda Forras:

http://www.anarda.net/tolkien/dibujos/mapas/garda_final.jpg
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10.4bra. Hathaldir: Morgoth és Fingolfin csataja Forras:

http://www.councilofelrond.com/wp-
content/uploads/modules/My eGallery/gallery/illustrations/howe/howesiltales/howe fing

olfin_m.jpg

57



11.4bra. J. R. R. Tolkien NUmenor szigete Forras:

http://pergamino.galeon.com/silm/numenor6.jpg

58



THE'
AZUREMYST (e
ISLESTERES

12.4bra. Azeroth Forras:

http://dracohouston.net/FullAzeroth.jpg
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13. dbra: A Paradicsom Kalvin Janos szerint (Jodocus Hondius metszete) Forras:
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/paradicsom.jpg
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9. Fuggelek

Tolkien élettdrténete

John Ronald Reuel Tolkien (1892-1973)% élettdrténetét a miiveiben visszakoszond fobb
torténések altal kivanom bemutatni. Elete elsé éveit Bloemfonteinben® (Dél-afrikai
Koztarsasag) toltotte, ahol kellemetlen benyomasok érték. Hazi mindenesiik, a fekete
Isaak elrabolta,”* hogy megmutathassa a torzsének, hogy milyen egy fehér gyermek.
Természetesen épen és egészségesen hozta vissza, és el sem bocsajtottak e tettéért,
melyért cserébe Isaak ,,Mister Tolkien Victor” nevet adta sajat fianak (a név utolso tagjat
Viktéria kiralyné tiszteletére). A Tolkien csaldd életében mindennaposak voltak a
kigy6tamadasok,” a faskamrabol kellett kizavarni 6ket. Mikor jarni tanult, egy

tarantula® csipte meg, és a dadaja mentette meg a méreg kiszivasaval.**

Edesapja korai haldla miatt visszakoltdztek Angliaba, a Worchester megyében® 1¢vé
Sarchole nevii faluba (1886).% Itt tobb gyonyorii élménnyel lett gazdagabb, 4m par
kellemetlen is akadt. A faluban volt egy gonosz molnar aki tobbszdr rajuk mordult, s egy
gazda megkergette 6ket, mert gombat szedtek a foldjér6l.”” Tolkien rengeteg csaladi
legendat hallott gyerekként. Edesapja nagynénje mesélt neki német felmengirdl a ,,von

Hohenzollern” csaladi névrél, mely utalt, arra, hogy honnan szarmaznak. Szerinte egy

8 CARPENTER, Humphrey: J. R. R. Tolkien élete. Budapest, Cicer6, 2001. 16. Tovabbi informéci6ért lasd:
CARTER (1972) i. m. 265-266.

% Emliti még CARTER (1972) i. m. 110.

%! Az rablas motivuma tobbszor megjelenik miiveiben. TOLKIEN: J. R. R.: A Szilmarilok. Budapest, Eurépa
konyvkiado, 2002. 92 A Szilmarilokban maga Morgoth a szilmarilokat rabolja el. TOLKIEN: J. R. R.:A
Gyiiriik Ura. Budapest, Eurépa kdnyvkiadd, 1999. 4 Gyiirik Urdban a hobbitokat raboljak el, s viszik
magukkal.

% A sarkanyok ihlete ,,téliik” szarmazik. A Szilmarilokban Glaurung 136, TOLKIEN: J. R. R.:A hobbit.
Budapest, Eurdpa, 2012.. A Hobbitban Smaug, 220.

% A mérges és Oridsi pokok alakjat 61tottek fel a legszornytiségesebb szomyetegek. A Szilmarilokban
Ungoliant, 85. , A4 Gyiiriik Urdaban, a banyapdk, 434.

*Luthien szivja ki Berenbdl a mérget.

% Ez a Megye leirasaiban kiszon vissza, 4 Gyiiriik Ura cimii miivében, ahol a hobbitok ,,orszaga”
talalhato.

% CARPENTER: i. m. 23. A ,hole” sz6, a falu nevében lyukat jelent, melyekben a hobbitok éltek.

" CARPENTER: i. m. 24. A Gyiiriik Uraban a hobbitokat is ugyanigy kergeti meg Zsizsik gazda.
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bizonyos George von Hohenzollern 1529-ben Bécs ostromanal elragadott egy szultani
z4szI6t, mely cselekedetével kiérdemelte a Tollkihn azaz ,vakmers” nevet®. Am 6t
ennél is jobban érdekelte az anyai 4gi csalad, akik csendes nemesi életet éltek.*
Edesanyja felvette a katolikus vallast, s fiat is e szellemiségben neveli, mely a csalad
erdteljes ellenszenvét vivja ki. (Tolkien keresztény vilagképe teljesen uralja muveit,
szigorian ragaszkodik katolikus hitéhez, melyet a polietista mitol6gidkban fellelhetd

mintakkal szinesit. Err6l a késébbiekben ejtek sz6t.)

1899 6szén, mikor Tolkien hét éves volt felvételt nyert a kdrnyék legerésebb iskolajaba, a
King Edwardsba, hova az apja is jart. *® A tavolsag miatt el kellett hagyniuk Sarehole-t

és Edgbastonba koltoztek.™™ Itt a helyi plébanos, Francis Xavier Morgan'%?

atya a csalad
baratja is lett. Tolkient nagyon megviselte ez a valtozas, mert nagyon szerette Sarehole-t.
Itt egyediili szorakozas az volt, hogy a tehervonatok oldalan 1évé walesi feliratokat
tanulményozgatta.'® Masik érdekes, esemény is elSrerenditette Tolkient a nyelvek
tanulmanyozasaban: hatodik osztalyban gorogot tanultak, mely tetszett neki.
Osztalyfonokiik, tekintve, hogy egységes tanterv hianyaban minden tanar a neki tetsz6
tananyagot tanithatta, a kozépkori irodalmat részesitette elényben, mely elnyerte Tolkien
tetszését is. Természetesen akadtak Kivételek: Shakespeare-t ,,szivbél utalta”. Késébbi
éveiben igy emlékszik ellenszenve okara.. ,,...milyen keserii csalodast és undort valtott ki
belGlem, iskoldas fiubol az a foldhéozragadtsag, ahogy Shakespeare a Macbethben a

Dunsinane dombjara vonulo nagy birnami erdé motivumat alkalmazza; én olyan jelenetet

szerettem volna alkotni, amelyben az erdo fai valosagosan hadba vonulnak.™

Edesanyja 1904-ben megbetegedett, s korhazba keriilt, ahol cukorbetegséget allapitottak
meg, mely az inzulin ismerete nélkiil akkor még nem volt kezelhetd. Hosszu haldoklas
kezd6dott meg, s Francis atya felajanlott egy vidéki hazikot, ahol a nyarat eltdlthetik.

Ismét visszakdszontek a Sarehole-i szép emlékek. A fiuk (J. R. R. Tolkien és testvére,

% Szerepléi gyakran viselnek miiveiben efféle jelzot neviikként. Emliti még CARTER (1972) i. m. 110.

9 E kettdség megjelenik Bilbonal is, csak nala forditva, az anyai a kalandos csalad, mig az apai a békés. 8.
10 CARPENTER: i. m. 27.

101 A Gytiriik Uraban, mikor az entek szembesiilnek Szaruman iparosité hatasaival roppant hasonlé ehhez.
192 CARPENTER: i. m. 29. Gandalf els6 el6képét Tolkien réla mintazta meg.

1% CARPENTER: i. m. 29.

104 CARPENTER: i. m. 30.
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Hilary) az erd6kon tal messzebbre elbarangolhattak, és megmaszhattdk a meredek
osvények valamelyikén az el6ttiik tornyosuld Lickey Hillt. Volt egy kutya is itt
Rednalban, Francis atyaé volt, aki sokszor latogatta 6ket ott. Gyakran tldogélt az Oratory
House borostyannal befuttatott verandajan hatalmas cseresznyefa pipat szivogatva.
Tolkien sajat bevallasa szerint is az 8 példajara szokott ra késébb a pipazéasra.'®™ 1904
novemberében az édesanyja allapota ismét romlott, majd egy napon 6sszeesett, s komaba

zuhant, hat nappal késébb el is tavozott az él6k sorab6].*®

Francis atya lett a filk gyamja, aki atyai szigorral &m szeretettel latta el feladatat.'”’ Ez
idében Tolkien a vallas altal nyGjtott biztonsagérzetet élvezte, s anyja altal mutatott Utra
lépett a nyelvek terén is. (Gyermekkoraban édesanyja tanitgatta latinra és gorogre,
Tolkien mar hatévesen lepipalta 6t.) Iskolai évei végén mar beszélt latinul, franciaul,
gorogul, németiil, s elkezdett foglalkozni a nyelvek szerkezetével is.*® Filoldgiai
érdeklddése is ekkor éledt fel, elolvasta a Beowulfot, és a Sir Gawain és a Z6ld lovag
Gyiiriik Ura ,,Gylrli Verse” els6 sora angolul igy hangzik: ,,Three rings for the elven-
kings under the sky”, s a Beowulfban egy igen gyakori kifejezés az ,,under the sky”, mely
effélét jelent: ,az istenek szine el6tt”.™® Tolkien unokatestvéreivel tobb fajta kitalalt

nyelvvel szérakoztattak egymast.*

Az atya segitségével Duches Roadra koltdznek, hol megismerkedik a szintén arva Edith
Bratt-tal.’*? Ekkor Tolkien tizenhat, mig Edith tizenkilenc éves volt. Baratsag alakult ki
kettejiik kozott, mely 1909 nyaran romancca nétte ki magat.'® Elérkezett az idé, mikor

az Oxfordba felvételizett, am ezen a vizsgan elbukott, s Francis atya el is tiltotta Edith-

105 CARPENTER: i. m. 32.
106 CARPENTER: i. m. 33.
W7 CARPENTER: i. m. 36.
108 CARPENTER: i. m. 36.
109 CARPENTER: i. m. 37.

110 Hzled under heofenum — heroes under heaven. Ugyanezen mii egy ,,t0rzsfor61” beszél, aki a ,,Gytrtk
adoméanyozéja” (béaga bryttan). TOLKIEN, J. R. R.: Beowulf: Szdrnyek és itészek, in: Szdrnyek és itészek,
Debrecen, Szukits, 2006. 29.

1 CARPENTER: i. m. 38.

112 CARPENTER: i. m. 40.

113 CARPENTER: i. m. 41.
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81", A késObbickben e tiltast sem Tolkien sem Edith nem vette til komolyan, és
titokban talalkoztak parszor, melyet az atya megtudott. Ekkor harom évre eltiltotta 6ket
egymastol, mig Tolkien nagykor( nem lesz.**® Ronald ezt egy levélben kozolte Edith-el.
(A korban, melyben éltek ez a hosszu varakozas nem volt olyan elképzelhetetlen, mint

manapsag.)

Eletiiket harom évig kiilon élték. Tolkien 1910-ben felvételt nyert az Oxfordba.**® Akkori
barataival a Barrow aruhdzban teéztak délutanonként, ahol kisel6adasokat tartottak, és
egymas felolvasésait hallgattak. Létrejétt a ,,Barrowian Society”,"" melynek tagjai a T.
C. B. S roviditést hasznaltak.™® Ottagul géarda allt 8ssze, akik a késdbbiekben kozeli

baratokka véltak.

Fontos lenne megjegyezni, hogy Tolkien 1910 jOniusaban egy versében erdei
szellemekr6l, tindérekrol irt, akik tancoltak az erdd barna-zold szényegén.*® E vers az
elétte a szinhazban latott Pan Péter eredménye lehetett. Ekkora Ronald gorogil, gotul, és
6angolul is folyékonyan beszélt mar. A nyari sziinetben 6ccsével Svajcba utaztak egy
tarsasaggal. Gyonyori tdjakon at vandoroltak, ahol egy kdomlast csodaval hataros moédon
sériilés nélkil éltek tal.*° Itt Tolkien képeslapot vasarolt, melyen a ,hegy szelleme”
lathatd: dregember, aki egy feny6'? alatt lathatd, hofehér szakéllal, karimas kalapban,

hosszu kdpenybe burkolézva. Késobb rd is irta a lapra: ,,Gandalf eredetije”.

114 CARPENTER: i. m. 43.

115 CARPENTER: i. m. 45. Ez a motivum t6bbszor megjelenik, az ember férfi sokszor nem képes latni tiinde
kedvesét, és e megprobaltatasok elviselése végén nyerheti el szivének kedves hdlgyének kezét. A
Szilmarilokban Beren és Luthien, illetve Tuor és Idril esete példa erre.

16 CARPENTER: i. m. 50.

7 Tea Club, Barrowian Society, azaz Barrowianus Tea Klub Térsasag), késébb Barow-wights néven a
Buckamandk jelennek meg A Gyiiriik Urdban.

18 CARPENTER: i. m. 47.

119 CARPENTER: i. m. 49. A Szilmarilokban Nessa leirasanal is megjelenik a tanc 31., majd Beren Lathient,
tanca kdzben latja meg el6szor a pazsiton.

12 CARPENTER: i. m. 50. 4 Gyiiriik Uraban ,a gyiirli szovetsége” egy hasonld sziklaomlast élt tdl.
Szaruman prébalja a hegyet rajuk omlasztani, hogy megallitsa dket.

12 Tolkien kedvenc faja egy pinus nigra, feketefenyd volt.
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Tolkien filtarsasadgban élte az oxfordi diakok életét, ahol kiviragzott a filologia irant
érzett lelkesedése. Rajzolt is sokat, foleg tajképeket, illetve a kalligrafia miivel6je volt,

baratainak kiilonbozd kézirasokkal irta leveleit.*?

Elérkezett a varva vart nap, s betdltotte a huszonegyedik életévét. Levelet irt Edithnek,
melyben tudatja vele, hogy szerelme csak er6sebbé valt, és hiiségesen varta e pillanatot.
A valaszlevél gyorsan megérkezet, melybél kiolvashatta, hogy szerelme mar el van
jegyezve, bar volegényéhez nem fiizik erds érzelmi kotelékek, csupan nem hitte el, hogy
Tolkien tartja a szavat.'?® Talalkozot beszéltek meg, ahol tisztaztak a helyzetet, s Edith
szakitott vélegényével,"”* visszakilldte karikagytirijét, s szoban eljegyezték egymast

Tolkiennel.*®

Az iskolaban a vizsgain nem szerepelt a legjobban, csupéan kettest'?® kapott klasszika-
filologia tantargydra és csupan anglisztikabdl kapott egyest. Ez ki is jeldlte az utat
szamara, melyen drommel indult el. Oangol szovegekkel kezdett foglalkozni, s ezek
kozott egy kora kozépkori angolszasz szerz6, Cynewulf Crist cimii versével, melybdl ez a

két verssor kiilondsen megragadta:

»,Eala Earendel engla eorhast

ofer middangeard monnum sended.”*’

(Légy udvoz, Earendel ' angyalok legfényesebbje
A foldkozép™® folé ki killdettél az emberekhez.)

A hazassag miatt Edith katolizal (1914).*® Tolkien ez évben olvasta A Wolfing-hézat

melyben az id6 és a helyszin meglehetésen homalyos, am a képzeletbeli t4j részleteit igen

122 CARPENTER: i. m. 53-57.

128 CARPENTER: i. m. 60.

124 Sokszor elékeriilé motivum, mikor az 4hitott tiinde hdlgynek szerepel a gonosz udvarléja.
125 CARPENTER: i. m. 61.

126 Oxfordban ez a jo (4) osztalyzatnak felel meg, mig az egyes a mi jelesiinket jelenti.

127 CARPENTER: i. m. 64.

1% Earendil innen kapta nevét, a kivalasztott. Orola kés6bb teszek emlitést.

129 Kozépfolde neve innen ered.
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pontosan irja le a szerz6, William Morris. A torténet egy german torzsrdl szol a romai

31 1914-ben Tolkien Comwallba ment nyaralni, hol még inkabb

hoditas idején.
racsodalkozott a természet szépségeire, killdndsen a tenger csodaira.’** Eztan irta

»Earendel, az esthajnalcsillag utazasa” cimii versét.

Earendel a tenger talabol dereng fel
K6zépfold homaly-peremén,

Az Ej kapujabdl szokken ki tavol,
Mint egy nyaldbnyi fény.

Arany fovenyen tul barkaja elindul
Ezlst szikra gyanant,

Nyugat fel6l, ahol a Nap tiizbe hal,

Az ég vizébe szant. ™

1916. marcius 22-én Osszehazasodott Edith-el.™*

A hazassagkotés elott két héttel
értesitette csak Francis atyat, aki aldasat adta rajuk.*® 1914-ben kitort az 1. vilaghabord,
Tolkiennek 1916 jinius 4-én kellett csatlakoznia csapatéhoz.'®*® Ott zaszléaljanak
mintegy nyolcszaz fonyi kdzkatonajat és altisztjét nagyon megkedvelte.”*” Az 6 feladatuk

volt tobbek kozott a tisztek leheté leglelkiismeretesebb kiszolgéalasa.'®

A vilaghaboru
sordn elvesztette két baratjat — ezaltal megsziint a T. C. B. S. Komoly betegségekkel

kiizdott meg,**® de végiil testileg sértetlentil vészelte at ezen iddszakot.

130 CARPENTER: i. m. 67.

BL CARPENTER: i. m. 69. Tolkien a késébbi éveiben ko veti példajat.

132 CARPENTER: i. m. 69. A tiindék egy csaladja: a tenger hangjait megszeretve nem hagyték el
Kozépfoldét.

1338 A Szilmarilokban Earendil utazésa cimii részt e vers teljesen elmeséli.

3¢ CARPENTER: i. m. 77.

135 CARPENTER: i. m. 77.

13 CARPENTER: i. m. 78.

37 CARPENTER: i. m. 79.

8 A Gyiiriik Ura-beli Csavardi Samu karakterét réluk mintazta. ,,Csavardi Samu alakjaban az angol
katondt rajzoltam meg. A kdzkatonakat és a kildoncoket, akiket az 1914-es hdbordban ismertem meg, és
akiket magamnal sokkal kiilénbnek talaltam.” CARPENTER: i.m.79. p.

139 CARPENTER: i. m. 92-93. A Fekete Vész néven igen komoly betegség jelenik meg a vilagaban FONSTAD:
i.m. 56.
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A haboru kozben, mig az agyat nyomta lazaval, jutott arra az elhatarozasra, hogy az
angliai mitologia hianya miatt 6 kidolgoz egy ,,pOt”-mitologiat. 1917-ben elkezdte A
Szilmarilok torténetét, melynek az egyik végsé mozzanataul ,Earendel, az
esthajnalcsillag utazasa” cimii versének cselekményét szanta. 1917- re mar alaposan

kidolgoz két tlinde nyelvet, a quenyat és a sindarint.

1917-ben Edith els6 fitgyermekének adott €letet. Anyagi problémak miatt az 1919 -
1920-as években az Oxford Dictionary csapataban segédszerkeszt6ként, valamint az
egyetemen 6raadé tanarként dolgozott.*® 1919-ben tovabbirta Az elveszett mesék cimii
miivét. 1920-ban elnyerte a leedsi egyetem angol tanszékének docensi posztjat. Ez évben
szliletett meg masodik fia. 1920-ban befejezi A Szilmarilokat, bar még szamtalanszor
Gjrairja, csiszolgatja. 1920 oktdberében megsziiletik masodik fia.*** 1924-ben Tolkien az
angol nyelv professzora lesz a leedsi egyetemen, s megszuletik harmadik fia
Christopher.'#?

1925-ben az 6angol nyelv professzoranak valasztjak Oxfordban, és elfoglalja a katedrat.
1929-ben negyedik gyermekiiknek egy lany sziiletik, Priscilla.**® 1937-ben megjelenik A
hobbit. 1949-ben elkészil A Gyiiriik Ura, s megjelenik A sonkadi Egyed gazda. 1954-ben
megjelenik A Gyiiriik Ura elsé két kotete, majd egy évvel ra a harmadik. 1959-ben
nyugdijba vonul. 1967-ben jelenik meg A woottoni kovacsmester. 1971-ben Edith
nyolcvankét évesen elhunyt. 1973 augusztus 28-an Tolkien Bournemouthba megy
baratait meglatogatni, ahol megbetegszik, s szeptember masodikan meghal. 1977-ben
Cristopher gondozasaban megjelenik A Szilmarilok.

0 CARPENTER: i. m. 97. Emliti még CARTER (1972) i. m. 111.

1 CARPENTER: i. m. 99.

142 CARPENTER: i. m. 103. Chistopher lesz gyermekei koziil, aki a szivének leginkabb kedves, a Tolkien-
hagyatékot 6 fogja igazgatni, a befejezetlen miiveket kiadni apja halala utan.

143 CARPENTER: i. m. 107.
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Tolkien teremtéstorténete

1. Ainulindale

Kezdetben...”**

Kezdetben volt Eru, az Egyetlen, akit Ardan Ilivatarnak neveznek. O megteremtette a az
ainukat. Benniik lobogott az Olthatatlan Lang, mellyel képesek voltak a teremtésre. Egy
nap Osszehivta 6ket, s fenséges dallamot dalolt nekik, amelyb6l meg kellett formalniuk a

% mely haromszor hangzott fel. Egyik ainu,"* Melkor, fellazadt Eru

Nagy Muzsikat,
ellen és nem csak azt dalolta, amit kellett, hanem beleszétte sajat gondolatait is.**’ A
Nagy Muzsika végén az Ilavatar megmutatta nekik, hogy a Semmibdl létrehoztak
Ardat*® (az anyagi vilagot), melynek kozepén fekiidt a lapos fold.*

150

Minden vala kulon tudassal, feladatokkal és érdeklddési korrel birt. llavatar

megengedte nekik, hogy alészalljanak a teremtett a vilagba, s tegyék lakhatdva,

L IlGvatar

tokéletessé a késébbiekben eljpvendd tokéletes Gyermekei szamara.'
Gyermekei pedig a valak mellett a tiindék és az emberek, az Elsdsziilottek és kovetdik.
Am az Atya figyelmeztette az ainukat arra, hogy aki alaszall Ardara, beleszévi a sorsét a

vilag jovenddjébe, és nem térhet vissza Dolgok Falén tulra.

Nem arulta el a valaknak, hogy mikor fog bekdvetkezni a Gyermekek eljovetele. Minden
vala dolgozott, teremtett, hogy a nagy pillanatira készen alljon a vilag,™** s Melkor ennek
a mindenségnek ura, kiralya akart lenni. ,Ez lesz az én kiralysagom, s a magaménak

nevezem!™>® Ekkor egy vala emelkedett fel Melkor ellen: Manwe. Az llavatar

YK ArRoLI Gaspér forditasa: Szent Biblia. Budapest, Magyar Biblia-Tanacs, 1981. 5. (Mozes els6 konyve
1)

> ToLkIEN: J. R. R.: A Szilmarilok. Budapest, Eurépa kényvkiadd, 2002. 15.

6 A tiindék valanak hivjak 6ket, s mostantdl én is ezt a nevet hasznalom.

Y ToLKIEN (2002) i. m. 16.

8 TOLKIEN (2002) i. m. 18.

9 FonsTAD: Karen Wynn: Kozépfolde Atlasza. Cicerd, Budapest, 2004. Bevezetés — XI. Arda maga a
Fold, a Vildg. Ea az egész vilagegyetem, amely Ilvatar pancséra jott létre: ,,Ea!” — legyen!

%0 ToLkIEN (2002) i. m. 15.

L TOLKIEN (2002) i. m. 18.

2 TOLKIEN (2002) i. m. 19-23.

198 ToLKIEN (2002) i. m. 21.
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gondolataban testvérek voltak, am Manwe Eru akaratat volt hivatott beteljesiteni, és a
valdk egylttesen ellizttk Manwe vezetésével Melkort, aki mindjik munkajat
megsemmisitette, lerombolta.’® Ezt kovetéen a valak egy iddre befejezték a

munkalkodast, s végill a Fold megszilardult.**®

2: Valaquenta

Ebben a részben taldlhatok a valak leirasai, illetve szolgaik, a kisebb hatalmi
szellemeknek a maiéknak az ismertetései.”®® Az ellenségrél sz616 részben®™’ a szoveg
elmeséli, hogy bizonyos szellemek a valaraukak (Kozépfoldén balrogoknak hivjak dket),
Néhany maia megrészegilt Melkor hatalmatdl, s csatlakoztak hozza. Koéziluk ki kell

158

emelni a leghtiségesebbet, Szauront,™ aki minden cselszovéseben, gonoszsagaban részt

vett.

3: Quenta Silmarillion

Az 1d6k kezdetén, latvan, hogy a Kis Kirdlysagban habord dul, jétt egy hatalmas szellem,
Tulkas, aki késébb maga is vala lett, és elilddzte Melkort haragjaval, aki a Sotétségben
bolyongott.”*® Ekkor tavasz kdszontott Ardara, s a teremtést befejezték. Melkor ezalatt
visszalopdzott a vilagba, és a vilag egy sOtétebb sarkaban sajat birodalmat, Utumnot
kezdte kialakitani, melyre a valak nem figyeltek fel.'® A sotétség eliizése érdekében a
valak két lampast emeltek északon és délen, melyek vilagot adtak a vilagra. Teremtésiik
tiszteletére a valadk Unnepséget tartottak, ekkor Melkor ledontotte e két lampast. E
gonoszsagot kovetden keresték a valdk, am hidba, nem lelték meg Utumno tarnai

mélyén.'

> TOLKIEN (2002) i. m. 22.
1% TOLKIEN (2002) i. m. 23.
1% ToLKIEN (2002) i. m. 27-34.
T TOLKIEN (2002) i. m. 34.
%8 TOLKIEN (2002) i. m. 35.
%9 ToLkIEN (2002) i. m. 39.
10 ToLKIEN (2002) i. m. 40-41.

11 TOLKIEN (2002) i. m. 41. Az Elveszett mesék kényvében még maga Melkd (sic!) allitja fel a vilag
oszlopait, de fondorlatos modon jégbdl késziti el ezeket, s a fénytdl elolvadva d6Inek el. TOLKIEN (2011) i.
m. 84.
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Ezért a valak elhagytdk Kozépfoldét, s nyugatra, Aman kontinensére mentek. Keleten ezt

162

hegylanccal kilonitették el, hogy védve legyen. Ott ellltették a Két Fat,™ melyek a fényt

szolgaltattak. Egyik vala — Aule a kovéacsisten — olyannyira varta mar a gyermekek

163 akik Ilavatar kegyébdl életbe

eljovetelét, hogy teremtett egy népet, a torpoket,
maradhattak, am aludniuk kellett a Gyermekek eljoveteléig. Erre valaszul egy masik vala,
egy istenné, Yavanna, megteremtette az enteket, a fapasztorokat, amelyek maguk is

k.’ Végiil a Gyermekek megérkeztek.'®

sétalo, hatalmas faknak latszotta
Mivel a valak kulon szigeten éltek, ezért Melkor tudta meg a tiindék eljovetelét eloszor, s
tobblket elrabolta, Utumno sttét bugyraiba zarta 6ket, akik a sotétségtdl, és az ott lakod

gonosztdl deformalddtak és eltorzultak, és igy sziilettek az orkok.'®

Manwe haborut hirdetett Melkor ellen, hogy ne kelljen a quendeknek (tiindék) ilyen
veszélyben élnilik. A valdk el is mentek Utumndba, melyet leromboltak, és Tulkas a
valak bajnoka le is gybzte, meg is lancolta Melkort. Harom hossz( korszakra bortonbe
vetették, mert (gy hataroztak, hogy csak ezek maltan fontoljak meg, mi legyen a sorsa.

Az Utumndban maradt 1ényekkel nem torédtek.™’

A tindéket orszagukba Valinorba hivtak, ahol megtelepedtek, bar nem minden tlinde

168

dontétt ugy, hogy veliik tart.™ Az id6é egy darabig dics6ségben, békében telt.

A tovabbiakban a tlindék egyik népének, a noldak (bdlcs-tiindék) kiralyanak (Finwe) a

fiat, Feanort szeretném kiemelni, mert ahogy meg van irva: ,,Feanor volt a legligyesebb

192 TOLKIEN (2002) i. m. 42-43.
1% TOLKIEN (2002) i. m. 49.

1% ToLKIEN (2002) i. m. 52-53.
1% ToLKIEN (2002) i. m. 56.

1% ToLKIEN (2002) i. m. 57-58. Az egyik tolkieni eredetmondéja az orkoknak. CSATAGAR: Amit az
orkokrél tudni illik... .
http://tolkien.hu/index.php?option=com_thcm&categoryld=230&contentType=PUBLICATION&contentld
=1972&Itemid=230&page=3 [Letdltve 2012.10.20.]

" ToLKIEN (2002) i. m. 58-60.

1% ToLKIEN (2002) i. m. 60-63.
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szavu és kezii, a fivéreinél tanultabb, a szelleme langolt, akar a tiz.*% Megalkotta a
szilmarilokat, amelyek nagy ékkoveknek tiintek, erdsebbek a gyémantnal és birtak a Fak
fényét, orokre megbrizvén azt. Vilagitottak a legsotétebb kincseskamra sotétjében is, még

akkor is mikor a fak mar nem tették. 1"

A szilmarilok teremtésének idején tortént, hogy letelt a harom hossz( kor. El6hoztak
Melkort borténébdl, s latta a sok gazdagsagot, hatalmat, kincseket, melyeket a valak
magukénak tudhattak, és irigység lobbant szivében, bosszivagy, melynek varnia kellett
most, tudta jol. Am legjobban az elddkat (tindéket) gyiilolte, benniik latta a valak
felemelkedésének kulcsat, és sajat bukasanak okat. Manwe labaihoz borult, s kegyelemért
kialtott, elhitette a valakkal, hogy megbanta biineit, segit az altala okozott sebeket a
vilagon begydgyitani. Azok nem ismerték a gonoszsagot, hazugsagot, s rosszat, igy hittek

L A szilmarilokat

neki. Melkor ett6l kezdve szabadon jarhatott a valak birodalmaban.
Valinorban mindenki csodalattal nézte, kiilldnésen Melkor, aki meg is kivanta éket.!”
Egyszerii beszélgetésekbe rejtett finom utalasokkal, elejtett szavakkal Melkor egyre

mérgezte a tiindék szivét, belviszalyt szitott, és a valék ellen bészitette a tindéket.'”

k.1 Amikor a valak ezt

Feanor egy vita soran kardot szegezett féltestvére mellkasana
megtudtak, rajottek Melkor cselszovéseire, s Uldozni kezdték, de az elmenekiilt. Feanor
tettéért tizenkét évnyi szamiizetést kapott, ahova magaval vitte a szilmarilokat is.*"” Igaz,
hogy Melkornak sikeriilt mérgezni a valak és a tindék kapcsolatat, de nem tudta
elcsébitani az eldakat, a gyiilolet megmaradt irdnta. A blintetése alatt Melkor felkereste,
Feanort, hogy maga mellé allitsa, s hogy a tlindék elvandorlasat a valaktél meginditsa, am
Arda leghatalmasabb lénye elétt Feanor becsapta az ajtot™’® és Morgothnak, a Vilag

Fekete Ellenségének nevezte. Melkort ettél kezdve mindeni Morgothnak hivta.

199 ToLkIEN (2002) i. m. 70.
0 TOLKIEN (2002) i. m. 78.
" TOLKIEN (2002) i. m. 75-77.
2 ToLKIEN (2002) i. m. 79.
1 ToLKIEN (2002) i. m. 79-80.
" TOLKIEN (2002) i. m. 81-82.
> TOLKIEN (2002) i. m. 82-83.
6 ToLKIEN (2002) i. m. 83-84.
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Morgoth felkereste Ungoliantot, aki hatalmas pdk alakjaban ¢16 gonosz lény volt, és
egyre szomjazta a valak vilagossagat. Melkor ismét feloltotte Utumno uranak alakjat: 6
volt a Fekete Ur, a szélas és iszonyatos. Ungoliant egyszerre vagyta a fényt, de rettegte is
az Urakat (valakat), am Melkor kigydnyelve elérte hatasat és rabeszélte a szovetségre

Ungoliantot.”’

Valinorban iinnepség volt, a fak viragzasaé, melyre mindenki meg volt hivva, Am Finwe
nem jott el, mert azt hitte, hogy fia sem johet szamiizetése miatt, €s tronfosztottnak
tekintette magat. Azonban Feanor megjelent, am fegyerben, de békében érkezett a
szilmarilok nélkiil, megtagadva latasukat mindenki el6tt. Ott Feanor és Fingolfin kezet

nyujtott egymasnak.

Ezt a nyugalmat hasznalta ki Melkor, aki Ungoliant fonalan leereszkedett a hegyekbdl, és
bejutott a birodalomba. ,,Es akkor Ungoliant fénytelensége egészen a Fak gyokeréig
hatolt, és Melkor folhagott a dombra, s fekete landzsajat a Fak szivéig dofte, mély sebet
ejtett rajtuk, s azok nedve akar a vér 6mlott a foldre. Ungoliant pedig folnyalta a nedvet,
azutan elébb az egyik, majd a masik Fadba iitotte fekete csorét, s kiszivta a maradék
nedviiket is, s kdzben a testében lakozd Halalt a Fakba fecskendezte, s azoknak elsorvadt
gy6kere-levele-aga, s a Fak meghaltak.”*"® Mikor bosszdjuk beteljesedett, szélsebesen
elkotrédtak Valinorb6l. Menekilés kézben Feanor otthona felé keveredtek, ahol annak

apjat Finwét megolték, és Melkor elrabolta szilmarilokat.!

A valak s a tlindék tanacsot ultek a Végzet Korénél, s kérték Feanort, hogy adja at 6nként

a szilmarilokat, melyekben élnek még a fak fényei, hogy meggyogyithassa 6ket. Feanor

180 ¢ véres eskiit fogadott Morgoth ellenében, az O és népe

181

azonban megtagadta ezt,
nevében MINDEN teremtény ellen, aki birtokolni prébalja az 6 szilmariljait.

Y7 TOLKIEN (2002) i. m. 85-86.
8 ToLKIEN (2002) i. m. 87-88.
% TOLKIEN (2002) i. m. 92.
18 ToLKIEN (2002) i. m. 91-92.
181 ToLKIEN (2002) i. m. 97.
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Majd sajat nemzetsége tindéit kivezette Valinorbol. Ott testvérgyilkossagot kdvettek el a
noldak, mert a tengernél €16 tiindék (telerek) a hajdikat nem akartak atadni nekik, hogy
eljussanak Kozépfoldére, s a noldok erGszakkal ragadtak el e hajokat. A valdk

megatkoztak a noldakat ekkor.

Manwe megparancsolta Yavannanak és Niennanak, hogy probaljak meggyogyitani a
Fakat. Ez sikertelennek bizonyult, &m mikor feladtdk volna, Telperion egy nagy
ezlstviragot nyitott az egyik csupasz agan, Laurelin pedig egy aranygylimdlcsot

82 Manwe e két fényt ad6 varazstermést Vardara bizta, mert szomora volt a

termett.
noldak miatt, és azon tiindék miatt, akik sosem érték el Valinor foldjét, s igy sotétségben
kell élniiik. Két maia feladataul szabta, hogy egymastol kiillonb6z6 idépontokban jarjak

1, majd elrejtették Valinor foldjét, hogy tobbé

az eget hajoikon e varazsgyimolcsokke
ne legyen veszélyben Melkor gonoszsagatdl, s az elvandorolt tlindék se tudjanak

visszatérni. 1%

A késbbbiekben sok kegyetlen haborat vivtak a tindék Morgoth ellen, szdvetségek
kottettek az ott maradt és a Valinorbol érkezett tindék kozott. Idokdzben megjelentek az

k'® is, akik két csoportba sorolhatok. A keleti emberek Morgoth szolgai lettek, de

embere
akik nyugatra vandoroltak a Fényt keresve tiindebaratokka valtak. Az emberek és tlindék
szovetsége Morgoth ellen egy id6 utan vesztésre allt. Az egyik tlinde birodalom kiralya,
Fingolfin eposzi kiizdelmet viv a sotét istenséggel, amelyet nem nyerhet meg, de alakjat

hési halala a mitoszok magassagaba emeli.

~Akkor Fingolfin Ggy vélte, eljott a noldak végromlasa, s valamennyi hazuk
jovatehetetlen veszteséget szenvedett; s szivében haraggal és elkeseredéssel folpattant
nagy lovara, Rochallorra, s kilovagolt egymaga, és senki sem tarthatta vissza. Ugy

82 To| KIEN (2002) i. m. 115-116.

18 TOLKIEN (2002) i. m. 115-118. A valdk két hajot épitettek a fényld, tiindokls gyiimodlesk szallitasahoz.
Arda hatalmat adott ezeknek, amelynek segitségével meghatarozott palyan széllhattak az égen. Telperion
viragahol lett Fényld Isil, a Hold, és Laurelin gyiimdlcsébdl Tiizarany Anar, a Nap. A valak kivalasztottak
egy-egy maiat, hogy az Uj égitestek hajdjat vezessek. Ariennek, a fak korabbi gondozojanak jutott a Nap,
Tilioné pedig a Hold lett. TOLKIEN (2011) i. m. 201-240.

18 TOLKIEN (2002) i. m. 120.

18 ToLKIEN (2002) i. m. 121.
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szaguldott at Dor-nu-Fauglithon, akar a szél, s aki latta, débbenten menekiilt eléle, azt
hitték, hogy maga Orome jott el, mert tébolyult haragjaban Fingolfin szeme Ggy izzott,
mint a valaké. Igy érkezett Angband kapujahoz, és megftjta kirtjét, megddngette a

rézkaput, s parviadalra hivta Morgothot. Es Morgoth jott.

Azoknak a haboruknak az idején ez volt az utolso alkalom, hogy kilépett erdssége
kapujan, s ugy tartjak, nem szivesen tette, mert bar hatalma nagyobb volt mindennél ezen
a vildgon, egyediil a valiktol félt. Am kapitdnyai el6tt nem bijhatott ki a kihivds alél,
mert a sziklak rengtek Fingolfin kirtjének éles szavatdl, s a kiraly hangja tisztan és
érthetéen zengte be Angband mélyeit, s Fingolfin, nyulsziviinek, rabszolgak urdnak
nevezte Morgothot. igy hat Morgoth jott, lassan allt fol fold alatti tronjarol, s labanak
dobbanasa olyan volt, akar a fold alatti mennydorgés. Fekete pancélban jott, s gy allt a
kiraly elott, mint egy torony, vaskoronasan, széles pajzsa, disztelen szablydja a kezében, s
arnyéka akar a viharfelhd borult a kiralyra. S alatta Fingolfin ugy ragyogott, mint a
csillag, mert pancélja eziist volt, kék pajzsan kristalyok fénylettek, s elohuzta kardjat, a

Ringilt, amely gy szikrazott, mint a jég.

Akkor Morgoth folemelte a Grondot, az Alvilag Kalapacsat, s lecsapott vele, mint a
mennyko. De Fingolfin félreugrott, s a Grond mély lyukat vagott a foldbe, amelybdl tiiz és
flist csapott ki. Sokszor prébalta Morgoth agyonsujtani, @am Fingolfin mindig elszokkent;
mint a villam a sotét felho elol, és hét sebet ejtett Morgothon, és Morgoth hétszer kialtott
fol fajdalmaban, s akkor az angbandi seregek rettegve borultak az arcukra, s az egész

északi vidék visszhangozta azokat a kialtasokat.

De a kiraly végll elfaradt, és Morgoth lecsapott ra a pajzsaval. Haromszor rogyott
térdre a kiradly, s haromszor allt f6l Gjra, magasbha emelve torott pajzsat, bezlzott
sisakjat. Am korotte a fold csupa gérongy és godor volt, s a kirdly megbotlott, és
hatrazuhant Morgoth laba elott, és Morgoth a torkara tette a labat, s annak a sulya olyan
volt, akar egy leomlott hegyé. De végsd, elkeseredett erejével Fingolfin még megsebezte
Morgoth labat a Ringillel, s a fekete, fiistolgo vér zubogni kezdett, s megtoltotte a Grond
altal tott lyukakat.
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Igy halt meg Fingolfin, a noldak nagykiralya, a hajdani tiinde urak legbiiszkébbike és

legvitézebbike.”%

A 10. &bra gyonyoriien abrazolja Fingolfin elkeseredett kiizdelmét Morgoth ellen.

Mikor Morgoth egész Kdzépfolde korlatlan ura lett, ekkor Earendil aki Tuor (ember) és
Idril Celebrindal (féltlinde, félvala) fia volt, egy szilmarillal a nyakaban sikeresen
athajézott a tengeren, s a valak bocsanatat és segitségét kérte Morgoth ellen. Manwénak
megesett a szive, megbocsajtott, és a valak Morgoth ellen vonultak. A valak seregeinek

187 Angband legmélyebb tamajaban meglelték Morgothot, és szamiizték

1
1,188

legy6zése utan

ebbdl a vilagbo

A Nagy Csataban, mas néven az lzz6 Harag HaborGjaban leszakadt a kontinens északi

189

része, a vilag arculata valtozott,”™ mint minden habordban a valadk és Morgoth kozott.

Ebben az idében a szilmarilok megtalaltak 6rok otthonukat: az egyik a mennybolt

e o) 17 1o o . . r s 1
levegbjében, a masik a vilag szivében lobog tiizben, a harmadik a vizek mélyén.'®

A tiindék a valékkal tartottak Valinor foldjére, néhany csoportjukat kivéve akik maradtak
megszamlalhatatlan szenvedésiik foldjén, koztik Gil-Galad, Galadriel, Elrond, és

Celeborn valamint népeik maradéka."**

Az emberek szintén (j otthont kapnak, NUmenor szigetére keriltek, mert nem Iéphettek a

halhatatlanok foldjére.**

1% TOLKIEN (2002) i. m. 180-181.
87 TOLKIEN (2002) i. m. 297.
18 ToLKIEN (2002) i. m. 290-300.
189 ToLKIEN (2002) i. m. 297.
9 ToLKIEN (2002) i. m. 299.
1 ToLKIEN (2002) i. m. 300.
92 ToLKIEN (2002) i. m. 305.
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4: Akallabéth

Ez a fejezet az emberek Namenor'® szigeti kiralysagat mutatja be (11. &bra), ahol
kezdetben a valdknak tetsz6 életet élnek, s erések, dics6k, hatalmasak lesznek. Am
késobb meginog a hitiikk, és mikor Sauron nyomasara véglegesen elfordulnak tolik,
hadjaratot vezetnek a valak kiralysaga ellen. Ekkor Eru testet 6lt, Namenor szigetét viz
ald slllyeszti, kiszakitja a halhatatlanok foldjét a vilagbol. Ekkor valik a vilag gémb
alak(va,™* és csak a hazavagyé tiindék képesek megtalaini az Egyenes utat™ hitiik
segitségével.

De mindez nem tartozik Numenor elmeriilesének torténetehez, amirol mar mindent
elmondtunk. Eltint annak a foldnek még a neve is, s az emberek azutan mar nem
Elennardl beszéltek, sem Andorrdl, az Ajandékrél, amelyet visszavettek, sem a vilag
peremén lévé Numenorrol;, hanem a tenger partjan élo Szamiizottek, amikor sziviik
vagyakozdsaban nyugatra tekintettek, Mar-nu-Falmarrdl széltak, amely elmerilt a
habokban, és Akallabéthrél, az Elbukottrol, ami Atalante (kiemelés t6link) az eldak

nyelvén.”

5: A harmadkorrol

Ekkora alakul ki az altalunk A4 Gyiiriik Urabol, és A hobbitbol ismert vilagkép. A
megmaradt csekély szdmu tlinde rejtve él. Az emberi kultira hanyatl6ban, régi fénye
kikopott, s a megmaradt sotét Iények foglaljak el a vilagot, akik ellen minden napi harcok
folynak. Sauron sikeresen elmenekil Numenorrol, és Kézépfoldén szdvi tovabbi terveit.
Létrehozza a gytriket, és bolcs barat képében ajandékozza a tiindéknek, torpoknek,
embereknek. Ez olyan eseményekhez vezet, amelyek az Egy Gylri elpusztitasaig
tartanak, amellyel a tobbi gylir( feletti uralmat lehet megszerezni. A latszolag gyenge
hobbitok, akikt6l nem szamitottak ilyen hatalmas cselekedetre, pusztitjak el a Gyurit. A

kor befejez6 torténése, amikor a Gylrli Szovetsége elhagyja a halandé vilagot.

1% Numenor Tolkien Atlantisza. Tokéletes 6tagh csillag alakja van, és a rajta él6 nép is ugyan azt a sorsot
képviseli, mit Platdn is leirt.

9 FONSTAD: i. m.. Bevezetés — XI.

1% FONSTAD: i. m. 174-175.
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6: A negyedkorrol

Csak Tolkien jegyzeteib6l van tudomasunk, arrol, hogy mit is tervezett erre az id6szakra.
A tlindék végképp elhagyjak Kozépfoldét, az emberek az egyediili uralkodéi a vidéknek,
Az orkokat, trollokat, balrogokat kiirtjak.

7: Az otodkorrol

Mandos joslatara tamaszkodhatunk csak, hogy mik is lesz e kor meghataroz6
momentumai:

»Mikor a Vilag megdregszik és az Erdk elfiradnak, Morgoth visszatér az Ajton dat az
ldétlen Sotétséghbol; elpusztitia a Napot és a Holdat, de Edrendil ellene tamad, és kitizi 6t
a levegoeghbdl. Ekkor viviak meg az utolso csatat Valinor sikjan. Azon a napon Tulkas
birokra kel Melkoval, jobbjan all majd Fionwé, baljan pedig Tdrin Turambar, Harin fia,
a Sors Legyozoje, és Turin fekete kardja okozza majd Melko halalat, és végsé pusztuldsat.
Igy bosszultatnak meg Harin gyermekei, és minden ember.

Ezutan osszegyiijtik a szilmarilokat a tengerbdl, a fold mélyébol és a levegoéghbdl; mert
Earendil alaszall, és visszaadja a gondjaira bizott langot. Ekkor Féanor magahoz veszi a
Fat, és nagy fényesség gyul majd; Valinor hegyeit lebontjak, igy a fény szétarad a
vilagban. Ebben a fényben az istenek megfiatalodnak, a tlindék felébrednek, minden
halottjuk felkel, és beteljesednek veliik llGvatar tervei. De az embereket azon a napon a

préfécia nem emliti, csak Tirint, és 8t az istenek kézé sorolja.”**®

A Warcraft teremtéstorténete

A kovetkez6 idézet 6sszefoglalja a Warcraft vilaganak teremtéstorténetét:

,NO one knows exactly how the universe began. Some theorize that a catastrophic cosmic
explosion sent the infinite worlds spinning out into the vastness of the Great Dark -
worlds that would one day bear life forms of wondrous and terrible diversity. Others
believe that the universe was created as a whole by a single all-powerful entity. Though

1% REINICKE Tamés: Kdzépfolde és a Skandinav (6északi és finn) mitologia
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the exact origins of the chaotic universe remain uncertain, it is clear that a race of
powerful beings arose to bring stability to the various worlds and ensure a safe future for

the beings that would follow in their footsteps.”**’

Az Azeroth nevezetli (12. abra), ekkor még kietlen vilagon a legels6 esemény az volt,
amikor -147000-ben Titanok jelentek meg az univerzum ismeretlen szegletébol. Ok
alkotjak az isteni panteont. Rendet teremtettek a kaoszban, s minden vilagot
megtermékenyitettek magjaikkal. Megsziilettek a ,,Magfajok” (Seed races), a Titanok
altal teremtett ,,alaplények”. Ezek a vrykulok (az emberek elbdei, félorias, barbar népek),
az earthenek (a torpok elédei), a mechagnémok (afféle szuperszamitogépek, adatokat
tarolnak a TitAnok munkassagarol), a tol’virek (a TitAnok 6rz6i, munkassaguk fenntartoi,
vigyazoi), illetve az oriasok. A vilagot mozgatd erbket pedig az elementalok testesitették
meg. A teremtés végeztével a Titdnok elhagytdk Azerothtot, tovabbi univerzumokba

mentek munkalkodni.*%

-147000-ben megjelennek az Old Godok (a Vén Istenek) ,,4 Nagy Sotétségbdl”. A ,hus
atkat” szdrtak Azeroth lényeire, amely a Magfajokat megrontotta. A vrykulokbdl lett az
ember az atok hatasara, s az addigi mechanikus lények teste ,hlsalapuva” valt, és
elveszitették a halhatatlansagukat. Tobb ezer éven at az Old Godok Azerothon mindent
megrontottak. Az egész vildgot visszavetették a romboldsukkal. Ebben az idében a

tisztazatlan eredet(i a sdrkanyok valtak a legerésebb fajja.

-65000 koril a Titanok visszatértek, s lattak a teremtett vilaguk elzillését. Az atkot még
6k sem voltak képesek megtorni. Két lehetdségiil volt: az egész vilagot eltdrolni és

kezdeni a munkajukat el6lr6l, vagy megprdobalni mindent helyrehozni, és a korabban

97 Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Titans and the Shaping of the Universe.

»Senki sem tudja pontosan, hogy a vilaigmindenség torténete hogyan kezddodott. Néhany elmélet szerint egy
katasztrofalis kozmikus robbands kiildte a végtelen viligokat, hogy beleszdvédjenek a Nagy Sotétség
fenségébe — ezek a vildgok egy napon elviselik majd tébb létforma csodélatos és rettenetes sokfélesegét.
Méasok ugy vélik, hogy a vilagegyetemet mint egyetlen mindenhatd entitas altal létrehozott egészet
teremtették meg. Bar a kaotikus univerzum pontos eredete bizonytalan marad, egy bizonyos: a hatalommal
biro lények versengése azért indult meg, hogy stabilitist hozzon a kiilonféle vilagoknak és biztonsagos jovot
teremtsen azon a teremtmények szamdra, akik az 8 nyomdokaikba szeretnének lépni.”

1% Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Titans and the Shaping of the Universe.
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teremtett lényeket is beleilleszteni a vilagba. Ezt vélték jo dontésnek, szoval innent6l a

régi és az 0j fajok egyutt éltek Azerothon.

-64001-ig a Titanok legy6zték az Old Godokat, és a megfékezetlen elementalokat. Mikor
a sajat fajaik,teremtését befejezték, ismételten a sarkanyokra hagyjak a vilag iranyitasat,
mert 6k bolcsen uralkodnak. A sajat erejiikbdl adnak hatalmat a sarkdnyok népének. A
sarkanyoknak 6t nemzetségét ismerjiik manapsag, s ezeknek a vezetdi (aspectek):
» Nozdormu, the Timeless One (az Id6tlen): a bronz sarkanyok vezére, aki az id6 és
a végzet 6rzbje
> Alexstrazsa, the Life-Binder (az Elet-Koté): a vords sarkanyok vezetdje, aki az
¢letet hivatott 6rizni
> Ysera, the Dreamer (az Almodod): a z6ld sarkanyok fonoke, aki a novekvd
természet vigyazza, az Emerald Dream nevii sikrol, hol tartdzkodik
> Malygos the Spell-Weaver (a Vardzs-fond): a kék sarkanyok feje, a magia
védelmezdje
> Neltharion the Earth-Warder (a FOld-Védelmezdje): a fekete sarkanynemzetség

ura.r®

Amit idaig elmondtunk, nehezen illeszthetd pontos idOkeretbe: egy hosszi folyamat volt.
A leghatalmasabb Titan, a teremt6 Sargeras megériilt. A TitAnok teremtései nem mindig
voltak tokéletesek, mert idovel eltorzultak, s kaosz Iépett a rend helyére. Sargeras
els6ként Argusra vilagaba ment — -25000 kdrnyékén — ahol talalkozott az eredarokkal,
akik hatalmas, erds, magikus erejii varazslények voltak. Késobb ezek a latogatasnak
koszonhetben két csoportra oszlottak: a draeneiokra (nemes érzelmi csoport, akik a Holy
Light — Szent Fény hitét hirdetik) és a man'arikra (gyakorlatilag démonok). Sargeras
elszomorodott, milyen gonosz népek élnek az univerzumban és ebbe bele is betegedett,
megOriilt. Talalkozott a Nathrezimmel (manipulativ személyiségek, idegen faj, melynek
eredetér6l nincs biztos adat). Sargeras ekkor eldonti, hogy el fogja pusztitani az
univerzumot, de ehhez szdvetségeseket kell szereznie. Szolgalataba veszi a Nathrezimet,

s az eradarok kozul kivalaszt harmat: Velen, Kil’jaden, Archimonde neviieket. Nekik

199 http://www .wowwiki.com/Dragon_Aspects [Let6ltve 2012.10.21]
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hatalmat, s er6t kinalt fol. Velen azonban dreanei 1évén, nem fogadta el ezt az ajandékot.
Sargeras megalapitja a Burning Legion (Langol6 Légid) elnevezésli hadsereget.
Kil’jaden feladata, hogy fajokat gytijtson a seregbe, ilyenek a pitlordok (Iényegében a
balrogokra emlékezteté démonok), késébb az orkok. Ezzel a sereggel Sargeras vilagrol

vilagra jér, és elpusztitja azokat.®

-14000 kortl egy nagy, magikus erejii t6 partjan ¢él a night elf (éjtinde) nevi faj
(tisztazatlan, hogy hogyan, s mibdl lettek, csak annyi bizonyos, hogy tobb tizezer éve
éltek ott, és a to ereje végtelen hatalmat és halhatatlansagot biztositott a szamukra). A t0,
a Well of Ethernity (a Halhatatlansag Forrasa), melyet kontrollalatlanul hasznaltak.
Sargeras emiatt figyel fel a vilagra. A night elfek két részre tagol6dnak: a Highbornokra

=77

Kaldoreiekre (a kdznépre).

-10000 koril Azshara a night elfek kiralynéje Sargerassal szovetkezik, aki felajanlotta
neki a vilagot, s elképzelhetetlen hatalmat. A Highbornok éveken at munkalkodnak, hogy
Sargerast a vilagra tudjak idézni, a Burning Legionnel egyutt. Ezt a War of the Ancients
(A Régmult Korok Haboraja) sordn sikerlil megakadalyozni. A habor( sordn a kit
elpusztul, az elfek halhatatlansagaval egyetemben, s a vilag tobb részre szakad. llidan
Stormrage, aki fontos szerepet jatszott a War of the Ancietsben, titokban ellopva a kat
hatalmanak részét, Gjjateremti a kutat (masodik Well of Ethernity), visszaadja az elfek

erejének egy részét, am halhatatlansagukat nem 2

-10000 koril A Habor( folyaméan az aspectekkel Neltharion egy hatalmas ereji magikus
targyat készittetett, a dragon soult, mellyel sikeresen védelmezhetik Azerothot,
legybzhetik Sargerast, és szornylséges seregét a Burning Legiont. Az Old Godok

megrontjak, megdrjitik Nelthariont, s igy lesz bel6le Deathwing the Destroyer

2% Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv Sargeras and the Betrayal.

201 BAXTER, Rob — FITCH, Bob — JOHNSON, Luke — JOHNSON, Seth — LAFFERTY, Mur — ROWE, Andrew:
World of Warcraft: Roleplaying Game . Arthaus, 2005. 38. ill. Blizzard: World of Warcraft cimi jatéka,
ingame kdnyv War of the Ancients. valamit: KNAAK, Richard A: Végtelen forras. Debrecen, Szukits,
2006., KNAAK, Richard A: Démonlélek. Szukits, 2007. , KNAAK, Richard A: Meghasadt fold. Debrecen,
Szukits, 2006.
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(Hal&lszarny, a Pusztitd). Azonban e varazstargy kétéli fegyvernek bizonyul, mert
birtokosa akaratdval az aspecteket maga ald gylrheti, akik erejik jelentés részét
beleadtak a Demon soulba. Mivel Neltharion alkotta meg, ezért csak Deathwing (késébbi
énjének) egy darabja képes azt elpusztitani. Az aspecteket Deathwing egymast ellen
forditotta, s ez romlast és pusztulast eredményezett, céljaik elérése helyett. A vilag
elpusztithatatlan leghatalmasabb istenévé kivant valni. Azonban a talizman kés6bb
elpusztul egy Ronin nevii ember-varazslo segitségével. Es ezzel a hatalom az aspectek

kezébe keriilt vissza.?®

Alexstraza, Ysera, és Nozdormu biibajjal ruhaztak fel a night elfeket, hogy fajuk erés
maradjon a Légio visszatérésének esetére. Alexstraza egy varazsmakkot helyezett a Well
of Eternitybe, melybdl a hatalmas Nordrassil (World Tree — Vilagfa) nétt. Ysera
osszekapcsolta a World Treet a sajat Emerald Dream sikjaval, és egyezséget kotott a
night elf druidakkal. Nozdormu biibajt helyezett el Nordrassilon, ezzel halhatatlanna téve

az night elfeket, akik halhatatlansagot kaptak, amig a World Tree 1.7

A night elfek ezutan két részre szakadtak. Lattak, hogy a magiahasznalat milyen sz6rnyt
dolgokat eredményezhet, valamint félték a 1égid visszatértét, és el akartak azt kertlni.
Ezért nagyrésziik fogadalmat tett, hogy amig a vilag vilag, soha tébbé nem hasznaljak a
varazslatot. Azonban a Highbornok ezt megtagadtak, elhajéztak és megalapitottak
Quel’Thalast Lordaeron északi részén elhelyezkedd szigeten, s -6800-t0] 6k lettek a a
high elfek.”*

-2800 A high elfek hosszas alléhaboraban alltak a helyi trollokkal, s vesztésre alltak a

hatalmas tulerd miatt. Az emberekhez fordultak segitségért, akik megmentésiikre siettek,

22 KNnAAK, Richard A: Démonlélek. Debrecen, Szukits, 2007.

203 BAXTER, Rob — FITCH, Bob — JOHNSON, Luke — JOHNSON, Seth — LAFFERTY, Mur — ROwWE, Andrew i.
m. 203. ill. WoLF, White: World of Warcraft: Roleplaying Game: Alliance Player’s Guide. Arthaus, 2006.
125. tovabba KILEY, Ellen P.: Lands of Mystery. Arthaus, 2006. 17.

2% WoLF, White: World of Warcraft: Roleplaying Game: Alliance Player’s Guide. Arthaus, 2006. 178. ill.
BAXTER, Robert — CAMPBELL, Tim — FITCH, Bob — JOHNSON, Luke — JOHNSON, Seth — LAFFERTY, Mur —
ScotT, Andrew J.: World of Warcraft: Roleplaying Game: Lands of Conflict. Arthaus, 2004. 113.
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s ezért a high elfek magiahasznalatra tanitottik Oket. Egyiittes erejiikkel legy6zték a

trollokat az Alterac Mountains labainal 2

-2500: A Titanok eredeti lényei a earthenekbél, az atok hatasara lett torpok, ekkor a

felszinre jottek, s megalapitottak Ironforgeot.”®

-1200: Az emberek a terjeszkedése folyaman hét f6 kiralysaguk szovetséget kot. Ez az
elsé szovetség egy kiraly alatt, s az emberi torténelemben igen fontos esemény a

Szovetség létrejotte 2%’

Az emberiség elit magusai kozil hosszl évszazadokon keresztlil mindig kiemelkedett
egy, akit tudasa a tobbiek folé emelt. O lett koranak a guardianja (védelmezdje) aki, a

vilag halandé érzéjeként funkcionalt O viselte a Guardian of Tirisfal nevet.

-898-ben az ¢él6 védelmez6 Aegwynn lett. Az 6 védelme alatt Sargeras utat talal
Azerothra, s a varazsloné megklizd megtestesiilésével, le is gy6zi azt. Azonban Sargeras
a csata kdzben megszallja az Aegwynn méhében névekvé gyermeket, melyrél anyja nem
szerez tudomast. A gyermek, Medivh, kés6bb kdveti anyjat, mint guardian. Amint az ifju

maégus ereje ndvekszik Sargeras atveszi a hatalmat elméje felett.®

-100: A Draenor nevi vildgon hosszii ideje békében élnek egyiitt a Sargeras eldl
menekiils eredarok taléléi. A Holy lightot (Szent Fényt) imadva, draenei néven
ismeretesek. Kil’jaden - a Burning Legion egyik vezére - arra az elhatarozasra jut, hogy
nem szemtdl szembe intéz tdmadast elleniik, mivel Ggy el tudnanak menekiilni, hanem a
helyben 1év6 orkokat hasznalja fel céljai elérésére. Az orkoknak hatalmat és magiat ajanl,
mellyel tobben élnek, s végul a démoni vér altal elveszitik eredeti valéjukat, elveszitik
vOrds bérsziniiket, s bezoldiilnek.”® Nyolc év alatt modszeresen elpusztitjdk a

dreaneiket. Egy kis csoportjuk éli tal a népirtast, akik el tudtak menekiilni. Mig az orkok

2 Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv Arathor and the Troll Wars.

2 Blizzard: World of Warcraft cimil jatéka, ingame kényv Ironforge - The Awekening of the Dwarves.
27 Blizzard: World of Warcraft cimfi jatéka, ingame konyv Seven Kingdoms.

2% GruBB, Jeff: Az Utolsé Orizé. Debrecen Szukits, 2004,

2% Szembetiind Edgar Rice Borroughs hatisa. A kulturaltabb faj voros, mig a barbér zold szind.
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eredetileg nemes, bolcs népek voltak, ezt a tulajdonsagukat elveszitik, és vérszomjas,

barbér teremtményekké véalnak.*

Miutan az orkok sajat vilagukat démoni hatalommal elpusztitottak, Kil’jaden Uj szerepet
szan nekik, Azeroth megsemmisitését. Medivh segitségével, illetve az ork szellemi
vezetOk hasonld megkisértésével, egy portal megnyitasat készitették eld, amelyen
keresztiil az orkok atléphettek Azerothra. Gul’dan az, aki a hordat atvezeti a portalon.
Durotan a Frost Wolf klan féndke, nem volt hajlandd részt venni ebben, és a sajat
torzsével elhagyta az orkokat.”*' Medivhet sajat tanitvanya és a Szovetség tobb hdse

i 212
legydzi.

A jatekok itt veszik fel a torténet fonalat

1 First War (az Els6 Habor) eseményei: Azeroth felét rendkivili gyorsasaggal foglaljak
el az e vilagra érkez6 orkok. Elesik az eddigi legnagyobb emberi kirdlysag, s a Szovetség

visszaszorul.?®

A véres haboru évekig folyt, az orkok ¢és a Horda gydzelme latszolag biztos volt. A
torpok hegycsicsaitol, az elfek erdejéig mindenhova elért a hatalmuk, mindent felégettek.
Ekkor tortént egy valtozas. Kil’jaden démoni vér felhasznalasaval szort atkanak hatasa
elmult. Mikor a gy6zelem biztosnak latszott, seregiik Lordaeron kapujaban allt, Gul’dan
elarulta orkokat, és a sereg tobb mint felével tengerre szallt. Isteni hatalmat akart
maganak, amit Sargeras kriptajaban kivant megszerezni. Gul’dant ott széttépik diihds
kisértetek, és Orgrim Doomhammer bosszut all az aruldkon. A megtort sereget a
Szovetség villamgyorsan a kontinens déli részére szoritotta vissza, s a talélék csak sulyos
veszteségek aran tudtak elmenekilni vissza Blackrock Spirebe. Az emberi seregek

tovabbhaladva végiil elpusztitottak a Darkportalt.?**

219 Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv Kil'jaeden and the Shadow Pact. ill. Blizzard
World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv Rise of the Horde.

2L Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Dark Portal and the Fall of Stormwind.

*12 GruBB, Jeff: Az Utolsé Orizé. Debrecen Szukits, 2004.

213 Blizzard: Warcraft: Orcs and Humans jatéka mondja el ezt a torténetet

¥ Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Alliance of Lordaeron.
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6-7 Az emberek szovetségre lépnek az elfekkel és torpokkel, és a tovabbiakban egyutt

kiizdenek a Horda maradvényai ellen, akik tovabbra is jelentds erét képviselnek. 2™

7 Kil’jaden miutan rajott, hogy a Horda elbukott, Uj mddszert keresett, amivel
elpusztithatja Azerothot. Azonban tanulva tévedésébdl, az 0j serege a végletekig lojalis
¢l6holtakra alapult. Egy Ner’zhul nevii ork samant testileg és lelkileg darabokra tépve
teremtette meg a Lich Kinget. A Nathrezim segitségével feliigyelte, hiiségét,

ténykedését 21

18 Egy Thrall nevii ork, a rabszolgasorsbhol kiszabadulva, az évek soran 0sszeszedte a
szétszorodott ork klanokat, er6teljes szellemi vezetéként egyesitette az 0j hordat, célt s
identitast adva nekik. Az évek soran a trollok és a taurenek csatlakoztak a Hordahoz.
Thrall magara 6ltve Orgrim Doomhammer pancéljat, s fegyvereit, ezaltal elfogadott

vezetdje lett a hordanak.

18 A Lich King mentalis hivast kiildott szét a vilagban. Ezt tébb magus is meghallotta.
Koziilik azonban a leger6sebb Kel’Thuzad volt. Tanulmanyai soran tiltott magiak felé
fordult, ezért 6rommel fogadta el a Lich King ajanlatat, melytdl emberfeletti hatalmat
kapott. Kel’Thuzad visszatérve emberi kovetéket gyiijtott, akik hozza hasonld nézetet
vallanak a tiltott magiardl, és a nekromanciarol, és megalkotta a Cult of the Damnedet (az
Atok Kultuszat). Orok életet kinalt mindenkinek, aki csatlakozik hozza.*®

18 A kontinens északi részét Kel’Thuzad és a Cult of the Damned elkezdte modszeresen

megfertdzni, egy jarvannyal.

215 Blizzard: Warcraft 2: Tides of Darkness jaték mondja el ezt a torténetet

*1% Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Birth of the Lich King.

7 Blizzard: World of Warcraft cimfi jatéka, ingame konyv The New Horde.

8 Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame kényv Kel’thuzad and the Forming of the Scourge.
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20 A gy0ztes haborii utan politikai Osszetlizés alakult ki, melyet fokozott az elfek
kivalasa. A SzOvetség azonban még igy is jelentds hatalommal birt, maguk oldalan tudva

a Kirin Tor varazsléit, Kul Tiras flottajat és a torpoket.?*®

25 Arthas Menethil Lordaeron hercege feleskiidott sajat foldjeinek megvédésére. Latvan
kiralysaga pusztulasat, egyre drasztikusabb dontéseket hoz, koztiik, egy varos lakosainak
elégetését, hogy megakadalyozva a pestis tovabbterjedését. Az él6holtakat Northrendre
kdvetve, megprobalja a sajat terliletiikon elpusztitani azokat, azonban hamar vesztes
helyzetbe keriil. Végsé elkeseredésében egy atkozott kardot, a Frostmournét veszi
magahoz, amely a Lich King alkotasa, s magahoz lancolja az ifju herceg lelkét. Ezzel
korabbi szovetségesei ellen forditja 6t. A Szdvetség legnagyobb hésének bukasa utan
Kel’Thuzad vezetésével a scourge nekiall egy portalt nyitni, amin keresztiil Archimond és
seregei Azerothra léphetnek. Ekdzben az orkok Thrall vezetése alatt az Uj kontinensen
épitik otthonukat. Archimond sikeresen vilagunkra Iép seregével, azonban a vilag fajai
kivétel nélkil egyesiilve Hyjal hegyei alatt Malfurion Stormrage vezetése alatt legy6zik e

w1 22
ket 2?0

26 Arthas valik a Lich Kingé.?*

30 Itt veszi fel a torténet fonalat, a World of Warcraft nevii jaték, melyben a mai napig

folytatodik.

219 Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Alliance Splinters.

?2 Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv The Scourge of Lordaeron. ill. Blizzard: World
of Warcraft cimi jatéka, ingame konyv The Sunwell — The Fall of Quel’Thalas. tovabba Blizzard: World of
Warcraft cimii jatéka, ingame kényv The Battle of Mount Hyjal. mégtovabba Blizzard: World of Warcraft
cimii jatéka, ingame konyv Archimonde’s Return and the Flight to Kalimdor. végezetiil Blizzard: Warcraft
I11. Reign of Chaos jatéka mondja el ezt a torténetet

?2L Blizzard: World of Warcraft cimii jatéka, ingame konyv Old Hatreds — Colonization of Kalimdor. ill.
Blizzard: Warcraft 111: The Frozen Throne jatéka mondja el ezt a torténetet
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