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Egy kéartyajaték kibontakozasa

A Badumbala egy kdnnyen megtanulhatd kartyajaték 3-4 {6 részére. A jaték 72
lapot tartalmaz. A jaték célja, hogy minél tobb elme-pontot gyljtsiink Ossze
ellenfeleinkt6l. Ahhoz, hogy gy6zelmet érhessiink el, &llandéan figyelnink Kkell
ellenfeleink reakcidit, a jatekbol kiesett kartyalapokat, valamint fejben kell tartanunk
ellenfeleink bekebelezett elIméinek a mennyiségét.

A jatékid6 koriilbelil 10-15 perc. A Badumbala nem tesz kilénbséget gyakorlott
és gyakorlatlan jatékos kozott, a szabalyokat barki percek alatt megtanulhatja, a
gyozelmet pedig jo stratégiaval, megfeleld6 emberismerettel és némi szerencsével
konnyen el lehet érni.

A Kértyajaték grafikaja groteszk, mégis bohokés, ezzel sugallom azt a
jatékosoknak, hogy egy vidam hangvételii, gyors jatékkal fognak talalkozni, amely
rovid 1d0 alatt garantdlt szérakozast nyujt. A jaték grafikai kivitelezése folyaman
akvarell festéket festett textdrakat vegyitettem tustollal megrajzolt formakkal,
figurakkal. Négy kiilonboz6 szin képviseli a négy jatékost: piros, sarga, zold, kék. Ezek
a szinek leggyakrabban a lapok hatoldalan jelennek meg. Az eldlapokon altaldban a
barna ¢s a sarga szin a domindns, igy azok nem keverhetdek dssze a hatoldalakkal.

Az elektronikus szerkesztésnél Adobe Photoshop-ot, Adobe Fireworks-t, valamint
Autodesk 3ds Max-ot hasznaltam. A textdrakat a tusrajzokkal Adobe Photoshoppal
vegyitettem 0ssze. Miutan 0sszerendeztem a kértyalapokat, a rajtuk talalhaté mintakon
még 3ds Max-szal finomitottam (fényeket helyeztem r4, valamint minimalis térhatést).
A kartyalapok szélén néhany milliméternyi sotétbarna sav talalhatd (merete a lapok
méretétdl fliggben valtozik), ezt a lekerekitett format Adobe Fireworks-szel helyeztem a
mar igy elkészilt kartyakra.

Amit a kivitelezésnél a legfontosabb szempontként tartottam szamon, az az volt,
hogy a kartydkon ne legyen széveg (a szamokon kivil). Ez a nyelvfliggetlen jaték
legfobb ismérve. Ahhoz, hogy értelmezni tudjuk a jatékban 1évo szimbolumokat, nem

szlikséges semmilyen nyelvismeret. Ezek a szimbolumok muikodtetik a rendszert.
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De miért fontos az, hogy egy jaték nyelvfuggetlen legyen? Egy szimbolum,
amennyiben ismerjiik a jelentését, sokkal gyorsabban értelmezhetd, mint egy tobb soros
szoveg, amelyet valahanyszor meglatunk, ujra el kell olvasni (legalabbis egy részletét).
Ez a fajta dinamizmus eredményezi azt, hogy a kartyajaték elménye a jatékok szamanak
novekedésével egyre csak nd és no.

Szeretném néhdny mondatban d&sszefoglalni a kartyajaték szabdlyait. A
Badumbalat az nyeri, aki a jaték végére a legtobb ,elme-pontot” gyjtotte Ossze
ellenfeleitdl. El6szor minden jatékos huz egy ,,szinvalaszto-kartyat”. Az ehhez a szinhez
tartozO lapokat a jatékos a kezébe veszi, igy a jaték kezdetén minden jatékos 15-15
ugynevezett ,.elme-kéartyat” tart a kezében. Mivel ez elég sok lap egyszerre, ezeket a
kartyakat joval kisebbre terveztem a standard kartyaméretnél. A Badumbala 6t korbol
all, minden koérben minden jatékos sorra keril. Az els6, soron 1évé jatékosnak ellenfelei
felajdnlanak egy-egy elme-kértydt a kezlkben tartott lapok kozll: ezeket a lapokat
hatoldalukkal felfel¢ az asztalra helyezik. A soron 1évd jatékos ezutan véletlenszertien
valaszt egyet a leforditott lapok kdzil, amik kiilonboz6 pontokat érnek: egyet, kettot,
harmat, vagy semmit. A felforditott lapot a soron 1év6 jatékos elteheti, a tobbi lap kiesik
a jatékbol. Ezutan a téle balra il6 jatékos kovetkezik.

Azt hihetnénk, hogy ez a jaték csakis a szerencsérdl szol, de ez korant sem igaz. A
jaték vege felé, mikor a jatékosokban tisztazodik, kinek mennyi elme-pontja van,
valamint hogy ki milyen lapokat dobott mar ki a kezei koziil, onnan kezdddik el az igazi
mulatsag.

Azért, hogy ne legyen a jaték monoton, bevezettem a jatékba az Ugynevezett
»Kapszula-kartyakat”. Egy jatékos kétszer hasznélhat kapszula-kartyat egy jatékban.
Ezek a kartyak egy bizonyos bonuszt adnak a jatékosnak. Am néhany kapszula-
kartyaval balszerencsénk is lehet, emiatt nem kotelezd a hasznalatuk.

De hogy miért érdekesek szamunkra a kapszula-kartyak? Attdl fliggetlenil, hogy
mindegyiknek van egy-egy bizonyos jelentése, nincsen a kértyakra szoveg irva, csak
humoros illusztraciok talalhatéak a lapon. Természetesen a jaték szabalykdnyvében
minden illusztracionak le van irva a jelentése, igy az illusztracié szimbolikus jelentést
kap. Fontos, hogy az illusztracido vizualisan hozzékdthetd legyen a hozzd tartozod
szabalyhoz, hogy a jatékosok gyorsan a fejikbe tudjak vésni ezeket a szabalyokat.

Termeészetesen a jaték elején gyakrabban kell odapislantani a szabalykdnyvre, amig
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fejinkben le nem tisztdzddnak a lapok jelentései, de minél tébbet jatszunk, annél ink&bb
azonosulunk a szimbo6lumokkal, és annél dinamikusabb lesz a jaték.

De miért is akarnd barki megtanulni a szimbdlumok, illusztraciok jelentéset,
mikor az nem jar semmilyen életbeli tapasztalattal, vagy képességgel?

A vélasz egyszerl: nyerésvagy. Akarhanyan mondhatjdk, hogy csak a
jatékélmény miatt jatszanak — amiben igazuk is van! — szive mélyén mindenkinek jol
esik a gy6zelem. Példanak okaért rogton fel is hozom magamat, mint a tesztelések els6
alanyat. Nem is tudtam volna nagyobb 6romot elképzelni, mint nyerni az altalam
megtervezett kartyajatékban.

Ez az els6 nyolc alkalommal egyszer sem sikeriilt.

Am mivel én voltam a Badumbala eddigi leggyakoribb jatékosa, elég tapasztalatot
gylijtéttem, igy most mar jobban szuperalok egy-egy parti soran.

Hogy mit szeretnék bizonyitani? A Badumbala feliilmulta a tervezdjét. A
rendszert konnyen lehet, masok sokkal jobban tudjak értelmezni, mint én magam. Am
tapasztalatszerzéssel —egyre sikeresebbek lehetink a jatékban, tehat nem
szerencsejatekrodl van szo!

Tapasztalatot gy tudunk szerezni, hogy tobbet jatszunk ugyanazzal a jatékkal. Ha
pedig egy jatékkal hajlanddak vagyunk tobbet jatszani, elmondhatjuk, hogy szeretjik
ezt a jatékot!

A tesztelések folyaman elsésorban a szabalyok csiszolodtak ki. Bar a
szabalyrendszer alapvetden nem valtozott meg, a legtobb finomitas a kiilonbozo
jatékosok részvételének koszonhetd. Az elégedettség felmérésével szilettek meg a
lapok végsd jelentései.

Osszefoglalva: Az illusztraciok fokozzak a jatékélményt. Ha valaki élvezi a
jatékot, szeretne nyerni is benne. A nyerésvagy 6sztdnzi az embert arra, hogy a
szimbolumokbdl dsszefliggéseket lathasson ki, és tapasztalatot szerezzen. A
szimbdolumok megértésével, a gydzelmi vaggyal, a jaték szeretetével, és azzal, hogy egy
térben vagyunk a jatékostarsainkkal, elétérbe keriilnek azon tulajdonsagaink, melyek a
tarsas lényekre jellemzoek, hiszen gondolkodnunk kell, tényeket kell lesziirniink a
kornyezetbdl, allandd kapcsolatban allunk jatékostarsainkkal, ¢és egy élménnyel

szeretnénk gazdagodni.
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Gondoljunk csak bele: egy olyan jaték, mint a Badumbala, hogy is miikddhetne,
ha nem ulnének mellettlink jatékostarsaink? Ha nem néznénk allanddéan a reakcidjukat,
ha nem nevetnénk egyet egy-egy elhibazott Iépés utan, ha nem parodizalnank ki az
amugy is vicces illusztraciokat, az égvilagon semmi értelme nem lenne a jatéknak.

Egyszéval: a Badumbaldban a matematika, a stratégia és a szerencse
alarendelédik a tarsas kommunikacionak.

Ahhoz, hogy ezt a tedriamat tudomanyosan is bizonyitani tudjam, a Badumbala
jatékosaival Miers-féle 94 pontos személyiségtesztet toltettem ki, hogy a
személyiségformajukat hozzavet6legesen meghatarozhassam. A Jung-i karaktertipusok
meghatarozasanal négyfajta tulajdonsag keriil sorrendbe: Intuicié, Gondolkodas, Erzés
és Erzékelés. Ezek a tulajdonsagok extrovertalt, vagy introvertalt mivoltukkal, valamint
dominans, kiegészité, harmadlagos vagy alarendelt szerepiikkel alkotnak meg egy-egy
jellemet.

A jatékosokkal emellett Kitdltettem egy, csak a Badumbalaval kapcsolatos
kérdbivet. A kérd6ivben rakérdeztem, hogy volt-e a jatékosoknak sikerélmenyik, és
hogy mennyire érezték jol magukat a tarsasagban. Kiderilt, hogy a Badumbala képes
sikerélményt nyujtani azoknak is, akik nem nyertek meg egy tényleges jatékot se.
Viszont ami még érdekesebb, az az, hogy a jatékosok pozitivabb visszajelzést adtak a
kartyazas kozbeni tarsasagi életiikrdl, mint magardl a jatékélményrdl. Ez megerdsiti azt,
hogy a Badumbalanak kdzossegkovacsolo ereje van.

A Badumbalaval eddig 30-an jatszottak. A tesztelések folyaman statisztikat
vezettem a gy6zelmekrdl, vereségekrdl, valamint figyeltem a jatékosok viselkedését, a
jatékhoz és ellenfeleikhez val6 hozzaallasukat. A statisztikak kimutattdk, hogy az
Extrovertalt Intuicid, vagy az Extrovertalt érzés dominans szerepe a legtdbb esetben
jobb gyb6zelmi atlagot eredményez. Hangsulyozom, nem a gydzelem a Iényeg, de a
legtobb jatékos mégis csak gydzni szeretne. Egy jatékosnak tehat nem kell feltétleniil
gy6znie ahhoz, hogy extrovertalt személyiségjegyei elotérbe kertilhessenek.

Szeretnék a statisztikabol néhany tesztalanyt kiemelni, akik kiilondsen feltiind
eredmények et produkaltak. Mivel tart a titoktartds, az alanyokat szamkddjaik alapjan
fogom emliteni.

A #33-as és a #77-es kodszamU jatékosok egy leany testvérpar. Eletbeli

viselkedesuk, valamint személyiségtesztjeik alapjan is hasonlo tulajdonsaggal
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rendelkeznek. Mindketten elvontabbak az atlagnal, hallgatagabbak, de nem zérkdzottak.
Jungi-i személyiségformajuk a ,,gyogyité” nevet kapta. Kulon-kilon jatszottak a
jatékkal, de mindketten hasonld eredményeket értek el. Az elsé egy-két jaték folyaman,
mikor csak ismerkedtek a jatékkal, els6-masodik helyeket értek el. Az ezt kdvetd
jatékoknal egyre csak romlott a gydzelmi ratajuk, mig az utolsd jatékoknal az utolsod
helyezés volt szdmukra a leggyakoribb. A statisztikdkbdl kider(lt, hogy minél inkabb
belemélyedtek a jatékba, annal kevésbé tudtak sikereket elérni. Azonban, mig az elsé
benyomasaikra hagyatkoztak, sikeres jatékosok voltak egy 0j, ismeretlen
kornyezetekben is.

Ez a példa bizonyitja a tarsasjatékok egyik negativumat: nem szabad tulzasba
vinni Oket. Egy egyszeriibb tarsasjatékot allanddé hasznalat mellett az ember hamar
megunhat, de ami még rosszabb, rengeteg jaték utan, vagy tulzott jatékszenvedéllyel
hajlamosak lehetlink jatékostarsainkat konkrét ellenfeleknek tekinteni, nem pedig
baratainknak.

Szeretném kiemelni az ¢l6z6 alanyok mellett a #25-0s €s a #68-as kddszamu
jatékosokat is, kiknek Jung-i személyisegformajuk a ,feltalalo” nevet viseli. Ami
érdekes volt velik kapcsan, az az, hogy a jatékok folyaméan tényleg ,.feltalaloként”
viselkedtek: 0j otleteket adtak, probaltak a szabalyokon csiszolni. Egy Uj szabalyt —
vagyis egy Uj kapszula-kartyat be is vezettem az Otletiik alapjan a jatékba. Miutan
szabalymodositassal teszteltiik tovabb a jatékot, meglepden jobb eredményeket értek el.

Ez bizonyitja azt, hogy az altaluk kitalalt szabalyt Ok tudtdk a legjobban
alkalmazni, tehat a szabaly nem maulta feliil 6ket. Mivel rengeteg kérdést vetett fel az 0j
szabdly behozatala, kivettem az altaluk kitalalt kapszula-kartyat a tébbi kozul.

Osszegzésként el szeretném mondani, hogy azok a megallapitasok, amiket a
Badumbala kartyajaték tesztelésébdl levontam, nem feltétleniil viszonyithatbak mas
kartyajatékokhoz. Szerettem volna egy dinamikus, humoros kartyajatékot Iétrehozni, és
éromodmre szolgal, hogy a célcsoporton kivili emberek is évezték a Badumbalaval vald
jatékot. A legfébb célom viszont mégis csak az volt, hogy egy olyan kartyajatékot
készitsek, amihez nem volt meég sem témajaban, sem szabalyaiban, sem kivitelezésében

hasonlé.



