Molnar Csilla

ESTIMESE

Eszterhdzy Karoly Fdiskola
Tandrképzési és Tudastechnoldgiai Kar
Mozgdképkultira és médiaismeret

III. év

Témavezetd: Borbas Laszlo

Szinopszis - Rezimé

Az Estimese ciml péalyamld egy digitalis technikaval készld
fikcids, animacids, zenés videoklip. A The Show Crew zenekar
Estimese ciml zeneszamara készil. Az animacid fdszerepldi a
zenekar tagjainak rajzolt alakjai, illetve kinek-kinek a maga
ikonszerd, kosztimos masa. Mindannyian ktilonbozd mbédon
utaznak, de a végsd jelenetben a négy szerepld
O0sszetalalkozik. A klip a zene szdvegéhez igazodva a hazaut
motivumat, a taladlkozas pedig ezt a jelképes hazat eleveniti

meg.

Az uticél Budapest belvarosa, ami ennek a négy cimboranak
a talalkozdbhelye. A hip-hop, electro és rap elemeket 0tvozd
zene enyhén komor hangvételd. Kevéssé porget £f0l, a ritmust
inkdbb az élet gondjaiba vald belefdradads, de bele nem torddés
nyughatatlansaga gorditi eldére. Kbézponti motivuma a mocsok, a
varost éjszaka eldzonld arnyalakok. A képi viladg nem melldzi a
fantasztikumot. A négy szerepld kiilonboz8d tédjakrdl érkezik,
igy a helyszinekbe Dbekeriilhet egy pillanatra a vidék, a

kilvaros de akdr a vilaglr is.

A szerepldk emberi alakjukban indulnak el, de utkdzben
néhdny személy egy pillanatra felismeri J&ket. Ilyenkor egy
villanas erejéig megmutatkozik a mdsik énjik. Minél kbézelebb
kertilnek egymashoz, anndl inkabb kibontakozik a kimaszkirozott
alakjuk, mignem elnyerik teljes formédjukat, és megtalaljédk

egymast a varos sdrljében.
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Treatment - Kivitelezés

A rajzok képregényes formdban keriilnek kivitelezésre.
Digitéalisan konttrozott és festett, a neonoir és a
fantasztikus képregények latvanyvilagabdol tapléalkozik. A
kamera képrdél képre, mintegy végigolvassa a torténetet. Egyes
képkockadk kozott 1létrejon némi kapcsolddéas: példaul az egyik
képen 1évé szerepld atlendiil a kovetkezdre, de dltaldnosan nem
lesz folyamatos a mozgéds. Az egyes Jeleneteket, a kozte levd

kameramozgasokat effektek teszik izgalmasabba.

A zenekar négy tagjanak referenciafotdi alapjan felépitem
a szerepldéket, Jellemvonadsokat tarsitok hozzajuk, illetve
utvonalakat, amiken keresztiil a torténet haladni fog. A
kivitelezés folyamata az animéciods filmek készitésénél
megszokott sorrendben zajlik. Az egyeztetett eseménysor
storyboard formajaban keritil eldészdr papirra, vazlatosan. Ezek
jeldlik a pléanokat, szlkséges kameramozgasokat, illetve a
képen Dbeliili mozdulatokat, a rétegek tulajdonsdgait. Ezek a
jelenetek javarészt a budapesti éjszakdban jatszddnak, aminek
szineit egy fotdzads alkalmdval szeretném megdrdkiteni, illetve
ezek alapjan digitédlis szinpalettakat késziteni a késébbi
munkahoz. Amikor ezek az eld&késziiletek lefolynak, akkor
megsziilethetnek a storyboard alapjan az egyes helyszinek,
hadtterek, kérnyezetek, és a Dbenniik ’'mozgatott’ szerepldk,
akiket digitéalis technikéaval (digitalizéald tablaval,
szamitdgépes grafikus programmal) fogok megrajzolni. Ezeknek a
mozgatasa késbébb digitalis animacidés- , ill. 3D-s programmal,

valamint kompozit programokkal vegyesen torténik.

A  munkédhoz filmel&zeteseket, animéacids stadblistakat,
reklamfilmeket és zenés videoklipeket tanulményozok,
amelyekben elsbsorban megfigyelem a grafikai abréazolés
technikdt, a kamera- és téma mozgasat, illetve a hozzad tartozd
effekteket, wvalamint a domindns ritmust. Tovabba tanulményozom

Scott McCloud : A képregény felfedezése, 1illetve A képregény
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mestersége cimi konyveket, és ismerkedem a Sin City,

kiadvanyokkal.
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