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A 2013-as Orszagos Miivészeti Didkkori Konferenciara egy kisérleti kortarstanc-filmmel
nevezek, melynek munkacime SKIZM. A projekt sordn Sziics Dora Idaval, a Budapesti
Kortarstanc Foéiskolan végzett tancossal és Végh Zoltan csoporttarsammal mitkddtem egyiitt. A
film magjat egy tanc-koreografia képezi, amit egy kifejezetten a projekthez készitett zenei mi
kisér. A darab kozponti kérdése, onmagunk keresése és elvesztése, az egy személyiségen beliil

felsorakozo identitdsok szembedllitasa egymassal.

A forgatasok soran a koreografiat egy idében tobb kameraallasbol rogzitettiik, egy koriv
mentén. Az utdbmunka és a vagas soran ezeket a képeket vetitem egymasra, ezzel felerdsitve és
tdmogatva, részletezve a tartalmi sikot. Célom egy mindenki szamara ismerds érzet atadasa, az
egyéni interpretaciok lehetdségének megtartasaval. A filmet egy vetités és egy audiovizudlis

installacio keretében fogom prezentalni.

A film alapdtlete mar majdnem egy évvel ezeldtt sziiletett meg egy fOiskolai feladat
keretében. Kreativ Vizudlis Stadiumok o6rdn azt a feladatot kaptuk, hogy készitsiink egy

miivészeti projektet, amely a ,,nézopontvaltas” hivoszora reagal.

Ebben az iddben nagyon sokat foglalkoztam azzal, hogy hogyan lehetne alacsony
koltségvetés mellett motion capture rendszert 1étrehozni, egy 3D-s animéacios film elkészitéséhez.
A csoporttarsaimmal eleinte egy Kinect szenzorral kisérleteztiink, ami nem valtotta be a hozza
fiizott reményeket. A kovetkezd kisérleteket pedig hat darab PS3 Eye camerdval akartuk
végrehajtani, amelyeket ha egy ember koré helyeziink és a képiiket egy idében rogzitjiik, abbdl ki
tudjuk nyerni a mozgasadatokat. Bar a tervezett film sosem késziilt el, remek inspiracioként

szolgalt egy kovetkezOhoz.

A nézdpontvaltasos feladat ismertetésekor én mindenképpen egy azonos idében tobb
kameraallasbol rogzitett filmet szerettem volna késziteni. Ezutdn sziiletett meg annak a
kisérletnek az otlete, hogy mi lenne, ha ezeket a képeket egymdsra vetitenénk, vajon milyen

eredményt kapnank.

Hamar vilagossa valt szdmomra, hogy egy tancossal szeretnék dolgozni. A projektre
kapott hataridé viszont lejart ezért a film ekkor még nem is késziilt el. Az otletet viszont

tovabbgondoltam és egy nagyobb szabasu filmben kezdtem el gondolkodni.



Az otlet szerint egy tancos egy kor kozepén helyezkedik el, koriilotte pedig egymastol
szabalyos tavolsagokra kamerak talalhatoak amelyek a kor kdzéppontja felé néznek, ahol a tancos
eldadja a koreografiat. A kamerak egy idében rogzitik a képeket, amiket aztan az utémunka soran
én egymasra vetitek, ezzel egy sok kezli és labu, majdnem szimmetrikus, amdbaszeri 1ényt
kredlva. Ahhoz, hogy ezt az Otletet kdnnyebben prezentdlhassam a tancosoknak, és hogy
nagyjabol legyen elképzelésem milyen lesz a végeredmény készitettem egy 3D animéciot. Az
animacid pontosan ugyanazzal a technikaval késziilt amit hasznalni terveztem, csak 3D-s

kornyezetben. Igy elére lathatova valt, hogy mit eredményez egy ilyen mozgas.

Latva ezt az eredmény, egybdl arra asszocidltam, hogy a tancfilm témadjanak, kdzponti

kérdésének, az egy személyen beliil felsorakozo6 identitdsokrol kellene szélnia.

A célom az volt, hogy a koreografia és a zene is kifejezetten ehhez a projekthez késziiljon.
Ezért elkezdtem tancosok és zenészek utan érdeklédni. Ismerdseimnek készonhetden, hamar tobb
tancossal is kapcsolatba keriiltem. Eleinte szerettem volna minél tobb stilussal elkésziteni

ugyanazt a filmet.

Interjukat szerveztem tobb miivésszel is, hogy megtalaljam a szdamomra legmegfeleldbbet.
Megmutattam nekik a 3D sketchet, és kifejtettem az Otleteimet. Szerettem volna egy profival
egylittmiikddni, de emellett fontos volt, hogy kreativ és ambiciozus legyen, hogy az &tlet az 6

érdeklodését is felkeltse annyira, hogy konstruktivan tudjunk egyiitt dolgozni.

Ugy dontottem, hogy csak egy stilusban fogom elkésziteni a filmet, mert igy jobban tudok
majd koncentralni és nem szérodik szét a figyelmem. gy dontottem Sziics Déra Ida, és a kortars
tanc mellet. Sok tancstilust megvizsgéltam a terveim szempontjabol, és a kortars tanc

mozdulatainak karaktere és gazdagsadga miatt ugy dontottem, ez lesz a legmegfeleldbb szamomra.

A zenét, egy atmoszferikus zajokbol és zorejekbdl allo darabnak képzeltem. Tobb
zenésszel is beszéltem, de végiil Végh Zoltan csoporttarsam mellet dontdttem. Elmondtam neki,
hogy milyennek szeretném a zenét. Szeretnék egy lassu kezdést, egy rapszodikus folfelé ivelést

¢s katartikus befejezést.

Ezutan kb. két honapon keresztiil dolgoztunk a zenén és a koreografian. A zene elsd

verzidit tul ritmikusnak Drum n Bass szertinek talaltam ami érthetd mert hiszen Zoltan ebben a



miifajban alkotott idaig. Az id6rdl idore torténd taldlkozasok és egyeztetések folyamédn azonban a
zene egyre kozelebb keriilt az elképzeléseimhez. Végiil sikeriilt egy olyan szamot 1étrehozni, ami

tokéletesen megfelelt az elvarasaimnak.

Ahogy a zene egyre kozelebb kertilt a végleges formdjahoz, én elkiildtem azt a tdncosnak.
Idaval is tobbszor taldlkoztunk. Elmondtam neki oOtleteimet, és hogy milyen érzelmeket,

gondolatokat szeretnék megjeleniteni a filmben.

Majd a tancprobak alkalméval Ida megmutatta, hogyan képzeli el a koreografiat. 3-4

tancproba utan a végleges koreografia is elkésziilt.

A forgatasok a Trafoban voltak. Két forgatast szerveztem, az egyiken kiprobaltuk mindent,
hogy a maésodik forgatdison mar semmise akadalyozhasson minket. A masodik forgatés
alkalmaval folvettiik a végleges anyagot. Csaknem 16-szor rogzitettiilk ugyanazt a koreografiat.
gy a forgatds végére rengeteg nyersanyaggal rendelkeztem ahhoz, hogy meg tudjam véagni a

filmet.

Eleinte rengeteg effektet akartam alkalmazni az utomunka soran. Am, ahogy egyre
tisztabba valt a koncepcid ugy dontdttem, hogy nem akarok hasznalni semmilyen szintetikus
effektet, hiszen elégnek tlint a képek megszoksorositdsabol 0szedlld latvany ahhoz, hogy egy

értelmezhetd filmet rakjak Ossze.

Miel6tt nekidlltam a vagasnak, készitettem egy infografikat arr6l, hogy hogyan akarom
felépiteni a filmet. Kiilonb6zd részekre osztottam a zenét, ezeket a részeket pedig megfeleltettem
egy egy események az Oonmagunk megtaldlasa felé vezetd uton. Ezekhez a részekhez pedig

effekteket tarsitottam.

Ez alapjan kezdtem el megvagni a végleges filmet. Eldszor csak egy ,,rough cut’-ot
csinaltam, ami effektek nélkiil mutatta be a koreografiat. Ezutan hozzdadtam az effekteket is.
Rengeteget konzultdlam rola tanarokkal és alkototarsakkal. Miutan meghalgattam minden
véleményt és Oszevetettem azokat a sajat otleteimmel, elkezdtem vagni a végleges filmet. Ami

megegyezik a film most bemutatasra keriil verzidjaval.



