Racmolnar Milan — Szinesztézia

A szinesztézia olyan mentalis jelenség, amelybeikeyzékszerv altal keltett benyomas
automatikusan aktival egy masik érzetet, tehatqéld beikh6z vagy szadmokhoz az ember
akaratlanul is szineket tarsit. A sz6 gorog efedsty (sziin) — egyutt, egyszermaconoig
(esztészisz) — érzékelés. Magyarul 6sszeérzésmelvexik — irja a Wikipédia. Ezt azért
tartom fontosnak leszégezni rogton dolgozatom elejgert mint a projektem cime vwskn
kapcsolodik annak jelentéstartalmahoz. Legtobbim& togalmat csupén irodalmi
szOképként ismerik, de ez egy a valésagban isdéddenség. Bizonyos emberek agya

onkéntelenl is szineket tarsit bizonyos szamoldsozefikhoz.

Mar régota érdekelt a kép és a széveg kapcsotptanikor megtudtam, hogy létezik
ez a jelenség rogton eszembe jutott, hogy egy floligoros, hogy a gépeket, mint olyant az
ember maga képmasara akarja alkotni és alakitagy, minél jobban beleillienek a
mindennapi hasznalatba és ébkifolyélag vagy teljesen véletlenil (szerintenkdb utdbbi
igaz, és ez a jelenség a digitalis vilag leirongebk konvertalhatdosaganak egyik sajatossaga)
ez a jelenség meég jobban igaz digitalis gépeirttigzen nagy kdézhely, de mégis igaz, hogy
mai digitélis vilhgunkban minden egyesékbs nulldkbal all. Ebél az alapfeltevésh
kovetkezik, hogyha minden egyesek és nulldk halptaamanan tudhatjuk, hogy az a halmaz
vajon mit tartalmaz, egy képet, zenét, szovege&h Bzponton ismét vissza kell térnlink
emberi berog&déeseinkhez és percepcionkhoz, hiszen Gjabb hasgnikell felfigyelntnk.
Ez pedig nem mas, minthogy a kilonbdzforméaciéhalmazokat ugyanugy kozelitjuk meg,
azonositjuk mi is. Miditt belemennénk egy informacio értelmezésékiszér azonositanunk
kell azt, nehogy a rossz kategorizalas miatt vakenmelmetlen feladatvégzés Kedlkozepén
talaljuk magunkat. Trividlis a példa de igaz: hammbejon egy tigris s5z0r be kell
azonositanunk, mint tigris, hogy értelmezni tudjBkiiin csikozott, narancsosabb a tobbinél,
néstény, him. Mert ha ezt nem tesszik meg, az eatkég feldolgozas is mas
szempontokat vesz. Tehat ha a tigrist g&z¢lyként azonositjuk, felmeril a kérdés, miért van
ennyi sdre ennek a gaizzhelynek, miért harap ez a géztely? Es ismétlem magam, tényleg
trivialis ez a gondolatmenet, de meg kell emlitbogy felismerjik a gépek is ugyanezt
csinaljak.

Van egy bizonyos header minden fajl elején, andijldbeazonositasaért fedsl

Tudom, hogy egy laikus szamara ilyenkor felmertth&érdés, hogy igen, de akkor miért van



a fajl kiterjesztése? A kiterjesztés csak az aldppmgramtarsitashoz sziikséges. A fajl elején
lévé header pedig leirja a faj formatumat, ha van, dmili kodolasat, fajl hosszat, tehat
csupa hasznos informaciot. Ha ez hianyzik vagy gr@gisltalaban nem tudja megnyitni a
legtobb program. De, és itt kesdik projektem, ha ezt a headert kicseréljiuk egyikiag
heatherjére, tehét elhitetjik a programmal, hogit Ethaz nem tigris, hanenizhely, akkor
egy felettébb érdekes vilagba csdppenlink. Hiszdumtizeneszamokat képként
megjeleniteni és képeket meghallgatni. Perszesthimlegorilnénk ennek a ténynek sajnos ki
kell abranditanom mindenkit, nem véletlen, hogw éajta cross-megfigyelése a dolgoknak
nem terjedt el, az igy kapott adatok értelmeztatek az ember szamara. De mivel az
értelmezhetetlenség altalaban elindit egy makadeb@zni akarast, ezért nem gondoltam,
hogy ez a kis nehézség hatrany lenne munkam daké@nb ebny. Engem, mint emlittettem,
specifikusan a kép és sztveg kapcsolata erdeketfjekt kezdetekor, tehat egy fokig
nyilvanvalé volt szamomra, hogy képet szeretnékeg@é alakitani és szoveget képpé vagy
megtalélni azt a leheletfinomséagu hatart, ahol ketiele adathalmaz egyarant értelmeé&het
Ekkor eszembe jutott, az a modern gyerekek ptébalkozasa egy szamitégépen, hogy egy
bizonyos jegyzetflizet programmal mindenféle fagignhehet nyitni. Persze az eredménye
nem feltétlenib#OaZ2N7Z1*%S7OCHO UCk#Bacu{l 7###26zQAJ “Z,
“[##+Oy#, T TDMRZE#(#K; PYzUNkQ##Y _etu#z2T%6¢" C.C%. ..
TH&OpUmA 5 TUL##N" G:arx#S70_JUK_PED* sENu 9##h#DAlV:[U
“/~-a+Z,~1"1aQt®#7GKah'8f, de nekem megfelelt. Hiszen itt rajéttem, hogykezem

csupan érthetetlen kédok, hanem a mi abéc@ridarmazo bék és specidlis karakterek,
tehat hogy egy karaktertablabol valdéak. Ez pedig atal, hogy van egy kdzos nyelv kép és
szoveg kodolasa kozoétt. Rovid uton kideritettengyhez a 16-os szamrendszer, amit minden
programozo élszeretettel hasznal és van is egy ugynevezett hexeghol osztott képeriiy

az ASCII (angol, latin abécét tartalmazo karaktszket) és hexadecimalisan jelenik meg a
kivant program, kédsor. Tehét volt egy szerk@szthar ezt a szerkeszinyilvan nem képek
szerkesztésére tervezték. Annak semmi értelme egwolna. Es itt bele is futottam egy
Ujabb problémaba, hogyha végiggondoljuk a fajlnetretmi a fajlban lévadatmennyiségre
utél, hamar r4jovink, hogy mig egy 160 Kbyte-ossegdformazatlanul el tud tarolni tébb
szaz oldal szbveget, addig egy kisebb jpg (temabtéett) kép is nagyobb ennél a méretnél
€s nem ritka a megab4jtos, tehat a megk@reiitl000 Kbyte-os nagysag. Miért is érdekes
ez? Mert egy kis képbe nagyon sok szdveg elféroE&lkezdtem kisérletezni, hogy melyik
formatum lenne szadmomra a legmegfédel, ebszor a JPG volt a leglogikusabb, hiszen ez a
legelterjedtebb formatum. De mivel ennek a tomérit@jatossagai nem adtak egy olyan



szinti konzisztenciat a modositas és mdédosulasban, aetesm szikségem volt, ezért
gyorsan valtottam a tomoritetlen f4jliformatumokedhat a TIFF-re és a BMP-re. Végll a 24
bites BMP valt be leginkabb projektem szempontjaBakrt is, mert ez a formatum
egyenként leir minden képpontot, pixelt annak ssaegint. Es mivel azt mar tudtam, hogy a
képszerkes#tprogramok is mutatjak az aktualis szineket azotatiecimalis kddja szerint,
igy adta magat, hogyha kicserélem a széveget &bera, akkor megkapom a megfélel
szint. Vagy ha egy emberek altal olvashat6 szoviegieta kod helyére, akkor egy
szinkombinaciot fogok kapni. Ezek a feltételezéssama be is igazolodtak, de itt eljutottam
arra a pontra, hogy megvan a technoldgiai hatténas szeretném feltolteni az otleteket
gondolatokkal, igy elkezdtem gondolkodni mi is anédium, forras, ahol az emberek nap,
mint nap talalkoznak széveggel és engem is éeridagiVis elég sok helyen lathatunk
szoveget, de engem még az is érdekelt, hogy aly@veg legyen, ami latszik is meg nem is,
értelmezhet is meg nem is, hiszen egy képbe rejtett szovausatrigy viselkedik. Ei

latasra hiba, értelmetlen képrész, de mégis jedeatdir, csupan mas paradigmat kdvetel,

mas perspektivabol kell megkéozeliteni.

A kornyéken, ahol laktam gyerekkorombol emlékeziémar graffitire a szomszédos
falakon, jatszotereken. A kilencvenes években niagf @olt mondatokat is irni, nem csupan
tageket, mint manapsag, de mint mindent, ezekggyazsagokat” is megragta azigdasfoga,
lefestették, lekapartakket, lebontottak a hazakat, amin voltak. De az kedétemben
megmaradtak. gy ezt megfedahédiumnak talaltam az informacio ottléiéés egyben
hianyarol. Felkerestem ezeket az autentikus gragiyeket és lefotdztam eme megboldogult
graffitik hiilt helyét, majd beleirtam képem kddjaba a régegldttlenked mondatokat. igy
kaptunk egy latszélag képi hibat, ami megforditgg értelmes szévegrész a hibas
szoveghalmazban. De mivel ez nem lett volna téiimél jelenség egy normalis felbontasu
képnél, igy le kellett csbkkentenem a kép mérbatagy aranyosithassam a széveg
mennyiségéhez. Ezzel megprébaltam elmosni a heatdp és szoveg kodzt, hiszen igy egy
emberileg is értelmezhemennyiséf szoveggé alakithaté képet hoztam létre, amiben
egyetlen sor utal annak szévegi mivoltara. A képenat egy perceptudlis jaték, mely
elgondolkoztatja annak n&#t vajon milyen informacio is probal bejutni agygevényei

kozé és vajon, hogyan allhatna neki ezen informéleihzéséhez.



