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A munka atfogo ismertetése

Az OverCut No.01 (TulVagas No. 01) egy kétcsatornas, digitalis eljarassal készitett
elektronikus zenei kisérlet, melyet 2012 nyardn készitettem. A darab rogzitett
hanganyag, igy tehat szalagdarabnak tekinthetjiik.

A darab 7 perc 10 masodperc hosszu.
A darab cimérol

A darab cime két szobdl all 6ssze, mégpedig az ,,over”, mint valamin til és a ,,cut”, mint
vagas. A ,cut” sz6 utal az alapvetd szerkeztd technikdkra, mégpedig a vagasra,
masolasra és beillesztésre, melyekkel a darab is késziilt, illetve az ,,over”, ami arra utal,
hogy a vagéasok kovetkeztében torzitas jott 1étre oly mértékben, hogy az anyag atalakult,
majd végiil csendé¢ valt. Tovabba szdjaték a ,.freecut” szoval, mely egy altalam

meghatérozott ,,technika”, ami alapjan késziilt a darab.

A munka alapanyaga

199

A munka alapanyaga egy ismert popdal (,, Black Eyed Peas — I Gotta Feeling ') apr6

kis részlete (674 ezredmésodperc).
Hasznalt technikak ismertetése

A munkat a Cool Edit Pro 2000 program segitségével készitettem.
A darabot csak egy sztere6 csatorndban szerkesztettem. Az elkészitése soran kizardlag

kivagast, masolast és beillesztést haszndltam, melynek részleteit lentebb ismertetem.

1 Black Eyed Peas performing | Gotta Feeling. (C) 2009 Interscope
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A darab megalkotasanak el6zményei

A darab 2012 nyaran sziiletett meg. Ezen a nyaron érdekelni kezdett tobb XX. szdzadi
képzOmiivészeti iranyzat, azon beliil leginkdbb a dadaizmus, pop-art és az Ujmédia-

muvészetek.

A pop-art oly' modon ihletett meg, hogy megtetszett az, ahogyan a popularis kultura
,termékeit” az alkotok a miiveikben felhasznaljak. Foként Andy Warhol munkaira
lettem figyelmes, azok koziil is a kiilonb6zd popikonokat 4dbrazold festményeire. A
darabban hallhaté hangmintat is ez alapjan igyekeztem kivalasztani - ahogy Warhol
megfestette koranak egyik nagy ikonjat, Elvist, gy én is igyekeztem korom egyik
legnépszeriibb popdalat felhasznalni.

Az Gjmédia-miivészeti munkak tobb szempontbol is hatassal voltak ram.
Az egyik a web-art €s a kiilonboz6 digitalis eljarasokkal készitett vizualis munkdk, a
masik pedig az egyszerll, elavultnak és primitivnek tiind technikdk és alapanyagok

oOtletes ¢és jatékos felhasznalasa.

Tobb ymédia-miivész munkéja arra 0sztonzott, hogy digitalis és viszonylag kevés ,
alapvetd technikdval, illetve alapanyaggal dolgozzak, és azokat kreativan ¢és jatékosan
hasznaljam fel. Igy esett a valasztasom a hangszerkesztés legalapvetdbb technikaira,
mégpedig a kivagasra, masolasra és beillesztésre.

Ezekkel a technikdkkal tobb kisérletet végeztem eldszor audio, majd vizualis téren is. A
kisérletek célja az volt, hogy minél szokatlanabb és karakteresebb hangzast hozzak
létre. A munkak folyaman hamar kialakult az is, hogy ezt egy apr6 kis hangmintaval
tudom leginkabb elérni.

Ez vezetett a ,,Komponalasi folyamatok™-ban is leirt folyamathoz, melyben egy adott
hang véletlenszerli kivagasa, masolésa ¢és beillesztése torténik. Eleinte ezt a folyamatot
ugy végeztem, hogy a rovid hanganyagot sokszorositottam, majd az igy keletkezett
hosszabb hanganyagbol kivagtam részeket, és azokat véletlenszeriien beillesztettem.

Ezeket a munkikat nem tobb sdvos szerkeztoben készitettem, hanem hanghulldm-
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szerkesztd programban. gy egy sztered csatorndra voltam hagyatkozva, melybe a
hangot bal és jobb csatornakba egyarant, illetve az éppen szerkezteni kivant hanganyag
barmelyik pontjaba tudtam beilleszteni.

Ekkor ezt a technikat freecut technikanak neveztem el. Késdbbiekben ezt a technikéat
igyekeztem finomitani, €s vizudlisan is megvaldsitani, mely meg is tortént a Windows
XP Paint nevezetli egyszerii rajzprogramjaval.

Alapanyagul eleinte felvett hangokkal dolgoztam, majd a fentiekben emlitett pop-art
hatasara a popkultirabol meritettem alapanyagot. Hangz6 anyagok esetében popzenei
mintdk, képeknél pedig modellek, reklamok és egyéb haszndlati cikkek képeinek
kisebb-nagyobb részleteit hasznaltam fel. Mindkettd esetben a f6 cél az volt, hogy a
kivalasztott anyag az eredeti kontextusatol oly' mértékben tavolodjon el, hogy a forras

lehetdleg felismerhetetlen maradjon.

,»A lany arca és eltakart mellbimboja”

példa a freecut képi megvaldsitasara
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Zenedarabok esetén igyekeztem egy rovidke hanganyagbol idoben kiterjedt zenei
folyamatokat kibontakoztatni, a képi vilagban pedig legtobbszor egy téma hatterét
készitettem a freecut technikaval, de az is sokszor el6fordult, hogy a ,,f6téma” is azzal

késziilt.

Sok Ujmédia-média miivészetei munka képi vilaganak karaktere is hatdssal volt ram,
melyet igyekeztem minél jobban megjeleniteni munkaimban. Ez a vizualis munkaknal
egyszerlibb volt megvalositani, mint a zenedaraboknal.

A zenei munkakndl ezt ugy probaltam visszaadni, hogy igyekeztem a hangzé anyagon
éreztetni a digitalis eljaras nyers karakterét, mint azt hasonloképpen tobb web-art

munkaban is tapasztalhatjuk.

Tulajdonképpen a képi és audio kisérleteim egyidoben folytak, és dolgozatomban ezért

is tértem ki a vizualis munkdimra, ugyanis egymasra hatassal voltak.

A darab felépitése

A darab kettd fObb részre oszthato.

Az elsd részben a kivalasztott hanganyagot igyekeztem zenei kontextusba helyezni. A
szerkesztése alatt igyekeztem minél jobban elvonatkoztatni az alapanyagot az eredeti
kornyezetétol.

Tulajdonképpen ennek a résznek az a célja, hogy az apr6 kis hanganyag éaltal és a

fentebb meghatarozott technikak segitségével egy 1) zenei anyagot hozzak létre.
A darab masodik részében pedig az 0j zenei anyag utolsd6 masodperceit hasznalom fel

egy Uujabb zenei anyag és egyben zenei folyamat létrehozasdhoz, melyben végiil a

felhasznalt popzenei alapanyag szinte teljesen elvész, csenddé atalakulva.
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Komponalasi folyamatok

Az elsé rész megalkotdasanak folyamatai

Az els6 részben a fentebb ismertetett apré alapanyagot egy szamitdogépes
hanghullamszerkesztd szoftverben szerkeztettem.

A rendelkezésre allo 674 ezredmasodpercnyi anyagot masoltam, és véletlenszertien
ugyanebbe a hanganyagba illesztettem be. Az igy keletkezett koriilbeliili 1 masodpercet
ismét masoltam, ¢és ismét véletlenszerien Onmagéaba illesztettem be. Ezutdn 2
masodpercnyi anyagom lett, melybdl véletlenszertien kimasoltam koriilbeliil 100-700
ezredmasodpercnyi részt, és véletlenszerlien az anyag valamely részébe beillesztettem.
Ezt a folyamatot addig ismételtem, mig koriilbeliil 10 masodpercnyi anyagom lett.
Ezutan tovabbra is véletlenszerlien masoltam ki részeket a hangzo anyagbol, de mar
részben tudatosan illesztettem be azokat. Ez azt jelenti, hogy tobbnyire tovabbra is
véletlentil illesztettem be a kimasolt részeket, de ha a 1étrejott anyaggal nem voltam
megelégedve, akkor azt visszavontam, és ujra megtettem ugyanezeket a lépéseket.
Tovabba néhany helyen apré hanganyagot masoltam egymas mellé¢, melyek
tulajdonképpen hulldmformaismétlést hoztak 1étre.

fgy jott 1étre a mii elsé 31 méasodpercnyi anyaga.

A freecut technika alkalmazas kozben

Ollari Szaboles — OverCut No.01 6



Hullamformaiteracio

A masodik rész megalkotasanak folyamatai

A masodik részben az elébbiek soran 1étrejott anyagot hasznaltam fel.

Az elsé rész utolsdé par masodpercét masoltam, €és az elsd rész végére, azaz a darab
végére illesztettem be. A kdvetkezd 1épésben ezt ismét megtettem annyi kiillonbséggel,
hogy a beillesztett hanganyag bal és jobb csatorndjara kiilon-kiilon illesztettem ra a
kimasolt anyagot, kisebb elcsusztatassal. Ezaltal egy enyhén torzitott anyag jott 1étre.
Majd az igy létrejott, enyhén torz anyagot ismét masoltam, a darab végére illesztettem,
majd ugyan ezt az anyagot ismét Onmagara illesztettem a bal és jobb csatorndba
egyarant, ismét kiilon-kiilon egy kisebb cstsztatassal.

Ez a folyamat végiil digitalis torzitast hozott 1étre az anyagban, és a kisebb csusztatasok
kovetkeztében, szinte észrevehetleniil egyre hosszabb ismétlddé szakaszok jottek létre.
A torzitéds altal csendek jottek 1étre, és a cstisztatdsok miatt pedig egyre hosszabb lettek
ezek a csendek.

A csendeknek az oka, hogy oly' mértékben lettek torzitva a felhasznalt anyagok, hogy
azok helyenként impulus jelekké valtak, illetve a torzitott hanghulldamok kioltottak

egymast.

Ollari Szaboles — OverCut No.01 7



A digitalis torzitas 50Hz-nél alacsonyabb frekvenciak levagasa utan

Az ODTK-ra beadott hanganyagban az 50 Hz-nél alacsonyabb frekvenciak vagva lettek,
ugyanis a darabban a digitalis torzitas dltal olyan frekvencidkat jottek létre, amiket az

emberi fiil mar nem képes felfogni, ugyanakkor a hangrendszerben karosodast okozhat!

A darab idejérol

Mivel a darab maésodik részében egy folyamatot ismétlek, ezért a darabot részben

tekinthetjiik  folyamatzenének 1is. A processzus elméletileg a végtelenségig
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folytatothatna, mivel minden masolds-beillesztéssel a hullamforma folyamatosan
modosul, illetve az ismétlddd szakasz egyre hosszabb lesz, vele egyiitt a csendek is.

A darabbol mégis csak 7 perc és 10 masodpercet valasztottam, mert Ggy éreztem, hogy
ez az 1d6 megfeleld a darab kibontakozasara, és a darab végére az alapanyag kellden

minimalisra csOkken és a csendek is ,,kellemesen” hosszuak lettek.

A darab hangzasvilagarol

Ahogyan azt a ,, A darab megalkotdsanak el6zményei”-ben is emlitettem, igyekeztem a
digitalis eljarasoknak a ,nyerseségét”’ visszaadani, ahogy azt tobb Ujmédia-miivész
munkaban is tapasztalhatjuk. Ezt a darab esetében a hirtelen ¢és stirli vagasokkal ¢és a

digitalis torzitassal igyekeztem éreztetni.

Tovabba fel kell hivhom a figyelmet a darab egyik legfébb elemére, mégpedig a
csendre. Itt feltétlen meg kell emlitenem John Cage munkdassagat, akinek zenéi és zenei
felfogasa igen nagy hatast gyakorolt ram. Amiota kisérleti zenével foglalkozom, azdta
érdekel a csend, mint zenei elem.

Ugy gondolom, hogy ebben a munkamban a csend igen fontos szerepet jatszik.
Ahogyan az els részben a hangok szinte rank zudulnak, majd egy igen erdteljes
torzulasba 1épnek 4t, a csend ezt a fesziiltséget feloldja, és egy masik fesziiltségbe tér at,

mégpedig a hidnyérzetbe, ezaltal a darabon beliil egy erdteljes kontrasztot érzezhetiink.

Természetesen az is szerepet jatszott a darab karakteréhez, hogy igyekeztem minél

szokatlanabb, egyedibb, akar provokalobb hangzast 1étrehozni.

Lehetséges értelmezések

A popzene szerepldi gyakorlatilag egy Oriasi piacnak a kiszolgaltatott emberei. Ez
részben azzal jar, hogy aki zenével szeretne foglalkozni és abbdl megélni, annak a

zenésznek a piaci trendeket folyamatosan figyelnie kell és az alapjan dolgoznia.
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Csakhogy, véleményem szerint ezek a trendek ugy mikodnek, hogy az aktualis
korszaknak egy jol bevalt zeneszam-sablonjat fogjak, €és azt oly' mértékben kozvetitik a
médidban, audio-vizudlisan egyarant, hogy akoré kialakul egy piaci igény, mely ugyan
ideiglenesnek tlinik, de szamottevd. Ekkor minden zenébdl megélni akard zenész ezt a
trendet ,,tanulja meg”, mely nem mast eredményez, mint masolatok sokasagat, kizarva
az Onkifejezést, a jatékot és az ujdonsag élményét.

Ez a problama a darabban véleményem szerint abban mutatkozik meg, hogy a popipar
egy aprocska darabjat haszndlom fel, és ennek a darabnak a kiilonb6z6 hosszusagu
részei bukkannak fel véletlenszertien illetve kisebb formakba ontve, mely egyszer csak
megall a , kibontakozasban”, stagnal, €s ,,0nmagat” kezdi el masolni mindaddig, hogy

egyszer csak a popzenei anyag eltorzul, és az addig torzul, mig végiil eltlinik.

A hangmintdzas egyértelmiien megjelenik a darabomban, mellyel nem egy ujabb
populdris zenét igyekesztem megalkotni, hanem a sajat kisérletem alapanyagéul
szolgalt, melyben a jatékossag is nagy szerepet jatszott.

Igyekeztem a ,,jatékot” ugy lizni, hogy egy olyan mindségli és hosszisagu hangmintat
vegyek ki a Black Eyed Peas dalabdl, melyet egy atlagos hallgatd, aki jol ismeri a
slagert, ¢épphogy felismerhesse a szdmot, de ha ezt a mintat egy teljesen mas
kornyezetbe helyezem el, akkor mar csak nehezen talalja azt ki.

A darabot tobb olyan embernek megmutattam, akiknek az adott dal az egyik kedvenc
slageriik, de egyikilk sem tudta megmondani, hogy melyik szambdl lett mintazva.
(Eredetileg a dolgozatomban sem szerettem volna megemliteni a dal eléadoit és cimét,
de végiil ugy dontottem, hogy az ODTK keretein beliil ezt mégis megteszem).

Ezt egyféle provokacionak szdnom, melyben a hallgatonak megadom az esélyt, hogy
felismerje az alapanyagot, ugyanis azon nem modositottam, de csak az fogja
véleményem szerint felismerni, aki az adott dalt alaposan, minden masodpercét
figyelmesen meghallgatta. Ezzel is bizonyitani szeretném azt, hogy sok zenehallgaté a
kedvenc zenéjét nem Ugy hallgatja, hogy teljes figyelmét arra forditsa ahogy annak
véleményem szerint lennie kellene, hanem szinte csak hattérzajként szolgal, foleg egy

olyan dal esetében, ami a klubbok ¢és hazibulik kozkedvelt dala.
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