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Leiras:

A Kép, amelyben ¢élek cimii alkotas egy vegyes technikaval késziilt rovidfilm, mely bemutatja
latismodomat, munkéimat és fobb motivumait, melyeket az évek soran hasznaltam.

Azzal az elgondoldssal alltam neki a forgatokonyvnek, hogy egy Osszegzd, latvanyos,
humoros, ,,En képet” hozzak 6ssze a munkaimbol, melyek sszerakva egy portfoliot alkotnak.
Nem csak a latvany hordozza magéaban az alkotdi tevékenységemet, hanem maga a mi
technikai kivitelezése. Az évek soran szdmos technikat elsajatitottam, amelyek itt sorra
megjelennek. A film nagy részében a Stop Motion animaciok uralkodnak, amik mellett After
Effects-es 3D triikkkok és Photoshop réteganimaciok jelennek meg.

Szamos motivum alakult ki nalam, amik sokszor vissza is kdszonnek munkdimban. Ilyen
motivum, amely gyakorlatilag a védjegyemmé valt, a LEGO. Ez az a jaték, amit nem lehet
elég koran kezdeni és nem is lehet befejezni. Gyermekkorunk kedvenc jatéka, amivel
rengeteg torténetet jatszott el az ember és akarva-akaratlanul mesélte el az izgalmas
agysziileményeit. Ebbdl az elgondolasbol indultam ki, hogy miért ne lehetne feleleveniteni,
leforgatni ezeket a torténeteket.

A LEGO mellet jelen van még az alomvilag, a virtualis valosag, ahol barmi megtorténhet
mindenféle szabalyok és torvények nélkiil. A videdban keverednek a valdsagok gy, mint a
13 emelet cimii filmben ahol tobb iddsik van, és sosem tudjuk melyik a valodi.

A latvany nagyobb szerepet jatszott, mint maga a story. Eldszor a vide6d kozepe volt meg,
azaz, a prezentald, munkaimat felsorakoztatd, bemutato része. Erre €piilt rd az eleje és a vége,
ami egy keretet adott az egésznek. Vilagot a vilagba, képet a képbe helyezek, ezzel
bonyolitottam a filmet. A kiilonb6zd sikok, szintek a technikai kiilonbség miatt jol
észrevehetdek.



Elsé fazisként megsziiletett az Otlet, melyet aztan papirra vetettem, de mint mindenhol itt is
voltak rendezdi, kivagott részek. Mihelyst fejben €s irasban megvolt a forgatokonyv és, hogy
mit szeretnék késziteni, johetett a vizualis része. Elkészitettem a leegyszertisitett storyboardot.
Mihelyst belekezdtem a nyersanyag 0sszegyiijtésébe ¢s a LEGO-s jelenetek leforgatasaba,
egyre jobban Osszedllt a fejemben és kezdtem latni mi lesz beldle. Akadt olyan rész is, amit
lecseréltem, vagy épp mashogy késziilt el mint ahogy fejben elgondoltam.

Az elsé képsorok egy sajat mozi felépiilését, felépitését mutatjak be ahol végiil az alkoto,
jomagam is megjelenek. Létrehozok, egy uj vildgot és ezzel a teremtd motivumot hozom eld6.
Mar itt észrevehetd az elsé id6sik, valosag, ami atmegy egy LEGO univerzumba. Az itt
mozgd babukat tekinthetjiik szereploknek, alattvaloknak. A torténet ekkor kezdddik igazan. A
felépiilt mozit benépesitik az érdekesebbnél-érdekesebb ,,emberek”, hogy részt vegyenek egy
film premiervetitésén. A kozonségen kiviil felbukkan maga a rendez6 és a film alkotoja is, aki
nem més, mint En. Egy isteni reinkarnacionak tekinthetjilk, ahogy lelatogatok a foldre
»ember” alakjaba bujva.

Idéig a kisfilm Stop Motion animacid. Pixilacios technikéval késziilt, ami annyit jelent, hogy
minden apré mozditds utan lefotézom az adott targyat, ez esetben figurdkat és a képeket
egymas utan illesztem majd ezt 12, 16 kép/masodperccel levetitem. Igy jon létre a mozgokép.
Minden képet kicsinyiteni és retusalni kellett, hogy elérjem a kivant eredményt. Nagyjabol
400-600 fotobol kelt életre ez a par perces mozgdkép.

Mihelyst a vetités elkezdddik, egy 0j szakasz indul amit After Effects 2D-s, 3D-s technikéaval
készitettem. Az érdekesség az benne, hogy ez is 2D-s képekbdl all, amiket egy virtualis
vilagban szabadon, tetszésem szerint mozgattam ez altal jott 1étre egy 3Dimenzios hatas. A
széthiizott puldver snitt nyitja meg a kaput az én belsé vildgomba. Sz6 szerint kitarulkozok.
Nagyrészt itt hasznaltam fel az eddigi munkaimat, motivumokat: fotokat, videdkat. A kisfilm
vetitéses része a 2. szint, ami megjelenik és a ,,Kép a képben” motivumot hordozza.
Itt minden képet egyesével mozgattam. A mozgatashoz minden fotdt és videot, kiilon-kiilon
pozicionalni kell, ugy, hogy az X, Y, Z tengelyen megadjuk a pontos helyét és tulajdonsagat,
ezt rogzitjik, majd az idOvonalon par tizedmasodperccel odébb, valtoztatunk ezeken a
beallitasokon. Gyakorlatilag megszabjuk, hogy egy bizonyos iddintervallumban mennyit és
hova mozogjon az adott egység.

A kisfilm elején megjelend cim és név egy altalam kedvelt, letisztult betltipussal késziilt,
aminek nem adtam betliszint, hanem atlatszova tettem ¢és az alatta levd mozgo fotd adta a
szoveg kinézetét. Ugyanigy jartam el a végén feliiszo ,,the end” feliratndl is. A mdgottiik
szerepld képek a film mellé késziilt reklamképek.



A premier végén visszatériink a LEGO moziba ahol csodalkoz6 arcu, elégedetlen nézékkel
nézek farkasszemet. Egyikiik, pontosabban Vader nagyur, olyannyira eclégedetlen, hogy
belehajit a vaszonba.

Annak érdekében, hogy ez az effekt latvanyos legyen, minden fotdt kiilon retusdlnom kellett.
Minden kis megmozdulasrol 2 képet készitettem. 1. amikor a felallvanyozott babu a
magasban van, 2. amikor elvettem a szereploket és csak a hattért fényképeztem. Photoshoppal
egymasra montazsoltam a 2 képet, hogy az allvany ne latszodjon, igy kaptam azt a hatast,
mintha az alak tényleg lebegne. Ezekbdl a képparokbodl raktam 6ssze 1-1 Frame-et.

Vader tette utan egy gyors vargas visszadob minket a ,legfelsébb szintre” ahol a
csalodottsagtol teremtdként lerombolok mindent és ezzel bedobozolom az alattvalokat.
Végsoként olyan hatast kelt, hogy végleg elszakadtam a LEGO motivumto6l. Bedobozolom a
mult alkotédsait, de nem 6rokre, mert ha valaminek vége szakad az egy 10j fejezet kezdetét
jelenti. Ez szintén pixilacidos Stop Motion technika. Itt mar masodpercenként kevesebbek a
képek, igy is kicsit felsziiltebbé, dinamikusabba teszi a végét.

A képi latvanyt a zenei alafestés fokozza. Szakaszonként mas-mas zenét hasznaltam fel,
mindig az adott jelenet mozgalmassagahoz, hangulatahoz igazitottam a zenét. gy értem el a
végs® hatast, ami zene €s kép Osszhatasakor jon létre. Kiilonb6zd részeknél minimalis
hangeffektek hallhatoak.

Felhasznalt zenék:

e James Newton Howard - Deer Hunting

e Trent Reznor and Atticus Ross — In Motion

e Charlie Clouser — Zepp Overture

e Jeffrey Fayman and Yoav Goren — Lacrimosa Dominae
Hasznalt szoftverek:

e Adobe Photoshop

e Adobe Illustrator

e Adobe Premiere Pro
e Sony Vegas

e Adobe After Effects
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