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Bevezetés

HULLADEK: az az anyag (termék, maradvany, levélasztott
szennyezbanyag, szennyezett kitermelt fold stb.), amelyet az adott
miiszaki, gazdasagi €s tarsadalmi feltételek mellett tulajdonosa sem
felhasznalni, sem értékesiteni nem tud, illetve nem akar, ezért
kezelésérdl — a kornyezet szennyezésének megeldzése érdekében —
gondoskodnia kell. Keletkezhet: termelés, szolgaltatds, fogyasztés
soran.

(2000. évi Hulladéktorvény) ™

Az utobbi években drasztikusan megnétt a termelt hulladék mennyisége a Foldon. A fejlett
orszagokban €16 emberek atlagosan 1 kg szemetet dobnak el naponta, Los Angeles ,,hulladék
lakosegyenértéke” megkozelitdleg 3 kg/nap/f6. Természetesen ez a szeméttermelés és — lerakas
nem egyenlden oszlik el a Foldon. Az Eurdpai Unio orszagaiban a hulladéktermelés, illetve a
hulladékok ujrahasznositasa feltiinéen eltérd értékeket mutat, ami az egyes orszagokon beliili
gazdasagi tényezokkel is magyarazhatd, ugyanis az iparosodott és erOsen urbanizalt orszagok
jelentdsen tobb hulladékot termelnek, mint a vidéki gazdalkodast folytatok, ahol példaul a
haztartasi hulladékot visszaforgatjak. ,,Magyarorszag éves hulladéktermelése korulbeltl 70-75
milli6 tonna, ebbdl a veszélyes hulladéktermelése évente korulbelll 5 millié tonnényit, vagyis
egy Kheopsz piramisnyit tesz ki.” ! Az életszinvonal emelkedése és a varosi népesség
szamanak novekedése nyoman a hulladékkezelés egyre sulyosbodd problémakat jelenthet
majd.

A szemét keletkezésének ilyen tempdju ndvekedését mindannyiunk kdzos érdeke kéne hogy
legyen megeldzni. Ugyanis az évente keletkezd szemét egy jelentds része nem a direkt erre a
celra kialakitott hulladéktarolokba, hanem illegélis Gton a kdrnyezetiinkbe — legtdbbszor erdok,
folydk, vizpartok, elhagyatott kilteriletekre — kertlnek.

Az gy létesiilt illegalis hulladéklerakok, illetve erdsen szemetes helyek kozosségi
nyilvantartasara szolgal az a folyamatos fejlesztés alatt allo térképes alkalmazas, amelyrél e
TDK dolgozat szdl.

Ma Magyarorszagon az illegalis hulladéklerakést az egyik legszembetlindbb kornyezeti
problémaként lehet emliteni. Kérnyezetvédelmi fontossagat tekintve talan nem tartozik az
elsék kozé, azonban kiemelt kezelést igényelnek az altala okozott tobbrétii sérelmek miatt.

Ugyanis ezek az illegalis hulladéklerakdk amellett, hogy kart okoznak a kdérnyezetnek (pl.:



talajszennyezés), a mezdgazdasagnak (pl.: tonkretett termohelyek), a tajnak, a természetnek,
valamint a szervezett hulladékgazdalkodasnak (pl.: bevételkieses a hulladékkezelésbol
kimaradd hulladék miatt) is, az idegenforgalomnak (pl.: az orszdg megitéléset, presztizsét
ronthatja) és az orszagban uralkodo6 kdzhangulatnak sem kedveznek.

Mivel személyesen hiszek abban, hogy kozdssegi Gton sok mindent meg lehet oldani, vagy
legaldbb javitani lehet valamin, ezért Ugy terveztem az alkalmazést, hogy annak tartalméat a
kdzosség/ kdozonség hatarozza meg.

Ez interkativitast feltételez a térkép, valamint a felhasznalok részérél is. A Magyarorszagon
mukodo kornyezet- és természetvédo civil €s Onkormanyzati szervezddések mellett, a lakossagi
szerepvallalas is egyre nagyobb szerepet jatszik abban, hogy kornyezetiinket szebbé, élhetdbbé
és tisztdbba tegyuk, de gy érzem, hogy van még mit valtoztatni az emberek szemléletén,
viselkedésen. Az illegalis lerakdk felkutatasa, megtalalasa és felszdmoladsa csak orvoslasa a
problémaénak, ennél célravezetdbb természetesen megfékezni, illetve visszaszoritani a hulladék
illegélis elhelyezését, ami oriasi kihivas. Fontosnak tartom a jelen és jovO generacidinak
szemléletformalasat, valamint részvételiiket ilyen akciokban, hiszen mindannyiunk érdeke a
takarékossdg, a tudatossag, a kornyezet és ezaltal sajat életiink mindségének hossza tava

megorzése és fejlesztése.

TDK dolgozatomban egy olyan kozdsségi informacios portal létrehozasat tiztem ki célnak,
melyen a latogatok és a regisztralt felhaszndlok a mar jelentett ¢és ellenérzott illegalis
hulladéklerakok helyszineit tekinthetik meg a térképen, toébbféle szempont szerint
kategorizalva. A regisztralt felhasznalok pedig szerkeszthetik is a térképet, belépve az oldalra a
térkép mellettt meniiben a felhasznalonak lehetdsége nyilik 0j helyszin hozziadasara az
adatbazisba, a szlikséges attributum adatok felvitelére (képek, leirasok), valamint a helyszin
térképen valé megjelenitésére, kattintassal.

A program kibOvitéseként, egy plusz funkcioként, a Magyarorszagon fellelheté szelektiv
hulladékgyiijté udvarokat is megtekintheti a térképen, valamint kikeresheti a sajat teleptlése
kozelében elhelyezked6 szigeteket a weboldalra latogato. Jelen allas szerint a lista igen
szerény mennyiséget képvisel, de ez a mennyiség a bdvitésre forditott idd fiiggvényében

folyamatosan novekedni fog a jovoben.

A dolgozatomban fejezetekre lebontva mutatom be a program elkészitéséhez hasznalt
programozasi- és térinformatikai modszereket és technologiakat, a hangsulyt elsdsorban a

konnyli megértésre helyezve.



1. Az alkalmazaés fejlesztéséhez hasznélt technologiak

1.1. Kliens oldali programozasi nyelvek

1.1.1. HTML (Hypertext Markup Language)

A HTML (Hipertext jelolé nyelv) egy weboldalak készitéséhez és megjelenitéséhez
kifejlesztett jelolonyelv. A HTML ma mar szabvany, amit a W3C konzorcium felligyel. Az
interneten fellelheté weboldalak tobbsége a HTML 4.01-es véltozatat, illetve az XHTML-t
(bévithetd hiperszoveges jelolonyelv) hasznélja manapsdg. Azonban ezzel parhuzamosan
fejlesztik a a bongészogyartok korében jelenleg a legnagyobb tamogatottsagot élvezd
HTML5-6t, amely megpréobal kompatibilis lenni az ¢l6z6 verzidkkal. A HTML alloméany egy
ASCII formatumban irt szoveges allomany (barmilyen szovegszerkesztével elkészithetd és
modosithatd), amely azokat a szimbdlumokat foglalja magéaba, amelyek ahhoz sziikségesek,
hogy a megjelenité programnak leirjdk, hogyan kell megjeleniteni az adott allomany
tartalmat.

A tobb fajta megjelenité program koziil a bongészok a legelterjedtebbek, ezen belll a piac
46,64%-at a Microsoft Internet Explorer uralja, utana jon a Google Chrome (22,16%), majd a
Mozilla Firefox (18,82%) és a Safari (9,88%), majd egyéb, kisebb bongészok (Opera és a
Gecko).®! Megjelenitéprogramnak tekintheték még a levelezSprogramok (pl.: Mozilla
Thunderbird, Microsoft Outlook, Eudora), valamint a felolvaséprogramok is.

A HTML nyelvben négy fajta szimbdlumot, leird elemet talalunk:

1. Strukturdlis elemek
2. Prezentécids elemek
3. Hiperszoveg elemek
4. Eszkoz elemek

A strukturalis elemek feladata, hogy egy HTML dokumentumban leirjak az adott széveg
céljat. A prezentacios leird elemek a szoveg kinézetét hatarozzak meg, am hasznalatuk ma

mar elavultnak szamit a CSS technoldgia térhoditasa miatt.
A HTML oldal felépitése, a DTD (Dokumentum Tipus Definicid)

Minden HTML oldalt a Dokumentum Tipus Definicid6 (DTD) megadasaval kezdiink. Ez

megmondja a bongészének, hogy a weboldalt milyen szabvany szerint kell értelmeznie. A



DTD ezenkiviil meghatdrozza, hogy az adott dokumentumban, milyen jeldlonyelvi elemek
szerepelhetnek.

Amennyiben nem adunk meg DTD-t a weboldal kdédjaban, akkor a bongész6 a webes
szabvanyokat nem fogja figyelembe venni. Alabb az a DTD lathato, ami utasitja a bongészot,

hogy a weboldalt a HTML5-6s szabvany szerint értelmezze:

<!DOCTYPE html>

A HTML fejléc <head>

A HTML dokumentum fejlécét a nyitd <head> €s zar0 </nead> cimkékkel jeldljuk.

Ez a rész a dokumentumra vonatkoz6 dokumentécids és technikai adatokat tartalmazza.

Ilyen adatok tobbek kozott az oldal cime <title></title>, a meta tagok (a
keresboptimalizalasban jatszik szerepet), ezen kivill a fejlécben hivddnak meg a JavaScript
fajlok, melyek az oldal viselkedését hatarozzak meg, valamint az oldal kinézetét leir6 CSS
fajlok is.

A bongész6 soha nem jeleniti meg a fejlécet, igy a felhasznalo semmit sem érzékel beldle.

A HTML t0rzs <body>

A HTML toérzs az oldal kozponti része, ez tartalmazza az oldal altal megjeleniteni kivant

informaciodkat.

AHTML 5

»A HTML5 a HTML kovetkezd nemzedéke, amely a HTML 4.01, az XHTML 1.0 és az
XHTML 1.1 felvaltisara hivatott™."

Hasznalatahoz csak egy modern bongészore van sziikségink, a rendszerfiiggetlenseg miatt
mindegy, hogy milyen operécids rendszert futtatunk a szamitogépunkaon.

Jelenleg a modern bongészok mindegyike (Google Chrome, Mozilla Firefox, Apple Safari,
Opera), az Internet Explorer 9 és a mobil eszkdzokre (iPhone, iPad, Android operacios
rendszert futtatdo mobil eszkdzok) telepitett bongészok is tamogatjak.



A korédbbi verziokhoz képest a HTML5 szamos Ujdonsagot nyujt a felhasznaldknak,
ugymint:
e (] nyelvi elemek (<header>, <footer>, <section> sth.) megjelenése,
- az oldalstruktura kialakitadsaban nagy fejlédés ment végbe, a HTMLS5
uj nyelvi elemeivel sokkal egyszertibbé tették az oldalelrendezés kialakitasat
e helymeghataroz6 API (Geolocation API),
- segitségével a felhasznalo az altala hasznalt eszkozbdl (pl.: GPS, szamitdgép)
kinyerheti és megoszthatja foldrajzi helyzetét a webalkalmazassal
- minden esetben, amikor a webalkalmazas hozz4 akar férni a
pozicidadatainkhoz, megjelenik egy értesités a bongészében, amely afeldl
érdeklddik, hogy kivanja-e megosztani helyzetét a webalkalmazassal
e audio és video fajlok kozvetlen beillesztése az <audio> és <video> elemek

segitségével

1.1.2. CSS (Cascading Stylesheets)

A CSS - Cascading Style Sheets (egymasba agyazott stiluslapok) - segitségével egyszeriien
meghatarozhatd, hogy a weboldal kiillonb6z6 HTML elemei az oldalon hol, és hogyan
jelenjenek meg. Osszefoglalva tehat a HTML oldalak megjelenését befolyasolja.
Befolyasolhatjuk vele példaul a HTML elemek szinét, méretét, hattérszinét, illetve akér a
hattérképét is. A ,, Cascading”’(Egymasba agyazhatdsag) sz6 arra utal, hogy egyszerre tobb
stiluslapot, stilusmeghatarozast is megadhatunk és a megadott stilusok tébb elemre, vagy akar
az egész oldalra is hatassal lehetnek (ez utébbi a <vody> elem formazaséaval).™

A CSS egyik fontos tulajdonsaga, hogy a stilusok a weboldal szerkezeti hierarchiaja szerint

oroklédnek.
A CSS kialakulasa

A kezdeti idékben a HTML nyelv kizérélag a tartalom egyszerli kozlését oldotta meg,
azonban az internet terjedésével, ahogy egyre tobb ember szamara valt lehetévé a webes
publikalas, ugy kezdtek el ndvekedni az igények a kiilonbozo fejlesztések irant. A
felhasznalok, fejlesztok szerették volna a nyomdai megjelenéshez hasonldéan befolyésolni

oldalaik kinézetét, igy uj formazasi lehetdségek jelentek meg, amelyek sok mindent lehetévé



tettek. A 1étrejovo kodok egyre bonyolultabbak és dsszetettebbek lettek, ez pedig azzal jart
egyltt, hogy a dokumentum mérete és komplexitdsa is jelentésen megnovekedett. Mivel
akkoriban egységes szabvany - amely a megjelenitésért felelés kodot rendszerezte volna -
nem létezett, a webfejlesztok kiilonboz6 triikkokhoz folyamodtak, hogy a weboldalaik minden
bongész6én megfelelden nézzenek ki. A CSS szabvany megjelenésével ez a helyzet jelentésen
megvaltozott, a korébbiakhoz képest ugyanis sokkal kdnnyebbé, rugalmasabban

befolyasolhatova valt a weboldalak megjelenése. A szabvanyok kozil jelenleg a CSS 3 a
legfrissebb.

A CSS nyelven létrehozott stiluslapok nem csak egy HTML allomanyhoz haszalhatok
egyidejileg. Viszont ahhoz, hogy a stiluslap hatassal legyen rd, dssze kell ,kotniink” a
stiluslapot és a HTML f4jlt. Ez tobbféleképpen térténhet: beagyazott stiluslap, kiils6 stiluslap,
elemhez rendelt stiluslap, valamint importalt stiluslappal. A stiluslapokat kilén .css

kiterjesztésli llomanyban szokas elhelyezni.

1.1.3. JavaScript

A JavaScript egy weblapokon elterjedten hasznalt objektumalapu programozési nyelv, amely
szkriptnyelvként van szamontartva, ami azt jelenti, hogy kozvetlenil forraskddi valtozatban,
futasidében értelmezi a futtatd kornyezet, vagyis a bongész6. A Netscape Communications
Corporation mérnokei fejlesztették ki 1995-ben. A JavaScript elnevezést akkor kapta a nyelv,
mikor a Netscape bejelentette a Java tamogatasat a Netscape Navigator bdngészében. A
jelenleg érvényes szabvany — ami egyben ISO szabvany is — 1999 decemberébdl vald €s a

JavaScript 1.5-6s verzidjanak felel meg.

Futtatasa

A JavaScriptben megirt kodot tébbféleképpen helyezhetjik el a weboldalon. Elhelyezhetjiik
magdban a HTML fajlban, illetve kilon szdveges Aallomanyban is (jellemzdéen .js
kiterjesztessel), amelyet késébb a HTML fajlba hivunk meg.

Amennyiben a kodot a HTML fajlban helyezziik el, (gy a legtobb esetben az oldal fejlécébe,
vagy az oldaltorzsbe tessziikk. Az oldaltdrzson beliil célszerli az oldaltérzs végére tenni

amennyiben a JavaScript kod elemz6 szolgaltatdsokat is futtat (pl.: Google Analytics).



A kod futasi kornyezete a webbongészo, illetve annak JavaScript motorja. A JavaScriptet
futtathatjuk offline kdrnyezetben is: Windowsos kdrnyezetben Wscript és a node.js, Linuxos
kornyezetben pedig a node.js segitségével.[®!

Képességek, funkcidk

A JavaScript egyik legfontosabb tulajdonsaga, hogy néhany sornyi kod segitségével a
program futasa soran a HTML oldalunk barmely elemét, az oldal szerkezetét igényeinknek
megfeleléen dinamikusan megvaltoztathatjuk. Valamint ennek segitségével az oldal
elemeihez kothetd események definialasara is lehetdség nyilik, ami nagyban megndvelheti az

alkalmazasunk interaktivitasat.

1.1.3. jQuery (JavaScript keretrendszer)

A jQuery egy olyan JavaScript konyvtar, amely a kliensoldali JavaScript és a HTML kod
kozotti kapesolatot hivatott egyszertibbé tenni és tobb funkciéval ellatni.”? A jQuery feladata,
hogy minél inkabb levalassza a HTML-r6l a JavaScript kodot és sajat eseményvezérlékon és
azonositokkal kommunikaljon a weblap elemeivel. Segitségével kdnnyedén elvégezhetjiik
kiilonb6zé HTML dokumentumok bejarasat, modositasat,

j auer { bongészéesemények kezelését.

Célja, hogy kevesebb kddmennyiséggel érjunk el

1. dbra jQuery logo ugyanolyan vagy jobb funkcionalitast, mint amilyet
korabban sokkal tobb koddal tudtunk elérni.

A jQuery alapelve, miszerint ,,irjunk kevesebbet, és csinaljunk tobbet!” harom tovabbi elvre
bonthat6!®! :

o Elemek kivalasztasa CSS kijel616kon keresztil, majd feldolgozasuk jQuery
tagfliggvények segitsegével

e jQuery tagfliggvények 6sszelancolasa elvégezend6 tagfiiggvény lancokka, amelyek
elemek egy halmazan lesznek végrehajtva

e jQuery burkoléhalmaz és rejtett bejaras hasznalata



A jQuery nyilt forraskoddal rendelkezik, ezaltal szabadon let6lthet6 a http://www.jquery.com

oldalrél. Mérete 6sszetdmoritve minddssze 18-, kicsomagolva pedig 114 kilobyte.
Mivel népszerli és ingyenes, ezért Kiterjedt felhasznaloi kozdsseggel és kdzremikodokkel

rendelkezik.

1.2. Szerveroldali programozasi nyelv

1.2.1. PHP (Hypertext Preprocessor)

A PHP (Hypertext Preprocessor) egy széles kdrben hasznélatos altalanos céld szerveroldali

programozasi nyelv, amelyet dinamikus weblapok készitésének céljabdl hozott létre Rasmus
Lerdorf 1995-ben.
A nyelv létrehozdsakor még csak egy makro készlet volt, melyet személyes honlapok
karbantartadsara hasznaltak, am képességei kiboviiltek, igy egy olyan 6nalléan hasznalhat6
programozasi nyelv jott létre, amellyel a személyes weblapoktdl kezdve a hatalmas céges
adatbazisokon alapulé webes alkalmazésokig szamos megoldast le lehetett programozni.[!

A PHP az egyik legelterjedtebb Apache modul. A legfrissebb, 5.3.4-es verzidja 2010
december 9-én jelent meg. Széleskorti elterjedését mutatja, hogy olyan nagy latogatottsagu
oldalak, mint facebook.com, a wikipedia.org, a wordpress.com és a baidou.com is PHP-t
hasznalnak.

Miikodése
A PHP nyelvet webalkalmazasok fejlesztése sordn hasznaljak,

kiilonb6z6 HTML oldalak koédjanak eldallitasara. Amikor egy PHP

oldalt kivanunk elérni, a kiszolgalo elsé lépésben feldolgozza a

PHP parancsokat, majd a kovetkezd 1épésben a kész HTML kodot

2. &bra PHP logd

elkildi a bongészonek. Fontos tulajdonsaga, hogy maga a PHP kod
az ugyfél oldalrél nem lathato.

A PHP-vel tébb olyan feladat is elvégezhetd, amelyre az tigyfél oldal szkriptek (JavaScript)
nem képesek. llyen feladat tobbek kozOtt az adatbézis- és fajlkezelés, email kildés,
adatfeldolgozés, listakeszités és a kodolas. A PHP tokéletes megoldast nyujt olyan esetek
kezelésenél is, amikor nagy szamu ismétlédd feladatsort kell végrehajtani. A PHP a standard

maodon kivil (bemeneti adatbdl kimeneti adat készitése) parancssori alkalmazasként is futhat.
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http://www.jquery.com/

1.3. Adatbazis rendszerek

1.3.1. MySQL

A MySQL egy nyilt forraskddu, tébbfelhasznalés, SQL alapl relacios adatbazis-kezeld
rendszer. Az internet legnépszeriibb adatbazis - szerver alkalmazésa, amely egyszeriien
bedllithatd és koltséghatékony megoldast kinal dinamikus webhelyek szolgaltatasara a
teljesen nyilt forraskoda LAMP, XAMPP és WAMP 6sszeallitas részeként. Nagyszamu
programozasi fellletet tdimogat, tobbek kdzott az ODBC-t, a Java-t, a PHP-t, a Perlt és a
Pythont.

Ahhoz, hogy az adatbazis adataihoz hozzaférjink és dolgozni is tudjunk vellk, egy
kapcsolatot kell kialakitani az adatbdzishoz. PHP-ben ezt a mysql connect () flggvénnyel
val6sithatjuk meg.

mysqgl connect( servername, username, password )

1.4. Alkalmazasprogramozasi Feliiletek (API-K)

1.4.1. Google Maps API

A Google Maps API egy olyan nyilt és ingyenes, JavaScript alapu alkalmazasprogramozasi
felulet (API — Application Programming Interface), amellyel a weboldalunkba egy vagy t6bb
Google Maps térképet agyazhatunk és ezeken a térképeken kiilonb6z6 térinformatikai
vonatkozasu adatokat jelenithetiink meg. Az API hivatalosan 2005 oktéberében indult el
,,Google Local” név alatt, valamint a késébbiekben megjelent egy Flash alapi Google Maps
APl is, de ezt a Google 2011 kdzepe 6ta mar nem tamogatja.

A Google Maps API altal nyujtott szolgaltatdsokat szamos rokon Google API, illetve
webszolgaltatas tamogatja. llyen példaul a Google Static Maps Service, a Google Streetview
Service, a Geocoding Service, a Directions Service, a Directions Matrix Service és az

Elevation Service. A Google Maps API jelenlegi legfrissebb verzidja a 3-as (v3).

11



A Google Maps térképszolgaltatas

l Maga a Google Maps térképszolgaltatas egy elore
GO 4 8 e m a pS elkészitett raszteres térképet vagy trfelvételt tolt be

3. 4bra Google Maps logo szdmos darabban, AJAX (Asynchronous JavaScript
and XML) technoldgia hasznalataval. A felhasznaloi felilleten, a térkép mozgatésa soran a kis
térképdarabok folyamatosan t6ltédnek le a Google szervereirdl és jelennek meg a térképet
tarolo6 HTML objektumban azt az érzetet keltve, mintha a felhasznal6 egy nagy térképlapon
mozogna.

A térképszolgéltatas a Mercator-féle szogtartd hengervetiiletet hasznélja, és mivel ebben a
vetiletben a polusok a végtelenben vannak, igy a térkép észak-déli iranyokban csak 85°-0s
szélességi fokokig abrazolja a Foldet. A térképdarabok nagyitasi szintenként, elére definialt
rendszerben vannak tarolva a Google szerverein, melyek az Un. mozaik rendszert (tile system)
alkotjak. A térképek felbontdsat a nagyitdsi fokozat (Z) hatarozza meg. A legkisebb
nagyitasnal, mikor a Z=0, az egész viladg egy 256*256 pixeles négyzetre képzddik le.
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2. A program dokumentacioja

Ebben a fejezetben az elkészitett programot és annak miikdodését fogom részletesen bemutatni,
két fejezetre bontva. Az elso fejezetben ismertetném a programom miikodését a felhasznalok
szemszogebol nézve, mig a masodik fejezetben a fejlesztd szemszogébdl nézve, kezdve az

adatbazis strukturatol egészen a weboldal megjelenitéséig.

2.1. A program miikddése a felhasznalok szemszogebdl nézve

Az dltalam fejlesztett alkalmazéas egy adatbazis alapu, kozosségileg épitett, interaktiv
webalkalmazas. A weboldal bongészébe vald betoltddése utan, a latogatot egy, a képernyo
kozépsé részén elhelyezett Google Maps API altal létrehozott térkép, egy, a fejléc — a
program nevét és a logojat tartalmazza — alatt talalhaté menisor, valamint a képerny6 bal

oldalan talalhaté meniit el6hivo ,,nyilakat dbrazol6”” gomb fogadja.
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4. abra Fo6oldal

A térképen a mar bejelentett és leellenérzott illegalis hulladéklerakok helyszinei jelennek

meg, Magyarorszagra vonatkoztatva. A felhasznalo szabadon nagyithatja, kicsinyitheti és
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mozgathatja a térképi nézokét (akar a lakohelyére is), a markerre valo bal gombbal torténd
kattintdssal pedig elérhet6vé valik szamara a kivalasztott hulladékleraké ,,adatai”. A
kattintdssal egy informécids buborék jelenik meg a térképen, amely olyan informaciokat
tartalmaz, mint: a hulladéklerak6 pontos helyét, az észleles datumat (pl.: 14/05/2012), a
hulladék fajtajat (pl.: épitési tormelék), egy rovid széveges leirast a helyszin allapotarol, a
bejelentd felhasznalonevét, valamint maximalisan 3 db fényképet a lerakorol.

A késObbiekben a latogatonak lehetdsége nyilik majd arra, hogy a hulladék tipusa alapjan
szlirést/szliréseket allitson be. Azt a meniit, ahol ez a funkci6 elérhetd, képerny6 bal oldalan
1év6 ,,nyilakat abrazold6 gomb”-ra vald Kattintassal tudja majd el6hivni. Egyszerre tdbb
hulladékfajtara is rasziirhetiink — Kki-be kapcsolgathatunk a rétegek kozott — melyek

eredményeit a térképen nyomonkdvethetjik majd.

«

Regisztral Belép »

Térképrétege

B Hulladékgylijtd szigetek ]

Telepiilés kereso

5. dabra Bal oldali ment

A Magyarorszag teriiletén fellelhetd szelektiv hulladékgytijtd szigeteket ¢s hulladékgytijtd
udvarok megjelenitését is ebbdl a bal oldali meniibdl lehet vezérelni. A terveim szerint a
weboldalra latogatod telepiilésnév alapjan is sziirhet a kés6bbiekben a térkepen, igy a
lakohelyéhez kozel esé szigeteket, illetve hulladékgyiijté udvarokat is konnyedén
megtalalhatja. Ha a rétegkezeloben a hulladékudvar réteget kijelolom, akkor a térképen
megjelenik a kapcsolodo tartalom. A tartalmat felépitdé markerek egyikére vald kattintassal
egy informécioés buborék pattan fel, melyben az udvarok legfontosabb adatai vannak

feltintetve, ugy mint melyik keriiletben talalhatd, mi a pontos cime, nyitvatartasi ideje
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(szelektalhatd hulladék elhelyezésére csak ebben az idOtartamban van lehetéség) €s a
telefonszama.

Ha a hulladékszigetekre kivancsi a latogato, a rétegkezel6ben a hulladékgytijté szigetek
rétegre vald kattintassal az el6z6h6z hasonld méodon a térképen megjelenik a tartalom. A
markerekre vald kattintassal a felhasznald utca szinten megkaphatja a szlikséges informaciét a
sziget elhelyezkedésérdl. Telefonszam, illetve nyitvatartdsi idé nem all rendelkezésre, hiszen
a szelektiv gyiijtészigeteknél lehetdség van napszaktol fliggetleniil a szelektalhatd hulladékok
elhelyezésére a gytijtéedényekbe.

SZEMET.ES

Térképrétegek Szelektiv hulladékgyiijts szig

Copyright © 2012 Szemet.es Minden jog fenntartva.

6. dbra Szelektiv sziget
elhelyezkedése (Sopron)

A weboldalt hasznalhatjuk nem regisztralt és regisztralt felhasznaldkent is.
Ellentétben a nem regisztrélt felhasznalokkal, a regisztralt felhasznaloknak a bejelentkezést
kovetden lehetéségiik nyilik a térkép szerkesztésére is. A regisztraciora azért van sziikseg,

hogy tudjuk, ki adott hozza a tartalomhoz, ezzel megel6zend6 a hamis adatok felvitelét.
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A regisztracié folyamata

A regisztracios felilletet a bal oldali meniibdl érhetjikk el. Az ,,Regisztral” linkre Kattintva
tudjuk elinditani a folyamatot. A kattintas utan egy Uj ablak t6lt6dik be, ahol az alabbi trlap

jelenik meg.

Username

eMail

Password

Repeat Password

7. &bra Regisztracio

Az tirlap mezdit értelemszeriien és kotelezo jelleggel kell kitdlteni, barmelyik mez6 kihagyasa
akadalyozza a regisztracid befejezését. Felhasznalonévnek tetszéleges nevet lehet megadni,
email cimnek azonban feltétleniil miikod6 cimet, mivel a beléptetés ez alapjan torténik, tehat
egyedi azonositénak szamit. A jelsz6 megadasa is kotelez6 és a jelszavaknak stimmelniiik kell
egymassal mind a két mezdében (jelszd megadasa, jelsz6 megadasa mégegyszer).

Az adatmezok kitoltése utan az ,,Regisztral” gombra valo kattintassal a regisztracio folyamata
befejezésre keril, az adatok mentésre kerulnek.

A felhasznal6 ezek utan beléphet a weboldalra a felhasznalonevével és a jelszavaval.

Ha a felhaszndlé mar kordbban regisztralt az oldalon, akkor a bal meniib6l érheti el ezt a

bejelentkezés funciot a ,,Belép” gombra kattintva, hasonloan az uj felhasznaléhoz.

16



A térkép szerkesztése

A regisztralt felhasznéld tehéat a sajat felhasznaldnevével, illetve jelszavaval tud belépni az

oldalra, ahol 6t a Google Maps térkép, illetve az 6 személyes meniije fogadja.
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8. &bra Bejelentkezve

A felhaszndlénak igy modja nyilik arra, hogy a térképen ne csak szlirhessen ¢és
nézelédhessen, hanem szerkeszthesse is azt. A térképre jobb gombbal kattintva egy felugrd
menii tiinik fel, melyen a kovetkez6 funkciok érhetdk el: ,,Illegélis hulladéklerakd felvitele”,
,.Nagyitas”, ,,Kicsinyités”, valamint a térkép kozepének bedllitasa arra a térképi pontra, ahova
a felhasznal6 lebokott. A legfelsé mentipontra, az ,Illegalis hulladéklerako felvitele”
menupontra Kattintva feljon egy beviteli trlap, ahova az altalunk észlelt illegalis
hulladékleraké adatait tudjuk beirni.

A kovetkez0 adatok bevitelére van lehetdség:
e Lerako pontos helye (varos és utca szinten)
o Eszlelés ideje (JQuery naptar widget-bél kivalaszthatd a pontos datum)
e A hulladék fajtdja, mely kivalaszthato egy legordiild meniibol
- Haztartasi hulladék
- Epitési és bontasi - hulladék
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- Zobldhulladék
- Veszélyes hulladék
- Roncs
- Lom
- Vegyes hulladék
e RoOvid leiras a teriiletrdl, az ott talalhatd névényzetr6l, llapotokrol
e Maximum 3 db, egyenként 1 MB-os fenykép feltdltésére lesz lehetdség.
(Jelenleg végtelen szamdat fel lehet tolteni, a maximalizalasa folyamatban van) A
program csak .jpg, .png és .gif fajlokat tud feldolgozni, mas formatumokat nem
tdmogat. A képfeltdltés mechanizmusa: a fényképek feltdltéséhez nem
szilkséges és nem is lehetséges a tall6zd6 ablak megnyitdsa. Elég, ha a
kivalasztott képre a felhasznalé bal gombbal rakattint, majd a gomb lenyomva
tartdsdval behulzza a fényképeit az erre érzékeny teruletre, majd bal gombbal
kattintva ,,beleejti”. Ez az ugynevezett ,,drag and drop”, magyarul ,.hiuzd és
ejtsd” technika, mely sokkal egyszerlibbé teszi a képfeltltést €és a modern

bongészok is tamogatjak

SZEMET.ES
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9. dbra A térkép szerkesztésének elsé
Iépése a jobb gombbal torténd
kattintas
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10. dbra Uj illegalis hulladéklerakd
felvitele

Az tirlap kit6ltése utan a felhasznal6 a felvitt adatait, képeit a ,, Rogzités ” gombra kattintva
viheti fel az adatbézisba.

A rogzitésre elkiildendé adathoz a felhasznaldo neve, valamint a leszdrt térképi pont
koordinataja is automatikusan hozza lesz kapcsolva.

A jovobeli terveim kozott szerepel, hogy a gomb megnyomasa utdn a program
visszaigazolast kiildjon az adatok bekiildésérol, tajékoztassa a felhasznalot, hogy felvitt adatai

a jovahagyast kovetéen megjelennek majd a térkepen.

A felsé meniisor attekintése

A fels6 vizszintes menusor menlpontjai:
e Hogyan hasznald?

Egy rovid leiréast tartalmaz az illegalis hulladéklerakd portal hasznalatarol, a f6bb
funkcidk bemutatasaval a regisztracioval rendelkezd, valamint a regisztracioval
nem rendelkez6 felhasznaloknak.

o A szerzOrdl

Egy rovid bemutatkozdszoveg a portél létrehozojardl, valmint arrdl, hogy milyen
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koralmények kozott és milyen indittatasra/hatasra jott Iétre a weboldal.

e Tudnivalok
A tudnivalok meniipontra kattintva a felhasznalok szamos informéciot olvashatnak
a hulladékokroél, hulladékkezelésrdl, valamint a hulladékgazdalkodas alapelveivel

és a hulladékok fajtaival is megismerkedhetnek.

Home Hogyan hasznald Tudnivalék A szerz0rdl

Fooldal

Hogyanhaszndld  Tudnivalok A szerz6rol

Az sltalam fejlesztett alkalmazas egy adatbazis alap, égileg épitett, interakty Aweboldal ész6be val Sdése utan, a lstogatét egy,
a képerny kozépsé részén elhelyezett Google Maps API ltal létrehozott térkép, a fejléc alatt talalhaté mendsor, valamint a kepernyo bal oldalén talilhaté ment
el6hiv6 .nyilakat dbrazolé” gomb fogadja.
Atérképen a mar bejelentett és brzott llegalis é 5k helyszinei jelennek meg, A 416 szabadon nagyithatja,
Kicsinyitheti és mozgathatia a térképi nézokét (aksr a lakhelyére is), a markerre valé bal gombbal torténd kattintassal pedig elérhetévé valik szamara a kivalasztott
hulladeklerako adatai.
teruletén fellelhetd szelekti 6 szigeteket és él 5 udvar a bal oldali mentbél lehet vezérelni.
Aweboldalra étogat teleptlésnév alapjan is szirhet a térképen, izy alakshelyéhez kozel esb szigeteket.lletve hulladékeyljis udvarokat s konnyedén

)) a él réteget kijelolom, akkor a térképen megjelenik a kapcsolédd tartalom. A tartalmat felépitd markerek egyikére
val kattintdssal egy informécids buborek pattan fel. melyben az udvarok legfontosabb adatai vannak feltdntetve.
Haa Kivancsi a litogato, a ré a 5 Kcrétegre valo kattintassal az eloz6hoz hasonlé médon a térképen megjelenik
atartalom. Az erre val issala 416 utca szinten ja a s2lkséges iciét a sziget nem
regisztralt és regisztralt sloként is. étben a nem regisztrélt aregisztralt 316 j ést kovetden lehetdségak nyilik a
térkép ésére is. A regisztracid folyamata A r s feluletet a bal oldali mentbél érhetjuk el. Az Regrsnral’ linkre kattintva tudjuk elinditani a
folyamatot. A kattintds utan egy Gj ablak toltédik be, ahol az alabbi rlap jelenik meg. Az {irlap mezsit értelemszeriien és kotelezd jelleggel kell kitolteni. Az
adatmez6k kitoltése utdn az .Regisztral” gombra valé kattintdssal a regisztracié folyamata ésre kerdl, az ésre kertlnek. 6 ezek utdn
beléphet a weboldalra a felnasznilonevével és a jelszavaval. A térkép ése Aregisztrélt 316 tehdt a sajét 4l ével, illetve jelszavéval tud
belépni az oldalra, ahol 6t a Google Maps térkép, illetve az & személyes menije fogadja. A felhasznalénak igy modja nyilik arra, hogy a térképen ne csak sziihessen
&s nézelddhessen, hanem szerkeszthesse is azt. A térképre jobb gombbal kattintva egy felugré mend tinik fel, melyen a kovetkezs funkciok érhetok el: legalis
hulladékleraks felvitele”, .Nagyitds', .Kicsinyités', valamint a térkép kb zepének bedllitisa arra a térkeépi pontra, ahova a felhasznald lebokoit. Alegfelsd

az ,Illegdlis él 6 felvitele” kattintva feljon egy beviteli Grlap, ahova az dltalunk észlelt illegdlis hulladékleraks adatait tudjuk
beirni. A kovetkez5 adatok bevitelére van lehetdség: « Lerakd pontos helye (varos és utca szinten) - Eszlelés ideje (jQuery naptar widget-bél kivilaszthatd a pontos
datum) « A hulladék fajtaja, mely kivélaszthatd egy legérdiils menabél - Haztartdsi hulladék - Epitési és bontasi - hulladék - Zoldhulladék - Veszélyes hullads
Roncs - Lom - Vegyes hulladék  Rovid leirs a tertletrdl, az ott taldlhaté novényzetrdl, dllapotokrdl  Maximum 3 db, egyenként 1 MB-os fénykép feltolté:
lehetdség. Az Grlap kitoltése utdn a felhasznald a felvitt adatam képeit a., Rogzités ” gombra kattintva viheti fel a rendszerbe, A rogzitésre elkildendd adathoz a
felhasznalé neve, valamint a lesz(irt térképi pont tajais hozzd lesz kapesol Bbeli terveim hogy a gomb

dsa utdn a program visszaigazoldst kuldjon a2 adatok bekildésérd, t3jé a 16, hogy felvitt adatai a jév4 Kovetben

majd a térképen,

Copyright © 2012 Szemet.es Minden jog fenntartva,

12. abra A Hogyan hasznald?
menupont tartalma
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2.2. A program mukddése a fejlesztd szemszogébdl nézve

A programom egy jelszoval védett oldalszerkezetbdl és egy térképbdl all.

A jelszavas védelem és az oldalszerkezet PHP és MySQL- , mig a térkép PHP és JavaScript
felhasznalasaval kerultek kialakitasra.

Az aldbbiakban Kitérek, mind az oldalszerkezetre, illetve jelszavas védelemre, mind a

térképre, ezek koziil elsésorban a térképre fektetve a hangsulyt.

Az oldalszerkezet jelszavas veédelme

A jelszavas védelmet alapvetéen két PHP osztaly, az Adatbazis (Database) és a
Bejelentkezés (Login) osztaly valositja meg. A konfiguracios adatok, ugymint az adatbazis
hozzéaférés adatai, hibalizenetek, a program config mappajaban levl db . php €S messages . php
fajlokban helyezkednek el.

Az Adatbazis osztaly tehat a config mappa db.php fajlbdl kiszedi az adatbazis kapcsolatra
vonatkoz6 adatokat és 1étrehoz egy adatbazis kapcsolatot, amit késébb a Bejelentkezés osztaly
hasznal majd.

A két osztalyt a 6 oldalt tartalmazo fajlban, az index.php-ban példanyositjuk, amikor a
felhasznalo kitoltotte és bekiildte a bejelentkezd Urlapot. Miutan az Adatbazis objektumot
létrehoztuk, a Login objektumot is létrehozzuk az Adatbazis objektum segitségével, mivel a
Login objektum konstruktora egy Adatbazis objektumot igényel.

A Login objektum majd megvizsgélja a felhasznal6 altal beklldott bejelentkezési adatokat és
amennyiben azok megfeleldek, 1étrehoz egy munkamenetet (SESSION), amibe a felhasznalo
adatait - felhasznalénév, jelszd, email - eltarolja. Ezekre az adatokra sziikség lesz a
késobbiekben, amikor a bejelentkezett felhasznald Uj illegalis hulladéklerakd helyet kivan
bejelenteni.

A bejelentkezést kovetden. ha a meniisorban szerepld barmelyik aloldalra navigalunk, az adott
oldal betoltését megel6zden ellendrzésre keriil, hogy a felhasznaloi adataink helyesek-e.
Amennyiben helyesek, tigy az oldal betoltddik, amennyiben viszont nem, ugy az oldal csak
abban az esetben t61todik be, ha a tartalma nem védett.

Védett tartalommal illetve funkcidkkal jelen pillanatban csak a térképoldal rendelkezik, igy a

tobbi oldal bejelentkezés nélkil is lathato.
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A térkép

A térképet a szemetesMap nevii Javascript objektumban hoztam létre. Ennek az
objektumnak négy nyilvanos (public) metédusa van:

e loadLocations

e savelocation

e addLocation

e registerContextMenu

A loadLocations metddus a pontoknak a térképre vald betoltéséért felel. Ezek a pontok
harom Javascript tdmbbe rendszerezve alakitjak a térkep harom rétegét.
Ez a harom réteg az
o illegalis hulladéklerakdk
o szelektiv hulladékgytijto szigetek
e hulladékgyiijt6é udvarok
Ezeket a pontokat egy a loadLocations altal meghivott PHP fajl, a 10ader.php allitja el6,
majd kiildi el JSON formatumban a bongészének. A 1oader.php 3 GET paramétert fogad,
ezek az ill, szel és az udv értékek. Ezek értelemszertien az adott kategoriak roviditései és ezek
segitségével tudjuk kivalasztani, hogy éppen melyik kategdridba tartozé pontokat kivanjuk

betolteni.

A savelocation a regisztralt felhasznalo altal felvinni kivant pont adatbazisba mentéséért
felel. Akkor hivodik meg, amikor a felhasznalo végzett a felugré ablakban elhelyezked6 trlap
kitoltésével és a Felvisz gombra kattint.

Ekkor a metddus egy Javascript objektumba 6sszeszedi a menteni kivant paraméteradatokat,
majd egy a saveloc.php felé intézett POST kéréssel tovabbitja azokat.

Ezutdn a saveloc.php régziti az adatbazisba az Uj rekord adatait.

Az addLocation metddus l1étrehoz egy felugro ablakot, amelyben egy trlap talalhatd, aminek
kitoltésével a regisztralt felhasznald j hulladéklerakdt vihet fel az adatbazisba.
Az trrlap szovegbeviteli mezdk és egy Un. ’drag and drop’ fajlfeltoltési feliilet segitségével
gyljti 0ssze az adatokat. A fajlfeltoltési feliilet a beledobott fajlokat a hattérben egy ideiglenes

mappaba feltolti, majd az ezekre a helyekre mutat6 hivatkozasokat egy témbben eltarolja.
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Ezeket a hivatkozasokat késobb, amikor a felhasznal6 az trlapot elkiildi, egy szovegvaltozdva
flizi 6ssze, amelyben a hivatkozasokat a | karakterek vélasztjdk szét. igy a fajlok elérési

utvonalai egy mezdében lesznek eltarolhatoak.

A registerContextMenu metddus az egér jobb klikkre felugré mendit hozza létre. Ez a mend,

amennyiben a felhasznalé nincsen bejelentkezve, Ggy harom-, amennyiben be van

jelentkezve, ugy négy meniipontbol all.

M
‘
Ja
at
“fun “h
o

13. dbra A felhasznal6 be van 14. dbra A felhasznalé nincs
jelentkezve bejelentkezve

Ezek a mentpontok (ha be van jelentkezve) az alabbiak
e lllegélis hulladéklerako felvitele
e Nagyit
e Kicsinyit
o Térkép kozepét ide!

Vezérlok a térképen

A térkép vezérléi harom csoportban jelennek meg a térképen. Ezek a jQuery-vel animalt
betszo oldalmenti, a Google Térkép alap vezérldi és a jobb gombra felugré mend.
A beuszé oldalmeniiben taldlhatd a rétegkapcsold, amellyel a térképen lathat6 markerek
tombjeinek lathatosagat kapcsolhatjuk ki és be.

Ezek alatt lesz majd kialakitva egy szovegbeviteli mez6é, amelybe a kivant varost beirva
szlirhetiink az adott varosban talalhato illegalis hulladéklerakdkra, hulladékgyiijté udvarokra,

illetve szelektiv hulladékgyijto szigetekre.

23



3. Konkluzid, a program tovabbfejlesztésének lehetdsegei,
iranyai

Véleményem szerint a hulladékmennyiség csokkentéseért és a kdrnyezetink, természetink
védelméért az emberek — egyének, csaladok, kozosségek, telepllések — tobbet tehetnének
némi kreativitassal, tudatos dontésekkel, odafigyeléssel, példamutatéssal, szemléletmod és
fogyasztési szokasaik megvaltoztatasaval. Hiszen az igény a legtdbb emberben megvan arra,
hogy tiszta, rendezett kornyezetben éljenek. Ezt jelzi a sok civilek altal létrehozott és
miilkodtetett halozatok, szervezetek, weboldalak sokasagai is, melyek bongészésével Gtletekre
(pl.: takarékossag terén), tudasra tehetiink szert.

Az d&ltalam kigondolt és létrehozott webalkalmazés tartalmanak bévitése is kdzosségi
alapokon nyugszik, azaz a felhasznalo viszi fel a tartalmat a térképre. Szeretném, ha a
programom a késObbiekben hasznosnak bizonyulna szamos, illegalis szemétlerakohely

feltérképezéséhez és eltakaritdsahoz.

Jelen pillanatban nagyon sok, az eredeti Gtletben szereplé olyan funkcié van, amelyre a
program meég nem képes. Ezeknek a képességeknek a kidolgozasa, majd kidolgozasukat
kovetéen a meglevé kodba valod beillesztése az elsddleges feladataim kozé tartozik. A
dolgozatomban néhany helyen réviden kifejtettem, hogy mik a jovébeli terveim, miket

szeretnék, ha a programom késébbiekben megtudna valositani.

A programom kidolgozasra varé funkcioi:

e A Google Maps térképen megjelenitett markerek flrtokbe, an. klaszterekbe rendezése
(tébb marker egy markerrel valo helyettesitése, amelyen felvan tiintetve az altala
lefedett markerek szama, melyek a térképre valo nagyitassal tiinnek el6 )

e A felhasznal6 a hulladék tipusa alapjan sziirhessen a térképen, a rétegek le-fel
kapcsolgatasaval

e A felhasznal¢ altal feltolthetd fényképek maximalizalasa

e A program visszaigazolast kiildjon a felhasznalonak az adatok bekiildésérdl

e GPS-bdl nyert gpx vagy barmilyen mas xml alapu fajl feltoltésének lehetésége

Ha a fent emlitett funkciok hidnyanak figyelembevételétdl eltekintek, akkor batran

allithatom, hogy egy igen érdekes és hasznos projektet vittem végbe, amelynek a
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megvaldsitasa soran szamos Uj ismeretre tettem szert. Ezen kivil a program szamos, a
téméhoz kapcsoldédd uj otlet kigondolaséban inspiralt, amelyek mér talmutatnak e TDK

dolgozat keretein, de a céljaim kozott elsédleges helyen szerepel megvaldsitasuk.
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