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Bevezetés (Reziimé)

TDK dolgozatomban az 0j média hatasait szandékozom részletesen bemutatni ¢&s
elemezni a Magyarorszagon is jelenlévé anime-manga szubkultirara vonatkozolag. Az anime,
avagy a japan animacioés film, és a manga, a japan képregény nyugati-keleti kdlcsonhatés
révén létrejott kulturtermékek. A koréjiik szervezOdott rajongdi taborral kapcsolatban pedig
két 0 kérdés foglalkoztat a leginkdbb. Az egyik az, hogy a magyar rajongdk milyen
mértékben hasznaljadk ma az internetet rajongo6i identitasuk kibontakoztatasahoz, valamint az
eloallitoi (elsdsorban japan) oldalrdl tekintve, milyen eszkozok, stratégiak teszik ezt lehetdveé.

A fentiekben emlitett kérdések felfejtésének hatterében tobb éves kutatomunka all,
valamint e szubkultira kovetdjeként magam is megtapasztaltam azt, hogy az internet
fejlédése milyen intenziv hatast gyakorolt a hazai rajongoi csoportok szervezédésére, milyen
Uj rajongoi aktivitdsokat tett lehetdvé a korlatok koziil felszabadult felhasznalok
szoftverekhez vald hozzaférésének és az online kozosségekben vald aktiv diskurzusok
létrehozasanak lehetdségével. Raadasul hazank esetében kiillondsen érdekesnek tartom azt,
hogy a rajongok e sajatos japan termékek koziil elészor az animékkel ismerkedtek meg,
tobbnyire a televizid kozvetitése révén, mégis elsddleges anime, majd manga fogyasztasi
szinteriik az internet lett. A legfontosabb indok e mogott ugy vélem, hogy az online szféraban
lehetévé valt szabad tartalommegosztas, konnyebb informacidkeresés és az illegalis letdltések
¢és képregény olvasok az anime-manga rajongok virtualis aktivitasainak kiterjesztését tették
lehetévé. Mindez megerésiti azt, hogy az 0j média képes forradalmi hatast kivaltani, sot,
egyben nyomadst is gyakorolni a fogyasztdsi szokasokra, a fankultirdkra, a médiaipar
szerepldire, masképpen az eldallitokra, ami azt eredményezi, hogy a fogyasztok nem passziv
befogadoként vesznek részt e folyamatban, hanem maguk is eléallitokka valva, produktivan
jarulnak hozza akar a médiatermékek népszerisitéséhez, akar azok formalasahoz. Az
eléallitok ugyanis a fogyasztok megtartdsa végett nem hagyhatjadk figyelmen kiviil a
fogyasztok és egytttal a rajongok igényeit és megvaltozott szokasait, bevételeik megtartasa

végett pedig kénytelenek szembenézni a digitalis kultara nyujtotta kihivasokkal.



I. Megvaltozott médiafogyasztasi szokasok a digitalis kulturaban

Az internet, a szamitastechnika fejlddése, a tavkozlés €s a média konvergencidja egy
olyan 1j nyilvanos szférat hozott Iétre tarsadalmunkban, amely a hagyomanyos
médiatermékek mindennapi gyakorlati hasznalatat, versenyképességét formalja at, valamint
ujabb kihivasok elé¢ allitja a médiaipar szerepldit. Ennek eredményeképpen a tradicionalis
médiumoknak nevezhetd nyomtatott sajtd, a radio, valamint a televizid - Osszefoglaléan az
elektronikus  sajtoorgdnumok -  kénytelenek  szembenézni a  megndvekedett
informacidigénnyel, illetve platformjukat Kiterjeszteni a halézati kommunikacid szintjére is.
Amint erre Alvin Toffler is ramutat 4 harmadik hullam cimi miivében, a regionalis, orszagos
médiumok mellett, az internet globalis halozatokat 0sszekotd erejével nemcsak a magyar
sajtot, hanem mindennapi életiinket is befolyasolja, legyen sz6 vasarlasi szokésainkrol,
szocialis kapcsolatainkrol, zenei izléstinkrdl, vagy szubkulturalis hovatartozasunkrol. Ez az
U] médidnak™ (Szakadat, 2006: 5) is nevezett jelenség tehat a tomegkommunikécio radikalis
megvaltozasat, gyors atalakulasat eredményezi, ami igy a fogyasztokra is hatassal van.
Gondoljunk csak az egyre élménydusabb alkalmazasok és hardverek irant megnoétt keresletre.
A Windows legtjabb, 8-as verzidjanak gyokeresen 0j kezel6i feliiletére, a tabletek, az
érintéképernyds monitorok, az iPhone és iPod altal generalt fejlesztésekre, amelyek teljesen
Uj, interaktiv fogyasztdéi élményt teremtenek. E multimedialis és interaktiv tartalmakat
magaba foglald eszk6zok és programok népszerti megjelenése mellett, a ,hypertext”
(Szakadat, 2006: 5) altal generalt informacios adatbazisokkal kardltve a fogyasztok kezébe
keriil a kontroll. Ok dontik el igényeiknek és érdekldésiiknek megfelelden, hogy milyen
kulturalis, szérakoztatd (film, zene, képregény), informdacids csatorndkat (példaul magyar
vagy kiilfoldi hirportalokat) kovetnek, s6t, 6k maguk is tartalomak eléallitojava valnak, igy
létrehozhatnak barhol, barmikor és rogton kozzé tehetnek barmilyen szoveges, képi vagy
videdval gazdagitott anyagot. Mindezt az 0j média nyujtotta szolgéltatasok, alkalmazéasok
teszik lehetové, tobbek kozott a szabad és szinte korlatlan informacidaramlas és a
felhasznalok aktiv-produktiv részvétele révén.

Ez az j jelenség megvaltozott gondolkodast, id6beosztast IS von maga utan, ami az
indusztridlis (ipari) tarsadalmat kovetve, egy poszt-indusztridlis, avagy informacios
tarsadalmat alakit ki, amit a technokrata kultara, blipkultira diszciplinaival jellemez Toffler.
Az igy létrejott 0j civilizacionkra e tObbszor emlegetett szerzé, a harmadik hullam
eléfutaraként tekint, amely az elsd (mezdgazdasagi), a masodik (ipari) hullam soran létrejott

tarsadalmi formadkat, életmodot, értékeket, gazdasagot,- komplex modon egész életiinket



atformalja. A hulldmok azonban nem kiilonithetok el datumok, torténelmi korok mentén. A
masodik hulldm ipari civilizacidjanak kiépiilésével parhuzamosan mar a harmadik hulldm
feltételei is létrejottek. Az iparositds létrehozta a nemzetdllamokat, de egyuttal az iizemi
tomegtermelés révén kiléptetett minket a vildgpiacra, ami a médiatermékek globalis, ¢s ma
mar virtudlis terjedéséhez vezetett. Ezzel kapcsolatban meriil fel az a pesszimista, a ,,digitalis
1étezés” (Negroponte, 1995) és forradalom kritikusainak véleménye, hogy ez az 0j fogyasztasi
forma tOmeges elmaganyosodashoz vezet a fiatal nemzedékek korében, akik az j médidhoz
adaptalédva nének fel, kezdve az internet egyre tobb haztartdsban valo jelenlététdl, az
Gigynevezett ,Y”-generacio®, majd ,.Z”’-generacio® 1980-90-es évektél egyre korabbi
¢letszakaszokban megjelend virtualis tapasztalatszerzéséig. Ezt az elidegenedést azzal
magyarazzak, hogy a fiatalok végtelenségig elnyujtott serdiilokoruk miatt ,,passziv, nem
produktiv szerepre vannak karhoztatva a tarsadalomban.” (Toffler, 1980: 236) Masrészt, ez az
a generdcio, amely a rendszervaltas utdn sziiletett, értékrendjiiket pedig a demokratikus és
piacgazdasagi keretek hatarozzak meg. Ennek az 0j tarsadalomnak a megvaltozott fogyasztoi
els6sorban e fiatal nemzedékekbdl keriilnek ki, akik nemcsak szamitogép —
internethasznalatban jartasak, de online k6zosségek tagjaiként 0j szocialishaloknak lehetnek
tajgai (példaul Facebook, iwiw, Twitter) athidalva a térbeli és iddbeli tavolsadgokat, virtualis
kapcsolatokat kiépitve a kolcsonds informaciocsere, és kozos érdeklddési kor érdekében,
azonos  korcsoporthoz  tartozd6  egyénekkel. Emellett, mint individuumok
véleményformalokként jelennek meg olyan platformokon, ahol intenziv diskurzust
indithatnak kilonboz6 témakban, legyen az egy forum, vagy egy blog. Szvetelszky

Zsuzsanna® a Magyar Televizié Zdrora cimii miisordban?, ezt az 1) fogyasztoi szokasokkal

LY generécio: ,,Ez a generaci6 az 1982-1995 kozott sziiletetteket foglalja magéban. Gyakran nevezik 6ket
"ezredfordulos" generacionak is. A szamitogépekkel egylitt ndttek fel, szinte "technologia-oOriiltek”, szamitogép
nélkiil nem tudjak elképzelni az életiiket. Ugyanakkor igen gyakorlatiasak, mar iskolaskorukban volt sajat
mobiltelefonjuk és remekiil eligazodtak az interneten is.”
http://www.quami.hu/index.php/hirek/81-az-y-generacio.html [2013.01.02]

2 7” generacio: ,,Az 1996 ota sziiletett Y-gyerekek pedig a Z generacio. Mivel 1990-95 kozott terjedt el az
internet a fejlett vilagban (mintegy 6t évvel ezutan Magyarorszagon), a Z generacio joszerivel nem is élt internet
nélkiil. Kevésbé kotédnek a munkahelyiikh6z. Van, hogy egyszerre tobb helyen is dolgoznak. Nem aggddnak, ha
nincs biztos fizetésiik és stabil poziciojuk.” Sebdk Viktora: ,,Y €s Z generacid”, In IT Business.
http://www.itbusiness.hu/Fooldal/rsscsatorna/Y_es_Z generacio.html?portalstate=rss [2013.01.02]

® Szvetelszky Zsuzsanna: ,,Szvetelszky Zsuzsanna (1969) az ELTE-n kommunikaciéelméletet és
tudasmenedzsmentet oktat. Eddig megjelent konyvei: A pletyka (Gondolat, 2002), Mindenki harmadik (Alibi,
2004), A kapunyitasi paniktol a nagymama-elméletig (PONT Kiado, 2005), Noé markaja - variaciok a tudatos
vasarlasra (PONT Kiado, 2008)”
http://www.pontkiado.hu/magyar/szerzo_nagy.php?szerzo_id=361&nyelv=magyar [2013.01.02]

* Magyar Televizi, Zarora cimii miisoranak 2011. 04.12-¢i adasa, amelyben a Noé mdrkdja - varidciék a
tudatos vasarlasra cimi konyvérdl beszélgetett Veiszer Alindaval.
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rendelkez6 fiatalsagot két csoportra osztja. A 18-30 éves korosztalyt egyfajta ,,technofilia”
jellemzi szerinte, akiknél az ) mobil (példaul iPhone), szamitogépes késziilékek
statuszszimbolumként jelennek meg, mig a fiatalabb korosztalyok, akik életében ezek az
eszk6zok mar eleve jelen vannak, inkdbb a mindségi, és minél tobb informacié megosztasara
torekednek a virtualis szféraban, avagy prosumerekké (Jenkins, 2006) valnak. Emellett olyan
,multimedialis” termékek (Szakadat, 2006: 5), amelyek jelenleg Magyarorszdgon
kereskedelmi  viszonylatban beszerezhetetlenek jelenleg, konnylszerrel letoltheték
fajlmegosztd rendszerekrdl, amikhez ma mar az internetet meghatarozo6 angol nyelv ismerete
sem sziikséges a Google fordité alkalmazasainak kdszonhetéen. A fogyasztok szamtalan
lehetéség koziil valasztva fedezhetik fel igy a cyber tér nyujtotta lehetdségeket, U]
mozgalmakat, kreativ, vagy underground irdnyzatokat ismerhetnek meg, Onszervezddo
kozosségek 4ltal létrehozott tudasbazisok olvasoi, alkotdi lehetnek, mint a Wikipedia
(Szakadat, 2006).

A tovabbiakban tehat, e megvaltozott fogyasztasi szokasokkal bird tarsadalomban, két
sajatos, nyugati és japan kolcsOnhatas soran formalodott, egyuttal hazankban is egyre
nagyobb népszeriiséget szerzett médiaterméknek, az animének €és a manganak - avagy a japan
animacios filmnek és képregénynek - elemzem a digitalis kultaraban elfoglalt helyét, azt,
hogy magyar rajong6i az internet adta lehetdségekkel milyen mértékben élnek, és hogyan
képes az online rajongdi aktivitasokat formalni. Az eldallitéi oldalrdl tekintve azt probalom
megvizsgalni, hogy az 0j média milyen hatast gyakorol a médiaipar szerepldire, akik 1j
stratégidk mentén kénytelenek felvenni a versenyt az illegalis letdltésekkel és
tartalommegosztasokkal szemben. Példak mentén szemléltetem azt, hogy e termékek eldallitor
hogyan képesek interaktiv tartalmak, a médiaszovegek formalasa soran tobb médiaplatform
bevonasaval kivaltani a rajongok fentiekben jellemzett aktiv és produktiv magatartasat, ami
vonatkozhat az adott médiatermék népszeriisitésére, tovabbgondoldsara, illetve online
fanko6zosségek szervezddésére. Kiilondsen érdekesnek tartom ezt a témat a magyar média
kozegében, mivel az anime-manga koré szervezddo hazai szubkultura érdekessége az, hogy a
kezdetektdl fogva jelentds szerepet toltott be a rajongoi csoportok formalodasaban az internet,
annak ellenére, hogy kutatasaim alapjan kitlint, a mai, intenziven online diskurzusokat
folytatd6 fanek tobbsége eldszor az animével ismerkedett meg, mégpedig a televizio
kozvetitése révén, mégis ma elsddleges fogyasztdi szinterilkk ugyanezen rajongdknak az

internet.

http://videotar.mtv.hu/Videok/2011/04/13/06/Zarora_2011 aprilis 12 Vendeq_ Szvetelszky Zsuzsanna.aspx
[2013.01.02]
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Vizsgalatom soran, e fenti kérdések felfejtéséhez sajat tapasztalataim mellett - a
magyar anime-manga Szubkultura kovetdje vagyok mar tobb mint egy évtizede -, a
rendelkezésemre 4116 szakirodalmak koziil a digitalis kultara és az 0ij média jellemzdi mentén,
Jan van Dijk, Henry Jenkins, Szakadat Istvan és Csigé Péter irdsai nyoman probalom
bemutatni az anime és az manga Virtualis jelenlétének jellemz6it és annak hatasait, az
eléallitokra és a rajongokra vonatkozoan. Mindezek eldtt egy rovid torténeti és fogalmi
megkozelités mentén tdrom fel a vizsgdlt médiatermékek gyokereit ¢és tipikus
ismertetdjegyeit. Fontosnak tartom még réviden bemutatni az anime-manga magyarorszagi
megjelenését, hazai népszertiségének titkat, ami részben 0sszekothetd e két termék virtualis
terjedésével is. Ugyan a két médiatermék koré egy szubkultira is szervezddott az elmult
évtizedben hazankban, igy dolgozatomban nem keriilhetem ki azt, hogy ennek vonatkozésait
megemlitsem, mivel egy bizonyos tarsadalmi csoport sajatos médiafogyasztasi szokasardl van
sz0, ami ugyanakkor a mindennapi életben a beavatatlanok szamdra nem nyilvanul meg
egyértelmien. Az anime-manga rajongoknal ugyanis nem lehet megfigyelni semmilyen kiilsd,
oltozkodésben megnyilvanuld, csoportos megegyezésen alapuld jelet, ami szubkulturalis
hovatartozasukra utalna, mint esetleg a tipikus jellemzével bird punkoknal®. Eppen e miatt
anime-manga rajongonak azt a személyt tekintem irdsom soran, aki bizonyos id6k6zonként
japan képregényeket és animacios filmeket fogyaszt, és ezzel parhuzamosan egy pozitiv,
érdeklédo attitidot alakitott ki e két médiatermékkel szemben. A kutatdsomhoz hasznalt
modszerekkel - mint példaul kérddives megkérdezés — olyan forumokat és platformokat
céloztam meg anyaggyljtés céljabol, ahol ilyen tulajdonsagokkal biré személyek fordulnak
eld. Dolgozatomban pedig az anime-manga szokapcsolatot fogom allando jelleggel hasznalni,
amelynek tobb oka is van. Egyrészt, a két médium nagyon szoros kolcsonhatasban all
egymassal, annak ellenére, hogy teljesen mas formai megjelenéssel birnak - az egyik
nyomtatott, alloképekbdl 4ll, mig a masik kiilonbozd technikdk révén létrehozott, mozgast
megjelenitd audiovizudlis termék-, masrészt, grafikai kivitelezésiik ugyanazon elemekbdl
épitkezik. A két médium kolcsondsen feltételezi egymast, ha az animérdl irok, akkor nem
kertilhetem el azt, hogy annak gydkerének mindsiilé mangérdl ne ejtsek szot, és ugyanez igaz

forditva, hiszen a legtobb anime mangak adaptaciojaként sziiletik.

® Punk: ,,A tarsadalmi rend ellen anarchikusan lazado, agressziv, csoportokba verds, feltiing és jellegzetes
6ltozkodést, hajviseletii fiatal.” (Bakos, 2003)



1. A tudomanyos kutatas modszertana

A hazai anime-manga rajongok online szokasainak, és a korabban megfogalmazott
kérdéseim megvalaszolasahoz sziikséges adatok Osszegylijtésére vonatkozolag a kivalasztott
szakirodalmak mellett Jane Stokes, 4 média és a kulturakutatis gyakorlata cimii miive
alapjan, a kovetkez0 modszereket alkalmaztam: kérdéives megkérdezés, résztvevo
megfigyelés, médianaplok készitése, valamint interjuzas.

A szakirodalmak és megfigyeléseim mentén, valamint a kordbban késziilt interjuk
alapjan, egy online kérdbéivet készitettem, amelyet 1072 6 t6ltott Ki 2011. marcius 6-t6l
egészen 2011. aprilis 1-jéig. A kérdbivet 12 féorumon, 5 weboldal nyitooldalan, illetve 11
Facebook klub idévonalan terjesztettem (Isd. fiiggelék: 0. tablazat), mint végiil kidertiilt, ezen
utoébbi platform bizonyult a leghatékonyabbnak. A kérdéivvel kapcsolatban azonban a
kitoltések soran meriilt fel par technikai jellegli probléma. Az elemzéshez sziikséges pontos
kép kialakitasat neheziti az, hogy nem tettem kotelezévé minden kérdés kitdltését, igy a
valaszolok sajat maguk donthették el, hogy mely kérdéseket toltenek ki, melyeket nem,
masrészt, a kérddivvel pont azt a korosztalyt sikeriilt elérnem, akik mar vagy tobb éve a
szubkultira kovetdi, vagy naponta interneteznek (a kitoltok 92%-a minden nap hasznalja az
internetet). A teljes reprezentativitas elérése ugyan nem is volt cél a kiilonb6z6 korosztalyokat
tekintve, hiszen elsésorban a fiatal huszonévesek és tinédzserek a szubkultura aktiv kovetdi,
igy szélesebb korosztalybeli mintavételnek nem volt értelme. A kérdéivben emellett
szerepeltek olyan kérdések, amelyekre elére megadott opciok koziil valasztva kellett valaszt
adniuk a kitoltoknek, azonban a korlatozott szerkesztési lehetdségek miatt nem allt
modomban megadni minden valasztasi opciot a kitoltok szamara, igy ezeknél a kérdéseknél a
valaszok tovabb arnyalhatoak lehettek volna.

Az online kérddiv mellett egy fokusz csoportot allitottam Ossze 15 f6bol, kiilonbozd
kor és nem alapjan, akiket arra kértem, hogy Ot napig készitsenek médianaplot a napi
fogyasztasi szokasaik megfigyelése, és elemzése céljabol. A 15-bdl végiil 11 médianaplo
érkezett be, amit 9 f0 egyetemista koru (18-24 éves), és 2 16 kozépiskolas kort (14-17 éves)
didk toltott ki. Ebbol 4 lany, és 7 it volt médianaplo készitd. A kitdltoket nemesak kiilonbozo
nem, ¢és ¢letkor, iskolai végzettség alapjan valasztottam ki, hanem az dsszehasonlitas végett az
is szamitott, hogy az anime-manga szubkultiraval milyen aranyban foglalkoznak napi szinten.
fgy voltak olyanok, akik mar nem rajongoi a szubkultiranak, hanem csak japan jatékokkal
toltik idejiik nagy részét, amelyeket az animék, mangak révén ismertek meg, valamint volt

olyan, akinél mar nem 4all els6 helyen a médiafogyasztasaban e két médium, hanem helyette



alternativ megoldasokat talalt. Végeredményben a médianaplok a kérddiv eredményeit
tadmasztottak ald, hiszen a naploirdk is tulnyomorészt az internetet részesitik eldnyben mas
médiumokkal, igy a televiziéval és a nyomtatott sajtoval szemben, valamint az animével,
mangaval (tobben) napi szinten foglalkoznak ugyanezen a platformon. Mellettiik, hogy
nagyobb ralatdsom legyen a japan képregény €s animacids film virtualis jelenlétére, és a
magyar rajongok szokdsainak feltérképezésére, tobb éve a szubkultiraval foglalkozo, és
abban aktivan tevékenykedd személlyel készitettem interjut, akik koziil négy f6 a szubkultura
népszerisitésével foglalkozd6 nyomtatott magazinon dolgozik (Mondo), valamint k6zOsségi
programok, rendezvények és versenyek szervezésével foglalkozik, egy f6 pedig egy magyar
fansub® csapat tagja. A veliik folytatott beszélgetés ravilagitott arra, hogy az internetet a hazai
rajongok ugyan napi szinten hasznaljak, hiszen személyes talalkozokat, helyi klubokat ezen
keresztiil szerveznek, azonban ezek a kozosségek viszonylag zartak, egymadssal sokszor
konfliktusba kertil6 csoportokra bomlanak.

Résztvevo megfigyeléseimet az anime-manga szubkultara koré szervez6do, a magyar
rajongok korében orszagos, elsdsorban budapesti és helyi (szegedi) rendezvények alkalmabol
tettem meg, valamint 2010 6ta a Mondo Magazin alkalmi cikkirdjaként, és 2011 aprilisa 6ta,
mint a hazai anime-manga online népszerisitésének egyik leglatogatottabb weboldalanak, az
Anime Addicts-nak a hirszerkeszté munkatarsaként volt lehetdségem a fanek mind valos,
mind online szokasait, ritualéit, forumait megismerni, valamint a kilfoldi hirportalok
rendszeres latogatdsa megkonnyitette az anyaggyiijtést az anime-manga eldallitoéi oldalara
tekintve.

A kutatas sordn a fentiek mellett rengeteg szakirodalom allt még a rendelkezésemre,
elsdsorban angol és magyar nyelven, azonban tul nagy ez a kutatasi teriilet ahhoz, hogy
minden részletét be tudjam mutatni, ezért csak a sajat néz6pontom és kutatdsom
szempontjabol fontosnak vélt teriiletekre térek ki. Az anime-manga szubkultira mai magyar
allapotanak teljes bemutatasa nem e dolgozat célja, hanem a korabban emlitettek alapjan csak
e két médiatermék online terjedését, elérhetdségi lehetdségeit, a hazai digitalis kultirdban

elfoglalt helyét elemzem.

® Fansub: anime rajongok éltal készitett felirat valamilyen anime sorozathoz.



I11. Anime-Manga fogalmi és torténelmi aspektusai

1. Az anime-manga kifejezések magyarazata

Dolgozatom ez fejezetében a kutatdsom kiinduldsi pontjaként szolgdld anime, manga
fogalmat és torténelmi gyokereit mutatom be ismertebb kiilfoldi mangakutatok révén, mint az
amerikai Frederik L. Schodt, a Londonban ¢é16 0jsagird, Paul Gravett, a francia Jerome Schmidt
¢s Hervé Martin Delpierre, valamint a képregény eszkoztdranak hazankban is ismert kutatdjanak és
képregényrajzoldjanak, Scott MacCloudnak az irasai nyoman. E szerzOk mindegyike kitér arra,
hogy az anime - a japan animacios film; és a manga — japan képregény; egymassal ma
szimbidzisban ¢l6 médiumok, de torténelmi multjukat tekintve, a manga mélyebb
gyokerekkel bir. Frederik L. Schodt tovabba két miivében is - a Manga! Manga! The World of
Japanese Comics (1983) és a Dreamland Japan: Writings on Modern Manga (1996) -
részletes magyarazatot ad arra, hogy ma a japanok miért is nevezik manganak, animének a
sajat, immar nacionalista érzelmektol atitatott, egyik ,legfontosabb export cikkiikké valt
médiumaikat, amelyekkel sajat kultarajukat is népszerisitik”. (Mark W. Macwilliams, 2008)

Frederik L. Schodt kutatasai alapjan ravilagit arra, hogy kezdetben Japanban minden
képregényre (legyen az amerikai, vagy europai) a manga megnevezest hasznaltak, de helyette
a kifinomultabb, magasabb kulturalis értékkel tarsulé amerikai eredetii ,,komikkuszu”
(comics) terjedt el a mangaiparban, a kiadok koérében, st szdmtalan manga magazin cimében
is ez a sz6 szerepelt pl.: Konbatto Komikku azaz Combat Comic. Ebben az idében (1970-90-es
évek) a manga kifejezés egy negativ képzettarsitdssal birt, nem Orvendett kozkedvelt
hasznalatnak. A japan rajzfilmeket is eredetileg ,,toba-e”-ként jelolték meg, egy Toba nevil
szerzetes utan, aki a feljegyzések szerint az els6 humoros, tehat szorakoztatasra szolgalo
tekercseket irta — igy a konnyed és elsésorban gyermekeknek szolo rajzfilmek elnevezését
eleinte innen meritették. Ezt kovette a ,,giga” - jatékos képek (playful pictures) - megnevezes,
illetve a ponchi-e, vagyis ,,punch” pictures, az angol Punch and Judy’ magazin utan. A manga
kifejezést egyébként eldszor Hokuszai japan képzOmiivész hasznalta 1814-ben, akinél
hobortos, szeszélyes, mokas vazlatok (whimsical sketches) jelentésével birt, de a manga, mint
a japan képregény megjeldlése, a 20. szazadig nem dallandoésult a szigetorszagban. Ennek

magyardzata a korabban bemutatott okok mellett az Osszetett japan irasban is gyokerezik,

" Karikaturakkal és humoros torténetekkel teli angol magazin, amely 1841-1992 és 1996-2002 kozott jelent meg
Angliaban. Forras: http://www.icons.org.uk/theicons/collection/punch-and-judy/features/punch-magazine
[2013.01.02]
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ugyanis a manga sz6 két kandzsibol® all: ez a & (man) és a [ (ga). A ,,man” jelentheti azt,
hogy akaratlan, erkdlcstelen, romlott. A ,,ga” jelentése képek. A manga szot éppen jelentése
miatt eleinte sokoldaluan hasznaltdk a japanok, tobbek kozott a karikatura, a glnyrajz, a
comic strip (par paneles képregény, mint napilapképregény), képregénykonyv (comic book)
megjelolésére, néha animation jelentésben is el6fordult. A manga jelentése kozelebb allt az
angol ,cartoon” kifejezés hasznalatdhoz, ami valami vicceset, kevésbé komoly dolgot
implikalt. Ha azonban a manga iparon beliil amerikai képregényekre keriilt a sor - a vilag két
legprofesszionalisabban miikodé képregényipara ma a Japan és az amerikai -, akkor a manga
szoval kiilonboztettétk meg az amerikai ,,comics” példanyaitél a japan termékeket.
Mindekdzben a vilagon a manga sz6 koriil keringd homalyos jelentések, és alkalmazésbeli
szokasok egyre keveredtek. A '90-es évek kozepén az angliai székhelyli Manga Entertainment
a ,,manga” szot a védjegyévé tette, amellyel az altaluk kiadott japdn animécios videdkat
jelolték meg. Ennek az lett az eredménye, hogy 1995-ig Eurdpdban a manga, mint a japan
rajzfilm megnevezése terjedt el, mig az USA-ban a japan képregényeket illették vele. Hasonlo
kalvariat jart végig az 1970-es években az ,,anime” szd is, ami ma a japan animacios filmet
jeldli, ez az angol ,,animation” japadn megfelel6jébdl, az ,,animeshon” rovidiilésébdl sziiletett.
Angol nyelvteriileteken az anime mellett a ,Japan Animation”, vagy ,Japanimantion”
megnevezés is elterjedt. Mara azonban e fogalmak koziil a manga specidlisan a japan
képregényeket, mig az anime az animacids filmeket implikalja.

Frederic L. Schodt mellett a brit ujsagird, kurator, lektor Paul Gravett, aki tobb mint
20 évet dolgozott a képregény iparban, a Manga — Sixty Years of Japanese Comics (2004)
cimli mlvében mas megkozelitésbdl hatarozza meg a manga jelentését, mivel a mai
értelemben vett manga a nyugati képregények 0sztonzd hatdsara sziiletett. Az elsé japanok
altal megjelentetett manga magazin 1874-ben az Eshinbun Nipponchi volt, amelyet Robun
Kanagaki és Kyosai Kawanabe alapitott. E magazinra nagyon erds hatast gyakorolt, a szintén
Japanban kiadott Japan Punch magazin, amelyet Charles Wirgman (1832-1891) jelentett meg
1862-ben, és ez ugyan kilfoldi, brit alapitasi magazin volt, de a manga magazinok
alapitokovének tekinthetd. Paul Gravett ezutan a nyugati és japan képregények kozotti fo

kiilonbségek, és stigmatizald jegyek mentén bontja ki a manga fogalmat. Olyan altalanos

8 Kinai eredetii japan irasmod a hiragana, katakana és a furigana mellett. Mig az utobbiak 4ltalaban egy
massalhangzobol és egy maganhangzobol allé hangot jeldlnek példaul ,,no”, ,ki”, addig a kandzsik tobbsége
onmagaban leirva is jelent valamit, fogalomjelol0 irasként is hivatkoznak ra. Forras:
http://japanpelcek.freeblog.hu/files/kanji.html [2013.01.02]
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technikai és gyartasi jellegzetességekbdl kiindulva, minthogy a mangak jellemzden fekete-

fehérek, telefonkdnyv méretii, olcsé magazinokban futnak.

2. A modern manga sziiletése — Japan miivészet és nyugati képregények

A manga kulturdlis lenyomatai a japan vizudlis miivészetben sokkal korabbi idokig
nyulnak vissza, mint az anime esetében, hiszen az animacios film a 19-20. szazad vivmanya.
A japan képregény és képregényipar megértéséhez érdemes a mangat alaposabban koriiljarni,
hiszen szamtalan anime eleve japan képregények adaptacidjaként latott napvilagot. A
tovabbiakban a japan képregényes mifaj formakincséhez kapcsolodd és mai modern
formajanak létrejottét segitd, tobb évszazados hagyoménnyal bir6d japan miivészeti formakat
tekintem at Schodt és Gravett irasai alapjan.

A japan vizualis és egyben miivészi szorakoztatas hagyomanyai a kora feudalizmusig,
a kozépkori Csuszei korszakig (1185-1603-ig) nyulnak vissza, amikor a legtobb miivészeti
alkotas vallasi tartalommal birt, még akkor is, ha elsédleges céljuk a szorakoztatas volt.
Ekkoriban festett tekercseket, vicces, karikatiraszert rajzokat, valamint egyszinti ,,Zengakat”
(Zen pictures) is készitettek, amelyek eredetileg meditacidos célt szolgaltak. Mellettiik
népszertiek voltak még az ,,Otsu-e” (Otsu pictures) nevii szines nyomtatott rajzok, amelyeket
Kioto kozelében tervezett Buddhista amulettként arultak a készitdk az utazok részére. Késobb,
az Edo korszakban (1600-1867) tomegesen allitottak eld fametszeteket az 0j sokszorositasi
technikaknak koszonhetéen. Ezek a fametszetek - ukiyo-ek - erotikus, gyakran erGszakos
tartalommal mulattattak a felné6tt kozonséget. (Isd. fiiggelék: kép 1.) Ekkor tiint fel Hokuszai
Katszushika (1760-1849), aki Hokuszai Manga cimen egy 15 kotetes rajz és vazlat
gyljteményt adott ki. Vizualitdsaban e miinek a mai japan képregényekhez nagyon kevés
kéze van, Hokuszai inkdbb a hagyomanyos, ukiyo-e stilusban késziilt stilizalt, letisztult
elemekbdl épitette fel e gylijtemény képeit. Ebben az idében hihetetlen népszeriségének
orvendtek még azok az egyszertien illusztralt mesekonyvek (,, strorybook ”-o0k), amelyek husz
oldalnal is nagyobb terjedelmiiek lehettek. Ezek a mesés konyvek még nem rendelkeztek
panel beosztassal, szoveg buborékokkal, de nagyon hasonlitottak mar a modern képregények
formaihoz. Oszakaban példaul az ilyen jellegli , toba-e” kdnyvek divathébortot inditottak
nyulank, karikatGraszert figuraikkal. A 19. szdzad elején terjedtek el a ,kibyoshi” (,,yellow
cover” - sarga borités) flizetek, amelyekben gyermekmesék voltak olvashatoak
illusztraciokkal tarkitva. Ezek egyre kifinomultabba kezdtek valni, és lassan a felndtt
kozonséget is meghoditottdk. A mai japan képregényekhez hasonldéan sorozatként futottak, a

legtobb oldalon pedig képet kombinaltak szoveggel. (Schodt, 1996: 138-139)
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A mar emlitett elsé japan alapitasi manga magazin végiil az 1874-ben megjelent
Eshinbun Nipponchi volt, amelyet Robun Kanagaki és Kyosai Kawanabe készitett. E
magazint a brit Japan Punch elézte meg, Charles Wirgman grafikus, karikaturista munkaival
1862-ben. Az Eshinbun Nipponchi szintén egyszerisitett, karikaszerii torténeteivel ¢és
rajzaival azonban nem tudott olyan nagy rajongo tabort szerezni maganak, hogy hosszabb
tavon fennmaradhasson, igy végiil csak 3 évig futott. Az elsé és masodik vilaghaboru kdzott a
japan képregények elsésorban a haborus propagandat szolgaltdk, valamint a gyermekek
szorakoztatasat, masrészt cenzuraztak is a megjelent miiveket. Ennek ellenére par amerikai €s
eurdpai képregény kifejtette népszerisit6 hatasat, amelyek japan atdolgozasokat is kaptak. Az
1920-as évek elején az egyik ilyen legnépszeriibb kiilfoldi képregény George McManustol a
Bringing Up Father (Gravett, 2004) volt, egy szocialis szatira, amely az emberek mindennapi
¢letét érint6 problémait dolgozta fel. Az ehhez hasonlé miivek még comic strippekként, azaz
rovid, par paneles képregényekként futottak napilapok hasabjain. A korszak egyik népszeriibb
japan comic strip figuraja lett példaul 1936-1971 kozott az 6t éves Fuku-chan, Kinek
kalandjait Yokoyama Ryuichi (1909-2001) vetette papirra. A humoros kisfiat 1944-ben egy
propaganda filmhez is felhasznaltak, amit 1982-ben egy anime tv-sorozat is kovetett.
(Gravett, 2004)

A japan vizualis szorakoztatas gyokereibdl kiindulva, és a tradicionalis japan kultra
hagyomanyait kovetve, Jean-Marie Bouissou (2006) szerint a manga a japan tarsadalmi
valosaggal szoros, reflexiv kapcsolatban fejlodik, igy a jelentds torténelmi események,
véltozasok gyakorolnak igazan hatast e kultartermékre. Ezzel magyardzhat6 az is, hogy az
igazi képregényes fellendiilés Japanban az amerikai megszallas id0szakaban kovetkezett be,
azaz 1945 és 1952 kozott. Amerikai televizids sorozatok, képregények, rajzfilmek és a Disney
miivei meghatdroz6 momentumok voltak az ¢ébredezé 1) japan képregény ¢és
rajzfilmkultraban. A manga atyjanak (,,kamiszama of manga”) is tartott Tezuka Osamu
(1928-1989) alapozta meg végiil a modern manga mifaji, és vizualitasbeli sajatossagait a
hagyomanyos japan miivészet, valamint szemlélet és a nyugati képregények oOtvozése
nyoman. A mangakat legtobbszor jellemzd idedlisan szép, ,.bambiszemli” karakterdizajn
Tezukdnak koszonhetéen honosodott meg, és nem véletleniil. A masodik vildghaboru
veszteseként, a japanok onképe alapjaiban megingott, igy a nyugati szépség valt idedlissa
szamukra - ezért jellemzi a manga hésoket Schodt olyan ismertetéjegyekkel, mint kaukazusi
kinézet, babaszemi figurak, mely szemek az érzelmek kifejezésére is sokkal alkalmasabbak
voltak, illetve a fiatalabb olvasok korében is nagy népszertiségnek orvendtek. Mivel a japan

képregények fekete-fehér nyomatban jelentek meg, igy e két szinnel valo jaték eredménye lett
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az, hogy a hajakat a valtozatossag kedvéért nem mindig feketére szinezték, hanem fehéren
hagytak, ami még inkabb raerdsitett a nyugatias latvanyvilagra. A lanyoknak és néknek szant
képregényekben a nyugati szépségidealok jobban dominadltak - ilyen volt a széke haj és kék
szemek. (Schodt, 1996) Tezuka Osamuhoz visszatérve, 6 volt az, aki a japan képregény
eszkOztaranak alapjait is lefektette, amelyeket Scott McCloud A4 képregeény felfedezése cimii
miivéeben (2007) a nyugati képregényekkel Osszevetve mutat be részletes magyarazatokkal
kiegészitve.

A mangak vizualitasbeli kiilonbségének egyik f6 jellemzéje McCloud szerint az, hogy
hangsulyos benniik a pillanatrol-pillanatra vald 4brazolasmod, ami miatt a latvanyvilaga,
narrativdja egyre jobban kozelit a filmek képi megvaldsitasaihoz. A nyugati képregény
alkotok sokkal lényegre tordbbek a sziikk oldalszam, és a nyomdai koltségek miatt, €s
természetesen a bevett képregényolvasasi szokasok tobbet biznak az olvasd képzeletére
(példaul, hogy két képkocka kozott mi torténhet). A japanok Osi kulturdlis 6rokségiikbdl,
sajatos gondolkodasmodjukbol addddan szeretnek elveszni a részletekben, elkalandozni,
tovabb szemlélni az adott pillanatot, és elnytjtani az érzelmi Kkatarzist. A keleti gondolkodas
egyik alapja ugyanis, hogy keveset biznak az olvasd képzeletére, ezért részletesebb
cselekményabrazolast, a nyugati képregényeknél megszokott zart panel hasznalat helyett
szabadabb panelkezelést alkalmaznak, ami kihat a tér és id0 kezelésére is. Ami egy nyugati
képregényben egy képkockan abrazolt meghitt pillanat, az egy japan képregényben tobb
oldalon atnyulik, s6t a képregény kockékat is atlépve tesz egy pillanatot az érzelmekre hatva
még meghittebbé, erdteljesebbé. (Isd. fiiggelék: kép 7-8.)  Emellett gyakoribb a
nézOpontvaltas, a planokkal (képkivagasokkal) valo jaték, a kamera optikdjat imitalo kozelitd,
tavolitd nézdpontok hasznalata, melyek sokkal alaposabb kornyezettanulmanyt, €lethelyzet
abrazolast tesznek lehetdvé, ami egyuttal a japan képregényt toredezetté, ugyanakkor
mozgalmasabbd is teszi, amig a nyugati képregényeknél minden szinten a harménia dominal.
(Isd. figgelék: kép 5-6.) A mar emlitett ,,aranyosabb”, egyszeriibb japan karakterdizajn miatt
konnyebb azonosulnia az olvasoknak a szereplokkel, rdadasul a ndi karakterek amerikai
tarsaikhoz képest torékenyebben abrazoltak, fiatalosak, kevésbé jellemzd rajuk a maszkulin
megjelenités. Mindemellett a japan képregények a mozgads vizualis eszkoztarat is
tovabbfejlesztették, tobb és kiilonbozd hangeffekttel és mozgasvonalak alkalmazasaval téve
dinamikussa, latvanyosabba egy-egy jelenetet. ( McCloud, 2007)

Tezuka Osamu mindezen filmes és sajatos eszkoztarat fokozatosan vitte bele

képregényeibe, de a latvanyvilag mellett a kiilonb6zé manga mifajok alapjait is lefektette
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(Japanban a mangéak célkozonségre bontva jelennek megg), igy a nemcsak gyermekeknek
(kodomo manga), vagy tinédzser fittknak sz6lo shonen torténetek terén, hanem a shojo
mangak (tini lanyoknak sz616 képregények) oldalan is, példaul a Ribon no Kishi (1977) cimt
miivével. Azonban elsé nagy sikert aratott 1952-es mangasorozata a nyugaton animeként is
népszertivé valt Astro Boy (Tetsuwan Atomu) volt. Mellette kordnak masik nagy ikonikus
figuraja a comic strip terén debiitalo Hasegawa Machiko (1920-1992) Sazae-sanja lett, ami az
Aszahi Shinbun - Japan egyik legolvasottabb napilapja — oldalain, 1946 és 1974 kozott tett
szert népszertiségre. 1950-1969 kozott a Japan mangak piaca két célkdzonségre orientalodott:
a shonen és a shojo rétegekre. Az évek alatt lassan kezdtek kiforrni a klasszikus shojobol az
érettebb ndket megmozgato torténetek is (josei), amelyek az 1970-1980-as években indultak
igazan fejlodésnek. Ez az id6szak volt Japanban a nagy Manga-robbanas ideje. Azok a fiatal
lanyok, akik az 1950-60-as években tinédzser romancokon néttek fel, tovabbra is igényeltek
nekik szolo torténeteket, raadasul a lanyoknak, holgyeknek késziilt mangdk nem feltétleniil a
szerelem, a ponyvaregények szinvonalat képviselik, s6t, mara ugyanolyan széles miifaji
palettaval birnak (a sci-fit6l a horrorig), mint egy-egy férfiaknak sz6l6 seinen mi. Ezeket a
josei miiveket (célkozonségiik a 18-30 év kozotti ndk) kezdetben Ladies' Comics (redikomi)
névvel illették - magyarul is megjelent példa erre Yazawa Ai Nana (2008) cimi alkotasa. A
seinen mangak elsédleges célkozonsége a 18-30 év kozotti japan férfi lakossag, de a harci,
bajtarsi kapcsolatokra, baratsagokra ¢épitd, kamaszokat megszo6lité shonenekkel bizonyos
jellemzdik kozosek. Az elsé komolyabb, férfiaknak szol6 seinen mangak kozé tartozik Saito
Takao Golgo 13 (1969) cimii képregénye, vagy a Lone Wolf and Club (1970) Koike Kazuo és
Kojima Goseki k6zos alkotasa. Hazankban is megjelent példa erre a fantasy stilusu Berserk,
(1990) Miura Kentaro maig fut6 sorozata.

Elmondhatjuk tehat, hogy korosztalyok alapjan ma mind a manga, mind az anime
terén megkiilonboztetiink: ,.kodomomuke” (kifejezetten gyerekeknek sz610), ,,shonen”
(tinédzser fiuknak sz06l0), ,,shdjo” (tinédzser lanyoknak), ,,seinen” (felnott férfiaknak sz610),
¢s ,,josei” (felndtt ndknek sz010) alkotasokat. Bar a miifaji, korosztalybeli paletta egyre inkébb
Osszemosoddik, ami az uniszex, fitkat, lanyokat ugyanligy megsz0litd termékek
megsziiletéséhez vezet. Ma Japanban a mangaipar olyan gyors litemben fejlédik, és olyan 1j
olvasoi igényeknek kell megfelelnie, ami miatt a klasszikus értelemben vett hatarokat egyre

egyedibb mddon kénytelen atlépni és 6tvozni. Japanban azonban a képregények eldallitasaba

° A mangak célkozonségei: gyermekeknek kodomo mangak késziilnek, a tini lanyoknak sz616 mangak
elnevezése a shojo, a tini filknak sz616k a shonen mangak, mig a felndtt ndknek késziilok a josei mangak, a
felnott férfiaknak pedig a seinen mangak.
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fektetett toménytelen munka ¢és erd, olcsosdguk miatt nehezen tériill meg, foleg a
mangakisszak, mandarakék'® sziiletése miatt, ami a potencialis vasarlok szamét csokkenti
kolcsonzési, illetve helyben olvasasi lehetdségeivel. A mangakiadok sajatos marketing
stratégiakkal kénytelenek harcolni az olvasokért, akiket a mobiltelefonokon jatszhatod
videojatékoktol és animéktdl kell magukhoz vonzaniuk - erre alternativ megoldasként jelentek
meg a mobilmangak a Kodansha kiad6 0jitd kezdeményezéseként, igy téve egyszerli internet

hozzaféréssel barhol olvashatova a képregényeiket. (Schmidt — Delpierre, 2005)

3. A japan animacios film fejlodése a 20. szazad soran

Az elsé animacids kisérletek Japanban 1917 koriil datalédnak, de a mai értelemben
vett anime az 1960-as években sziiletett meg szintén Tezuka Osamu munkassaganak
koszonhetden, ami Japanon kiviil az 1980-as években valt ismertté. A japan filmkészitok
francia, német, amerikai és orosz rajzfilmek technikai eljarasait megismerve kezdtek el
fejlodni. Az egyik elsd, alig két perc hosszasagu, klipszeri animacidé 1917-ben késziilt, ami
egy kardjat ellenfelén kiprobald szamurdjt abrazolt. Az 1930-as években az alternativ
torténetmesélés forméjava valt az animécio a japan filmes iparban, de a versenyt nem tudtidk
felvenni a kiilfoldi rajzfilmekkel. Az els6 hangos rajzfilm a fekete-fehér Chikara to Onna no
Yo no Naka volt 1933-ban, mig az elsé hosszabb haborts propagandat tartalmazo rajzfilm a
37 perces Momotaro's Divine Sea Warriors (Momotaro: Umi no Shinpei ) volt 1944-ben. 1

Az attorést, az 1937-es The Walt Disney Company altal készitett Hofehérke és a hét
torpe hozta el, amely oriasi hatassal volt a japan animatorokra. Tezuka Osamu 1960-ban a
Disney-s animacios technikékat leredukalva, tapasztalatlan animatorokkal kezdett neki a
munkalatoknak, amelyeket sajat alapitasu animacios stadidjaban, a Mushi Productions (1961)
berkein beliill végzett. Az 1970-es években egyre tobb manga valt népszeriivé a
szigetorszagban, amelyek hamarosan anime adaptaciok sorat termelték ki. Az elsd
televizioban megjelent rajzfilm a Mittsu no Hanashi volt meséket feldolgozo torténetével
1960-ban, amit az els6 fekete-fehér sorozat kovetett Otogi Manga Calendar cimen 1961-ben.
Ezek még nem a mai értelemben vett animék voltak, hiszen fotokkal, filmrészletekkel
kiegészitett latvanyvilaggal birtak. Ezt kovette Tezuka Osamu Tetsuwan Atomuja (Astro Boy)
1963-ban, ami az elsO igazi anime televizids sorozatnak tekinthetd. A mester nevéhez flizodik

az elsO szines anime elkészitése is 1965-ben, ez pedig a nélunk is vetitett Kimba, a fehér

10 Manga-kényvtar, avagy a hasznalt cikkek és kiegészité termékek szentélye, amelyet Masuzo Furukawa
alapitott, ma mar konyvesbolt-hélozatként miikodik. Uj és hasznalt mangékat kinal a vasarlok szdmara.”

" Kalovics Dalma. ,,LegLegLegl” Mondo Magazin, Japan is here V.évf. 4. szam (2011): 24-25.
1 paul Gravett 2004: Manga — Sixty years of Japanese Comics, London: Laurance King Publishing Ltd.
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oroszlan (Jungle Taitei) volt. A fejlodés ettdl kezdve megallithatatlan, olyan ismert cimek
kertiltek ki a nyugati piacra is, mint a Space Cruiser Yamato (az USA-ban Star Blazersként
jelent meg 1979-ben), amit az Akira 1988-as atiitd sikere kdvetett, és a nagy nyugati anime-
robbanast a Shirow Masamune mangaja nyoman késziilt Ghost in the Shell anime mozifilmje
tet6zte be 1995-ben, Oshii Mamoru rendezésében. A japan anime vilag nagyjai koziil pedig
Miyazaki Hayao volt az els6, akinek Chihiro szellemorszdagban (2001) ciml mozifilmje a
japan anime torténelem eddigi legsikeresebb produkcidja lett, amely az Arany Medve dijat is
megnyerte a 2002-es Berlini Nemzetkozi Filmfesztivalon, illetve megkapta a legjobb
animacios filmnek jaréo Akadémiai Dijat is az Egyesiilt Allamokban. A nemzetkozi szintéren
IS egyre nagyobb sikereket, elfogadottsagot kezdett elérni mindkét médium a maga

. 12
nemében.

4. E japan miifajok betorése a nyugati piacokra

A nyugati értékrendnek és vizudlis szorakoztatd kulturdnak teljesen szokatlan és
ujszeri japan médiumok koziil hatdrozottan az anime tlint a legjobb reklamnak a kiilfoldi
piacokon. A mangakat ugyanis a nyugati képregénykiadok szokatlan formatumuk - fekete-
fehér oldalak, jobbrol balra vald olvasasi irany - miatt is nehezen tudtak kereskedelmi
szempontbol jovedelmezden terjeszteni. Amerikaban az 1960-as években jelentek meg az elsd
mangak, mint a sokszor emlegetett Tezuka Astro Boy-ja, amelyet Gjrarajzoltak, szineztek az
amerikai képregény-szabvanyoknak megfeleléen 1965-ben. Az els6 manga, amelyet eredeti
formajaban adtak ki az USA-ban egy minddssze 10 oldalas rovid torténet volt Kaze
Shinobutol, mégpedig a Violence Becomes Tranquility 1980 marciusaban. Ezt kovette egy 4
kotetes torténet, a hiroshimai atomtamadasrol szol6, 6néletrajzi ihletésti Barefoot Gen, amit a
hiroshimai katasztrofat talélt mangaka®®, a 2012 decemberében elhunyt Nakazawa Keiji
készitett."* Az amerikai manga kiadasokat kezdetben lassitotta, és egyben koltségessé is tette
az oldalak tiikr6zése, és szinezése, de végiil eljott a nagy attorés az 1980-as évek végén, az
1990-es évek elején. E kiilfoldi nagy anime-manga robbands az anime alapu képregények
megjelenésének koszonhetd, nemcsak Amerikdban, hanem Eurdpa nagyobb képregényes
multtal rendelkezd orszégaiban is, mint Franciaorszag és Olaszorszag. Anglidban még olyan
kiilonc szerzOok miveinek megjelentetésével is kisérleteztek, mint az underground Garo

magazinhoz kothetd Maruo Shueriro, aki szokatlan modon 6tvozte a nyugati vizualitast a

12 Kalovics Dalma. ,,LegLegLegl” Mondo Magazin, Japan is here V.évf. 4. szam (2011): 24-25.

12 paul Gravett 2004: Manga — Sixty years of Japanese Comics, London: Laurance King Publishing Ltd.
13 Japan képregényrajzol6 japan elnevezése.

¥ Elhunyt Nakazawa Kenji.” http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.16757.1 [2013.01.02]
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keleti szellemiséggel, az erotika, és groteszk er@szak miivészi szintekre emelésével. (Isd.
figgelék: kép 2-4.)

Amerikaban el6szor a helyi képregényrajongok izlését probaltak megcélozni, igy a
kozkedvelt sci-fi iranyvonalon mozg6 alkotasok lettek igazan sikeresek, amelyekben a
szokatlan vizualitas mellett az amerikai képregényekhez hasonléan tobb szdveg szerepelt.
Ezért jelentek meg Shirow Masamune mivei (Ghost in the Shell, Appleseed, Dominion), ahol
mar csak az elsé par oldalakat szinezték ki figyelemfelkeltés céljabol, mivel a képregény
maga akcioval teli jeleneteket, ¢és erotikus karakterdizajnt talalt, rajongdk hadat vonzva
magahoz. (Isd. fiiggelék: kép 9-11.) Ennek hatasara, az 1990-es években a kiilf6ldi manga
rajongdk tobbsége férfi volt. A konvergencia pedig itt is megjelent, ezuttal a japan
képregények szokatlan vizualis eszkoztara volt hatdssal a nyugati rajzolokra. Ahogy egyre
n6tt mindkét médium népszeriisége, elérkezett az 1d6 az elsé amerikai nagy anime-manga
talalkoz6 megrendezésre, amelyre 1991-ben kertilt sor San Franciskdban. (Schodt, 1996) Az
egyre boviilo rajongoi bazis, és az internet rohamosan épitette ki a szubkulturat koveto tabort,

ami a nyugati otakuk™ kitermeléséhez is vezetett.

5. Az anime-manga a tomegkultura része lesz a 21. szazadra

A manga ma ,,a tomegmédia (maszu komi) része, ezért nem szokatlan, hogy Japanban
a vonaton, manga kavézokban (manga kissza) barmely korosztaly, barmely nem olvassa, a
serdiil6 tinitdl, az 6ltonyds lizletemberig”. (Schmidt — Delpierre, 2005: 88.) Nyugaton ezen
utobbi sztereotipiat lovagoltak meg a mangaval kapcsolatban tobbszor is, tobbek kozott a The
Wall Street Journal 1987-es szamanak fécime a kovetkez6 volt: ,,Grown Men in Japan Still
Read Comics and Have Fantasies” (Gravett, 2004: 9). E burkolt tarsadalomkritikaval Japan
gyerekességét domboritottdk ki. A masodik vilaghabora veszteseként Japanra, mint Amerika
gyermekére tekintettek, aki a vereségbdl kilabalva hihetetlen sebességgel kezdte utanozni,
japanositani az amerikai kultira elemeit — Gravett ezt a ,,Japanese Spirit, Western Learning”
(Gravett, 2004: 18) kifejezésekkel foglalta 0ssze tomdren. Emellett a mangak egyik sokszor
tamadott, és legtobb negativ kritikat kapott oldala: a pornograf tartalom, és az erdszak
szokatlanul nyers abrazolasa. Itt kiemelt helyen szerepelnek a lolicon (japan kiejtés szerint
rorikon) témaji mangik, amelyekben gyermeki kinézettel bird ndi karakterek keriilnek

szexualis helyzetekbe. Emiatt a kozelmultban egyre tobb orszag (pl.: Amerika, Svédorszag)

15 A kilencvenes években Japanban megjelend videojaték/internet generaciot nevezik igy. Az uj
szorakoztatoipar rajongo6i legtobbszor befelé fordulo életet folytatnak, és kiilondsebb tarsadalmi kapcsolat
kialakitasa nélkiil élnek.” (Scmidt — Delpierre, 2005: 181) Hasonlit a nyugati NEET (Not In Employment and
Education) kifejezéshez, hasznaljak még a szélsdséges anime-manga rajongok megjelolésére is.
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korlatozza, sét egyenesen cenzurazza az ilyen tartalmi mangdk kiilfoldi megjelenését,
emellett a japan kormany is tilalmakat vezetett be ezzel kapcsolatban.

Amint mar emlitettem, a manga és az anime Japanban a tomegmédia meghatirozo
része, ugyanolyan szerepe van a lakossag szorakoztatasaban, mint az infotainment'® ipar mas
agazatainak, igy a televizionak, radionak. Japdnban a nyomtatott kiadvanyok koriilbeliil 40%-
at a hazai képregények teszik ki (Gravett, 2004). Hasznossagat még abban is felfedezték,
hogy a sajatos képregényforma tanitasra, hasznalati utmutatoként is kivaloan alkalmas lehet,
nemcsak a gyermekek kandzsi gyakorlasat, de akar egy cég alkalmazottjainak boldogulésat is
megkonnyitheti, legyen sz6 értékesitési utmutatérol, vagy befektetési tanacsokrél. Ennek
egyik legelsd vallalkozasat Okazaki Yamaha inditotta be, aki elsOsorban vallalati, piaci
szereploknek készitett mangakat a Trend Pro kiadd vezetdjeként 1988-t61 (Schodt, 1996).
Magyarorszagon is megjelent példa erre egy OEL manga (Original English Language
Manga)'’: a Daniel H. Pink altal készitett, karrier és palyaorientacios tanacsokat ado
képregénye, a Johnny Bunk - 6 hasznos tandcs, hogy megtaldld a neked valo munkat (2011).
Ugyan ez is bizonyitja azt, hogy a 21. szazadra a modern manga mindenkit megsz6litd
médiumma valt, de a kordbban vézoltak alapjan, tobb évezredes fejlddésen ment keresztiil,
mig a mai allapotaig eljutott.

A mai értelemben vett modern manga és anime, tehat kelet és nyugat kolcsonos
egymasra hatasabol sziiletett, amelynek most mar vilagpiacot kiszolgalé termelési iiteme
mellett, elsddleges célja a minél nagyobb profit elérése, és a pozitiv PR, imazs kialakitasa
Japanrol. A szorakoztatd, tehat popularis kultira részeként, amelyet elsdsorban a mainstream
termékek hataroznak meg (pl.: Naruto, Bleach, One Piece, Vampire Knight), ¢l egy
underground, miivészi szcénaval rokon agazata is. lde tartoznak az 6nallo, gyakran fiiggetlen
mangakaktol és anime készitoktol sziiletett alkotasok, amelyekre nem nehezednek a kiadok
eladéasi statisztikdinak sulya, és a szerkesztOk, asszisztensek termelési lancolatanak, a
fogyasztok izlésének elsddleges kiszolgalasanak kereskedelmi jellege. (Bouissou, 2006)

Osszefoglalasképpen idézném Mark W. Macwilliams (2008: 42) szavait e két
médiatermékrol: ,,A manga és az anime nem mizeumi miivészet, hanem a televizid, a mozi, a
sarki konyvesbolt és a mangakavézo (mangakissza) iparositott, vallalati és kapitalista
kultirdja altal létrehozott popularis miivészeti formak.” Tehat olyan, ma mar globalis

termékkel allunk szemben, amelyek a miivészi és kommersz k6zotti hatarvonalakat tiintetik

18 Sz6rakoztatva informalé médiatermék.
" OEL Manga: olyan nemzetkozi, global, nyugati képregények megnevezésére hasznaljak, amelyek rajzolasat a
manga stilus hatarozza meg, de japan helyett angol nyelven jelennek meg.
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el, mert egy manga, avyg anime egyszerre lehet kreativ, vizualitisiban forradalmian 1j, vagy
éppen szocialis interakciok révén létrejott tomegtermék, amely az adornoi kultaripar
jellemzdivel élve az atlag olvasonak szol és nem feltételez semmilyen kiilonleges kulturalis
kodot, mueértd tudast, amely befogadasdhoz sziikséges lenne. Ezt a digitalisan ¢és
mechanikusan sokszorositott miivészetet éppen arra tervezték, hogy fogyaszték millidihoz
jusson el, azaltal, hogy a japan gyokereket megdrizve egy sajatos multikulturalis szintézis
soran egyre ,,szagtalanabba” valik (Mark W. Macwilliams, 2008: 49) — gondolok itt az egyre
tobb keleti-nyugati koprodukcidoban sziileté animére, mangara is. Amint Maksa Gyula is
megfogalmazta, az adott kultura, fogyasztd izlését tiikkrGzheti, hiszen tomegtermelési
szempontbdl nézve olyan sokszinii, és valtozatos, hogy barmely nem, korosztaly, nemzet
szillottje megtalalhatja benne sajat onreflexidjat. Eppen e miatt a kritikai kultdrakutatis
(cultural studies) valamint a kommunikéacio- és médiatudomany szakteriileteinek tudos
tarsadalma egyre nagyobb figyelmet szentel e japan médiatermékek vizsgalatanak. (Maksa
Gyula, 2011) E vizsgalat elsésorban francia teriileteken zajlik, ahol a mangak a képregények
45%-at teszik ki, és az angolszasz piacokon, ahol a manga- és az animeipar gyorsan
terjeszkedik, egyre tobb kiado és vallalat foglalkozik e tavol-keleti médiumok
népszeriisitésével, ilyen példaul a Viz Media, a Dark Horse, vagy Tokyopop. (Bouissou,
2006)
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V. Az uj média, a digitalis kultira hatasai az anime-mangaiparra

Az 10 média altal generalt kihivasokkal, az ezzel Osszefiiggésben megvaltozott
fogyasztoi szokdsokkal, leginkabb a médiaipar szerepldi kénytelenek megbirk6zni, hiszen a
»digitalis médiakornyezet 1étrejotte veszélyezteti az ipardg hagyomanyos iizleti modelljét”ls,
mégpedig elsdsorban a fogyasztok online és szabadelvii tartalommegosztdsa révén. Amint
Csigd Péter is megfogalmazza, a felhasznalok a kulturalis javak ,allandd madsolasara,
mindeniitt elérhetdévé tételére torekszenek™ és ,,nem fogadjak el a kulturalis javak ,,roghdz
kotését”. Ezt az internet generalta média konvergencia teszi lehetové az altal, hogy minden
tartalom, legyen az audiovizudlis, szOveges, vagy pusztan képi - digitalizalhat6. Ez a szerzoi
jogok megsértését eredményezi, amely mellett a vallalatok bevételi forrasai is csokkennek,
hiszen a felhasznal6 szamitdgépére letoltott tartalmakért nem fizet. A médiaipar szerepldi igy
kénytelenek 1) stratégiai 1épéseket tenni, amelyek a szerzdi jogok és a bevételek biztositasa
mellett képesek az ) média nyujtotta lehetdségeket kihaszndlni. Ezek a stratégidk az
eloallitok és fogyasztok kozotti interakciora alapoznak, végsd céljuk pedig a ,,produktiv
felhasznaloi-rajongdi magatartds” kivaltdsa, igy az eldallitok a fogyasztok érdekeit
mindenekel6tt szem eldtt tartva alkalmazzédk az ,.€élmény- és brand kiterjesztés”, a
,merchandise”, a ,szindikacids szerzddések”, az ,.esemény-programing” és ,,modularis
tartalomgyértas”, azaz a ,,médiaremix” médszereit."® Mindezt tigy, hogy termékeiknek online
elérhetdségét korlatozottan vagy korlatlanul lehetdvé teszik, és a bevételi forrasaikat inkabb a
reklamokbol igyekeznek finanszirozni. Dolgozatom e fejezetében ezek alapjan mutatnam be,
hogy a japan médiaipar szerepldi, kiilondsen az anime-manga eldallitok, hogyan alkalmazzak
ezeket a stratégiakat, valamint mindezek el6tt nagyvonalakban felvazolndm azt, hogy milyen
elézmények vezettek a haszndlatukhoz. Emellett a mai ) medialis kornyezetben
kikeriilhetetlennek vélem a médiaipar eldallitdoi és a fogyasztok kozotti kolcsonhatasok
megfigyelését, még ha kulturakon, nagy tavolsagokat ativeld, kozvetett kapcsolatokrol is van
sz6. (Ez alatt azt értem, hogy a japan eldallitokkal nem keriilnek kozvetlen kapcsolatba
példaul a magyar fogyasztok, csak az altaluk készitett termékek digitalis masolataival, vagy
az eurOpai, magyar forgalmazok 4altal terjesztett termékeikkel érintkeznek.) Ebben a
fejezetben elsésorban Henry Jenkins (a régi €s az 1) média konvergencidjanak, a megvaltozott
fankultarak vizsgaldja), Jan Van Dijk (digitalis kultara jellemzdinek egyik megfogalmazodja),

Csigo Péter (konvergens televizidzas kutatdja) és Gollowitzer Didna (amerikai televizios

18 Csigo Péter (2009): A konvergens televizidzas, Web-TV-Kézosség. Budapest: L’Harmattan Kiadé. 24. oldal
19 Csig6 Péter (2009): A konvergens televiziozas, Web-TV-Kozosség. Budapest: L’ Harmattan Kiad6.78-79.
oldal
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sorozatok, azok rajongdinak és az ) média viszonyainak elemzdje) gondolatait ¢&s

észrevételeit hivom segitségiil.

1. A felhasznalodinak és az eléallitok parharca: a szerzoi jogok kérdése

Eloszor is fontosnak tartom megemliteni azt, hogy az anime-manga Japanon tuli
terjedésének egyik elsddleges szintere mind a mai napig az internet, mivel tobb orszag, igy
akar Magyarorszag médiapiaca sem alkalmas arra, hogy a japan vallalatok termékeikkel
megjelenjenek a kelld mértékli érdeklddés, kereslet hidnya miatt. A hazai piac radadasul
kicsinek is mindsiil ahhoz, hogy nyereséget termeljen e vallalatok szamara, ezért inkabb az
eldallitok f6 célpontjai az USA, valamint a nagyobb europai orszagok. A Csigd emlitette
szabad tartalommegosztas és terjesztés pedig még inkabb szembetlindbb e miatt, ami mar a
kezdetektl fogva jellemezte a Japanon tali anime-manga fogyasztok, illetve rajongok
tevékenységeit, amik igy az online eszmecserétdl egészen a fijlcseréig terjedtek, még a piaci
szempontbol nyereségesnek igérkezd orszdgokban is. Frederic L. Schodt példaul eldszor a
kereskedelmi és reklam jellegli CompuServe halézaton mikodé Comics and Animation
Forumra hivatkozik, ahol 1986 kornyékén indult egy anime-manga részleg a rajongok kozotti
informaciocserét szolgalva. Kutatasai alapjan ehhez hasonld kozosség szervezodott késobb a
Japan and Manga On-line-on (JaMo) 1989-t6l, valamint az American Online-on a Wizard
magazinnak is volt egy Manga szekcidja. Schodt szerint 1995-t61 mar az internet jelentds
szerepet, ¢és nyomadst gyakorolt a rajongoi csoportosuldsokkal az altalanos izlésre
vonatkozoélag, az immar angol nyelven terjeszkedd piacon. Ez egyuttal felerdsitette a kiilfoldi
terjesztés arnyoldalat (szerzoi jogok megsértését és az eldallitok engedélye nélkiil torténd
tartalommegosztast). Megjelentek olyan fansub®, scanlation®, translaitor®® és dojinshi®
csapatok, akik online tettek, illetve tesznek ko6zzé beszkennelt japan képregényeket, akar
angol forditasban (ilyen tartalmak taldlhatoak ma a kovetkezd, ismertebb online manga

olvasokon: MangaFox*, MangaReader®, TenManga®).

Emellett a Japanban futd
animesorozatok a vetités napjan, valamint masnapjan azonnal megnézhetdek, letolthetdek

angol felirattal is, a kiilonb6z6 fajlmegosztd rendszereknek koszonhetden - ezek koziil a

%0 Rajongok altal sajat nyelven készitett felirat animékhez.

2! Manga szkennel6 csapatok, akik a beszkennelt manga oldalakat online elérhetévé teszik.

22 Fordito csapatok, személyek, akik japanbol, vagy egyéb nyelvrél (példaul kinai) sajat nyelvre forditjak
kedvenc animéjiiket, mangajukat.

% Olyan fanek, gyakran amatér rajzolok, akik kedvenc manga, anime szerepléikkel készitenek képregényeket.

24 Elérhet6ség: http:/mangafox.me/ [2013.01.02.]
% Elérhet6ség: http://www.mangareader.net/ [2013.01.02.]
% Elérhet6ség: http://www.tenmanga.com/ [2013.01.02.]
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legnépszertibbek olyan torrentes oldalak, mint a Tokyo Toshokan®’, az AnimeSuki?, illetve a
BakaGt®,

A szerz06i jogok megsértésével kapcsolatban azonban van egy érdekes jelenség, ami az
emlitett tartalmak online terjesztése el6tt is igen nagy népszeriiségnek Orvendett jogsértd
mivolta ellenére, s6t, tobbnyire elfogadott volt a vallalatok korében is. Ez a dojinshi, avagy
mar kitaldlt manga, anime karakterek fOszereplésével készitett rajongo6i képregény. Ez
Japanban a kezd6 mangakak egyik f6 gyakorloterepe is, valamint a kiadok ilyen rajongok
altal rajzolt képregények révén tudjak mérni egy-egy futd sorozatuk népszeriiségét, igy ezek
megjelenését tdmogatjak, hiszen e produktiv rajongoi tevékenység révén ingyen torténik a
vallalatok termékeinek a népszeriisitése — ma hasznalt leggyakoribb stratégidk egyike ez a
résziikrl. A dojinshi jelenség, mint emlitettem nem 1 keletli, az internet elterjedése elott is
megfigyelheté volt a japan mangapiacon, de ennek ellenére jelentésen fellendiilt mara a
szerepe, hiszen a rajongdk szamara nagyobb lehetdséget teremt a digitalis kultura ilyen
alkotasok készitésére, mivel a képregény rajzolashoz sziikséges szoftverek beszerzése,
kezelése konnyen megtanulhatoé (szamtalan tutorial is fellelhetd az interneten hozzéjuk). Az
elkésziilt miivek kozzétételére pedig jol szervezett adatbazisokat, galéridkat hoztak létre a
rajongok, s6t, maguk a vallalatok is. Arr6l nem is beszélve, hogy a vallalatok dojinshi
versenyek szervezésével (torténjenek ezek online, vagy helyben rajzolés rendezvényeken),
tovabb erdsitik a rajongok elkotelezettségét az adott termék felé, a kozosségi élmény
biztositasaval, azaltal, hogy a rajongdk megmutathatjdk magukat, valamint tovabb épithetik
kedvenc sorozataik ,.kumulativ Vilégét”.30 (Csigo, 2009) Ugyanez a jelenség mar a forditoi
(translaitor) csapatokat is elérte, 2012-ben példaul egy mangaforditd versenyt hirdettek az
USA-ban®', amelyet Manga Translation Battle 2012 cimen inditottak a japanok. Ezzel a
nemzetk6zi mangapiacot szandékoztak fellenditeni, valamint a rajongdkat bevonni kedvenc
sorozataik népszeriisitésébe, amatér munkajukat pedig kelloképpen jutalmaztak.

Mindezek ellenére az elmult évtizedek felhaborodast kelté botranyai miatt, valamint
amiatt, hogy az anime-manga egyre nagyobb piaci keresletre tett szert a gazdagabb
orszagokban, a japanok érzékenysége a szerzoi jogokra vonatkozolag folyamatosan nd. Az

egyik fontos momentuma a kilfoldi ,kaloz” miivek korlatozasanak, az 1994-es

" Elérhetéség: http://www.tokyotosho.info/ [2013.01.02]
%8 Elérhet6ség: http://www.animesuki.com/ [2013.01.02]
9 Elérhet6ség: http://bakabt.me/browse.php [2013.01.02]

%0 Csigd Péter (2009): A konvergens televiziozas, Web-TV-Kozosség. Budapest: L’Harmattan Kiad6.128. oldal
3 »~ANIME NEWS: Canada, U.S. translators win manga contest.” (online) Asahi Shinbun/2012.

http://ajw.asahi.com/article/cool_japan/anime news/AJ201212220027 [2013.01.02]
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Oroszlankiralyos botrany volt. A Disney altal készitett egészestés rajzfilm, japan rajongok
hadaban ébresztette fel a nemzeti Ontudatot, ugyanis Tezuka Osamu miivének, a Jungle
Taiteinek (Magyarorszagon Kimba, a fehér oroszian cimen futott a televiziokban) az
alapmotivumait fedezték fel a torténetben. Ekkor Japanban tobb mint 1100 manga, anime
készitd, rajongd nyujtott be egy peticiot a Disney-nek, hogy ismerje el, hogy Osamu Tezuka

fehér oroszlanja szolgalt Szimba kélvériajanak alapotletéiil

Ettd] kezdve az illegalis anime,
manga terjesztés ellen a japan és kiilfoldi kiadok egyarant probalnak lépéseket tenni — erre
tokéletes példa a OneManga.com 2010 jaliusi esete™. A manga forditasokat k6zzé tevo site-ot
egyik naprél a masikra szolitottak fel, elsdsorban a japan kiadok, hogy tordlje online
mangaolvasoéi funkcidjat, olyan japan képregények esetében is, amelyek a site hazajaban nem
jelentek meg nyomtatasban. Ez a torekvés csak tovabb fokozddott, ma a japan manga és
anime készitok egyre erdsebben tiltakoznak miiveik illegalis terjesztése ellen - erre egy masik
példa a Black Lagoon manga alkotdjanak, Hiroe Reinek a személyes kirohanasa, aki sz6
szerint a ,,pokolba kiildte” miivének azon rajongoit, akik illegalisan terjesztik azt.** Ennek
tetOpontja a 2012 szeptemberében hatalyba 1¢€pd, illegalis letoltésekre vonatkozd 1j japan
torvény™ lett, amelynek eredményeképpen le is tartoztattak két japan allampolgart®, akik
torrentes weboldalakon, a japan megjelenést kovetden tettek letolthetdvé animéket. Legutobb
pedig Japan egyik legrégebbi, nemcsak mangakiadassal foglalkozo cégesoportja, a Kadokawa

Group Holdings®’ kérte meg a Google-t, hogy legujabb alkalmazasabol, a Google Konyvekbdl

%2 Frederik L.Schodt (1997): Dreamland Japan — Writings on modern Manga. California: Stone Bridge Press.
% Deb Aoki: Manga Scanlation Site One Manga to Shut Down This Month. About Manga.com/2010.
http://manga.about.com/b/2010/07/22/manga-scanlation-site-one-manga-to-shut-down-this-month.htm
[2013.01.02]

% Black Lagoon Writer: “I Hope You Manga Pirates Get Cancer”.
http://www.sankakucomplex.com/2010/08/23/black-lagoon-writer-i-hope-you-manga-pirates-get-cancer/
[2013.01.02]

% Szerzé sajat forditasa: Uj szerz6i jogokra vonatkozd megszoritasok 1éptek érvénybe Japanban, amelyeket
korabban a japan parlament mar jiniusban elfogadott. A torvény 1Uj szakaszai alapjan még szigorubban biintetik
a copyright, azaz a szerzdi jogok ala eso termékek illegalis megosztasat, avagy terjesztését, és ennek vonzataban
az illegalis letoltéseket is. A torvénymodositas alapjan a kdvetkez6képpen jarnak el a copyrightot megszegdkkel
szemben: a torvény egyik bekezdésében az 4ll, hogy ha az elkdvetd tudatosan tolt le illegalisan terjesztett
tartalmakat az eredeti szerzok engedélye nélkiil, akkor a letoltok két év bortonbiintetésre, vagy két millio jenig
(jelenlegi arfolyam szerint 5 417 260 Ft) terjedd pénzblintetésre szamithatnak. A térvény mindemellett arra
0sztonzi a helyi és egyben nemzetko6zi hatésagokat, hogy a kiskoruak és a fiatalkoruak szamara a megel6zés
érdekében iktassanak be az oktatasi programba az illegalis letdltések megeldzésére vonatkozo eldadasokat.
Eredeti forras: http://www.animenewsnetwork.com/news/2012-10-01/japan-law-penalizing-downloaders-
criminalizing-ripping-goes-into-effect [2013.01.02]

% lllegal Anime Uploader Called ,,God” Arrested by Police. https://coalgirls.wakku.to/?attachment_id=7881
[2013.01.02]

% A cég hivatalos weboldala: http://www.kadokawa.co.jp/ [2013.01.02]
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tavolitsa el az Osszes eddig digitalizalt termékét.*® Ezzel pedig el is érkeztiink azokhoz az
iparagi stratégidkhoz, amelyeket Henry Jenkis és Csigd Péter alapjan vetitek rd a

folyamatosan valtoz6 anime-manga iparra.

2. Szindikacios szerzédések, brand- , élményKkiterjesztés és merchandise

A Japan székhellyel bir6 anime-manga kiadok kénytelenek az illegalis letoltések
mellett felvenni a versenyt a fogyasztok azon igényeivel, amit a rendelkezésiikre allo
termékek bésége és az impulziv, folyamatosan valtozo trendek generalnak. Eppen ezért, a
japan gyartok igyekeznek olyan eldnyos szindikacios szerzodéseket kotni, amelyek lehetové
teszik azt, hogy minél tobb médiaplatformon megjelenhessenek. Ezért van az 1900-as évek
eleje 6ta miikods, konyv és manga kiadéassal is foglalkozé Kodansha kiadonak® olyan mobil
alkalmazésa, amellyel a felhasznalok internetes hozzaférés esetén barhol olvashatjdk kedvenc
képregényeiket (természetesen egyeldre csak Japanban), letdlthetnek hozzajuk kapcsolodo
videojatékokat, valamint vasarolhatnak mdas termékeket. Ez az élménykiterjesztés egyik
vetiilete is, ami az online platformokra vald atlépést eredményezi. Erre Japanon kiviil is
hozzaférheté példa egy friss probalkozas, amely a IManga® néven futé weboldalon érhetd el.
A publishersweekly.com bemutato cikke alapjan® a JManga egyelére az USA és Kanada
terlileteire korlatozza szolgéltatasait, de 39 japadn mangakiadé tdmogatdsaval (koztik a
tekintélyes Shogakukan és a Kodansha) a késdbbiekben globalis szintre kivanja emelni
tevékenységét. A digitalis manga kiadasra specializalodott oldal az illegalis tartalommegoszto
oldalakat szandékozik visszaszoritani azaltal, hogy e szajtok nyujtotta harom {6 eldnyt kivanja
hattérbe szoritani: 1) ezek az oldalak olyan mangakat tesznek kozzé, amelyek nem
hozzaférhetéek az olvasok anyanyelvén, 2) az olvasok orszagaban nincs licensz az adott
mangara, valamint 3) a legfobb vonzerejiik az, hogy ingyenesek. A JManga ingyenes
szolgaltatasai koz¢é tartozik az, hogy az oldalan talalhato képregényekbe bele lehet tekinteni a
megvasarlas el6tt - a vasarlas kotetenként torténik, a kotetek ara 8 dollar -, emellett ingyen
olvashatoak bizonyos, erre kijelolt alkotasok az oldalon. Az oldal tervei kdz¢ tartozik, hogy

2013-ra katalogusaban 10 ezer cimet fog elérhetdvé tenni, olyan friss termékeket, amelyek az

% Kadokawa Will Exclude Its Publications From Google Library Project” (online) in Anime News Network.
http://www.animenewsnetwork.com/news/2012-12-13/kadokawa-will-exclude-its-publications-from-google-
library-project [2013.01.02], a szerz6 magyar forditasa: http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.16664.1
[2013.01.02]

%9 A kiado profilja: http://www.kodansha.co.jp/english_pdf/companyprofile_en.pdf [2013.01.02]

%0 http://www.jmanga.com/ [2013.01.02]

41 JManga.com Opens Web portal to Japanese comics” (online) in Publishers Weekly.com.
http://www.publishersweekly.com/pw/by-topic/industry-news/comics/article/48426-jmanga-com-opens-web-
portal-to-japanese-comics.html [2013.01.02]
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USA-ban ¢s Kanadaban nem jelentek még meg, valamint k6z6lnek manga alkotokkal késziilt
interjukat, manga ismertetdket angol nyelven, valamint inditani szandékoznak egy féorumot is,
hogy a rajongdk visszajelzéseit kozvetleniil kaphassak meg a japan kiadok. Emellett a
kiadoktol olvashatoak informaciok az oldal blog részlegében, raadasul rendszerében mas
szajtokra atvezetd linkeket is tartalmaz, amelyek tovabbi vasarlasi lehetdségeket takarnak a
kivélasztott termékre vonatkozolag. Azonban még ennek ellenére is kérdéses, hogy az oldal
mennyire lesz képes felvenni a versenyt az ingyenes oldalakkal szemben. Az eddigi
visszajelzések alapjan, az oldal katalogusaban taladlhato kiadvanyok csabitoak a felhasznalok
szamara Ujdonsaguk miatt elsdsorban, de a koteteiket, a tobbi amerikai online kiadohoz képest
kétszeres aron adjak, valamint a felhasznalok a megvasarolt koteteket nem tolthetik le a
szamitogépiikre, vagy egyéb késziilékre, igy ha esetleg megsziinne az oldal, t6bbé nem
férhetnek hozza a megvasarolt termékekhez.

Az ¢élménykiterjesztés €s a szindikacids szerzddések terén tovabbi példak figyelhetdek
meg ma a kiilfoldi, elsésorban angol nyelvii anime-manga ismerteté adatbazisok terén. A
legismertebb, professzionalisan mikodé Anime News Network 1998 ota szolgalja ki a
rajongokat Japan, USA, Nagy-Britannia és Ausztrdlia anime-manga iparanak hireivel -
cikkeket, rendezvényekrdl informaciokat, mangakakkal, anime gyartokkal késziilt interjikat
kozolnek folyamatos, napi frissitések mentén. Ez tekinthetdé ma az egyik
legprofesszionalisabban miik6do, megjelenési statisztikakat is kozzé tevd oldalnak, ami csak
informaciokat szolgaltat olvasoi szamara, illetve bizonyos orszagokban online anime nézési
lehetdséget is nyujt bizonyos ideig (online streaminggel népszertsitik példaul a Japanban
frissen indult animesorozatokat a felhasznalok szdmara, amelyek késobb a kiilfoldi piacokra is
kikertilnek). Ennek keretében a kiadok j megjelenéseirél minden nap kdzol hireket valamint
online reklamokat a site a féoldalan.

Mindemellett az anime-manga eldallitassal foglalkozo vallalatok kihasznaljak a
kozosségi média nyujtotta j lehetdségeket is: Facebook profiljukon osztjadk meg legfrissebb
hireiket, Twitter vagy Tumblr csatornaikon teszik k6zz¢é az alkotok a kdvetkezé munkaikhoz
kapcsolodo informéciokat, igy a rajongok elsé kézbdl juthatnak informacidkhoz, ezzel is
mélyitve lojalitdsukat, mikdzben figyelmiiket az adott platformokra iranyitjak. A platformok
latogatasa, bongészése kozben kiilonféle hirdetések, a fogyasztok kedvenc termékeikhez
kapcsolodd ajanlasok bombazzak oOket. Ezaltal is allando online jelenlétet generalnak
maguknak a cégek és az altaluk gyartott termékeknek. Ehhez a finanszirozast tobbek kozott a
reklamokbdl teremtik meg. Ehhez kapcsoloddéan érdekesség, hogy japanban a szerzdiség a

mangék terén a nyugati képregényekkel szemben, teljes mértékben a manga rajzoldjat, irojat
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foglalja magaba, mig az animék terén elsdsorban az animacios studiokat, amelyek készitik.
Ezeknek a stadidknak meg van a maguk jellegzetes brandje, amely segitségével akar par
mésodperces részlet alapjan felismerhetévé valik maga a stadio.*” Erre az egyik
legaktudlisabb, egy brand Kkiterjesztésére vonatkozo példa, a Mercedes-Benz és Japan
legismertebb animacios stididjanak, a Production I.G-nek azon koprodukcids munkaja, amely
soran a Mercedes legijabb modelljének reklamozasa céljabol készitettek egy webanime
sorozat.*® Ezen online és ingyen megtekinthetd, par perces sorozat a Mercedes Next A-Class
nevi, legujabb luxusautdjanak a promocidja, amely a német cég hivatalos YouTube
(:satornaijain44 is megtalalhatd angol felirattal ellatva. Akik ismerik a Production 1.G
futurisztikus, jellegzetes sci-fi stilusi, messzemenden részletes, Kkifinomult és zsufolt
varosképeit, amelyek a stadié védjegyeivé valtak, azok nyomban felismerik, hogy a Mercedes
animalt jarganya ebben a japan stadioban késziilt. A rovid animéhez egy weboldal is
kapcsolodik, amit 6sszekapcesoltak a gyartok a Facebookkal, a Google+-szal és a Twitterrel.
Ugyanerre a sémara ¢épiil a Toyota és az extravagans animacioirdl ismert Studio 4°C stadioé
egyiittmiikodéseként sziiletett PES: Peace Eco Smile cimii webanime®, valamint a Honda uj
robogbjanak népszeriisitésére késziilt One Off cimli OVA-sorozat*®, amely Original Video
Animeként jelent meg, azaz, csak a boltokban szerezhetd be a sorozat teljes terjedelme, online
csak az eldzetesét tették kdzze.

A fentiekhez szorosan kapcsolodd jelenség még mindig az élménykiterjesztés
fliggvényében megjelené merchandise vilaga. A merchandise korébe tartozd termékek
kiilonosen széles és valtozatos kiegészitOket jelentenek az anime-manga piacokon. Kezdve a
japan animaciods filmek és képregények szereplOinek figurditol, amelyek olyan mindségi,
limitalt példanyszamban megjelend termékek is lehetnek, hogy az addikt rajongdk a kézzel
késziilt figurdk tényleges megjelenése eldtt mar honapokkal korabban megrendelik dket eldre.
(Isd. fiiggelék: 16-17. kép) A figurak arai valtozoak, a kimagasldo minéséggel birok koriilbeliil
huszezer forintos értéknél kezdddnek és mérettdl, valamint egyedi készitotdl fiiggden szokik a

magasba az aruk. Az érték annal magasabb, min¢l részletesebb, kifinomultabb kidolgozas

“2 Gollowitzer Diana: ,,Sorozatorgia, avagy az ujmedialis kdrnyezet hatésa a kortars amerikai fikcios televizio-
sorozatokra” (online) in Apertura. Elérhet6: http://apertura.hu/2011/tavasz/gollowitzer [2012.12. 26.]
#_Production 1.G x Mercedes-Benz Anime Short's Promo Ad Streamed” (online) in Anime News Network.
http://www.animenewsnetwork.com/news/2012-11-15/production-i.g-x-mercedes-benz-anime-short-promo-ad-
streamed [2012.12. 26.]

“ Next A-Class with English Subtitle”. http://youtu.be/x2Rf5QX7bNc [2012.12. 26.]

o ,Toyotas anime: PES” (online) in AnimeAddicts.hu. http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.13792
[2013.01.02]

% Uj anime az Aria rendez6jétél” (online) in AnimeAddicts.hu
http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.12985.1 [2013.01.02]

|n
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érvényesiil a terméken. A figurak mellett vannak olcsobb ,,fan cuccok”, mint kitiizok,
tolltartok, poszterek, parnak, naptarok, bogrék, limitalt példanyszamt albumok — ezek kore
lényegében végtelen, és mas médiatermékekhez (amerikai televizios sorozatok, mozifilmek)
hasonlé termékeket nyujtanak. Japanban érdekesség még, hogy a legnépszeriibb
sorozatokhoz, ha példaul el6szor mangaként, vagy regényként jelentek meg, akkor készitenek
animesorozatot, gyakran jatékot is. A japan jatékipar példaul annyira sokoldalu és széles
kinalati bazissal rendelkezik, mind a ndk és mind a férfiak szamara, hogy az utdbbi években
fordult a kocka, és a jatékok kapnak manga, anime adaptaciokat folyamatosan. A japan
jatékipar mellesleg éppugy, mint a mangaipar szinte egyediilalloan a vildgon képes mindkét
nem szamadara célzottan késziilt termékek eldallitasara, és ez altal jelentds szdmi ndé nemii
rajongot is tudhat fogyasztdi korében. (Nyugaton példaul a mangak megjelenése eldtt a férfiak
tették ki a képregényrajongok jelentds hanyadat, ugyanez igaz a szamitogépes jatékokra is.)
Erre példa az Ggynevezett otome®’ jatékok jelenléte a japan piacokon. Ezek a romantikus
szerepjatékok a tipikus bishonen® karakterekre épiilnek, akiket a mangakbol is jol ismernek a
rajongok: helyes, vékony és dogos férfi karakterek dk. A felhasznald lesz a hdsnd, aki a tobb
fobol allo him felhozatalbol valasztja majd ki lovagjat, mikdzben kiilonféle dontéseket hoz a
jaték torténetének alakulasa soran. Az ilyen tipusu jatékok akar okostelefonon is jatszhatoak,
¢s ezért is kozkedveltek a szingli, dolgoz6 nék korében, kiillondsen a harmincas korosztalyban
Japanban. Ezek a tipikusan romantikus szimulaciokat bemutatd szerepjatékok eladasai 2011-
ben 30,4%-kal néttek, ami az erre specializalodott szektornak 14,6 billio jenes bevételt hozott
(177,3 milli6 dollarban) Japanban. Az okostelefonok elterjedése és fejlodése még egy lapattal
dob az eladasi mutatdkra, hiszen a segitségiikkel ezeket a jatékokat lényegében titokban
élvezhetik a holgyek.*

Végezetiil az élménykiterjesztés egy komplex modjai kozé tartdoznak azok a
megoldasok, ahol az adott médiatermék torténete ,,tobb platformon parhuzamosan jatszodo
torténetté terebélyesedik, melynek a fogyasztdé csak toredékeit érheti el az egyes
platformokon, és amely olyan komplex, hogy csak a legvérmesebb, addikt rajongok tudjak
Osszerakni teljes egészében.” (Csigo, 2009: 88) Csigd Péter szavait idézve, e ,,fikcios

univerzumok kumulativ épitkezése” fokozza a rajongok elmélyiilését az adott médiatermék

¥ otome: japan kifejezés, nGi célkozonségnek késziilt, tdbbnyire romantikus szerepjatékok és mas
szamitogépes, avagy playstationdn jatszhatd jatékfajtak.

*® bishénen: japan kifejezés, szép férfit jelent.

* Ezek az adatok és jelenségek az Asahi Shinbun nev(, japan online hirportal 2012. december 17-én kozzé tett
cikkébdl szarmaznak. Elérhet8ség: http://ajw.asahi.com/article/behind news/social affairs/AJ201212170109
[2013.01.05] A szerzG altal készitett, Fullmoon nicknéven kozzé tett magyar forditasa is elérhetd e cikknek:
http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.16667.1 [2013.01.05]
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vilagaban. A japan anime-manga iparban is gyakori modszer ez, példaul az Arata-Naru Sekai
cimil franchise sci-fi torténetének harom rétege kiilonbozé formaban érhetd el. A torténet az
idéutazasrol szol, a mult eseményeit manga, a jelen torténéseit egy regény, mig a jovo

eseményeit egy anime formajaban ismerhetik meg a ratjong(')k.sO

3. Esemény-programing, modularis tartalomgyartas és médiaszovegek

A fentiekben jellemzett jelenségek mellett tovabbi stratégiai eljarasok koz¢ tartozik a
Csigd Péter alapjan is részletesen bemutatott overflow-stratégia, az esemény programming
részeként szolgalja a tévécsatornan és a program sugarzasi idején talnévo interaktiv
¢lményterek létrehozasat, példaul a médiatermékekhez késziilt weblapok tekintetében. Az
esemény programming Iényegében a televizids program eseményként vald beallitasat jelenti.
Erre az online szféran tul a japanoknal megfigyelhetoek mas jelenségek is. Példaul az 1995-
ben megjelent, mind hazajaban, mind kiilf61don kultikus statuszt maganak tudé Neon Genesis
Evangelion® sorozathoz az utobbi években egy remake mozisorozatot inditott eredeti
gyartdja, a Gainax stadi6. A mozifilmek népszerisitéséhez a filmpremierekkel egybeesd
idészakokban inditottak olyan marketing kampanyokat, hogy példaul az animében szerepld
gigdszi robotok szinére festettek egy vonatot. A merchandise, a brand kiterjesztés és a
szindikacids szerzddések szétvalaszthatatlan egybefonddasara egy masik példa ezen animéhez
kapcsolodoan, hogy olyan okostelefont készitett a Sharp, amely az animében miik6dd, kitalalt
katonai szervezet szamara megalmodott technikai dizdjnnal bir.

Az eléallitok részérél a modularis tartalomgyartas, amely serkenti a remix kulturat, két
tendenciaban is megnyilvanul példaul az animesorozatok fécimdalait kiséré animaciok soran.
Egyik tendencia, hogy az animében latott jeleneteket keverik Gjra, a masik, hogy teljesen uj és
egyedi animaciot készitenek melléjiik. Mindkét esetben a zene ritmusat kovetik a jelenetek,
amik az MTV gerjesztette zenés videoklip kultardjanak, valamint a rajongdk altal
szétdarabolhatd epizddoknak koszonhetden, ujravagott zenés videoklipek forméjaban
jelennek meg az interneten.®? Az animékbdl késziilt ilyen videoklipeket AMV-knek, azaz,

Anime Music Videoknak nevezik. Mindezek mar a médiaszovegek sajatossagai kozé is

% Arata-naru Sekai Project's Promo Video Posted” (online) In Anime News Network. Elérhetéség:
http://www.animenewsnetwork.com/news/2012-08-08/arata-naru-sekai-project-promo-video-posted
[2013.01.05]

1 Yamanashi train, roller coaster celebrate new 'Evangelion’ film” (online) In The Asahi Shinbun. Elérhet6ség:
http://ajw.asahi.com/article/cool_japan/anime_news/AJ201211170028 [2013.01.05.] A szerzé magyar forditasa
Fullmoon nicknév alatt itt olvashato: http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.15456.1 [2013.01.05]

*2 Forras és bévebben errél: Gollowitzer Didna: ,,Uj média — Uj rajongok? Fankultira az analog-digitalis valtas
utan” Prizma 8. szam (2012): 2-15.
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beletartoznak, amelyeket a water cooler®® és high concept®™ elemek is kiegészitenek a
torténetekben. Az elobbi a rajongo6i vitdk, és kozonséget megosztd koncepcioval bird
torténeteket takarja, mig az utobbi az akar egy mondatban 6sszefoglalhato sorozat koncepciot,
avagy torténetet jelenti. Mindemellett a médiaszvegekben jellemzdéen megjelenik az
internetes szférara valé utalas, példaul a Persona 4 - The Animation (2011) animesorozat 15.
epizodjaban a fészerepld baratairél kompromittald fényképet készit a mobiljaval, és kijelenti,
hogy ez ki fog keriilni a Facebookra. (Isd. fiiggelék: 19. kép) Ehhez hasonld utaldsok
figyelhetéek meg az ismertebb japan és kiilfoldi cégek, markak megjelenésével kapcsolatban
egyre tobb anime és manga-sorozatban (vagy vizualisan jelennek meg ezek, vagy a szereplok
beszélnek roluk) példaul a Toshiba, Sony, a Windows vagy a Google (a neveket gyakran egy-
két betli erejéig megvaltoztatjdk a készitok, de a diz4jn alapjan egyértelmiien

beazonosithatéak ezek).

4. Anime-manga a digitalis kultiraban, valamint a rajongok fiiggvényében

Az anime és a manga olyan médiatermékek, amelyek nemcsak online fogyasztisra
sarkallnak, hanem kreativ (pl: képregény rajzolds), sOt tanuldsi (pl.: japan nyelv,
harcmiivészetek, torténelem) tevékenységre is 0sztonzik a rajongokat. Ha mindemellett Jan
Van Dijk a digitdlis kultarardl irt jellemzoéit is Osszevetjiik veliik, akkor a kovetkezoket
allapithatjuk meg a The Network Society (1999) cimii konyve alapjan. Az altala felallitott
digitalis kultara életmdédunkat befolyasold hat tényezdje mentén lehet az anime és a manga,
illetve a magyar rajongok viszonyat elemezni. Ezek a jellemzOk pedig a kovetkezdek: a)
sztenderdizalodas és differencialodas, b) fragmentacio, c) kolldzs és remixelés mint alkotasi
tipusok, d) a sebesség kultiraja, e) vizualitas eluralkodasa, f) kulturélis alkotasok mennyiségi

novekedése.
a) Sztenderdizalddas és differencidlodas

Az animéket ¢és mangakat bevalt gyartdsi folyamatok mentén allitjak eld, ugyanazon
sémakbol épitkezve, legyen ez grafikailag egy alap karakterdizajn, vagy pedig allandosult
jellemek, szerepld tipusok térnek vissza a mar emlitett konnyebb azonosuldsi lehetdség, és
megértés miatt. Példaul a fiu, valamint férfi célkdzonségre orientalt harem sorozatok

tobbségében, ahol tobb leanyzo verseng egy himnemi szerepld szerelméért, a fohds férfi

% Gollowitzer Diana: ,,Sorozatorgia, avagy az ujmedialis kdrnyezet hatésa a kortars amerikai fikcios televizi-
sorozatokra” (online) in Apertara. Elérhetd: http://apertura.hu/2011/tavasz/gollowitzer [2012. december 26.]
* Gollowitzer Diana: ,,Sorozatorgia, avagy az ujmedialis kdrnyezet hatésa a kortars amerikai fikcios televizi-
sorozatokra” (online) in Apertura. Elérhetd: http://apertura.hu/2011/tavasz/gollowitzer [2012. december 26.]
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altalaban teljesen hétkdznapi, sziirke karakter. Ugyanilyen allandésult jellemeket talalhatunk a
néi szereplégarda terén is, mint az Gigynevezett tsundere® hésnd, aki valodi érzelmeit titkolo,
hiivds, gyakran mogorva szerepld. Mivel mindkét médiaterméket gyors ilitemben gyartjak, az
anime televizids sorozatokat minden évben négy nagy hullamban inditjdk el a japan
televiziokban évszakok szerinti bontasban - igy egy bevett szabvany mentén késziilnek ugyan,
mégis a specidlis rajongdi igényeket is igyekeznek kielégiteni. Ezért hivatkozik arra sok
kérddiv kitoltd, hogy az animében, mangidban mindenki megtaldlja a sajat izlésviladganak
megfeleldt, ami egyuttal a mar altala ismert szabvanybol épitkezik, igy eleve tudja a rajongo,
hogy valasztasa révén milyen jellegii termékkel tolti majd el szabadidejét, mégis ad neki
lehetdséget valami uj megismerésére. Masrészrol, ha a fiatalok médiafogyasztasat a magyar
média Osszességének szemszogébdl nézziik, az orszadgos szintérhez képest még mindig kicsi
az anime-manga koré épiild rajongoi tabor. A rajongok igy egyedi fogyasztasi szokasukkal
tlinhetnek ki korosztalyukbol, ami az individualizmusnak ad teret, egyfajta kiilonlegességet
csempész bele a fiatalok hétkdznapjaiba, amit tarsaik vagy pozitivan, vagy negativan itélnek
meg, de mindenféleképpen valamilyen hatast gyakorolnak tarsas kornyezetiikre, annak
ellenére, hogy oOltozkddéstikben ténylegesen nem nyilvanul meg tobbnyire szubkulturalis
hovatartozasuk. Kivéve az anime conokon® megjelend cosplayeseket57, akik kedvenc anime,
manga karakteriiknek o©ltoznek be. A differencialodas igy nemcsak a médiatermékek
eldallitasa szempontjabdl figyelhetd meg, hanem a rajongdk oldalarol is, hiszen szamtalan
valasztasi opcido all rendelkezésiikre egy-egy japan képregény, vagy animacids film
fogyasztasanal, ami a szubkultaran beliil ugynevezett klikkesedéshez is vezet, mivel a

Jo

kiilonboz6 stilust animék, mangak, kiilonb6z6 érdeklddésii fiatalokat vonzanak.

b) Fragmentacio avagy toredezettség

A mai felgyorsult vildgunkban egyre tobb informacid éaramlik felénk, hogy a
szamunkra fontosakat és hasznosakat ki tudjuk sziirni, rovid informacidkat keresiink, hiszen
az odafigyelési intervallumunk is rovidiil ezzel parhuzamosan. A téredezettség emellett arra 1s
utal, hogy a tényleges tartalom eldallitasa helyett hivatkozasok lancolatat hozzuk létre az
online szférdban. (Dijk, 1999) Az animék, mangak terén is hasonl6 helyzet figyelhet6 meg. A

kérddivet kitoltdk valaszain jol latszik, hogy inkdbb a magyar nyelvii, tehat egyértelmiien

% Tsundere: http://animeaddicts.hu/dictionary.php?term.define.t [2013.01.03]

% Con: ,,convention” angol kifejezés roviditése, jelentése gyiilekezés. Anime, manga és a japan kultira koré
szervez6do anime conok megnevezésére hasznaljak. (Gravett, 2004)

¥ Cosplay: ,,costume” és ,,play” angol kifejezések Gsszeolvadasabol sziiletett. Egyfajta performance jelentés
tarsul hozza. A cosplay soran a rajongok kedvenc anime, manga, film, vagy jaték karakteriiknek o1t6znek be.
(Gravett, 2004)
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interpretalhatd informaciokat szolgaltatd adatbazisokat részesitik elényben, mig a
személyesebb, vagy terjedelmesebb magyar nyelvii anime-manga blogokat nagyon csekély
aranyban olvasnak napi, heti vagy havi rendszerességre bontva. Erre utal az is, hogy a kitolték
kozott fele annyian szerepelnek azok a fogyasztok, akik az aktualis évszakban indult
sorozatokrdl informaciokat keresnének, olvasnanak (585 f6), az jjonnan megjelent manga
fejezetek figyelemmel kovetése még ennél is kevesebb (461 £6), mig a Japanban megjelent 1j
DVD, Blu-ray kiadvanyoknal pedig mar minimalis azok aranya (276 f0), akik kutatomunkat
végeznek. Az internet nem teljes mértékii kihasznaldsa abban is megmutatkozik, hogy a
kérddiv utolso felében feltett fogalom felismerd teszt azt szemlélteti, hogy a rajongoknak van
egy 20-30%-0s aranya, akik egyaltalan nem jartasak az ugynevezett anime-manga
zsargonban, azaz olyan japan eredetl kifejezések idegenek a szamukra, amelyekkel a legtobb

magyar nyelvii oldalon is talalkozhatnak.

¢) Kollazs és remixelés mint alkotasi tipusok

Az anime-manga a rajongokat kreativ tevékenységekre Osztonzik a mar sokszor
emlegetett médiatermékek. Erre példa az, hogy az online szférabol letoltott médiatermékek
szabadon szétbonthatdéak és ujra remixelhetdek. Ennek egyik forméja az AMV-€k, azaz
Anime Music Videok készitése, ami annyit jelent, hogy egy vagy tobb animébdl, esetleg
mangabol (MMV) szabadon kivalasztott jelenteket, képeket vaghatnak Gssze a rajongok
tetszOleges zenei betétre, vagy barmilyen mdés hangallomanyra. Ez a remixel6 magatartas
ugyan a kérddiv kitoltdk kozott csupan 297 fonél jelenik meg, de a hazai AMV vagok egyre
professzionalisabb miiveket allitanak el6 kiilfoldi tarsaikhoz hasonléan — példaul a francia, az
orosz ¢s az amerikai AMV vagdkhoz képest, akik a szinvonal tekintetében elsé helyen allnak
e tevékenységben. Kozép-Europaban jelenleg egy erds kozépmezonyt képvisel a magyar
vagok kore, foleg hogy egyre mindségibb alkotasaikkal nemzetk6zi AMV-versenyeken is
indulnak a hazaiak mellett, mint az egyik legnagyobb AMV kozdsség és gylijté oldalon, az
AnimeMusicVideos.org-on. A rajongok szokasai mellett mar sokszor emlegettem azt, hogy az
anime-manga egy hibrid médiatermék, hiszen nemcsak grafikailag 6tvozheti mas nemzetek
képzémiivészeti alkotasait - példaul az Elfen Lied és a So ra no Wo to cim@ animék nyitd
daldban az osztrak festomiivész Gustav Klimt (1862-1918) festményein jelenitenek meg
anime karaktereket™ (Isd. fiiggelék: kép 12-15.) —, hanem kulturalis és zenei elemek 6tvozése

is megfigyelhetd, erre tokéletes példa a Samurai Champloo cimii animesorozat, amelyben az

% Mind animékben, mangakban kozkedvelt a japan alkotok kozott féleg az eurdpai szecesszio, és az art nouveau
stilusainak alkalmazasa. Tobb animében lathat6 példaul Mucha mii.
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amerikai zenei kultara — rap, hiphop - keveredik a tradicionalis japan vildg szamurj
harcosainak kalandjaival. Az animék, mangak elészeretettel 6tvozik a teljesen mas, idegen
nyugati vildgot — az eurdpait és az amerikait is — akar mifaji szempontbol (pl.: western
hangulati muvek), akar torténelmi helyszinek (Versailles, Parizs szolgal {6 helysziniil a Le
chevalier d'eon®® cimii animének), kosztimok terén (pl.: eurdpai polgarosodas kora jelenik
meg a Gosick cimi alkotasban). Ezeket bovitik az eurdpai orszagok irodalmi alkotasainak
nyugati keresztény vilag bibliai motivumainak hasznalata animékben, mangakban pl.: Neon
Genesis Evangelion.®® A legajabb példak kelet és nyugat talalkozasara a Marvel animék 2010-
es megjelenése nyuljtja, azaz olyan amerikai képregényhdsok torténeteibdl gyartanak
animesorozatokat a japanok, mint a Vasember, a Rozsomdk, az X-men ¢és a Penge. A Marvel
animékkel maga az amerikai képregénypiac kettds célt kivan megvalositani, egyrészt sajat
rajzfilmes adaptacidinak mindségét emeli azéltal, hogy Japan egyik legjobb anime
stadigjaval, a Madhouse-szal készitteti sorozatait — és az anime, manga rajongokat
megcélozva Ujabb vasarlo erét probal generdlni termékei irdnt -, masrészt az amerikai
képregényhdsoket is igy szdndékozik megszerettetni a japanokkal, hiszen a szigetorszagban
nagyon minimalis az amerikai képregény szeretok kore az erds hazai konkurencia miatt.
Erdekesség, hogy 2013 tavaszan ujabb Vasember anime mozifilm késziilt, természetesen

japan-amerikai koprodukcioban.®*

d) A sebesség kulturdaja

Az anime ¢és a manga is jOl illeszkedik a felgyorsult, impulziv informacié bombakkal
teli kultirankba, hiszen egy japan képregény oldal a kevés szoveg, sok és részletesen abrazolt
kép miatt atlagban 3,75 mésodperc (Schodt, 1996) alatt végigolvashatd. Rdadasul a

mainstream mangak Gjabb fejezetei - mint a Weekly Shonen Jumpban futd sorozatok - hetente

%9 E 2006-0s anime kiilonlegessége, hogy a francia forradalom idején jatszodik, és olyan karaktereket is
felvonultat alternativ torténetében, mint Robespierre vagy Marie Antoinette. Mellette persze régebbi
franciaorszagi torténeteket is maganak tudhat a mangaipar, mint a The Rose of Versailles, avagy Lady Oscar
néven ismert shojo torténet, amely 1972-1973 kozott jelent meg.

% Ezek az eurdpai irodalmi adaptaciok az 1990-es évek utan sziilettek, de mind a manga és anime torténelemben
vannak sokkal korabbi ezekhez hasonlo alternativ feldolgozasok, mint Andersen vagy a Grimm testvérek meséi
terén, vagy az 1800-1900-as évek kozkedvelt ifjisagi irodalmainak feldolgozasai, amelyek a legtobb eurdpai
orszagba is eljutottak, ilyen példaul a Heidi, Girl of the Alps cimii anime 1974-bdl, amely a svéjci Johanna Spyri
regényét (1880) adaptalja.

8 Tron Man: Rise of Technovore Feature's 1st Trailer Posted ” in Anime News Network.
http://www.animenewsnetwork.com/news/2012-10-14/iron-man/rise-of-technovore-feature-1st-trailer-posted
[2013.01.02]
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jelennek meg, tehat a képregény rajzoloknak szinte kevesebb, mint egy hetiik van az ijabb
fejezetek megalkotasara. A kiilonboz6 évszakokban indult animesorozatok is heti
rendszerességgel futnak, terjedelmiik pedig atlagosan (reklam nélkiil) atlagosan 25 perc. Az
anime ¢s a manga gyors, online elérhetdségére mar tObbszor utaltam az iras soran, ide tartozik
a fajlmegosztd rendszerekrdl vald illegalis letoltési lehetdségek boviilése — példaul torrent.
Egyfajta azonnali elérhetéség, és fogyasztoi igény kielégités jellemzi a médiumot, ami

emellett folyamatosan 1j trendeket és impulzusokat is general.

e) Vizualitas eluralkoddsa

Jan van Dijk (1999) szerint a halozati tarsadalomban, avagy a digitalis kulturaban a
képernyé ott van mindeniitt korilottiink, ami a vizualitas eluralkodasahoz vezet. Sok
pesszimista gondolkod6 szerint a képi vilag dominancidja kevésbé 0sztonzi az embereket
intellektudlis, kreativ tevékenységekre, hiszen a befogad6 a képekkel gazdagitott informaciot
készen kapja meg, amin még gondolkodnia sem kell. Ezt a pesszimista nézetet Marie Peters
(1989, 1996) cafolta meg. Az audiovizualis szemiotika kutatdja szerint a képek nem csak
tartalom és mély értelem nélkiili reprodukciok és reprezentaciok a vilagrol. A nézdk képesek
a képek mogott megbvo szimbolikus és kreativ tartalmat felfedezni. (Dijk, 1999) Az anime,
manga is beépiil ebbe a vizudlis orgidba. Nemcsak gyors, impulziv, mozgalmas mivoltaval
szorakoztat, hanem informaciokat adhat at egy olyan kultararol, ami tavol all a nyugati ember
¢letétdl. Emellett megismertet a japan szimbolika rendszerével — példaul cseresznyeviragzas
jelentése - a japan mitologidval, legendakkal, torténelemmel, a japan ember
gondolkodasmodjaval, viselkedésével, tradicionalis szokasaival és maganak a japan nyelvnek
a sajatossagaival. Eppen ezért a rajongok nemcsak a japan médiatermékek egyszerli nézéivé,
olvasoiva valnak, hanem értelmezik, interpretdljdk a maguk vilagdba az ott latottakat,
valamint 6ket is kreativ tevékenységekre 0sztonzik ezek a miivek — a kérdoiv kitoltdk is ezt
igazoljak - mint képregényrajzolas (277 £6), AMV készités (297 £0), fanfiction® iras (311 £6),
cosplayezés63 (273 £6). Emellett a tanulasi tevékenység terén a japan nyelv elsajatitasara (598
f6), a japan kultara, életmod, gasztronomia megismerésére (735 £6), japan zenei iranyzatok
kovetésére (551 f0), a japan irodalom felfedezésére (309 f0) és a Japannal kapcsolatos

kulturdlis kiallitasok, rendezvények latogatasara (365 f0) is Osztonzi Oket mindkét médium.

62 Rajongok 4ltal egy vagy tobb kedvenc anime, manga karakterr8l készitett torténet, miifajilag lehet ez a
novellatol kezdve, regény, esszé, stb.

8 Amikor a rajongok kedvenc anime, manga karaktereiknek 6ltoznek be. A jelmezeiket készithetik sajat maguk
is. A nagyobb anime conokon cosplay-versenyt is szoktak rendezni ezen a téren.
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Mas kreativ tevékenységeket a késobbickben fogok részletezni, mint az online, illetve

nyomtatott magazinok, ismertetd adatbazisok készitését.

f) Kulturalis alkotdsok mennyiségi névekedése

A vizualitas eluralkodasdhoz kapcsoloddan megfigyelhetd itt is ugyanaz a jelenség -
nemcsak az anime-manga ipar termelési iiteme nétt Japanban, hanem a rajongok révén is
egyre tobb online, digitalis, vagy materialis alkotds lat napvilagot, amik lehetnek az eredeti
anime, manga valamilyen reprodukcioi, példaul fanart®, fanfiction, vagy a remixelés soran
1étrehozott Gjabb digitalistermékek. Mindemellett az anime-manga rajongok informaciokat is
megoszthatnak a vildghalon, sajat weboldalak 1étrehozéasaval, ismertetd adatbazisokhoz valo

csatlakozassal.

® Kedvenc anime, manga karakterrél készitett rajongéi rajz.
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V. Az Anime-Manga megjelenése Magyarorszagon

1. Rajongokat kitermeld hullamok és aktivitasok

Mindkét médium magyarorszagi megjelenése, ha par éves késéssel is a tobbi nyugati
orszaghoz képest, de ugyanugy kifejtette rajongd toborzo hatasat. Jelenleg két erés anime-
manga fan tabort kitermelé hullamot emlithetiink meg. Az els6 az 1980-as évek végén, és az
1990-es évek soran érvényesiilt, amikor is a kereskedelmi televizids csatorndk olyan
kiilfoldon is népszerlivé valt sorozatokat tiiztek miisoraikra, mint a sikeres harci shonen, a
Dragon Ball, vagy a lanyoknak szolé6 magical-girl®® sorozat a Sailor Moon. Emellett a
kozszolgalati csatorndk miisorain is feltlintek kevésbé kirivo animék, amelyekrdl csak késébb
deriilt ki japan szdrmazésuk. Ilyen volt példaul a Maja, a méhecske, Mandvari mandk, vagy a
Kimba, a fehér oroszlan. A mésodik hullam sokkal erdsebben ,,robbant” a 2000-es évek
elején, olyan cimekkel, mint az Inuyasha, YuGiOh vagy a Kaleido Star, Bleach, Naruto,
Slayers. Ez annak is kdszonhetd, hogy Magyarorszagon elindult Anime+ néven egy animéket
sugarz6 tematikus csatorna 2004-ben, aminek folytatdsa az Animax lett. Az Animax Ko6zép-
Kelet-Europaban sugaroz anime misorokat 2007-t6l: Magyarorszagon, Romaniaban,
Csehorszagban, Lengyelorszagban és Szlovakiaban. A magyar Animax a Minimax savjan
nézhetd este 8 és hajnali 2-3 kozott. Azonban nemcsak televizids téren keriilt sor anime
attorésre. A Fiksz Radion (98 MHz URH, Budapest) egy kiilonleges kezdeményezés indult
utjara 2003-ban. Két anime-manga rajongd (nickneviikon Darklight és Tonya) egy animét-
mangat bemutaté misort készitett, amely 150 adast élt meg 2007-ig. Emellett 2003-ban
alapult meg a Magyar Anime Manga Tarsasag (MAT), amely 2004 ota szervezett orszagos,
varosi rendezvényeket (anime conokat) a szubkultura raj ong(')inak.66

A 2000-es évekre az interneten is egyre tobb animével-mangéval foglalkozd, magyar
nyelvii adatbazis kezdte meg miitkodését, mint a 2004-ben indult Anime Addicts®’, a jelenleg
legnagyobb magyar nyelvii, folyamatosan bdviild anime ismerteté adatbazis (3300 cim),
amely online videodkkal, letoltési lehetdségekkel, forditdi tevékenységével, népszeriiségét
tekintve az elsd helyen all a médium rajongdi kozott — a kérdoiv kitdlték koziil ezt az oldalt
latogatjak a legtobben (Isd. fliggelék: 9. tablazat). Kozkedveltségét nemcsak a rajta talalhato

anime mennyiségnek koszonheti, hanem rendkiviil gyors, napi frissitésekkel boviild tartalma

% Qlyan fantasy torténetek az animékben, mangakban, amelyekben a néi f6hésok természetfeletti képességekkel,
gyakran varazserdvel birnak, és a rossz, a gonosz ellen kiizdenek, hogy — a Sailor Moon esetében — megmentsék
a Foldet és az embereket.

8 Kronologia” (online) in Japanimania. http://www.japanimania.hu [2012.06.03]

® Elérhet8ség: http://animeaddicts.hu/news.php?news [2013.01.02]
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mellett, a regisztralasi lehetdséggel a felhasznalok sajat anime listakat készithetnek, az
oldalhoz tartoz6 férumon pedig intenziv diskurzusokat folytathatnak, rdadasul az oldal
tartalmat mar a mangakra is kiterjesztették. Masik erdssége igy a rendkiviili aktualitdsdban
rejlik. A Japanban frissen indult anime sorozatokrol lehet itt informacidkat olvasni, az anime-
manga vilag hireirél, mind magyar ¢és kiilfoldi viszonylatban. A legkorabban indult weboldal
az AnimeWeb.hu®®, amelynek szerkesztdi 2000-t61 az AnimeAddicts-hoz hasonl¢ tartalmat
szolgaltatnak, napi szintli frissitésekkel, letoltési lehetdségekkel. Magyar nyelvii anime
ismertetoket, japan kulturardl szold irasokat szintén kozzétevd oldal még az elég korai
idéponttol, 2002-t81 mikodd Aoi Anime® is, amely mara ugyan kevésbé aktiv médon nyujt
ismertetdket, de hazai szubkulturalis hirek terén még mindig az els6k kozott szerepel. A japan
képregények terén pedig a MANGAzIn™® 1998-as debiitalasaval ma az egyik legrégebb ota
aktivan miikodo, legnagyobb tartalommal bird, szintén napi frissitésekkel teli oldal, amely
japan képregény ismertetok mellett, forditoi, letoltési lehetéségeket is nyujt az oldal kovetdi
szamara, az alapvetd forumbeli virtualis eszmecsere lehetdségei mellett. Az internetes
megjelenések utdn pedig az elsé hazai anime hullam altal kitermelt rajongdék nyomtatott
formaban megjelend fanzine-okat’' is inditottak, ebbdl ketté is kijutott a magyar anime-
manga szubkultiranak: a kéthavonta megjelent AnimeStars (2006-2010) és a havonta
jelentkez6 Mondo magazin (2007-t61 fut). Az AnimeStars Magazin 2010 augusztusaban a 22.
utolsd szamaval megsziint 6nallo magazinként miikddni, és beleolvadt a Mondo Magazinba
(az els6 AnimeStarsos tartalommal is bir6 Mondo 2010 novemberében jelent meg).

A 2000-es évek emellett megérettek arra, hogy a hazai rajongdk szdmara mar
nyomtatott kiadasban is elérhetévé valjanak mangasorozatok, valamint anime DVD
kiadvanyok. A Mangafan kiadd6 2007 o6ta ad ki magyar nyelven elsOsorban japan
képregényeket, a 2000-es évek kozepén, végén tovabbi, nemcsak japan képregényeket
megjelentet6 kiadok szalltak be a terjesztésbe, mint a Manga Attack, a Delta Vision, a Fumax,
a Vad Viragok Konyvmiihely. Emellett a nyugati képregény rajongok szamara a Képes Kiado
is kisérletezett komolyabb hangvételii mangéak kiadéasaval, valamint az Agave konyvkiado is
megjelentett két manga stilust képregényt brit rajzoloktol.

Az anime-manga magyarorszagi fejlddésének sikerszéridgja azonban nem volt

zokkenémentes. Jerome Schmidt és Hervé Martin Delpierre megfogalmaztdk ugyan, hogy a

* http://animeweb.hu/ [2013.01.02]

* http://aoianime.hu/ [2013.01.02]

7% http://www.manga.hu/ [2013.01.02]

™ Anime-manga rajongok 4ltal, a rajongok szamara készitett magazin, sok dokumentaciét hasznal fel. (Schmidt
—Delpierre, 2005: 180)
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nyugat megszabadult az elditéletektdl, de hazankban voltak fenntartdsok e két médiummal
szemben. Ezt tobbnyire a felnéttek, illetve az aggddo sziilok magatartdsa hatdrozta meg.
Magyarorszagon ugyanis az animét, rajzfilmként kezelhetd, egy popularis, szorakoztatd
médiumnak tekinthetd, amelynek célk6zonsége hagyomanyosan a 14 év alatti korosztalybol
keriil ki. A felndttek sztereotipidival igy litkozik az, hogy egy fiatal felndtt animék nézésével
tolti szabadidejét, ami €retlen, infantilis. A mangékkal is hasonl6 a helyzet, mint képregények,
ezek is csak gyermekeknek szdlhatnak, rdadasul egy ,,0lcsé” médiumnak mindsiilnek. Szekfii
Andras a magyar médiara jellemzo6 jelenségnek tekinti ezt, hiszen a rendszervaltas idejéig a
média magas kulturalis értékeket képviselt, ami egyben erdsen szabalyozott, merev
struktiraval birt. A rendszervaltas utdn pedig nagy valtozas kovetkezett be a kereskedelmi
televizioés csatorndk megjelenésével, amely egy felgyorsult atalakuldsban nyilvanult meg.
(Szekfli Andréas, 2008) Mig a jatékfilmek egyre elfogadottabbak, és nagyobb kulturalis
értékkel biroknak tekinthet6ek, addig a stilizalt, fantazidban gazdag rajzfilmek megmaradtak
alul értékelt poziciojukban. Mindemellett érdemes Lustyik Katalin észrevételeit is figyelembe
venni, ugyanis a japan animacios filmek a magyar piacokon valé6 megjelenésiikkel nem
egyediilallo jelenségként kezelhetdek, ugyanis a rendszervaltds utan a magyar gyartasu
rajzfilmek szdma drasztikusan csokkent, igy olcsobb, kultaraktol fiiggetleniil konnyebben
értékesithetd rajzfilmeket vetitettek a magyar csatorndk. Ezek a rajzfilmek pedig nemcsak
Japanbol, hanem Amerikabol és Nyugat-Europabol is érkezhettek. Az Egyesiilt Allamokbol
vasarolt rajzfilmek ugyanigy széles kozonséget vonzottak az 1990-es évek soran, mint a
japanok altal készitettek."

A hazai média helyzete mellett, mégis Iényegesek a kulturalis kiilonbségek
Magyarorszag és Japan kozott. Az 1990-es évekbeli Dragon Ball altal gerjesztett ,,moralis
panik” (Csaszi Lajos, 2003) nem véletleniil tort ki. A benne abrazolt erészakos tartalmak,
tobb sziilét rémisztettek meg, és az ORTT sem sokdig hagyta miisoron a sorozatot.
Egyértelmii, hogy a japanok mashogy kezelnek olyan fogalmakat, mint az erfszak, a
szexualitds, mikozben az eurdpai és magyar kultirdban évezredek ota belevésddott e két
fogalom tabuként valé kezelése. A hagyomanyos rajzfilmekkel teljesen ellentétes
megjelenitéssel, tartalommal bird animéket, deviancidjuk miatt érhette azonnali tdmadas,
amely a moralis panikban bontakozott ki. Ennek torzitd hatasat, McRobbie (1994) fejtette ki,

szerinte a ,,moralis panik lényegét valamilyen deviancia felnagyitésa jelentette, amely mogott

"2 Lustyik Katalin (2000): Globalization and Transformation in Children’s Television: The Hungarian Case. In:
Communication Culture in Transition, szerkesztette Schleicher Nora. Budapest: Akadémiai Kiado. 124-125.
oldal
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a tarsadalom moralis kontrolljanak az igénye htizodott meg.” A Dragon Ball utan, 2004-ben
pedig jott egy Gjabb nyilvanos vita, a YuGiOh cimii animesorozattal kapcsolatban, amelyet az
ORTT nem megfeleld korosztlybeli besorolas miatt kezdeményezett.”® Az eltéré neveltetés,
¢s ¢letszemlélet miatt, nem valdszinii, hogy egy ugyanolyan életkori japan és magyar
gyermek hasonléan értelmezi ugyanazt az animét. Ezért bizonyos esetekben sziikséges a
szigorubb szabalyozas egy-egy japan animacios film magyarorszagi bemutatasa soran, mivel
egy bizonyos értelmi szintet el kell érnie az adott gyermeknek, hogy egy masik, szamara
idegen kultarabol jott ,rajzfilmet” megfeleléen tudjon interpretalni, ugyanis egy masik
kultaraval val6 talalkozas, mindig sokkal jar. Ahogy Benjamin is megfogalmazza: ,,Minél
inkabb készen all a tudatunk arra, hogy felismerje ezeket a sokkokat, annal kisebb a

valdsziniisége, hogy traumatikus hatasuk legyen.” (Benjamin, 1969: 161)

2. Miért szérakoztaté egy anime, vagy egy manga?

Az animék népszeriiségének lehetséges okait probaltam feltdrni a magyar rajongok
korében, mégpedig a kovetkezd kérdéssel: ,,Szerinted jobb-e egy anime, mint egy televizids
sorozat, vagy reality show, és miért?” kérdés. A kapott valaszok alapjan elmondhato, hogy a
rajongok szerint egy anime sokkal , kreativabb”, ,,fantaziadusabb”, mint a televizidban vetitett
barmely més sorozat, vagy reality show. Az animék technikai eszkoztara miatt a kitoltok
hivatkoznak arra, hogy a valosagban, egy filmben meg nem valdsithatd jelenetet olyan
,»elethlien” tudnak &brdzolni, hogy a nézd ,.teljesen bele tudja magat élni”. Sokkal magasabb
mindségli grafikaval talalkozhatnak egy-egy ilyen alkotasban a stilizaltabb, gyermekibb
tortenetekkel bird eurdpai rajzfilmekhez képest, valamint a szegényes magyar animacios film
kinalatot is sérelmezik a kitoltok. A kiilonleges vizualis élmény azonban meghatarozé mind
az egyedi karakterdizajn, mind a gyonyorid, sokszor egzotikus kornyezetabrazolas terén.
Emiatt a médiatermékek egy fajta paradox jelleggel is birnak: mig sok valaszolé a valosaghoz
valo hasonlosagat emeli ki, az érzelemmel teliségre, a dramara, a komoly, elgondolkodtato,
filozofiai kérdések felvetésére utalva, addig a masik tdbor pont a valdsagtol elrugaszkodo
oldalat domboritja ki. Az egyik tdbor a mindennapi élet problémait, és annak megoldasi
lehetdségeit fedezi fel az animében, mangaban, mig a masik a vald ¢€let konfliktusai eldl egy
menekiilési lehetdséget 1at benne. Ezeknek okai pont abban htizédnak meg, hogy a japan

tarsadalom, és a ,japani ember” a hétkdznapi életben érzelmeit visszafolytja a mereven

™ Elnémitand a zombimamutot az ORTT” (online) In Index. Elérhet6: http://index.hu/kultur/media/anime9582/
[2013.01.02.]

" Egy anime miatt halt meg a 10 éves kisfit” (online) In Képregény.Net. Elérhets:
http://www.kepregeny.net/?p=2344 [2013. 01.02.]
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szabalyozott tarsadalmi elvarasok miatt, ezért stilizalt formaban sokkal ,,lelkizésebb”, érzelmi
viharokkal telve, szélsGségesebb megnyilvanulasokkal fejezi ki belsd vivodasait. (Mécs;
1942) Masrészrol a fiataloknak szolé porgd animaciok egyfajta beavatds torténetek. A
japanoknal a csoportszellem, az egylivé tartozas, a csoportos munka ¢€s a tarsadalomba vald
beilleszkedés sokkal hangsulyosabb, mint az egyén kitorése, avagy amerikai jellegli én
kozpontisaga. (Mécs; 1942) A fiatalokat ezekben a torténetekben arra nevelik, hogy a
hagyomanyos japan értékeket, mint az idosek tisztelete, a sziilok, az iskola elvarasainak minél
maximalisabb teljesitését ugyaniugy fontosnak tartsdk, mint az dsszetartast, az egymason valo
segitést, avagy a tarsadalomba valo tokéletes beilleszkedést. Ilyen rejtett, ugyanakkor
Osszetett mondanivaldval bird animacios filmeket keveset talalunk a nyugati piacon az egyik
kitolté szerint: ,, A shounen, shoujo animek azzal egyiitt, hogy gyakran egzotikus vagy akar
teljesen abszurd kornyezetbe helyezik a f6szereplét valojaban ez alatt a fantasztikus maz alatt
klasszikus beavatas torténetek amik a fOszerepld felnotté valasarol, a tarsadalom altal
elfogadott értékek befogadasardl és végso soron a tarsadalomba integraciordl szolnak... ez
nem mindig problémamentes, s van, hogy a torténet épp a visszassagokat emeli ki, de a téma
akkor is tobbnyire ez. Ez a fajta ifjisagi torténetmesélés nyugaton kiveszdben van, vagy
legalabbis nagyon hattérbe szorult az azonnali szorakoztatis, a minél inger dasabb, felszines
torténetek térnyerése miatt, [...] ”

Ugyanakkor a reality show-kat, a szappanoperakat és komplexen a magyar médiat
elitéld attitidok is felfedezhetéek az adott valaszokban, féleg a kereskedelmi televizios
szerepben tlinik fel. Raadasul moralis értéktobbletiik miatt az animéket élesen szembeallitjak
a valaszolok a kiiiresedett nyugati-keresztény dogmakkal, kiemelve azt, hogy nemcsak
szorakoztat, de informal is a vilagrol. Ezzel szemben egy-egy reality show karos hatasat
emelik ki a fiatalok személyiségfejlddésére nézve, amit a szorakoztatds ,legaljaként”

2

definidlnak a ,mesterkélt”, ,ma”, ,primitiv’ ¢és ,igénytelen” jelzokkel illetve, mig a
szappanoperakat az animékkel szembeallitva szintelenebbnek, egyhangubbnak, ugyanazokra a
sémakra épiiléknek latjak — holott a szappanoperak is ugyanolyan heves érzelmi kitorésekkel
operalnak, csak mas eszkozokkel.

Azonban az animékkel szemben ellenpélddkat is hoznak, az igényesebb amerikai
televiziés sorozatok elonyeit is kihangstlyozzak, amelyek ugyanolyan szorakoztatoak,
viccesek lehetnek, mint egy anime, a 6 kiilonbség csupan annyi, hogy mig egy animében egy

rajzolt figuraval kell a nézdnek azonosulnia, ami egyfajta ,,varazst” ad a médiumnak, addig

egy sorozatban egy €16 személyt kapunk a sok koziil, akiknek a jelleme épiilhet sémakra.
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Emellett Scott McLoud emeli ki azt, hogy minél inkabb stilizaltabb, kevésbé specifikusabban
abrazolt egy karakter rajzban, anndl inkdbb lehet vele azonosulni, ¢s mivel az animék,
mangak egy standard karakterdizajnnal rendelkeznek, pont egy ilyen lehetdséget adnak a
rajongoknak. A valaszolok kihangsulyozzdk masrészt azt, hogy mivel egy masik kultara
termékérél van szo, ezért a japanok mashogy gondolkodnak, mint mi magyarok, mas
szemszOgbdl kozelitik meg a konfliktusokat, emellett megjelenik a japan nyelvtanuldsanak
lehetGsége, és a japan vilag kiilonleges, egyedi tere iS. Ami Gjabb paradoxonhoz vezet, hiszen
az anime-manga tomegtermékké valasa soran egyre jobban levetk6zi a japan hagyomanyokat,
masrészt egy ,hibrid”, ,,mixed” médiatermékrdl beszéliink, ami eleve a sokszor emlegetett
nyugat ¢és kelet kolcsonds egymasra hatdsabol sziiletett meg. (MacWilliams, 2008) Ahogy
azonban Jean-Marie Bouissou (2006: 42) megfogalmazza: az anime-manga ,a talzas, az
Osszecsapas, a kiegyensulyozatlansdg és a nyilt érzékiség esztétikdja”, amely az emberek
reményeit, félelmeit képes kifejezni, valamint ,,dlomképek projekcidiként” értelmezhetdk. Ezt
teljesen tiikrozi a magyar rajongok e médiatermékekrdl alkotott véleménye.

Erdekes azonban, hogy a médianaplét késziték kozott, elsdsorban az egyetemista
korosztalynal figyelhet6 meg a televizio hattérbe szorulasa mellett az, hogy {0
informacioforrasként az internetet hasznaljak, amit a kérddiv kitoltok is aldtdmasztanak. Az
atlagos heti fogyasztasok alapjan a televiziot a kitoltok 48%-a 1-5 orat nézi, 18%-a 6-10 orat
tolt eldtte, mig 13% soha nem nézi, a 20 6randl tobb iddt raforditok pedig minimalisan vannak
jelen 4%-os jelenlétiikkel. Az animével, mangaval vald6 megismerkedés elsé és egyben
meghataroz6 kozvetitd médiuma mégis a televizio. A kérddiv kitoltdk 95%-a az animével
ismerkedett meg, mégpedig 85%-kuk a televizion keresztiil talalkozott vele eldszor, csupan
31% az interneten és 29% baratok révén. Annak ellenére, hogy a televiziozasra forditott id6
egyre csokken, még mindig az animével valdo megismerkedés elsddleges szintere.

Masik meghatarozé érv az animék mellett, hogy mig a televizid esetében a nézd
valasztasi lehetdségei korlatozottak, addig egy anime, manga megnézése, olvasasa mellett az
adott hangulathoz igazodva donthet az illetd, féleg az internetes elérésnek kdszonhetOen:
,, Mindenesetre jo dolog, hogy az animéknél egy rész csupan 20-30 perces, és hogy barmikor
megnézhetem. Sorozatot csak akkor nézhetek meg barmikor, ha megveszem DVD-n [...],, A
szabad valasztasi lehetdséget tobben hangstlyoztik, sét, olyan valasz is sziiletett, hogy ha
folyton animéket sugaroznanak a televiziokban, akkor épp annyira nem lennének népszeriiek,
mint egy-egy tv-sorozat. A fogyasztdi kontroll fontossagat erdsiti az, hogy a rajongok koziil
846 {6 inkabb letdlti az animéket kiilonbozd fajlmegosztd rendszerekrdl, 723 {6 nézi online

formaban is dket, mig televizidban 569 {6 nézi, az eredeti DVD kiadvanyokat pedig csupan
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216 f6 vésarolja meg. A mangadknal a letoltés helyett az online olvasasi lehetdségek
dominélnak 691 fénél, 545 6 tolti le, mig 462 f6 megveszi magyar kiadasban is a kedvenceit.
A DVD kiadvanyokhoz képest ez jelentds ndovekedést képvisel.

Osszegezve elmondhatd, hogy a kérdésre adott valaszok jellege alapjan haromféle
lehetoség fordult el6 a legtobbszor: 1) az animék, mangak pozitiv értékek képviseloi,
szinesebbek mint maga a valdsag; 2) a televizids sorozatok és animék kozott nem lehet
Iényegi kiilonbséget tenni, mindkettdben van rossz is, jo is, ugyantgy épitkezhetnek klisékbdol,
mint szinvonalas egyediségbdl; 3) az €ldszereplés sorozatok sokkal ,,foldhoz ragadtabbak,
inkabb valosaghli”, az anime egy szorakoztatd, vizualisan szokatlan, gyors és impulziv
effektekkel jatszo médium, ami a képzelet szarnyaldsat teszi lehetévé, de nem feltétleniil

,,Jjobb”, mint egy €l6szereplds sorozat, hanem mas.

3. Magyar anime-manga fanek az Interneten

A kérddiv eredményei alapjdn, az anime-manga internetes felhasznalok nagyobb
hanyadat a 18-24 év kozotti korosztaly teszi ki 53%-ban, mellettiik a 14-17 éves tinédzser
korosztaly dominal még 30%-os jelenlétével. (Isd. fliggelék: 2. tablazat) Ez azzal
magyarazhatd, hogy alapvetden ez a réteg fogékony a médiumra hazankban, valamint az
internet alkalmazoi szintli felhasznaldsa ebben a korosztalyban dontd aranyu, ugyanis 6k mar
a technoldgianak az ismeretében néttek fel. Ehhez még hozzajarul az is, hogy a tanulasi
tevékenység, illetve kevésbé kotott szabadidé miatt (a kitoltdk 71%-a tanulo, és 63%-a
egyediilallo jelenleg), tobb szabadidével rendelkeznek, a felnétt, aktivan dolgozé réteghez
képest, valamint ebbe a két korosztalyba tartozik dontdéen azon hazai rajongok nagyobb
hanyada, akiket a két hulldm termelt ki. (Isd. fliggelék: 3. tablazat) Az 1072 {6 kit6ltdbol
viszonylag minimalisan vannak jelen a 14 évet még be nem toltottek (4%), a 25-29 év kozotti
korosztaly (10%), valamint a 30 és azon tuliak (3%). Ennek okai a kovetkezok lehetnek:
egyrészt, ezt a harom korosztalyt interneten nehezebb utolérni egy ilyen jellegli kérddives
kutatasnal, mert a 25 éven felettiek vagy a munka, vagy a csaldd miatt kevesebb id6t szannak
internetezésre, valamint kevesebb is ebben a korosztalyban megmaradt rajongok kore. A 14
éven aluliak ugyanakkor szintén alacsony aranyban szerepelnek a kitoltok kozott, holott az
anime-manga hazai rajongotabora egyre fiatalodik - az anime conokon latott tapasztalatok is
ezt bizonyitjak (példaul a gyermekét kisérd sziilok jelenléte egy-egy ilyen rendezvényen),
ennek oka, hogy a kérdéivvel dontéen a 18-24 év kozottieket, azaz sajat korosztdlyomat

sikeriilt elérnem.
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A rajongok 48%-ka szakkozépiskolai vagy gimnaziumi érettségivel bir, mig 32%-kuk
csak altalanos iskolat végzett. Ebbdl is arra a kovetkeztetésre juthatunk, hogy az anime-manga
szubkultiura rajongo6i dontéen a kozépiskolasok és egyetemi tanulmanyaikat végzok sorabol
keriilnek ki. Ehhez kapcsoloddan a szamitogépes tudasukat jonak értékelok 54%-ban vannak
jelen (Isd. fiiggelék: 4. abra), ami ahhoz képest, hogy a napi internetezOk aranya a mintaban
92%-o0s, a heti atlagban 30 6ranal tobbet internetezOk csupan 350 fot jelentenek, amelynek
okaként az iddéintervallumok megitélésének problémaja meriilhet fel. Masik magyarazat az
lehet, hogy a kérddivet kitoltd réteg, ha jelentds id6t is tolt online, mégsem haladja meg ez a
30 orés iddintervallumot egy atlagos héten, ami mas médiumok fogyasztasara, és tarsas,
hétkoznapi kapcsolatok, az iskolai élet, avagy a mindennapi rutin javara is irhatok. Az otthon
alland6 internetkapcsolattal rendelkezok 98%-ot tesznek ki, és ebbdl is az asztali
szamitogépet hasznalok vannak tobben 79%-os jelenlétiikkel. Ez arra enged kovetkeztetni,
hogy a kényelem, gyorsasdg, ugyanakkor a helyhez kotottség még mindig nagy szerepet
jatszik a fiatalok életében, a hordozhat6, mobil eszkdzokkel szemben.

A hazai szubkultiraval kapcsolatban meghatarozé még a néi rajongdk jelenléte. A
kitoltok 67%-at tették ki 6k, mig a férfiak 32%-ban voltak jelen. (Isd. fuggelék: 1. abra)
Annak fényében, hogy a kitolték 92%-a (987 {6) napi rendszerességgel internetezik, ezzel egy
sztereotip gondolatmenet is megddl, miszerint a férfiak szamitégép kezelési, illetve internet
hasznalati gyakorisaga felilmulja a nokét. Itt is azt lathatjuk, hogy nemek alapjan nem
vonhatunk kiilonbséget ez alapjan. A masik oldal pedig, hogy a ndi rajongok tulsulya a hazai
szintéren teljesen egyértelmii, aminek Osszetett okai lehetnek. A televizidoban sugarzott anime
sorozatok koOzott megoszld aranyban vannak jelen ugyan a shonen és shojo illetve josei
mivek, avagy a fi és lany célkozonségre orientalédd alkotasok. Ha egy tetszéleges hét
Animax”* miisorrendjét nézziik - példaul aprilis 18 és 24 kozott egyetlen shdjo anime fut napi
rendszerességgel, ez a Kilari (Kirarin Revolution)” - a tdbbi sorozat, mint a Naruto, D. Gray-
man, Bleach, Fullmetal Alchemist és InuYasha mind shonen torténetek. (A tetszélegesen
kivalasztott id0szakon kiviil a csatorna sugarzott mar tobb shojo, illetve josei animét is, mint a
Nana, Honey & Clover, Paradise kiss, illetve idén kezdik el vetiteni a Vampire Knight-ot). A
shonen torténetek mégis szamtalan nd nemii rajongoét tudhatnak maguknak. Ennek okai

felfedezhetdek abban, hogy egyrészt, az alkotok olyan széles szerepldgardaval dolgoznak

™ Azért e csatorna miisorait tekintem, mert az internetes hozzaférhetség mellett az els6 olyan tematikus
csatorna Magyarorszagon, amelynek foprofilja az, hogy animéket sugaroz. — Ugyanakkor nem az egyetlen
csatorna, amin animéket lehet nézni.

http://hu.animaxtv.com [2013.01. 02]
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ezekben a sorozatokban, hogy nemtdl fiiggetleniil barki taldlhat benne azonosulési
lehetdséget, valamint a kiizdelemre, kitartasra 0sztonzd torténetek sordn a ndéi nézok is
ugyanugy magukénak érezhetik egy-egy fészerepld megmérettetéseit (még ha himnemd is az
illetd). Masrészt, a hazai ndi rajongok korében - foleg a tinédzser korosztalytol kezdve — nagy
népszeriségnek Orvendenek a yaoi (boy's love) torténetek, amelyekben tabu témakat:
homoszexualis kapcsolatok finomabb, vagy éppen durvabb szexualis aktusokkal teli oldalat
lehet kiemelni (a kettd kozotti atmenet is jellemzd). Ezek a n6i rajongdk szdmara egzotikus
mivoltuk miatt vonzoak, hiszen a tiltott szerelem igérete a lany mangak egyik legkedveltebb
témaja, valamint a szinte mar ndiesen szép (japanul bishonen) férfikarakterek koziil szintén
van mod azonosulasi lehetdségre, hiszen a normal parkapcsolatok mintdjara itt is megtalalhato
a dominansabb, férfiasabb fél, a ndiesebb, gyengébb testalkati karakter oldalan.

A rajongok online hozzaférésében, és a szubkultiraban valé aktiv részvételiik
szempontjabol a Kozép-Magyarorszag (Budapest és Pest megye) teriiletén €16k képviseltetik
magukat a legtobben 35%-os jelenlétiikkel, utanuk a Dél-Alfoldon (Bacs-Kiskun, Csongrad és
Békés megye) €lok kovetkeznek 16%-kal. Ezen beliil a megyei jogl varosban €16k (252 f6)
vannak egyenl6 aranyban a fovarosban (236 f6) és a kisvarosokban élokkel (238 6). A falu,
kozség, vidéki kisvarosokban allando lakhellyel rendelkez6k szama ennél jelentGsen Kisebb.
Az allandodlakhely jellegére vonatkozo kérdés ugyan nem tiikkrézi azt, hogy az atmenetileg
kollégiumban €16, tanulmanyaikat mas telepiilésen folytatok kozott az internet elérhetdség

milyen mértékben valtozik.

4. Online rajongoi aktivitas

Az online rajongoi aktivitas példaul a napjainkban népszeriibb blog oldalak készitése
terén kiilfoldi viszonylathoz képest viszonylag kevés. A kérddiv kitoltdk koziil ugyanis
csupan 25%, azaz 266 f6 ir, illetve irt, animével, mangaval foglalkoz6 blog oldalt (lsd.
fuggelék: 7. 4bra), mig informaciokat elsésorban magyar és angol nyelven olvas a
médiumokkal kapcsolatban: 923 f6 magyarul, mig 713 {6 angolul (Isd. fiiggelék: 8. tablazat).
A bloggolasi ,,hiany” oka a technologia Gjdonsagaban is keresendd, hiszen a 2000-es évek
elején, kozepén valt igazdn népszerivé Magyarorszagon, valamint animés-mangas blogok
terén még mindig inkdbb a személyes hangvételli blogok jellemzéek a tematikus, vagy
kozosen szerkesztett, professzionalis cikkeket és kritikakat felvonultatd blogokhoz képest (a
nem blog jellegii, de kdzosen szerkesztett ismertetd oldalakbol ezzel szemben jelentdsen tobb
van). Az online tevékenységek koziil, féleg az életkori sajatossagok miatt elsé helyen inkabb

a forumos tevékenységek dominalnak az interneten - a kitoltok 80%-ka tagja valamilyen
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animével-mangéaval kapcsolatos online forumnak, amelyet tobbnyire napi, vagy heti
rendszerességgel latogat. (Isd. fiiggelék: 5. abra) A forumok viszonylag zart, és tobb csoportra
oszl6 kozosségeket alkotnak. A forumok lehetdséget adnak ugyanakkor a kozosségi
eszmecserére, €s arra, hogy a felhasznalok egy tamogato kozosség tagjaiként nyilvanuljanak
meg. Kiilfoldi oldalak koziil, elsésorban angol nyelvii anime-manga adatbazisok
latogatottsagara is rakérdeztem kérdéivemben, mint a mar tobbszor emlitett Anime News
Network, AniDB, vagy MyAnimelist, amelyek helyett informacidszerzésre elsGsorban a
Wikipédiat hasznaljak a kitoltok (667 f6), és ezen kiviil az online anime videokat részesitik
elényben, amelyeket a YouTube videdmegosztd platformjan nézhetnek (Isd. fiiggelék: 10.
tablazat). Elmondhato, hogy ha a rajongok angolul is olvasnak a magyar nyelv mellett, mégis
a nagyobb multtal és informécio bazissal biro kiilfoldi oldalakat elkertilik, ami vagy a nyelvi
korlatok miatt torténik, vagy azért, mert kielégitonek érzik a magyar nyelven talalhatd
kinalatot.

Online kutatdsaim soran par kreativ rajong6i kezdeményezést is talaltam, még pedig
négy online anime-manga magazinszerkesztd csapat munkait, akik tobbnyire havi
rendszerességgel tesznek kozzé az interneten magazin formaban megszerkesztett
kiadvanyokat, letdlthetd cikkekkel, kritikakkal. A legrégebben indult (2007 juliusaban) ilyen
magazin a Manizin’®, amelynek 14. szdméanak megjelenése hosszt ideje varat magara, chhez
hasonlo, a JAF Magazin’’ (Japan Animacié, Film- és Kultirmagazin), amelynek legutolso
szama 2011 decemberében jelent meg 2008-as induldsa 6ta. Valamint ott van az élen a
jelenleg is aktiv az Animanga’® , amelynek 2011 marciusa 6ta jelennek meg Gj szamai, a
legutébbi 2012 novemberében latott napvilagot. Ez utobbi csapat érdekessége, hogy
AniStation cimmel egy beszélgetds online radidadast is készitenek kiilonbozé témakban,
jelenleg az animék magyar szinkron mindségérdl hallhato elemz6 jellegii kritika az oldalon.

A kérd6iv eredményei alapjan elmondhato, hogy animével, mangaval kapcsolatos
mindségi informacidmegosztas még viszonylag kevés réteget mozgat meg, de sajat egyéni
gondolataik kozzétételében, és a véleménynyilvanitas terén, a kozdsségi platformokon
intenzivebben képviseltetik magukat. Sok az online kialakitott kapcsolat a rajongok kozott, ez
szinte egyenld aranyban all a személyes interakciok soran kottetett ismeretségekkel, ugyanis a
rajongok animés barataikat ugyantiigy megismerhetik személyesen (672 &), mint interneten

keresztiil (673 f6), a kettd kozott nincs lényeges eltérés, igy nem beszélhetiink olyan

"® Elérhetdség: http://users.atw.hu/manizin/p5.htm [2013.01.03]
" Elérhetdség: http://jafmagazin.zxq.net/ [2013.01.03]
"8 Elérhet6ség: http://www.animagazin.tk/news.php [2013.01.03]
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jelenségrol, hogy a fokozott online jelenlét a tdrsadalmi interakciok rovasara menne, hiszen a
fanok ugyantigy igénylik a személyes talalkozasokat, az egy kozdsséghez valo tartozas érzését
(klubbok), a hasonl6 érdeklddéstiekkel vald diskuralast. A kapcsolattartasnal is ugyanez a
jelenség érvényesiil, vagy személyesen (715 f0), vagy interneten keresztiil (813 f0) tartjak a
kontaktot az ismerdsok, az online platformok koziil pedig az MSN-t (693) és a Facebookot
(610) hasznaljak erre a legtobbet.

Ha mar online ismerkedésnél tartunk, érdemes megemliteni, hogy a legtobb vidéki
anime klubnak is van mar sajat foruma, weboldala, am az online klub, forum tagsag szemmel
lathatoan lekorozi a személyes talalkozasokhoz kotott klub tevékenységeket. A kitdltok
csupan 14 %-ka jelentette ki azt, hogy tagja egy olyan klubnak, ahol személyesen talalkoznak,
koz0s programokon vesznek részt, és szeret is odajarni, 24% nem tag, €és nem is szeretne a
késobbiekben klubtag lenni, mig 52% nem tudja, hogy a kornyékiikon miikodik-e anime,
manga klub, és 8% régebben volt tag, de most mar nem. Itt emliteném példaként, hogy
Szegeden sem volt jo ideig olyan heti vagy havi rendszerességgel miikodé klub, amely
szivesen fogadna 0jabb tagokat, illetve ,,pezsgd” kozosségi életet szervezne a Szegedi
rajongok szamara, amit megfeleld koriilmények kozott propagalna. Egyediill a Szegedi
Tudomanyegyetemen heti rendszerességgel megtartott anime vetitésekrdl lehetett hallani az
el6z6 években, mely kis 1étszamt kozonségnek szervezte meg musorait. Végiil 2011. julius
16-an alakult SZAFT (Szegedi Anime Fliggdk Tarsasaga), amelynek tobbnyire kdzépiskolas
fiatalokbol all6 csapata rendszeresek taldlkozokat, k6zds programokat szervez Szegeden,
valamint a csoportnak kiilon Facebook csoportjaban intenziv, napi szintli diskurzus folyik a
mai napig. A fiatalok identitasuk igazolasa, és szocialis kapcsolataik erdsitése miatt keresik az
ilyen csoportokban a hozzajuk hasonlo érdeklédésiick tarsasagat. Mivel az anime-manga egy
allandéan megljuldé médium, igy jelentds hatdsa van abban, hogy erdsiti az egy csoporthoz
valo csatlakozasi szandékot, mégis, az egyéni izlések kozotti eltérések vitdkhoz,
surlédasokhoz vezethetnek, €s egy szervezett, jol mikodo kozosség helyett, inkdbb kisebb,
gyakran klikkekbdl 4116 csoportok jonnek létre. Ezekbe a kisebb csoportokba, tobbnyire a
hasonlo izlésvilaghiak keriilnek be, ezzel biztositva a biztonsagos €s harmonikus kapcsolatok
kiépiilésének lehetdségét, és ezzel védekezve a személyes véleménnyel {itk6z6, vagy akar a
médiumhoz valé6 hozzaértést megkérddjelezé konfrontacio ellen. (Forgacs, 2007)
Mindemellett ott vannak azok a ,rejtett” rajongdk, akik nem igénylik, hogy hasonlo
érdeklodeéstiekkel e témaban diskuraljanak, mivel vagy nem tekintik a médiumot olyan
meghatdrozonak az életiikben, hogy azt Kkiterjesszék személyes kapcsolataikra és a

hétkdoznapokban megnyilvanuld interakcidikra, vagy egyszerlien személyes ,,hobbiként”
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kezelik. Ez utan még érdemes megfigyelni, hogy a vidéki szintii k6zosségekkel szemben,
hogyan valtozik az orszagos szintli rendezvények (animeconok) latogatottsdga. A conokra
eljarok szadma jelentdsen megugrott az utobbi években, sot tobbezres fore emelkedett. Ez
Emellett a rendezvények olyan magas szintre fejlodtek, hogy valtozatos programjaikkal, japan
kulturalis bemutatoikkal, valamint japan alkotok meghivasaval emelik a szinvonalat. Ehhez
képest a kérddiv eredményei egy kis visszaesést mutatnak, ugyanis 449 f6 jart mar
animeconon, ¢s még szandékozik is menni, 400 f6 még soha nem volt, de szeretne egyszer
eljutni egy ilyen rendezvényre, 107 f6 soha nem volt €s nem is szeretne menni, mig 96 f6 mar
nem jar ilyen rendezvényekre. A latogatdsi szandék tehat meg van, de a kitoltok életkori
sajatossagai és életkoriilményei nagyon meghatarozzak azt, hogy sikeriil-e egy-egy ilyen
rendezvényt finanszirozniuk (tikoltség, belépd), hiszen a tobbségiik még didk, igy tobbnyire

0nallo keresettel nem rendelkezd egyén.
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V1. Konkluzio

Osszegezve elmondhatjuk, hogy az anime-manga magyar vonatkozasok mellett
vilagszintli népszertiségének egyik f6 oka, hogy felgyorsult, impulziv vilagunk digitalis
kultarajaba tokéletesen illeszkedik. Digitalizalt kulturtermékként is képesek a rajongodkat
megtalalni, és nemcsak passziv befogad6i szerepbe kényszeriteni, hanem a kreativ,
intellektualis tevékenységektdl kezdve online tartalommegosztasra ¢és eldallitasra is 6sztonzik
6ket. Mindezt az anime-manga eldallito oldalanak résztvevoéi is szorgalmazzak kiillonb6zo
marketing stratégiak alkalmazéasaval, mint a szindikacios szerzodések, az élménykiterjesztés,
a brand ¢s akar a merchandise értékesitésével. Emellett az anime ¢és a manga alkalmas arra,
hogy mai tarsadalmunk 1) fogyasztasi szokasaihoz adaptalt fiataljait megragadja szokatlan
hibrid mivoltaval, hiszen egyszerre rendelkezik a nyugati ember szamara egzotikusnak
mondhatdé keleti motivumokkal. Globalis jellege mellett a népszeriiségiik Szokatlan
vizualitasukban, dinamikus és a rajongok szamara értéket képviselé mivoltukban teljesedik Ki
a leginkabb. Az anime-manga vilagaval a ma interneten aktiv diskurzusokat folytaté magyar
rajongoOk elsésorban a televizion keresztiil ismerkedtek meg. Emellett a korlatozott magyar
megjelenési, vetitési lehetdségek miatt — a gazdasagi valsagrol nem is beszélve — az illegalis
let6ltést, és online nézhetdséget, olvashatosagot biztositd weboldalakat részesitik eldnyben.
Az internet sokkal tobb, gyorsabb, €s olcsobb lehetdséget nyljt arra, hogy mélyebben
megismerkedhessenek e médiatermékekkel. Ugyanakkor a kérdéives vizsgalatom Ota
fokozatosan nott az anime-manga témaju blogoldalak kore, a magyar rajongok altal generalt
diskurzusok donté része még mindig a forumokon lelhetdek fel, amik egyuttal zart, tAmogato
kozosségeket jelentenek. A kozosségi médidnak koszonhetéen a rajongdk ismerkedési
lehetdségei pedig még inkabb kibdviiltek, hiszen akar egymas Facebook profiljanak
ellendrzése, vagy a nyilvanos anime, vagy manga listat szolgaltaté adatbazisok révén konnyen
talalnak hasonlo izléssel rendelkez6 rajongokat a fanek.

Személy szerint még kifejezetten érdekelne az, hogy e médiatermékek milyen sajatos
tulajdonsagaikkal, iizeneteikkel képesek magukhoz vonzani szdmtalan néi rajongot, hiszen
példaul az amerikai képregény kultira elsddleges olvasdtabora a férfi kozonség, addig a
mangadk a ndket is képesek megcélozni, rdaddsul jelenleg a magyar rajongok nagyobb
hanyadat is Ok teszik ki. Masik érdekes teriilet a cosplay. Mint rajongoként, egyszerre tartom
érdekesnek és kirivoan egyedi jelenségnek azt, hogy az addikt rajongdk kedvenc karaktereik
borébe bujva, azok személyiségét eljatszva jelennek meg elsésorban anime-manga kdzponta

rendezvényeken, ahol egyfajta ritudlé formajaban toltik idejliket. Ez a cosplay jelenség
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viszonylag 0j keleti, kevésbé kutatott teriiletnek tlinik egyelére, raadasul a divat, az identitas,
a stilus és performane egyiittes vonasai lelhetéek fel benne. Az anime-manga még mindezen
jelenségek mellett szamtalan feltaratlan teriiletet rejt magéban, amiért érdemes lesz még a
jovoben foglalkozni vele, hiszen olyan kiilonleges médiatermékekkel allunk szemben,

amelyek egyszerre szorakoztatnak és vezetnek be minket egy latszolag idegen kulturaba.
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Fiiggelék

1. Képek

. courtesy of www.katsushikahokusai.org - Kén 1.: Egy erotikus ukiyo-e, azaz
a2 ‘ o fametszet a kiilf61don is hires
Hokuszai (1760-1849) nevti, japan
képzémiivésztol, fametszotol és
fest6t6l. A kép cime: ,,Ehon Tsuhi
No Hinagata” a ,,Negai No Itoguchi'
cimil sorozatbol . Ez a kép is egy
példa arra, hogy milyen erotikus
tartalmakat jelenitettek meg
Japanban fametszeteken az Edo
korszakban. Animében, mangaban
ma is megjelennek a hentai
(erotikus) alkotasokban hasonlo
motivumok.

Vorks:

3
)
e
)
}i

Forras: http://www.katsushikahokusai.org/'Ehon-Tsuhi-No-Hinagata'-By-Hokusai-And-One-Sheet-
From-The-Series-'Negai-No-Itoguchi'.html

Kép 2-4.: Suehiro Maruo (1956- ) nemcsak a nyugati és keleti miivészet latvanyelemeit és motivumait
otvozi miiveiben, hanem erészakos, groteszk miivészetével tudhat maganak az underground
iranyzatban nagy rajongo tabort. Képregényei nem a megszokott manga formatumban jelennek meg,
hanem keménykdotési, limitalt kiadasu konyvekben. Az elsé képen a Mr. Arashi’s Amazing Freak
Show (1984) cimii, abszurd erotikatol flitott képregényéhez késziilt illusztracio lathatd, a masodik
képen a The Caterpillar (2009) cimi képregényének a boritoja lathatd, amelyben a masodik
vildghaborubdl visszatérd, ronccsa valt japan katona és feleségének erdszakos €s bizarr egyiittélését
jeleniti meg. E képregény alapjan japan film is késziilt 2011-ben. (Film:
http://www.rottentomatoes.com/m/caterpillar/) A harmadik képen egy illusztracié lathato téle.
Forras: http://gallery.minitokyo.net/view/353162 és http://www.samehat.com/2009/10/caterpillar-
cover-by-suehiro-maruo.html és http://weheartit.com/entry/1907324?group=B&imgres=
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Kép 5-6.: A sokszor
emlegetett mozifilmes
effektekre kerestem
példat. Az els6 képregény
oldal -Kataoka

Jinseinek (ir6) és Kondou
Kazumanak (rajzolo)
k6z6s mivébol szarmazik
(Deadman Wonderland,
2007). Ezen jol latszik a
sebesség vonalak
hasznélata, amelyek a

c ey

valamint tobb kamera
beallast is lathatunk, mig a
karakter cselekedetei
1épésrol, 1épésre
abrazoltak szinte. A
masodik képen, egy
romantikus, lassitott

»felvételt” lathatunk egy

francia (Moebius - ir6) és japan (Jiro Taniguchi - rajzold) szerzéparos mivébol, az Icarobol (1999).
Forras: http://www.mangareader.net/666-52588-30/deadman-wonderland/chapter-35.html és
http://www.mangapark.com/manga/icaro/c12/6-2

Kép 7-8.: Ujabb kép a Deadman Wonderland (2007) cim{i mangabol, ezen a képen a dramai hatas, és
érzelmek fokozasara lathatunk kiilonleges perspektivabol abrazolt jelenetet, ahogy a torténet fiu
foszerepldje kétségbeesik. A nagy kdnnycseppek, a szintén nagy babaszemekben mindent elarulnak a
kesertiségtol egészen az onmarcangolasig.

Forras: http://www.mangareader.net/666-33055-21/deadman-wonderland/chapter-21.html

Vi
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http://www.mangapark.com/manga/icaro/c12/6-2
http://www.mangareader.net/666-33055-21/deadman-wonderland/chapter-21.html

Kép 9-11: Shirow Masamune (1961- ) az els6 manga szerzok kozott van, akiknek miivei — féleg az
Egyesiilt Allamokban — nagy népszeriiségre tettek szert. A szexi karakter dizajnnal, sci-fi és cyberpunk
vonalu torténeteivel rengeteg rajongot tudhat maganak. A képeken kiilf61don ismertebb miivei koziil a
Ghost int he Shell (Pancélba zart szellem, 1991) Man/Machine Interface 2001-es ujabb szériajabol
lathat6 kép, mig a masik oldalon egy klasszikusabbnak tekinthetd, magyarul is megjelent
képregényének boritdja lathatd, a Dominion — A tankosztag (1986) cimmel, utana pedig az Applesseed
(1985) cimii mangaja. A képeken jol lathat6 a rajzolo technikai fejlddése. Forras:
http://animetorrents.me/imghost/covers/2012/09/0mKqgXQiPs.jpg,
http://i6.mangareader.net/dominion/4/dominion-2365345.jpg és
http://www.anymanga.com/manga/appleseed/004/001/000-cover.jpg
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Kép 12-15.: A So-ra-no-wo-to (2010) cimii haboras anime nyité dalaban az osztrak szimbolista as
szecesszios festomiivész Gustav Klimt (1862-1918) festményeinek stilusaban jelenitik meg az anime
foszerepldit. Az elso képen Klimt Aranyhalak cimi festménye athato, mig a masodik a So-ra-no-wo-to
cimil anime katonai hdsnéi szerepelnek az emlitett festményen lathat6 nék pozaiban.

Forras: http://www.sulinet.hu/tovabbtan/felveteli/ttkuj/26het/muvtori/klimarh.jpg ¢és
http://browse.minitokyo.net/gallery?tid=15208&index=3

Vi
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Kép 16-17.: Elménykiterjesztés és mechandise. Anime figurak biivoletében: kedvenc anime-manga
karaktereiket a rajongok online webshopokbdl, akar Japanbol, vagy Kinabol is megrendelhetik. Ezek a
figurak gyakran kézzel késziiltek, limitalt példanyszamban jelennek meg (legalabbis a magas
mindséggel bird termékek). Példaul a Good Smile Company nevii japan cég eme képen lathato
figuraja (amely a Black Rock Shooter animéhez késziilt) 13.800 jenbe keriil, PVC-bol késziilt. A
termék 2013 juniusaban jelenik meg, online lehet elérendelni. Forras:
http://www.goodsmile.info/product/ja/3804/%E 3%82%A4%E3%83%B3%E3%82%BB%E3%82%A4
%E3%83%B3+%E3%83%96%E3%83%A9%E3%83%83%E3%82%AF+%E3%83%AD%E3%83%8
3%E3%82%AF%E3%82%B7%E3%83%A5%E3%83%BC%E3%82%BF%E3%83%BC.html

Kép: 18.: Esemény programming egyik
modszere: Egy Neon Genesis Evangelion-
témaval feltuningolt vonat és hullamvasit
indult utjara Japanban 2012. november 17-
én, ezzel iinnepelve az EVA filmek utolso
el6tti, azaz harmadik darabjanak
debiitalasat a mozikban. A vonatkocsik az
EVA-bol ismert Unit 01 és 02 robot
egységek szineiben pompaznak. Kiilonféle
poszterek, matricak varjak a vonaton beliil
a rajongokat, amelyek szintén a film
nyoman késziiltek. Tovabba a vonat
hangosbemondojaban a Misato

Katsuragit alakito szinkronszinész, Kotono
Mitsuishi szolgaltat informaciokat az
utasoknak. Forras: http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.15456.1

viii
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http://www.goodsmile.info/product/ja/3804/%E3%82%A4%E3%83%B3%E3%82%BB%E3%82%A4%E3%83%B3+%E3%83%96%E3%83%A9%E3%83%83%E3%82%AF+%E3%83%AD%E3%83%83%E3%82%AF%E3%82%B7%E3%83%A5%E3%83%BC%E3%82%BF%E3%83%BC.html
http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.40.15456.1

Kép 19.: Médiaszovegekben megjelenik az online vilag és tényleges 1étez6 vallalatok, cégek
termékei. A Persona 4 — The Animation cimii, 2011-es animesorozat 15. epizodjaban hangzott el ez a
szoveg. Pillanatképet a szerz6 készitette a sorozatbol. A sorozat az AIC A.S.T.A. animacios
Forgalmazéi a sorozatnak: Sentai Filmworks, Madman Entertainmant.

Elérhetéség: http://www.amazon.com/Persona-4-Collection-1-Blu-ray/dp/B008DL4MSO
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http://www.amazon.com/Persona-4-Collection-1-Blu-ray/dp/B008DL4MSO

2. Abrak és Tablazatok

0. tablazat: A kérddiv terjesztésére szolgalo forumok, weboldalak, Facebook

csoportok

Oldal Neve és elérhetdsége

Weboldalak

Mondo Magazin (http://mondoweb.hu); Manga.hu
(http://manga.hu/); AnimeWeb.hu (http://animeweb.hu); Anime
Series Hun Sub (http://animeseries.gportal.hu); Csepeli Animés
Kozosség (http://user.atw.hu/csepelianime)

Forumok

Szmak.hu (http://szak.hu); AnimeAddicts
(http://animeaddicts.hu); Aoi Anime

(http://aoianime.hu); Manga.hu (http://manga.hu); Mondo Férum
(http://mondoweb.hu); AnimeStars Magazin
(http://asmagazin.hu); LIK Fansubs

(http://ljkfansubs.hu); usteam.hu (http://usteam.hu); Naruto-kun
csoport (http://naruto-kun.hu); Mangafan férum
(http://mangafan.hu); Vaici Anime Klub Férum
(http://vacianimeklub.hu); Szinkronos Animék Blogja
(http://szinkronosanime.info)

Facebook
oldalak,
illetve
csoportok

Anime Blog.hu; AnimeStars Klub; Mondo Magazin; Szolnoki
Anime Klub; Animax Magyarorszag; Cosplay.hu; Migoto
Kulturalis Egyesiilet; Kecskeméti Anime Videojaték és Képregény
Klub; Debreceni Anime Egyesiilet; Magyar Anime

Tarsasag; Moonlight Meido Club és Teahaz

1. abra: A4 kérdoiv kitoltok nem szerinti megoszlasa

Né [722]

N§ 722 67%
Férfi 343  32%

Férfi [343]

2. tablazat: A kérdoiv kitoltok életkor szerinti megoszlasa

14 évet még nem toltdttem be 38 4%
14-17 éves vagyok 320 30%
18-24 éves vagyok 563 53%
25-29 éves vagyok 109 10%
30 vagy azon tul 36 3%



http://mondoweb.hu/index.php?func=news&mondoweb___news___id=2191
http://www.manga.hu/
http://animeweb.hu/
http://animeseries.gportal.hu/
http://animeseries.gportal.hu/
http://users.atw.hu/csepelianime/
http://users.atw.hu/csepelianime/
http://www.szmak.hu/index.php?sid=44b84274ff43fbfa80b26d98a62b61b9
http://animeaddicts.hu/forum.php?viewtopic.22.9548.2
http://www.aoianime.hu/forum/viewtopic.php?f=18&t=1350&p=142943#p142943
http://www.manga.hu/forum/index.php?topic=680.15
http://mondoweb.hu/index.php?_page=viewtopic&pid=41026198&func=forum#p41026198
http://asmagazin.hu/phpBB3/viewtopic.php?f=24&t=317&p=11831#p11831
http://ljkfansubs.hu/e107_plugins/forum/forum_viewtopic.php?835.last
http://usteam.hu/forum/index.php?topic=1284.msg470341#msg470341
http://naruto-kun.hu/forum/index.php?topic=5900.0
http://naruto-kun.hu/forum/index.php?topic=5900.0
http://mangafan.hu/forum/topic/131
http://vacianimeklub.hu/forum/viewtopic.php?f=40&t=221&p=6054#p6054
http://szinkronosanime.info/forum/?mingleforumaction=viewtopic&t=14.0#postid-137
http://www.facebook.com/pages/AnimeBloghu/480025420485
http://www.facebook.com/pages/AnimeStars-Klub/307840883711
http://www.facebook.com/pages/Mondo-Magazin/187103527087
http://www.facebook.com/pages/Szolnoki-Anime-Klub/137481529614057?sk=wall
http://www.facebook.com/pages/Szolnoki-Anime-Klub/137481529614057?sk=wall
http://www.facebook.com/Animax.Magyarorszag?ref=ts&sk=wall
http://www.facebook.com/pages/Cosplayhu/103104809729062
http://www.facebook.com/Migoto.Kulturalis.Egyesulet?sk=wall
http://www.facebook.com/Migoto.Kulturalis.Egyesulet?sk=wall
http://www.facebook.com/KecskemetiAnimeMeet?sk=wall
http://www.facebook.com/KecskemetiAnimeMeet?sk=wall
http://www.facebook.com/DebAnimeE?sk=wall
http://www.facebook.com/animetarsasag
http://www.facebook.com/animetarsasag
http://www.facebook.com/pages/Moonlight-Meido-Club-%C3%A9s-Teah%C3%A1z/310734941538

3. tablazat: A keérdoiv kitéltok foglalkozasbeli megoszidsa

tanulo vagyok 765 71%
dolgozo vagyok 119 11%
tanulok és dolgozok mellette 93 9%
allast keresek 84 8%

4. abra: Milyen szintiinek értékeled sajat szamitogéphasznalati tudasodat?

Gyenge 31 3%
~— Kivald [230] Nem rossz 222 21%
& 1589] — Jo 582 54%
— Gyenge [31] Kivalé 230 21%
— Nem rossz [222]

5. abra: Tagja vagy-e valamilyen internetes forumnak, kézosségnek, amely az animével, mangdval

foglalkozik?

Igen. 861 80%
—— Nem. [199] Nem. 199 19%
Igen. [861] —
6. tablazat: Milyen gyakran latogatod ezt a forumot?
[Nem latogatok forumot 221 21%
Hetente tobbszor 263 25%
Hetente 161 15%
Havonta tobbszor 66 6%
Havonta 48 4%
Félévente 24 2%
Naponta 273 25%

Xi



7. abra: frsz-e vagy irtdl-e animével, mangdval kapcsolatos blogot?

Mem [BOE] —
Igen 266 25%
Nem 806 75%

Igen [266]

8. tablazat: Milyen nyelven olvasol informaciokat anime/manga témaban az
interneten? (Tobb valasz is bejelolheto)

Magyar 923 95%
Angol 713 73%
Német 85 9%
Japan 109 11%

9. tablazat: Az alabbi magyar nyelvii oldalak koziil melyeket latogatod? (Tobb valasz is
bejelolheto)

AnimeAddicts (http://animeaddicts.hu) 81§ 80%
Aoi Anime (http://www.aoianime.hu/) 277 279%
MANGAZzin (http://www.manga.hu/) 54 53%
Magyar Anime Tarsasag (http://www.animetarsasag.hu/)| 178 17%
Mondo Magazin honlapja (http://mondoweb.hu/) 533 52%
AnimeStars Magazin honlapja (http://asmagazin.hu/) 2200 219%
AnimeBlog.hu (http://www.animeblog.tk/) 72 7%
LJK Fansubs (ljkfansubs.hu) 81 8%
Anime Web.hu (animeweb.hu) 155  15%
Anime Series HUN Subs (animeseries.gportal) 195 19%
USTEAM (usteam.hu) 259 25%
MondoConos honlap (http://www.mondocon.hu/) 29 29%
AmvArt.hu (http://www.amvart2.hu/) 79 7%
Naruto-kun Csoport (http://www.naruto-kun.hu/) 445  43%
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10. tablazat: Mely kiilfoldi (angol nyelvii) oldalakat latogatod az alabbiak koziil anime,

manga miatt? (Tobb valasz is bejelélhetd)

\Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page) 677 67%
ANIDB (http://anidb.net) 269 279
Anime News Network (http://www.animenewsnetwork.com/) 377 37U
AnimeNfo (http://www.animenfo.com/index.php) 119 12%
MyAnimeList (http://myanimelist.net/) 324 329%
Baka-updates Manga (http://www.mangaupdates.com/) 239 249%
MangaFox (http://www.mangafox.com/) 354  35%
OneManga (http://www.onemanga.com/) 319 32%
Tokyo Toshokan (http://www.tokyotosho.info/) 17  17%
DeviantArt (http://www.deviantart.com/) 451 45%
YouTube (youtube.com) 825 82%
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