JelentkezG6k adatai (a 35 fével szamolva):

Férfi 20 57%

N6 15 43% W Férfi
Eletkor 22 +4(17-38) mNG
Atlag végzettség Jelenleg egyetemen/fGiskolan krediteket gy(ijtok

Szakmak nemzetkozi gazdalkodas

BME Mechatronika
Informatikus kbnyvtaros szakon, Kinai minor szakon tanulok jelenleg.
Vegyészmérnoknek tanulok.
ELTEn fejeztem be a Bioldgus Bsct és jelenleg Mscn Bioldgiat tanulok. Ezen kivil egy Utazasiigyintézé Okjs szakot végeztem.
Gépész karon mechatronikai mérnoknek tanulok
Grafikus, Programozo, mindenes.
Corvinus Egyetem- Gazdalkoddasi és menedzsment szak
Mechas szaktarsad vagyok, mecha tervezés szakirdnyon
Asztalos
BME-VIK-en tanulok mérnok-informatikusnak, els6éves hallgaté vagyok
FodraszPedik(r-manik(r, mikoromépit6
Jelenleg a BME VBK-n biomérndk hallgaté vagyok.
A BME mechatronikai mérnok szakara jarok, de kordbban ipari termék- és formatervez6 mérndk szakon tanultam.
VIK
orvosin tanulok.
Agrarkozgazdasz
Mechatronika szakon vagyok
Nemzetkozi gazdalkodas (angol nyelven) szakon tanulok.
villamosmérndk - villamos energetika szakirany
BME VBK Vegyészmérnoki szak
pszicholdgia, informatikus kényvtaros
Mérnok Informatika - Szoftvertechnolégia szakirdny
Kornyezetgazdalkodasi agrarmérnok
mechatronika
Mechatronikai mérnoki szak
Matematika szakon, alk. matematikus szakiranyon tanulok.
kozgazdasz ( pénziigy és szamvitel szakon )
SE-AOK folyamatbanOKJ-s tancoktatd
GTK - Nemzetkozi Gazdalkodasi szak, szamvitel
altalanos orvos
Mechatronikai mérnok
Spanyolszak, eliszervezés
Altaldnos orvosként végeztem a SOTE-n:)
altalanos orvos, sport oktaté
Tanultak programozast szervezett formaban 25
Legnépszertlibb programnyelvek (szervezett
oktatasban)
Legnépszerlibb programnyelvek C++, HTML

C++, C#, HTML, Pascal, Python



Sajat véleményed alapjan mennyire érzed Egyaltalan
magad tapasztalt programozonak? 2
3
4
Teljesen
Mennyire allsz kdzel a programozéi Egyaltalan
elméletekhez? 2
3
4
Teljesen
Mit gondolsz a grafikus felhasznaloi felliletek  Egyaltalan
elkészitésérdl? 2
3
4
Teljesen

Milyen gyakran jatszol szamitégépes
jatékokkal?

Naponta >3 érat
Naponta 1-3 érat
Hetente tébbszor
Hetente

Havonta tobbszér
Havonta
Gyakorlatilag soha
Egyéb

Volt mar szamitogépes jatékra otleted? Igen
Nem

Egyéb

13 20
15
3
3
1
15
10
6
3 Egyaltalan 2 3 4 Teljesen
M Sajat véleményed alapjan mennyire érzed magad
14 .
tapasztalt programozdnak?
13 H Mennyire dllsz kdzel a programozéi elméletekhez?
7
1 = Mit gondolsz a grafikus felhasznaléi feliiletek
elkészitésérdl?
0
1 . L 4 V4 ré ’ ’
6 Milyen gyakran jatszol szamitégépes
12 jatékokkal?
4
1 M Naponta >3 érat
‘51 B Naponta 1-3 érat
) B Hetente tébbszor
W Hetente
B Havonta t6bbszor
m Havonta
1 Gyakorlatilag soha
I Egyéb
17 ’ ’ r V4 rd L 4 rd
16 Volt mar szamitogépes jatékra
2 Otleted?
Higen
B Nem
M Egyéb




Készitettél mar valaha szamitégépes jatékot? Soha, nem is gondoltam ra 13

Nem, de mindig ki akartam prébalni 13 Készitettél mar valaha széml'tégépes

Igen, probalkoztam mar 7 esy 7

BEn, provarczam ! . jatékot?

Igen, egész népszer(i dolgokat hoztam mar létre 0

Egyéb ) M Soha, nem is gondoltam ra

B Nem, de mindig ki akartam
prébalni
m Igen, prébalkoztam mar

M Igen, egész népszer(i dolgokat

hoztam mar létre
M Egyéb

A jelentkez6k tobbsége szereti a kévetkezd

tiplisti szamitogépes jatékot: Strategia 30
Mennyire értesz a digitalis Egyaltalan 9
képszerkesztéshez? 2 13
3 6 25
4 > B Mennyire értesz a digitalis
o o - Na,gyorj 2 képszerkesztéshez?
kMéi:i:ZLZehzl;t?esz a szamitogépes grafikak Egyalztalan 290 20 - [ Mer?nyire 'ért'efz a szamitégépes
grafikak készitéséhez?
Z 1 B Mennyire értesz a 3D modellezéshez?
Nagyon 1
Mennyire értesz a 3D modellezéshez? Egyaltalan 25 ® Mennyire értesz az animalashoz?
; 1 B Mennyire értesz a hangtechnikakhoz?
4
Nagyon 1 B Mennyire értesz a vided készitéshez?
Mennyire értesz az animalashoz? Egyaltalan 25
2 4
3 4
4 2
Nagyon 0 Egyaltalan 2 3 4 Nagyon
Mennyire értesz a hangtechnikdkhoz? Egyaltaldn 22
2 10
3 1
4
Nagyon 0
Mennyire értesz a vided készitéshez? Egyaltalan 15
2 14
3 2
4 3



Mennyire vagy jo kozépiskolai
matematikabol?

Mennyire vagy jo informatikabal?

Mennyire vagy elégedett az informatikai
tudasoddal?

A jelentkezési lap ismertetGje alapjan mit
varsz a kurzustol?

Egyaltalan 2 18
2 2
3 11 16
4 7 14
Nalgyorj 12 12 B Mennyire vagy jo kézépiskolai
Egyaltalan 0 matematikabdl?
2 4 10
B Mennyire vagy jé informatikdbdl?
3 17 8
4 8 6 M léged formatik
ennyire vagy elégedett az informatikai
Nagyorj 6 tudasoddal?
Egyaltalan 9 4
2 10 2
3 11 .
4 4 0 ' |
Egyaltalan 2 3 4 Nagyon
Nagyon 1

Megtanulok egy egyszer(ibb programot irni és remélhetéleg érteni fogom, hogy mit miért csindltam:)

Szerintem elég lesz arra, hogy alapszinten elsajatitsam a programkészitést és nem tul bonyolult programokat tudjak késziteni.

egy kicsit mélyebben belelatok abba, ami érdekes

Elég rovid idonek tunik, de pont ezert izgalmas es kivancsi vagyok mire fogok jutni ezzel az uj technikaval :)

Kivancsi vagyok a programozasra, logikus, emiatt elvben érthetd, csak nagyon magas szint(, t6lem tavol allé teriiletnek tartom. Az alapokat szerintem képes lennék magabiztosan
elsajatitani és kreativan alkalmazni (kiindulva abbdl, hogy altalanos iskolas koromban el6szeretettel jatszottam a teknGs6s rajzoldval és jottem ra magamtdl dolgokra). Mélyebb,
bonyolultabb programozdi ismeretekre nem vagyom. J6 volna a felhasznaldi dolgokat kicsit jobban kezelni, hogy ne kelljen mindenhez segitséget kérni, bar gondolom a kurzus nem
errdl fog szdlni.

Szerintem gyorsan tanulok, de mivel teljesen laikus vagyok, ezért azt varom csupan el, hogy kicsit beleldssak a dolgokba és a késGbbiekben kedvet kapjak tovabb fejleszteni magam
ebben aziranyban is, mivel az informatika elengedhetetlen napjainkban.

Egy Bomberman jelleg(i jatékot 6riilnék ha 6ssze tudnék rakni a 4 hét alatt.

Remélem tényleg jé lesz, érdeklédve varom az elsé 6rat

Nagyon jé programokat valdszintileg nem, de véleményem szerint elég lesz arra, hogy kicsit mélyebben beleldssak ebbe a vilagba és kés6bb is foglalkozzak vele.

Remelem Uj ismereteket sajatithatok el a programozas terén

Megismerjem a Game Maker-t

Nem varok el semmit, arra tippelek, hogy egy picit bele fogok Iatni a programozas rejtelmeibe.

Meg szeretném ismerni a game maker alapveté tulajdonsagait es kezelhetGségét.

Szerintem legalabb egy, miikédGképes és szdrakoztatd jatékot el fogok késziteni. Bar még nincs tapasztalatom képszerkesztésben, modellezésben... biztos vagyok benne, hogy képes
lennék megtanulni ezeket. Papiron jél tudok rajzolni, j6 a geometriai érzékem, és azokat a dolgokat amik érdekelnek gyorsan tudom tanulni.

Betekintés az adott programhasznalataba és a megjelolt témakba (kmédiaszerkesztés, programozas logikaja).

Nem nézem ki magambdl, hogy valaha programozni fogok tudni, de a tanartdl nagyon sok fligg. Alapbdl nyitott vagyok, amit elmagyaraznak, megértem, kérdéses, hogy meg is
jegyzem-e.

Szeretném megtapasztalni milyen alkotni egy ilyen programot, mi szamit mondjuk egy jol 6sszerakott jatéknak. Szeretném tudni, hogy all 6ssze egy iylen, és annak is nagyon &riilnék
ha egyszer(ibb dolgokat a kurzus utan én is meg tudnék csinalni.

Mindig is érdekelt a jatékfejlesztés és az animacid. Remélem a kurzus soran hasznosithatom a grafikai tudasomat is és eredeti jatékot hozhatok létre, ami az ismerGseimnek is tetszik
majd.

Alapvetd ismereteket varok el, illetve programozasi logikat.

Ha megértem , hogy mibdl all egy jaték fejlesztése, mar elégedett leszek.

Azt hiszem, képes leszek ledénteni, szeretném-e jobban megismerni a fejlesztGi felliletet, de nem vagyok benne biztos, hogy képes leszek 6nalldan jatékokat alkotni.

Nagy érdeklédéssel varom, hogy 4*2 éraban mennyi tudast lehet 4tadni, ugyanis hagyomanyos mddszerekkel én kételkednék a kurzus sikerességével kapcsolatban. En igyekszem
majd a magambdl a maximumot kihozni, ezért remélem sikeresen fog zarulni a kurzus.

Nézziik meg...

Motivaciot, lendiletet, iranymutatast. Jatékokkal kapcsolatos alapvet6 fejlesztési ismeretek elsajatitasat. Szerintem a 4 hét alatt (mivel otthon is foglalkozok vele és nem nullardl
indulok) képes leszek jé programokat késziteni.

Nem, de egy prébat megér, ha mar csak keveset tanulok is beléle.

Boldog lennék, ha a programozasi alapokat megismerhetném Bar tanultam mar programozdst, még bizonyos alapok, és logikai dolgok nagyon hidnyoznak

A j6 programokat nem is, de a grafikus feliiletek alapveté kockait legalabb mar at fogom latni, s 6nszorgalommal valami komolyabbat is 6ssze fogok tudni rakni.

Alapozast.

Jobban megértem, hogy m(ikddik a programozas.

Megtanulok haszndalhatéan programozni, annak ellenére, hogy mikor tanitottak is erre (visual basic) nem igazan jott 6ssze ez se nekik-se nekem.



Mi motivalt arra, hogy jelentkezz erre a
felmérésre?

A keddi kurzusra jelentkez6k szama
A csiitortoki kurzusra jelentkez6k szama
A pénteki kurzusra jelentkez6k szama

Ez egy Uj mddszernek tlinik. Ha mar a hagyomanyos mddszerekkel semmi esélyem, adok egyet magamnak ezzel:D

A baratom honlapkészitéssel foglalkozik. Elsé sorban & hivta fel a figyelmemet ezekre a dolgokra, szeretnék én is jobban belelatni, mit is csinal pontosan.

Baratom programozd, és jo lenne kicsit belelatni a munkajaba, és igy ingyenesen tanulhatnék ugy, hogy kézben még Neked is segitek vele. :)

Sok az idém, érdekesen hangzik és kivancsi vagyok, hogyan tanitasz :D

Konkrétan ez a rész, hihetetlen hogy ezt 8 dra alatt fogjuk megtanulni: "A kurzus végére minden jelentkez6 képes lesz ennek a programnak a segitségével Windows operacids

rendszerre animalt, dinamikus programokat és jatékokat késziteni."
Erdekesen hangzik es szeretek programozni, a jatektervezes meg izgalmas
Mindig is akartam szamitogépes jatékot késziteni, de nem tudtam milyen programozasi nyelvet érdemes tanulni és honnan. Ezt az alkalmat semmiképp nem hagynam ki. Rdadasul a

GML-t szivesen kiprébdlnam, kivancsi vagyok én mit tudnék majd kihozni beléle.

Erdekel a jatékkészités, mar foglalkoztam Game Makerrel egy keveset, de szivesen tanulnék még.

Hogy mar foglalkoztam ilyennel és tetszett.

KésGbb barmikor jol johet a tudas.

Féként az, hogy semmit sem tudok réla, de szeretném béviteni a [atdkérom, mert barmikor jol j6het az ilyen fajta tuddas, nagyon hasznosnak tartom.

Mindig is ki akartam prébalni magam ilyesmi dolgokban is.

Vonz az ismeretlen

te

Gyorsan és hatékonyan tudnék fejlédni. Hozzasegitene a sajat 6tleteim megvaldsitasahoz. Szélesitené a latdkérom. 3D-s térlatasom jo, de modellezést még nem probaltam.

Kiprébalndm magam ilyen jellegl feladatokban is. Sok szabadidém van, amit szeretnék hasznosan eltélteni.

Megkértek ra, hogy jelentkezzek :)

Szeretek programozni + a cslitortoki lyukas 2 éramat kitoltené ha akkor lenne

Kivancsi vagyok ra nagyon, hogy hogyan m(ikédik ez a tanuldsi séma, és nagyon igéretesnek tartom.

Erdekelnek a jatékok és elkészitésiik.

Zavar, hogy csak jatszok a gépemen, de nem értem

Az eddigi human jellegl tanulmanyaimhoz képest egy nagyon mas teriilet megismerése, alkotasvagy, NyP :)

Erdekel a teriilet, szeetnék hasznalhaté tudast.

Az, hogy jobban megismerkedjek az informatikaval, mert egyaltalan nem vagyok elégedett az ez iranyu tudasommal.

Erdekel a téma

Nagyon szeretnék megismerni kifejezetten jatékkészitd szoftvert, és igy kérdéseket is fel tudok majd tenni, nem csak az interneten keresett férumokon.
Mindig is meg szerettem volna tanulni programozni! Fél évig jartam a Pazmany Péter Egyetem 4dltal hirdetett Bionika képzésre, de az Analizis nev(i tantdrgy elég nehéz volt

szamomra, mert nem lattam, hogy igazabdl miért is kellene megtanulnom azokat a bonyolult szamitasokat! Ellenben a Te Gtleted Gjra felkeltette az érdeklédésemet a programozas

irdnt, mert szerintem is kdnnyebben lehet elsajatitani a grafikus feliileten valé programozast!

A leirtak alapjan kivancsi lettem, mindig is szerettem volna kiprébdini magam grafikai programozas terén is

Ismertem olyanokat akik jatékokat irtak, de csak teszteltem &ket, most viszont kiprébalnam én is.

A jaték fejlesztés mindig nagyon érdekelt, ugyanis sok ezzel kapcsolatos munkaval foglalkozom leginkabb hobbi szinten. Sokszor volt mar 6tlet is, melynek a megvaldsitdsa megfelel§
tudas hidnyaban elmaradt, ezért nagyon 6riilnék, ha ilyen mdédon tudnék szerezni alapfoku jatékfejlesztési ismereteket.

Rendkiviil motivald a projekt leiras, és talan végre sikerélményt is kothetek a programozashoz, nemcsak a végelathatatlanul sok nyligl6dést. Remélem legalabb egy picit hozza tudok

jarulni a TDK-d sikeréhez!
Mindig is érdekelt a programozas de sose nyilt ra jo lehet&ségem, hogy ezt megtanuljam. Szeretném, hogy ha valami j6 6tlet eszembe jut, akkor legalabb az alap vazat megtudjam

csindlni a programnak és csak a finomitashoz kérni profi segitségét.
Szeretnék megtanulni programozni, de ahogy eddig ezt az egyetemen prébaltak megtanitani, az alapjan nem sokat tudok
Kivancsisagom :)
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Osszes jelentkez6 szama:
Jelentkezd6k, akik bejeldltek 1 id6pontot a 3-bél:
Jelentkezdk, akik eljottek legalabb 1 el6adasra:

Jelentkezd6k, akik az els6 harom el6adason megjelentek:

Dolgozatot irtak:
Beadott hazi feladatok szama:

A 4 el6adason résztvevdik aranya a 35 f6hoz képest:

1. és 2. el6adas kozotti atlagos otthoni munkadrak
szama:

2. és 3. el6adas kozotti atlagos otthoni munkaodrak
szama:

A dolgozatra késziilések atlagos 6raszama:

Hazi feladatok eredményének atlaga:

ZH eredmények atlaga:

Legjobb ZH eredmény:

ZH eredmények szérasa:

40
35
29

11
18

59%

1,19

3,3

3,11
80%
53%
102%
27%



Osszegzés

Megérte jelentkezni a kurzusra?
lgen 17  94%
Nem 1 6%

— Mem [1]

lgen [17]

Szerinted alkalmas a Game Maker programozas tanitasara?

Talan [8] lgen 9 50%
Nem 1 6%
Nem [1]— Talan 8 44%

lgen [9]

Neked tetszik a GM kezelo6feliilete?



lgen 11 61%
Nem 2 11%
Semleges 5 28%

Nem [2]

— aembeges [5]

lgen [11]

Ajanlanad az ismerdseidnek a GM-t programozas tanulasa céljabol?

lgen 6 33%
Nem 2 1%
Csak jatékfejlesztés céljgbol 10  56%

Ceak jatekfe [10]

Nem [2]—
. A Igen [8]

Jobb lett volna, ha a 4 alkalom helyett 12 alkalmas (fél éves) lett volna a kurzus?
lgen 14 78%
g el Nem 4 22%

lgen [14]

Ha indulna egy féléves kurzus ugyanebbdl a té mabodl részletesebben kidolgozva, és beleférne az idédbe, jelentkeznél
ra?



lgen 12 67%
Nem 6 33%

— Nem [5]

lgen [12]

Erdekel a téma annyira, hogy a késébbiekben magadtdl is foglalkozzal vele?
lgen 12 67%
Nem 6 33%

— Mem [B]

lgen [12]

Szeretnél a késébbiekben jatékot fejleszteni?

— MNem [5] Igen, GM-G' 8 440/0

lgen, de nem GM-el 4 22%

Igen, de nem [4]— 6 339
Nem o

Ilgen. GiM-el [8]

Szerinted a GM alkalmasabb grafikus programok készitésére, mint barmely mas, altalad ismert programnyelv?



— Mem [&]

lgen [10]

lgen

Nem

10

56%

8 44%

Az elvarasaidhoz képest pozitiv vagy negativ csalédas lett a kurzus?

10
8

61

Elégedett vagy az itt megszerzett tudas mennyiségével?
10

E !

E !

e

48]
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0%
1%
28%
50%
11%

0%
11%
50%
33%

6%

Nagyon negativ

Nagyon pozitiv

Sokkal kevesebb informaciét kaptam az elvartnal

Sokkal tobb informaciét kaptam az elvartnal



Mennyire nétt vagy csokkent a motivaciod a kurzus soran?
8

1 0 0% Sokat csokkent
. 2 3 17%
3 8 44%
4 |
4 3 17%
2 I I 5 4 22% Sokat nott
ﬂ | .
1 2 3 4 5
Erzésed szerint milyen szinten sikeriilt megértened az anyagot?
Az elméleti r [3]
A gombokat se [2]
Semmi kizdm h [0
Mindent takei [1]
Nagyjabol ér [12]
Mindent tOkéletesen értek (5) 1 6%
Nagyjabaol értem, azért lenne még mit gyakorolnom (4) 12 67%
Az elméleti részét sokszor nem értem, csak megtanultam a gombokat hasznalni (3) 3 17%

A gombokat sem talalom néha, az hogy valamit magamtél hozzak létre, esélytelen (2) 2 11%

Semmi k6zom hozza, a gombokat sem értem (1) 0 0%

Kértél segitséget az anyag tanulasaban vagy a feladatok kidolgozasaban?



Mem [15] —

lgen, mindket [2]

—— |gen, az anya [0]
lgen. a felad [1]

Elolvastad az 6sszes el6adasrodl késziilt jegyzetet?

Nem, csak 1-e [3]

Mem, csak 2-t [5]
— Nem, egyet se [2]

lgen. mind a [8]

Mennyire tartod tomornek a jegyzeteket?

[ S % T N I =

Mennyire tartod érthetének a jegyzeteket?

lgen, mindkettében 2 11%
lgen, az anyag megértésében 0 0%

lgen, a feladatok kidolgozasaban 1 6%

Nem 15 83%
lgen,minda 3-at 8 44%

Nem, csak 2-t 5 28%

Nem, csak 1-et 3 17%

Nem, egyetsem 2 11%

1 0 0% Alig van benniik fontos dolog, sok a mese
2 1 6%

3 6 33%

4 6 33%

5 &5 28% Kizérolag a lényeges dolgok vannak benniik



8 1 0 0% Semmit sem értettem meg
G 2 0 0%
3 6 33%
4
4 8 44%
2 5 4 22% Minden tokéletesen érthetd volt
ﬂ 1

Neked segitettek a jegyzetek az anyag megértésében?
lgen 15 83%
—— Nem [3] Nem 3 17%

lgen [15]

Ajegyzetben feltiintetett példafajlokat elkészitetted magadnak?
lgen 3 17%
Nem [15] — Nem 15 83%

‘ lgen [3]

Mennyire tartod hasznosnak a jegyzetekhez csatolt mellékleteket, példafajlokat?



1 0 0%  Teljesen feleslegesek voltak
2 0 0%
3 2 11%
4 8 44%
5 8 44%  Nélkilozhetetlenek voltak

Mennyire tartottad nehéz feladatnak jegyzetekhez csatolt mellékletek, példafajlok értelmezését?

8

o

b

4]

Foglalkoztal a hazi feladatokkal?

Mem [2]

lgen [9]

10 0% Nem is tudtam értelmezni Sket
2 1 6%
3 7 39%
4 8 44%
5 2

11% Meg sem kellett er6ltetnem magam

lgen 9 50%
Nem 9 50%



Mennyire tartottad nehéznek a kiadott hazi feladatokat?

8

g+

Kb. hany érat késziultél az utols6 éran lévo dolgozat megirasara?

3

Mennyire tartottad nehéznek az 1 éras dolgozatot?

e R " T N ¥ I~ Y |

o 1 2 3 4 5

2 1 0 6 5 8 15

L IIII
1 2 3 4 5

a A WO N -~ O
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N © O N = 0
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44%
6%
1%
28%
0%
11%

0%
39%
39%
17%

6%

Szerinted a feladatlapok kell6en atfogéan kérték vissza az anyagot?

Ha nem oldottal meg hazi feladatot, jelold be a 0-t, kiillonben
értékeld 1-5 kozott!

Hozzajuk sem tudtam fogni

Sima gy volt

Hozza sem tudtam fogni

Sima tigy volt



1.0 0% Az anyagbdl szinte semmit nem kérdeztek
2 0 0%

3 3 17%

4 8 44%

S 7T 39% Az egész anyagot teljesen lefedték

Szerettél volna az 6sszes eléadason jelen lenni?

S igen 2] Jelen voltam mindegyik elbadason 14  78%

lgen 2 1%
— Nem [2Z]
Nem 2 11%
Jelen voltam [14]
Megértettél mindent az eléadasokbol?
lgen 10 56%
lgen, de csak [3] — Mem [5]
lgen, de csak utdlag 3 17%
Nem 5 28%

Igen [10]

Mennyire voltak az eléadasok érthetéek?



Mennyire voltak az eléadasok unalmasok?

Mennyire voltak az eléadasok gyorsak?

a A W N - g bh W N -

a A~ WO N -

H N b~ W O O 0o A~ O O

A N A W O

0%
0%
22%
44%
33%

0%
17%
22%
39%
22%

0%
17%
22%
39%
22%

Teljesen érthetetlen volt minden

Minden teljesen vilagos volt

Megolt az unalom

Egy masodpercet sem unatkoztam

Felttin6en lassuiak voltak

Eszméletlen gyorsak voltak



Az el6adasok segitettek neked az anyag megértésében?
lgen

Nem

lgen [18] Merm [0]

Mennyire tartod az el6adét szakmabelinek?
15

121

-g !

a A~ WO N -

Mennyire tartod az el6adét segitokésznek?

w ~ = O O

100%

0%
0%
6%
22%
72%

0%

Azt sem tudja, hogy mir6l beszél

Nem lehet olyat kérdezni, amire nem tud valaszolni
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12-

a A WO N -

w A = O O

0%
0%
6%
22%
72%

Nem is érdekli, hogy kinek van sziiksége segitségre

Ennél tobbet mar nehezen tudna segiteni

Szerinted mennyire befolyasolja az anyag megértését az, hogy ki tartja az eléadasokat?

10+ 1 0
B.

E.

2 1
3 1
4- 4 7
5 9

Szerinted jobb lett volna, ha mas eléadé tartja az eléadasokat?

Taldn [7] lgen

Nem

\gen [0] Talan

Mem [11]

0%
6%
6%
39%
50%

0
11
7

0%
61%
39%

Egyaltalan nem mulik semmi az el6éadén

A kiilonbség drasztikus lenne



Szerinted rovidebb id6 alatt meg lehetne tanulni programozni, ha a "fogd-és-vidd" fellilet megismerése helyett egybdl a
szoveges programozassal kezdédne a kurzus?

lgen 2 1%
Nem 1 61%
Talan 5 28%

— Talan [3]

lgen [2]
Mem [11]

Szivesen foglalkoztal a Game Maker-el otthon?
lgen 14 78%
g e Nem 4 22%

lgen [14]

Szivesen kisérleteztél a program azon grafikus elemeivel, amelyekrdl akkor még nem volt sz6 el6adason?
Nem [7] lgen 11 61%
Nem 7 39%

Igen [11]



Szivesen kisérleteztél a program azon programsoros elemeivel, amelyekrél akkor még nem volt szé el6adason?
Nem [10] ————— lgen 8 44%

Nem 10 56%

lgen [&]

Volt, hogy beleolvastal a GM sugo feliiletébe?
lgen 14 78%
Nem 4 22%

~— MNem [4]

lgen [14]—

Sajat véleményed alapjan mennyire érzed magad tapasztalt programozoénak?

10 1 3 17% Semmi k6z6m hozza
81 2 9 50%
6 3 4 22%
4 4 2 11%
2 I I 5 0 0% Professzionalis szinten programozok
]
Oy 2 s 4 s



Mennyire allsz kézel a programozéi elméletekhez?

1 2 3 4 5§

e B " " T N L B = SN |

Mit gondolsz a grafikus felhasznaléi feliiletek elkészitésérol?

B

nIIIl
1 2 3 4 5

Van szamitégépes jatékra otleted?

fa

[+ ]

a A W0 DN

1

2
3
4
5

o W N o »w

o N O 0 W

17%
28%
39%
17%

0%

17%
44%
28%
1%

0%

Azt sem tudom, hogy mit nem tudok

Barmilyen programozoi problémat meg tudok oldani elméletben

Esélytelen

Barmikor 6ssze tudnék rakni elméletben egy jo felhasznaloi
feltiletet



lgen 14 78%
Nem 4 22%

lgen [14]

Szeretnéd megvalésitani ezt az otletet?
lgen 10 56%
Nem 4 22%

Mem [4]

— Az Otletes ké [4)

Az otletes kérdésre Nem-el valaszoltam 4 22%

lgen [10]

Szerinted meg tudnad valdsitani valamikor ezt az otletedet?
Nem [3]———— lgen 11 61%
— Az {tletes ké [4] Nem 3 17%

Az otletes kérdésre Nem-el valaszoltam 4 22%

lgen [11]————

Szeretnél digitalis ké pszerkesztést tanulni?



— Mem [5]

lgen [13]

Szeretnél hangszerkesztést tanulni?

— Mem [5]

lgen [13]

Szeretnél videoszerkesztést tanulni?

— Mem [4]

lgen [14]

Erzésed szerint elegendé volt a matematikai tudasod?

lgen

Nem

lgen

Nem

lgen

Nem

(3]

(3]

14

72%
28%

72%
28%

78%
22%



Igen [18]

Mennyire egészitette ki a kurzus az informatikai tudasod?

Sok djat hall [5]

——Minden 4j vol [3]

Kewvéas Ujat ha [5] Egyailtalan se [4]

Mennyire vagy elégedett az informatikai tudasoddal?
10~

E.

[:3

lgen 16 89%
Nem 2 1%

Egyaltalan semmi Ujat nem hallottam 4 22%
Kevés Ujat hallottam 6 33%
Sok uvjat hallottam 5 28%
Minden (j volt szamomra 3 17%

1 1 6% Egyaltalan nem vagyok elégedett

2 5 28%

3 9 50%

4 3 17%

5 0 0% Mindent tudok, amire sziikségem van

Akurzus alapjan alkalmasnak tartod magad programozoi feladatok megértésére?



lgen 14 78%
Nem 4 22%

— Nem [4]

lgen [14]

A kurzus alapjan alkalmasnak tartod magad programozéi feladatok megoldasara?
lgen 14 78%
Nem 4 22%

— Nem [4]

lgen [14]

irj legalabb 3 szé6t, amely a jegyzeteket jellemezte!

Erthetéek oltak és jol adtak vissza az 6ran tanultakat, amiket meg nem emlitettél azt is j6l meg lehetett érteni beléle. Nem olvastam sokat a
jegyzeteket, csak beleolvastam mindbe. Az el6adasok lefedték elég jol a tananyagot ezért nem kellett elolvasni a jegyzetet. Erthetd wolt, de nem
elég részletes. alapos érthet 6sszeszedett [ényegre tor6  jol felidézte az elbadast, mindenre kiterjedt They are good. részletes. érthet6,
eléadassal megegyez6 Tiszta, vilagos fogalmazas, j6 a sok abra! Sajnos jo par dolog nem wolt benne, ami eléadason elhangzott. Viszont
mindenképpen hasznos wlt elére megkapni. Par helyen elgépelés, atfogalmazaskor benne hagyott folosleges szavak - kett6 perc alatt kijavitom
neked barmikor, ha kell. nem olvastam el  atfogd, részletes, preciz ~ érthetd, attekints, ismétld  érthets, logikus, hasznos!  Atlathato
Tomor Ertheté  sok illusztracio tdomor érthetd  tdmor, lényegretdrd, érthetd  Nem, olvastam, ket.  HosszU, pontos, érthetd

megfogalmazas. Aprolékos és preciz, teljesen rendben wltak. témor, talan kicsit keves magyarazat, hasznos

irj legalabb 3 szé6t, amely a kitiiz6tt feladatokat jellemezte!



Sok motivaciét adott hogy otthon is foglalkozzak a game makerrel. A feladatok érdekesek woltak és rendkivil hasznosak woltak a mellékelt kész
példak. Sajnos az elmult egy hénapban nem tudtam veluk foglalkozni, azt gondoltam tobb idém lesz, igy nem tudok réluk mit

mondani. nehéz, hosszu, iddigényes a jegyzet és az el6adasok alapjan megvaldésithatok. elérhetd, egyszerd, latvanyos Az az egy hazi,
amivel behatoan foglalkoztam:nem veészesen nehéz, de azért ra kellett szanni j6 par orat (lehetéleg egybefliggéen). Kreativitast és tovabbgondolast
igényelt, valdszinlileg meg lehetett volna oldani minimalistabban is, de jo wlt, hogy lehetéséget adott mindenféle beépitésére, ami csak az
eszembe jutott.  jol kombinaltak a tanult dolgokat, kihivasnak érzékeltem dket, de kicsit sok wolt  egyértelmilek, de néhany rész nem
teljesithetdé csak az orai gyakorlas alapjan izgalmas, érthetd, megoldhatéd Ismétlés, tudas, anya. A feladatok jé gyakorlasnak

bizonyultak.  Szerintem a kitizétt feladatok tul bonyolultak voltak hogy csak siman meg lehessen 6ket csindlni. En ugyan nem alltam neki
megcsinalni 6ket de a példaprogramokat megnéztem és nem hiszem hogy meg tudtam wvolna olyanra csinalni a hazikat. 6sszetett, pontossagot
igényld, 6nallo gondolkodas még nem néztem meg 6ket részfeladatok, megoldhatéak, nem tul bonyolultak ijesztéek Ha a kérdés a

hazifeladatra vonatkozik, akkor azok elgondolkodtatoak woltak, és kreativitast igényeltek. dsszetettek nehezedd sorrendben kovették egymast

irj legalabb 3 sz6t, amely az elé6adasokat jellemezte!

Az ora nagy részeben elmélet wvolt, kisebb példakon keresztil bemutatva, hogy az egyes funkciok mit tudnak. Interpassziv, hosszu,

gyors. Gyors Erdekes Ertheté gyors, nehezen lehetett Iépést tartani, j6 volt, sokat segitett a megértésben, amikor elére el tudtam olvasni a
jegyzetet az éra el6tt Nagyon nagyon nagyon tomeény. Erre az anyagra eleve kicsit tobb id6 kell, sokkal hasznosabban menne el ugyanannyi
id6, amennyit igy is foglalkoztam \ele, ha lassabban lenne elmagyarazva és rogton lenne is id6 legalabb nagyjabdl kiprébalgatni. Mert igy az
otthoni gyakorlas idejéb6l ment el az eléadas anyaganak megértése, pl. a 2. héten 5 orat olvasgattam csak a jegyzetet és nézegettem és
probalgattam a példafajlokat, meg mindent, ami ott le volt irva. Nyilvan erre most itt nem wolt id6 az eléadas keretében, de a jovire nézve feltétlen
hasznos lesz a 12 alkalmas kurzus. Jobban felfogja az ember az elején az alapokat, aztan marad id6 még mélyebb, részletesebb ismeretekre is,
amiket most itt nem wettiink.  Erdekesek oltak és jol kdvethetéek. Sosem unatkoztam rajtuk, és meg vagyok elégedve a tanult anyag
mennyiségével is. Az el6adasok id6ében indultak és értek véget. Gyors wlt, de még éppen nem tul gyors. Pozitivum hogy egy-egy példa
bemutatasa gyorsan ment. Aki tanult mar programozast, annak néhany rész (objektum magyarazata, ciklusok, témbdok) unalmas.  Szerintem
kicsit monoton wolt, latszik hogy nagyon jol tudja az el6éad6 az anyagot, de szerintem néha egy-egy dolgot tul sokaig magyarazott, masokat meg
csak éppen megemlitett. Nem vagyok benne biztos hogy harom alkalom alatt meg lehet tanulni programozni. De én még azt is mondanam hogy
ebben nem sok a programozas (nyilvan a programsoros részt leszamitva). Persze vannak benne programozasi strukturak, de szerintem alapjaban
Vvéve ez egy grafikus szerkesztd program, nem pedig egy programozast tanitdé. Azokra az eldéntendd kérdésekre adott valaszaim, amiben arrdl
kérdeztek hogy mennyire lehet ezzel megtanitani a programozast, igazabdl nem nagyon tudok mit iri, mert szerintem ez nem alkalmas annyira

ra. Maximum a szoveges rész, de ez egy olyan program amivel alapjaban véve grafikusan dolgozunk, és szerintem a programozas tanulasaba ez



belekavarhat. Mert a tanul6 inkabb a grafikus fellletet hasznalja mert egyszeriibb neki, pedig nem azt kéne. Tulsagosan részletekbe bonyolddo,
nagyon nehéz kovetni a kivetitébn az egér mozgasat a végtelen mennyiségi parbeszédablak kézott. Szerintem teljesen felesleges a program
Osszes részletével fogalkozni; még igy is tul sok mindenrél wlt sz6 - persze tudom ,hogy nem érintettél egy csomo fontos dolgot. 1 6ras monoton
kattintgatos és fellletbemutatds orat nem lehet sikerrel kdvetni.  gyors, érdekes, eseménydus  érthetd, hasznos, lassu  tempds, izgalmas,
érdekes nem woltak interaktivak, de megértem, hogy ez az id6 hianya miatt lehet  érdekes, feladatra fokuszal Kicsit gyors wolt a

tempojuk. érthet6 érdekes mozgalmas  érthet6 porg6s kicsit hosszu  Mivel teljesen mas a szakterliletem, ezért semmi hasonléval nem

talalkoztam, nekem igy kicsit gyors wlt az el6adas, de szakmabelinek szerintem kovethetd lehetett.

irj legalabb 3 szé6t, amely az eléadét jellemezte!

felkészult lelkes segitékész  Nagyon sok mindent szerettél wolna elmondani, ami egyaltalan nem fér be ennyi id6be. RGBalpha, képszerkesztés,
vsync miikddése, stb. ezek mind kevesbé lényeges dolgok az elsé par alkalommal. Nagyon demotivald, hogy 10:00-12:00-ig tervezted az orakat.
UGysem tud ideéri mindenki idében, éhesek is vagyunk mar délben. Az 6rak csusztatasaval nem érdemes (Vissza)élni, még akkor sem, ha nincs
elég id6 az anyagra. Le kell a bemutatando ismeretekbdl faragni. Tudom, hogy nehéz, én is tapasztalom sokszor. :) Jdl ismeri a game makert:
példak bemutatasa gyors és érthetd. Pontosan érkezett. Szereti a jatékfejlesztést. + lelkes, segit6kész, tajékozott jol magyaraz, j6l ad elé, j6
elvarasu  Segitdkeész, jol felkészilt lelkes, segitbkész, kissé hatarozatlan  Tudja, mit, csinal.  érthetd, megfelel6 hangerd,

segitbkész  targyilagos, logikus gondolkodasu, jol felkészilt ~maximalisan segitékész és hozzaértd Latszik rajta, hogy mar x éve ezzel
foglalkozik. Ugy kezelte a game maker-t, mintha mas biciklizne. Didkbarat.  Felkésziilt, segitékész, de szamomra picit gyors (de ez a szakmai
hiany miatt is lehetett és hogy kuldn sajnos nem tudtam foglalkozni vele annyit, mint kellett wlna).  Kicsit szaraz wlt az egész eléadasmad,
tudom szandékosan, de azért a 3. 6ra, amikor strigulaztuk a poénokat, sokkal élvezetesebb volt minden szempontbdl (addigra mar értettem is
nagyjabdl a korabbiakat).  Jo Erthetd Segitékész  kedves, felkésziilt, gyakorlatias  okos kedves segitékész ~Mar megvélaszoltam az el6z6

kérdésben.

irj 3 dolgot, amelyen semmiképp sem valtoztatnal az anyag oktatasa soran!

jegyzetek kiadasa, ora és jegyzet megegyezése, hazi feladatok  Zzh elétti példa zh kikuldése. Otthoni feladatok minésége. Csatolt példa fileok
minésége. A példakon keresztll bemutatni, hogy a funkciok mit csinalnak, igy interaktivabba téve az érakat. oktatd 6ra hossza segédanyagok
megléte az eredeti célkitlizés nagyon dicséretes, amiért ezt az egészet elkezdted az akciok és a programozasi sorok tanulasanak sorrendje
kiadott hazi feladatok oktaté személye :) az oktatas min6sége és szinvonala, valamint elvi felépitése A sorrendet! :) A példafajlok elkildése,
az, hogy woltak 6nallé gondolkodast igényl6 hazi feladatok €s egy gyakorlo példasor a ZH-ra, kifejezetten hasznos wolt (azért azt megjegyzem,

hogy az éles ZH sokkal nehezebb wolt). oktato leiras sorrend példafeladatok bemutatasa, sziikséges eszk6zok bemutatasa, hazi feladatok,



jegyzetek jegyzetek, példafajlok, fakultativ hazi (kilénbdz6 jatéktipusokkal) jegyzetek az érak és a zh-k szamitogépek hasznalataval legyenek
megtartva gyakorlatias szamonkérés kiwetités, jegyzet elklldése, program Felépités, vagyis a tanulas sorrendje Jegyzet El6add a
szamonkérést, a mintafeladatokat  Soros programozas, kis csoportok, egyszerl kezdés. Az elkésziilt jatékok bemutatasa fontos, a
segitbkészseég, interakcid. a tematika alapvet6 felépitése jo.

irj 3 dolgot, amelyet megvaltoztatnal/lbevezetnél, hogy érdekesebbé és hatékonyabba tedd az anyag oktatasat!

A program tervezeés rész lehetne részletesebb, mert egy kell id6 hogy az ember agya raalljon erre tipusu gondolkodasra. interaktivabb ora,
kvesebb anyag, tébb idé MAS iitemezés! 6-7 hétre a végét tenni nem volt j6 6tlet. + kiildd el 1égyszi mindenkinek a TDK-dat. :)  Tébb vizualis
effekt, részletes magyarazat a példafajlokhoz (preciz dolgok magyarazata), tobb id6 kellene az anyag megértéséhez (f6leg azoknak akik még nem
programoztak) tapasztaltabb programozok jatékainak bemutatasa, példaul az eléadoé mas programok megmutatasa legalabb emlités szinten
tobb feladat konkrétabb jatékokra csoportok el6ismeret alapjan valé beosztasa a gyorsabb haladas érdekében, csoport megkérdezése jatékotlet
szempontjabdl, kozos jatékfejlesztés (feladatok kiosztasa) lehetett wolna tobb 6ra:) lassabb éramenet, hogy kdvethetdbb legyen példajatékok
kdzoOs lassu létrehozasa orai kilon feladat, ha valaki elakad segitséget tudjon kérni. valtoztatni csak annyit valtoztatnék, hogy az éran végzett
feladatokat opcionalisan kiadnam hazi feladatnak, hogy mindenki alakitson rajta vagyis komplettebb jatékot csinaljon beldle akar 1-2 extra ZH
pontért szivesen vezetnék be barmely 2 Uj anyagot amit nem wettiink 6ran  Lassabb, szoérakoztatobb eléadasmaod. Legyen idé kdzben
végigcsinalni, amit a kivetitén mutatsz. Az el6adasokat el6bb be lehetne fejezni, hogy a végén maradjon kis id6 6nallé probalkozasra, nézelédésre,
a programmal ismerkedésre. Nagyon szigoru woltal, turé a fliledbe! A jegyzetekben kéne minden szerepeljen, ami az éran wolt, legalabb
cimszavakban, mert én pl. egy par dolgot nem talaltam meg a sugodban, f6leg, mivel angolul van, a jegyzet meg magyarul, széval j6 lenne kicsit
jobban feltlintetni a jegyzetben a dolgok angol nevét, meg hogy hogyan talalom meg a sugoban. lassabban mutatnam be, tébb példa
demonstralasa, interaktivabba lehetne tenni, menet kozben szuréprobaszeri kérdésekkel vizsgalni a megértést (pl. ezt most te hova

tennéd?) ¢dra kdzben kérdez-felelek az oktatd és tanulok k6zott  Tobb gyakorlati példat hoznék, hogy fenntartsam az érdeklédést még a néha
monoton részek ellenére is. Példaul amikor valami fontos elemrél van sz6, akkor be lehetne szurni egy-egy olyan programot, amit ennek a
felhasznalasaval készitettek. Tudom, hogy kb minden fontos elem benne van egy jobb programban, de nem is ez a lényeg, hanem hogy kicsit
élénkljon a tarsasag. Most igy érthet6 volt a kevés id6 miatt, de az elemek felsorolasanak szamomra nincs sok értelme, ha nem probalhatom Ki
rogton a gyakorlatban. Mire hazaértem, mar elfelejtettem, és egy csomo dolognak utana kellett olvasnom. Bar rendes egyetemi 6rakon elvileg tébb
id6 van, azért ott is el6fordul ilyesmi. Nekem egyedil a monotonitas miatt lankadt néha a figyelmem, de az ugyis megvaltozik, ha rendes félév lesz
beldle, széval dsszességében nekem tetszett, és amikor végig csinaltam a mintazh-t, nagyon jol éreztem magam :) Széval k6széndm az oérakat,
és az idédet :) Alapvetd programozéi parancsokkal (if, for) nem foglalkozni sokat.  Sajnos erre nem nagyon tudok mit valaszolni. Alapjaban

véve nem wlt semmi rossz, én nekem wolt csak kicsit csalodas, mert tobbre, masra, jobbra szamitottam, és ez féleg nem az eléado hibaja hanem



a programé. Hallgatoi otletek meghallgatasa fontos lenne, csak erre nem wolt id6. llletve sok anyag wolt (legalabbis egy laikus szamara) a 4
eléadas alatt. Sokszor ha lenéztem a szamitégépre és kattintottam valamit, akkor mar az eléadé meég valamit kattintott, amit mar nem lattam,hogy
hova. Nehéz volt igy két monitort is figyelni (a tanarét, és a sajatomat, amin még dolgozni is kellett). llletve lehet, hogy hatékonyabb lenne a
csoportokat Ugy dssze valogatni, hogy ki az aki programozott mar és ki az aki még soha. Még tébb otthoni feladat. Mindegyik feladat pontot
kellett volna érjen a vegs6 érdemjegybe. Tobb jegyzethez csatolt példa file. Zh helyett jobb értékelés lenne, egy otthoni komplex értelmes feladat.
Itt felmertil a "csalas lehet6sége"? Csalni lehet zh-n is... En azért jelentkeztem a kurzusra hogy minél tébbet megtanuljak errél a programrél és
hogy megmutassam hogy meddig jutottam el. Csalasbdl nem szarmazna semmi hasznom. pl lemasolom masrol. Nem jovok ra beléle hogy
magamtol is képes vagyok-e a feladat elvegzésére és a te eredményeid is csak pontatlanna tenné.  Platformfliggetlen oktatéprogram (Scratch,
DrRacket), imperativ/funkcionalis programozasi nyelv a kezdéshez, programTERVEZES tanitasa.

Erdekesnek tartod a leadott anyagot?

lgen 16 89%
Nem 2 1%

— Nem [2]

Igen [16]

Erdekesnek tartod a programozast?
lgen 18 100%
Nem 0 0%

Igen [18] — — Nem [0]



Az anyag melyik részei fogtak meg leginkabb?

Tetszett ez az otlet, hogy van ilyen, és lehet hasznalni, de a késébbiekben nem foglalkoznék vele semmiképp. Tetszik hogy bizonyos
komplexebb dolgokat, mozgasokat milyen egyszeriien lehet a programmal kezelni. A programozoi logika, az események lefutasanak sorrendje,
a képek kirajzolasasnak lépései  Maszkalds jatékok, utkdzések, példanyok kezelése: milyen tulajdonsagaik vannak, milyen metddusokat
végezhetiink rajtuk (az objektum-orientalt nyelvek megértéséhez hasznos lehet). A parancssoros programozas rész a fogd-és vidd helyett. igy
az elején ez a felllet kicsit nehéznek tlinik. Jo wolt bele latni, hogy mennyi részletre kell Ugyelni egy jaték kidolgozasa soran, pl sokkal
felhasznald baratabbnak kell lennie.  a korai sikerélmény, hogy egyszer( fellleten hamar meg lehet érteni az alapokat  Tobb is: szeretek
spriteokat, animacodkat késziteni érdekesnek talalom a programozas tervezeési részét (ahogy kitalaljuk milyen mechanizmusokkal mik lesznek a
jatékban, és ezek megvaldsitasat) Otthoni feladatok elkészitése. \életlenszer(i események, id6zit§ 3. eléadas Tetszett az animaciok
készitése, és hogy lehetett sajat rajzot is késziteni a programban. Eseménykezelés. az Utkdzésekben rejl6 lehetéségek gondolkoztattak el
legjobban az egész érdekes wlt Tetszik a kockak pakolgatasa (bar mar belefutottam néhany korlatjukba), de igazabdl nekem igy
Osszességében az egész program tetszik program egyszerlisége, mégis magas foku hasznossaga; jatékon kiwili fejlesztésre is hasznalhaté
program, objektum szerkesztés, programozoi-gépelbs- rész, események beallitdsa A hazi feladat jatékok jok, mert egy alapgondolat van
megirva, és onnan szabadon lehet garazdalkodni. Nekem az alapétletek hianyaval wolt legnagyobb bajom, adott feladat megoldasakor rettenetesen
kreativ voltam, és nagyon tetszett, hogy ha kitalalok valamit, hogy hogyan valésitsak meg egy eseményt, akkor amire szilkségem van a
megvalésitashoz, arra kereshetek vagy ha nincs létrehozhatok egy funkciét, valtozét, széval alkothatok, problémat oldhatok meg. Es a végén
egész mikoddkepes jaték lett. :)

Aleadott anyag segitett jobban megérteni a programozas logikajat?
5

1 3 17% Egyaltalan nem
4 2 4 22%
3 3 4 22%
2 4 5 28%
1 I 5 2 11% Teljesen
¢ 1 2 3 4 5



Aleadott anyag segitett jobban belelatni a programozas nehézségeibe?

1 1

2 6
3 1
4 6
5 4

6% Egyéltaldén nem
33%

6%
33%
22% Teljesen

Hogy érzed, most jobban belelatsz az altalanos szoftverek miikodésének hatterébe?

3

a A~ WO N -

6
5
3
1

17% Egyaltalin nem
33%
28%
17%
6% Teljesen

A kurzuson tanultakat fogod tudni hasznalni majd a gyakorlatban is?

Taredéket [9] lgen

— Nem [1] Nem

lgen [&]

8 44%

Toredékéet 9 50%

1 6%



Szerinted fontos lenne a programozast ilyen szinten megtanitani minden tanulénak, érdeklédési kortél fliggetlentil?

lgen 3 17%
— Mem [5]

lgen, de csak fakultativan 10  56%

Nem 5 28%

Igen, de csa [10]
lgen [3]

Szerinted érdemes lenne ennek az oktatasi médszernek a kidolgozasat folytatni, az eljarasokat finomitani?
——————Nem [0] lgen 14 78%
Talan [4] Nem 0 0%

Talan 4 22%

lgen [14]

Kivancsi vagy a felmérés eredményére?
lgen 18 100%
Nem 0 0%

lgen [18] Nem [0]




Osszegzés

Megérte jelentkezni a kurzusra?
lgen 7 88%
Nem 1 13%

— Nem [1]

lgen [7]

Jobb lett volna, ha a 4 alkalom helyett 12 alkalmas (fél éves) lett volna a kurzus?
———Nem [3] lgen 5 63%
Nem 3 38%

lgen [5]

Erdekel a téma annyira, hogy a késébbiekben magadtdl is foglalkozzal vele?



Nem [4]——————— lgen 4 50%
Nem 4 50%

lgern [4]

Hany eléadason voltal jelen?

B o] Harmon 0 0%
Kettén 5 63%

— Egyen s [1]
— Hérmaon [0] Egyen 2 25%
Egyense 1 13%

Kettdn [fj —————

Szerettél volna az 6sszes eléadason jelen lenni?
lgen 7 88%
Nem 1 13%

—— Mem [1]

lgen [7]

Elolvastad az irasos anyagokat, amik e-mail-ben lettek korbekiildve?



Czak téredéké [5]

lgen [3]

Kb. hany érat foglalkoztal a programmal otthon?

3 2 1 0 10

Miért nem jelentél meg a dolgozat iras idépontjaban?

Mem tanultam meg ...

A lustasagom feld...
Elfelejtettem, ho...
Mar a kurzus elgj...
Menet kdzben elve...

Egyéb

=
—
[
L
b

Kihagyhatatlan programom volt, amit fontosabbnak tartottam

lgen

Csak toredékeét

Nem [0] Nem

3
5
0

Nem tanultam meg az anyagot és nem akartam, hogy a dolgozaton ez latszédjon

A lustasagom felllkerekedett rajtam

38%
63%
0%

4 44%
0 0%
1 1%



Elfelejtettem, hogy lesz 1 11%
Mar a kurzus elején tudtam, hogy nem fogok bemenni dolgozatot imi 0 0%
Menet kGzben elveszitettem a motivaciom 2 22%
Egyeb 1 1%

irj legalabb 3 mondatot arrél, hogy mi a véleményed a témaval kapcsolatban és hogy miért nem csinaltad végig!

Téma érdekes, roppant tetszett, és latok benne fantaziat, hogy fel tudjam hasznalni, amit itt megtanultam(és még amit hozza fogok tanulni).
Betegség miatt a kredites targyaimmal is elmaradasaim woltak és azokra nagyobb hangsulyt kellett fektetnem. Az eléadas elkerilhetetlen
tulajdonsaga, az id6 rovidsége miatt a tempdja, ami nem lett volna probléma példaul a "boldog békeidékben"(0.-4. hét, amikor relative kevesebb
terhelés éri az embert napkdzben és utana) Szerintem lenne értelme, ha egy kidolgozott, talan picit lassabb tanterwel, de kikertine szabval
targyak kozé valamilyen formaban, komolyan mondom, visual basic-et probaltak leszuszakolni régebben a torkomon, ez legalabb

tetszett.  Sajnos rajéttem, hogy nem tudom kdévetni az anyagot. Mar az elsé 6ra anyagat se tudtam elsajatitani és igy az utana kovetkezé
feladatot sem. Nem pont erre a dologra gondoltam, de kaptam egy alapképet az egészrél ami nagyon j6, viszont rajéttem, hogy a téma
egyaltalan nem érdekel. Kiemelném, hogy nem azért nem mentem mert a tanar rossz volt, vagy maga az 6ra, hanem maga ez a dolog nem fogott
meg. Tetszett nagyon az egész program. Jatékot csinalni ezzel nem is annyira nehéz, és kivancsi leszek, mit lehet meg ebbdl kihozni.
Interneten még 3D-s jatékokat is lattam. Nagyon részletes és érthet6 wlt mind a kurzus, mind az irott anyagok, a game maker valéban
konnyedén kezelhet6 és gyorsan tanulhatd. Egy hosszabb kurzus kivedte wolna a hianyzasok miatti elcsiszasokat és kiegyenlitette wolna a az
emberek tudasat. Még mindig nagy érdekesnek talalom. Sajnos szigorlataim miatt nem tudtam részt venni a kurzuson, de késébb mindenképp
ki fogom probalni a kildott anyagok alapjan.  Szerintem, j6 hogy nem kodsorokon keresztiil prezentalja az objektum orientalt programozast. Sok
mas teendd miatt nem ez volt a prioritas sajnos. Nem vagyok programozéi beallitottsagu, de nagyon ortltem ennek a lehet6ségnek, hogy
szélesitsem a latokorom. Az el6adas tiszta és vilagos wolt, kdvethetd, érdekes, és latszott a téma iranti elkételezettséged, ami mindig lenyligoz.
(Es egyébként hasonlitasz Josh Grobanre...;) ). Id6kdzben sajnos mar két allasom is lett, ami suli mellett megoldhatatlanna tett a bejarast és a

dolgozaton val6 részvételt.

Szerinted érdemes lenne ennek az oktatasi médszernek a kidolgozasat folytatni, az eljarasokat finomitani?



lgen [&]

Mem [0]
Talan [0]

Kivancsi vagy a felmérés eredményére?

lgen [&]

Mem [0]

lgen
Nem

Talan

lgen

Nem

8

0

8

100%
0%
0%

100%
0%



