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Az MDK helyi forduldjara témamként egy energiatakarékos izzdcsalad csomagolasanak
Ujratervezését valasztottam. Ez egy fiktiv elképzelés, nem valés megrendelésen alapszik. Egy
magyar illetdségii, régen magyar tulajdonban allo cég, a TUNGSRAM szamara terveztem Uj
kommunikacios lzenetet, globalis design-t és egyedi csomagolast.

A TUNSGRAM rovid torténete

A cég torténetérdl roviden. A TUNGSRAM 1896-ban alakult. A vallalat a TUNGSRAM
szOvédjegyet 1909-ben, a korbe zart T-emblémat pedig 1938-ban jegyeztette be. A
TUNGSRAM szd, a volfrdm angol (tungsten) és a német (wolfram) megfelel6inek
Osszevonasaval sziletett, utalva ezzel a Vallalatnak a volfrAmszélas izzdjanak

vilagviszonylatban els6ként bejelentett szabadalmara.

A nyolcvanas években, a fényforrasiparban megfigyelheté tokekoncentralodas kdvetkeztében

sorra zartak be kapuikat a kis és kozepes cégek, feladva a reménytelennek latsz6 versenyt.

1989. november 15-én Cleveland-ben és Budapesten egyszerre jelentették be, hogy a General
Electrics a Il. vilaghdboru uténi legnagyobb befektetéset realizdlta Magyarorszagon a
Tungsram Rt. részvény-pakettjének 50%-at, plusz egy részvényt megvasarolva.

Eltelt hat év, ami alatt a GE 6sszesen 600 milli6 US dollart fektetett be a TUNGSRAM
kdrnyezetvédelembe és az oktatasha. Egymas utan jelentek meg a TUNGSRAM gyartasi
palettajan a legkorszer(ibb fényforrasok: a tovabbfejlesztett kompakt fénycsdvek, amelyek a
hagyomanyos izzélampakkal 6sszevetve 80%-kal kevesebb energia felhasznalasaval és tizszer
akkora élettartam mellett allitanak el ugyanakkora fényt.*

A cég kezdetektol fogva a kék-piros szinek hasznélatat preferélta mind a logéjaban, mind a
csomagolasanak szineiben. Mostanra mar néhéany energiatakarékos izzéjukndl megjelent a
narancssarga és z6ld szinkombinécid. Ezen szinek kizardlagos én jelent6sen eltértem, hogy el

tudjam juttatni az altalam fontosnak vélt lizenetet.

Elképzelésem szerint a design, amit terveztem TUNGSRAM szamara, limitalt kiadasként
kertilhetne a polcokra, valamilyen kiemelt eseményhez kapcsolodoan. Példaul TUNGSRAM
alapitasanak évfordul6ja vagy a Fold napja alkalmabol.

! http://www.gelighting.com/eu/tungsram/history_hu.html


http://www.gelighting.com/eu/tungsram/history_hu.html

Mi volt a célom a projekttel

A célom kezdetektdl fogva egy olyan csomagolas tervezése volt, amely mind anyagéban,
mind tartalmi és vizualis Uzenetében a kdrnyezettudatos szemléletmodot kdzvetiti. Az Ot -
hogy miképpen mutatom meg, juttatom érvényre ezt az (izenetet — nem rogtén, hanem
fokozatosan alakult ki szamomra. Kezdetben csak abban voltam biztos, hogy a csomagolas
anyaga Ujrahasznositott papirbdl késziilne, majd az jutott eszembe milyen kedves lenne, ha az
Ujratervezett TUNGSRAM dobozon egy robot grafika jelenne meg. Ez az o6tlet az izzok
kiilonleges, csavart formajabdl ugrott be, amely vizualisan akar egy alkatrésze, részlete
lehetne a doboznak. Végiil egy stancolt fellilet altal, tényleg a hasi, mellkasi része lett, igy azt
a pluszt is hozzdadva, hogy lathatjuk a terméket. De ahogy fejlédtek a tervek, egyre tobb
robot képe korvonalazodott a szemem el6tt, mindegyik kulén egyéniséggel, karakterrel, igy
egy egész csaladda bovitve a kezdeti koncepciot.

Szerettem volna egy olyan csomagolést alkotni, ami maradandd, az emberek nem dobjék ki a
szemétbe, és ez altal nem termelnek még tobb hulladékot. Ezt Ggy tudtam elérni, hogy a
csomagolasnak mésodlagos funkciot adtam. Az elsédleges funkcid a védelem, a termék
eladasa, majd masodlagos funkcioként jaték szerepet tolt be, gyerekek szdméra. Tehét
celcsoportom oktato, neveld célzattal — mind a kornyezetvedelem, mind a jaték élvezete
tekintetében — az dvodas- és Kisiskolas korosztaly, valamint a terméket hasznald sziilok, és
természetesen minden fogyasztd, aki az érdekes és kiilonleges csomagolasokra fogékony.
Innen jott a gondolat, hogyha csalddosok vaséroljdk meg a terméket és ez egy izz0
termékcsalad, akkor miért ne lehetne, ez ténylegesen egy csalad, anyukaval, apukéaval,
gyerekekkel, tehat egy mikrovilag. Azonban szerintem nem csak a csalddosok vennék meg a
terméket, hanem gyakorlatilag barki, aki fogékony a kiilénleges csomagolasokra.

Azt gondolom fontos, hogy a jovo generacioja még kdrnyezettudatosabb legyen, mint a
mienk, hogy aktivabban részt véllaljanak azon karok tudatos csokkentésében, amelyeket a
szeméttermeléssel és rengeteg fa kivagasaval okozunk a Foldnek. Ezzel a csomagoléssal
pedig akar nevel6 célzatu oktatést is elérhetink naluk, amely valahogy tudattalanul jut el
hozzajuk, nem olyan mddon, mint ahogyan egy kornyezetvédelemrdl tartott el6adas éri el a

celjat. Egyszertien azt latjak, hogy jo ranézni a dobozra, és jatszani vele, tovabb hasznalni.

Egy ilyen csomagolads megtervezése ugyan hosszabb id6t vesz igénybe, hisz jelen esetben
nem csak a grafikat, tipografiat tervezi meg az alkotd. A formara, és tovabbi funkcidra is
figyelemmel kell lennie, példaul, hogyan fogjadk ezt kés6bb is hasznalni. Mégis Ugy



gondolom, ez lehet a jové csomagolas tervezési szemlélete, Uj ideoldgidja, egy j6 mddszer
arra, hogy funkciot adjunk annak, amit eddig csak kidobtunk a szemétbe. J6 esetben a papir
Ujrahasznositasra kerult, de legtébbszér még az sem.

Kortéars példak

Sok példat lattunk arra, hogy az emberi fantazia mi mindenre képes. Példaul akéar egy hasznélt
tejes palackbdl is képes jatékot krealni, bar ez plusz energiat kivan a fogyasztoktol. Kezdetben
én is gondoltam hasonlé megoldasra, hogy a doboz marad téglatest alakl, rajta a robot
grafikdjaval. Perforacioval lehetett volna letépni a felesleges részeket, ha mar kivették beléle
a terméket, hogy jatékka alakuljon a csomagolas. Aztan ugy gondoltam, nem annyira
latvanyos az eredmény, mint mikor a jaték formajat kapja mar a termék dobozaként is.

Két egyszeriinek tiind, de mégis zsenidlis otletet hoznék fel példaként, hogy birhat valami
masodlagos funkcioval. Az els6 egy kerékparszerviz névjegykartydja, a Broke Bike Alley
nevii cégé (1. kép) amely amellett, hogy ellatja a névjegykértya funkcidjat, a bicikli
csavarjainak meghuzasara is alkalmas, tehat még a cég feladatkoreit is tikrozi.

Masik példam egy csomagolas, amely igy kozelebb all az én megoldasomhoz, egy
chipscsomagolas, (2. kép) ami henger alakd, de kinyitva mar tal. igy nem kell kiilén tanyérra
kitennlink az ételt, illetve kés6bb hasznalhatjuk talaloként, akar mar aprositeményhez.

Kortérs példakent, amit még taldltam, és hasonl6 az én Otletemhez; a papir jatékok. Ezek
olyan jatékok, melyeknek megkapjuk az alaprajzat rajta a grafikaval és nekink kell kivagni és
dsszeragasztani azt. Rengeteg szép és kedves jatékot talaltam, csak egy példaként emliteném

ezt a pingvint, ami egy Brian Gubicza nevii miivész munkaja.(3. kép)

Ma mér nem ritka azt sem, hogy a hulladékbol valik maalkotas, példaként emliteném Molly
B. Wright képeit, aki hasznalt sorés és tditoitalos kupakokbol alkotott maradando
miuialkotasokat.(4. kép)

Tehat boven latunk példakat erre az egyéb tervezési teriileteken, csak még gyerekcipdben jar
a dolog és egy masfajta tervez6i hozzaallast igényel, amely reméljik a jovoben mar

természetessé valik.



Az alkotofolyamatral

Miutan Kitalaltam, hogy a csomagolas 6 grafikai motivuma a robot lesz, rengeteg képet
nézegettem régi jatékokrdl, hiszen azt a régi jatékvilagot akartam felidézni, amikor még
fémlemezbol késziiltek az autdk, haziallatok, robotok, egyszdval a régi idék jatékai.(5. kép)
Ez a képi vilag nyilvan az idésebb generacionak jelent tobbet, 6k azok, akik nosztalgiaval
gondolnak gyerekkorukra ezeket a terveket latva. Azonban az alkotoi folyamat soran szembe
kertiltem azzal a problémaval, hogy azok a szinek, amiket megalmodtam, talan mégsem azt a
hatas érik el a gyerekeknél, amit szerettem volna. Hiszen a mai generacié a sokkal élénkebb,
csillogobb jatékokhoz szokott hozza. A régi jaték hangulatdt mégis megprobaltam megtartani
bizonyos grafikai elemekkel, melyek hozzatesznek a jaték haszndlt, régies hangulatahoz,
példaul foltok, textdrak formajaban. Tehat kompromisszumos megoldasként megmaradt
formailag a régi jatékok retro vildga, szineiben pedig a mai kor gyermekeinek prébaltam
kedvezni. Egyedil az anya és az apa figurdkat hagytam kevéshé élénk sziniire, ezzel utalva

arra, hogy a sziilok 61tozkodési stilusa altalaban konzervativabb, mint a gyermekeiké.

Néhany sz6t a doboz formai kialakitasarol. Szerettem volna, ha a termék latszodik és azt is,
hogy kiprobalhato legyen, tehat az izz6 foglalata kilogjon, igy ki lehessen probalni. E16sz0r
sokaig azt gondoltam, hogy a ,,szekrényajtos” nyitas lesz a megoldas. Ez azt jelentette volna,
hogy a figura hatsé oldalan lett volna a nyithaté felulet, de a szerkezete a doboznak nem volt
elég stabil, tehat kdvetkezésképpen nem csak a termék nem volt eléggé biztonsagban, hanem
a kés6bbi hasznalataval is gondok lettek volna. De ekkor talalkoztam az Einem csokoladé
csomagoléssal, és inspiraciot meritettem a formai, nyitasi megoldasabdl. (6.kép) igy végil a
terméknek lett egy belsé doboza,amiben helyezkedik el az izz6, ez védi, dvja a sériilésektdl és
a kiilsé csomagolason talalhaté a grafika, mely egyben utal a jaték karakterére is. Ugy férnénk
hozza a termékhez, mint egy gyufas skatulyanél, kzben pedig az aljan a foglalat kilog, igy az
az elképzelésem is megmaradt, hogy a terméket ki lehessen probalni.

Az jelentette a tervezes kozben az egyik legnagyobb kihivast, hogy mik6zben valdéban
technikailag Ovja a terméket a csomagoldsa, a robotok maradjanak szerethetdek és
karakteresek, ne vesszen el a lényeg. Ezeket a szempontokat mindig szem el6tt kellett
tartanom a forma és a szinek tervezése kozben, ami nem volt egyszerii feladat. A vizudlis
Osszhatason, illusztrativ megjelenésen tovabbhaladva, arra gondoltam, miért ne lehetne

példaul a vonalkdd is része a grafikdnak, igy mindegyik karakternél agy alakitottam, hogy a



figura része legyen, példaul a kisfili hatizsékja, vagy a kutya fogai. Igy is megprobalva még
tobb jatékossagot csempészni a csomagolasba.

Ezek a valtoztatdsok a design-on segiteni fogjak gyermekeink kdrnyezettudatos vilagképének
alakuldsdt. Remélem, hogy a késObbiekben elindul egy valtozds a tervezok
szemléletmddjaban, és igyekeznek egyre tobb Gjrahasznosithaté csomagolast tervezni, vagy

olyat, amit kés6bb masra is felhasznalhatnak a fogyasztok.
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FORRASJEGYZEK

a Tungsram torténetérol:
http://www.gelighting.com/eu/tungsram/history_hu.html
bicikliszerviz névjegykértya (1.keép):

http://www.rethinkcanada.com/work/broke_bike alley/2010/design/bike_tool_busines
s_card/

chips csomagolas (2.kép):
http://csomagolas.blog.hu/2012/06/01/talalas_es _csomagolas_egyben
papirjatékok (3.kép):

http://www.nicepapertoys.com/profiles/blogs/penguin-paper-toy
http://www.inspiritoo.com/id4/paper-toy-suas-tecnologias-aplica.htmi

képek kupakokbdl (4.kép)
http://www.mollybright.com/
régi jaték robotok (5.kép):

http://geyserofawesome.com/post/8351820708/vintage-russian-toy-robot-family-via-
dark

http://www.collectorsweekly.com/articles/attack-of-the-vintage-toy-robots-justin-
pinchot-on-japans-coolest-postwar-export/

http://www.anthonyrestorations.com/pages/ar_work_1.html
Einem csokoladé csomagolas (6.kép):

http://www.packagingoftheworld.com/2012/07/einem-chocolate-packaging.html
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http://www.rethinkcanada.com/work/broke_bike_alley/2010/design/bike_tool_business_card/
http://www.nicepapertoys.com/profiles/blogs/penguin-paper-toyhttp:/www.inspiritoo.com/id4/paper-toy-suas-tecnologias-aplica.html
http://www.nicepapertoys.com/profiles/blogs/penguin-paper-toyhttp:/www.inspiritoo.com/id4/paper-toy-suas-tecnologias-aplica.html
http://www.mollybright.com/
http://geyserofawesome.com/post/8351820708/vintage-russian-toy-robot-family-via-dark
http://geyserofawesome.com/post/8351820708/vintage-russian-toy-robot-family-via-dark
http://www.collectorsweekly.com/articles/attack-of-the-vintage-toy-robots-justin-pinchot-on-japans-coolest-postwar-export/
http://www.collectorsweekly.com/articles/attack-of-the-vintage-toy-robots-justin-pinchot-on-japans-coolest-postwar-export/
http://www.packagingoftheworld.com/2012/07/einem-chocolate-packaging.html
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