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|. Bevezetés

,, Ami az egyik embernek taplalék,

az a masiknak keserii méreg.”
- Lucretius

Amennyiben az idézetet tekintjlk, akar arra is gondolhatnank, hogy azt a napjainkban

fogalmaztak meg.

A romai kolt6 és filozofus, teljes nevén Titus Lucretius Carus (Kr. e. 99 — 54) azonban
Krisztus el6tti évszazadban élt és dolgozott. Ebbdl kis kitlinik, hogy az allergia, az
ételérzékenység nem a mi korunkba sziletett.

Egy azonban biztos: az emberiség torténetében még soha nem volt olyan elterjedt az étel-
érzékenység, mint napjainkban. Mondhatjuk, hogy korunk népbetegségéveé valt az allergia,

arra azonban nincs pontos valaszunk, hogy ezt mi vélthatta ki.

E témakoron gondolkodva jutott esziinkbe egy olyan okostelefon alkalmazas oGtlete, amely
megkdnnyithetni, segitheti az élet-allergiasok szamara a vasarlast, a megfelel6 termékek
valasztasat. Az 6tlet megsziletése utan el is kezdtiink dolgozni a szoftver megval6sitasan,
melynek eredménye, hogy ma mar (2014 els¢6 fele) egy kész, mikodo alkalmazasunk van.
Célunk, hogy az alkalmazas elterjedjen, ingyenes szoftverrdl 1évén szo, azt sokan toltsék le és

sokan is hasznaljak.

Léathato tehat, hogy mar a Krisztus el6tti 1. szazadban felmeriilt az étel-allergia problémakore
(Lucretius a De rerum natura cimi miivében ir rola), napjainkban méar népbetegséggé valt. Mi
azert kezdtunk el dolgozni e szoftveren, hogy valamilyen szinten segitsik és megkonnyitsik

az étel-érzékenyek mindennapjait, 6ket alternativakkal, személyes tanacsadéssal is segitsuk.

A tudomanyos munkank az alabbi nagyobb egységbdl épiil fel: bevezetés, szakirodalmi
attekintés, a piaci igények felmérése, a szoftver, az 6sszefoglalas, szakirodalmi jegyzék,

valamint abrajegyzék.

A bevezetésben kertil sor a tovabbi fejezetek rovid bemutatésara, itt irunk a témank (és a
szoftveriink) aktualitasarol és gyakorlati hasznardl is.



A szakirodalmi attekintésben témaval 6sszefiiggé fogalmak és a szoftver kertil

feldolgozésra és bemutatésra. A szakirodalmi attekintést harom részre osztottuk fel:

o allergia, ételérzékenység
e az Androidrol, altalanossagban
e az Android verzidi

o fejlesztés Androidra

A harmadik pontban a piaci kértlményeket tekintjuk at, tessziik ezt a sajat kérdéives
kutatdsunk bemutatéséara, illetve a kérdéseinkre kapott valaszok kertilnek elemzése és
bemutatasra. Szoftveriink kifejezetten innovativ, azonban a miénkhez hasonlé alkalmazésok

mar léteznek. E fejezetben fogunk harom, a miénkhez hasonl6 alkalmazast elemezni és leirni.

A negyedik pontban fogjuk részletesen bemutatni szoftverinket, annak felépitéeset,
miitkodését és alappilléreit. E fejezetben fogunk irni a szoftveriink jovoéjérdl, illetve a jovobeli

Otleteinkrol, konkrét terveinkrol is.

Az utolsd, szdm szerint 6todik pontban pedig a szakirodalmi jegyzéket fogjuk leirni.



I1. Szakirodalmi attekintés

Ebben a fejezetben meg szeretnénk vizsgalni, hogy azokhoz a kérdéskorokhoz, melyekkel mi
is talalkoztunk Tudomanyos Diakkori munkank soran, — és esetleg nézeteltéréseket,
problémékat okozhatnak — hogyan viszonyulunk, hogyan értelmezziik mi azokat. E
fogalommagyarazat fontos szerepet tolt be a dolgozatunkban, hiszen egyrészt az IT-szektor
folyamatosan valtozik, fejlédik, igy nem elhanyagolhat6 az alapfogalmak értelmezése a
tisztdnlatashoz. Méasrészt fontosnak tartjuk, hogy azok a személyek is értsék, megértsék és
értelmezni tudjak Tudomanyos Didkkdri munkankat, akik nincsenek benne a

szamitastechnikaban, hanem atlagos tudassal rendelkeznek a technoldgiai szektorrol.

1) Allergia, ételérzékenység

A Tudomanyos Diakkoéri munkank cimét olvasva eldszor otlik szemiinkbe az étel-érzékeny
kifejezés. Az allergiardl, ételérzékenységrol nem kivanunk hosszan sz6lni, hanem a jelenleg
szdmunkra legfontosabb és leglényegesebb definiciokat hozzuk.

Az emberi szervezetben végbemend folyamatok és mechanizmusok kifejezetten dsszetettek,
elmondhat6 azonban, hogy mindennek meg van a maga feladata. Az immunrendszer feladata
felismerni a sajat és az idegen molekuldkat, melyek belépnek az emberi szervezetbe.
Elmondhat6 tehat, hogy az immunrendszer altal végzett nullatol huszonnégy 6raig tartd
munka a monitorozas, valamint az esetleges betolakodok észlelésekor az azonnali
ellenreakcid, vagyis a betolakodok elpusztitasa és eltavolitasa. Ez az dsszetett folyamat
elengedhetetlen az emberi szervezet milkodéséhez. A monitorozas mellett az immunrendszer
képes adatokat is tarolni: ha egy olyan karokozo6 sejttel talalkozik, amit kar korabban
eltavolitott, az ellen a szervezet védettseget alakit ki. Ezt immunitasnak nevezzik.

Az egészséges szervezet immunrendszere megfeleléen végzi munkajat és csak akkor ,,riaszt”,
ha az az eset indokolt. Nem meglepd azonban, hogy ekkora munka és ”adathalmaz” mellett az
immunrendszer hibazik: akkor is ellenreakciét valt ki, ha az nem is indokolt, ha nem is all
fenn veszélyhelyzet. Ezen esetben a szervezet olyan ellenreakciot valt ki, mintha a nem karos
sejtek is ténylegesen karos sejtek lennének. A védelmi rendszer hibazik, €s elényds funkcidik
helyett karositd mechanizmusokat Iéptet életbe. Ez esetben lehet beszélni allergiarol.

Ahogy Toth Gabor is megfogalmazza: ,, Az allergias reakcio tehat nem mas, mint az emberi

5



szervezetet karosito immunreakciok gytijtoneve. Allergiaban az allergén hatdasara az
immunrendszer korosan fokozott mértékben aktivalédik, és valojaban ez okozza a szervezet
karosodasat.”

Vagyis megallapithatd, hogy e hiba eredményeképp tévesen ad “riasztast,” a védelmi rendszer

aktivalddik. Toth Gabor megfogalmazta ennek lehetséges kovetkezményeit is:

., Amiképpen az ilyenfajta gyakori tévedések és a vellk jard allando kiadasok félemészthetik

egy cég tartalékait, hasonloképpen az emberi szervezet is leépiil, elhasznalodik.”

Az allergia jelensége messze nem 0j, hiszen mar Kr. e. V. szazadban, Hippokratész is irt
élelmiszer-allergiakrol, és azok kiséré tiineteirdl. Lucretius (Kr. e. 95-55) igy fogalmazta meg
az allergia definiciojat: ,, Ami az egyik embernek taplalék, az a masiknak keserii méreg.” [1]
[24-25.0ldal]

2) Android — Avagy miért pont Android?

Valdban fontos kérdés, hogy miért dontéttink az Android mellett. Nos, az igazsag az, hogy
jelenleg sokkal tobb lehet6ség rejlik az Androidban, mint rivalisaiban, ami a lent is lathatd
piaci részesedésekbdl, aranyokbol nagyon jol kitlinik. A kovetkezd alfejezetben dssze fogjuk

hasonlitani a harom rendszert:

2.1. Osszehasonlitas

Ebben a fejezetben diagramok segitségével tamasztjuk ala azon érviinket, hogy az Android jo
¢s piacképes, nagy fejlddési potenciallal bir.
A lent lathat6 abra alakjan megéllapithat6, hogy az eladasok terén az Android messze lekérozi

a rivalisait.
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1. dbra: Az Android piaci részesedésének alakuldsa [2]

Jol lathat6 az Android folénye a rivalisokkal szemben. Ha valaki gy gondolnd, hogy
tablagépek tertiletén mas a helyzet, azt ki kell abranditanunk. Az Android mar itt is fontos
poziciot tolt be.
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2. abra: Tablagép értékesitések aranya [3]

Jol megfigyelhetd, hogy az Android itt azért nem annyira egyértelmiien uralja a piacot, de az
elérejelzések alapjan itt is novelni fogja piaci részesedésének aranyat.

De vajon mi lehet az Android titka?

A titok elsdsorban az, hogy nyilt forraskodu a rendszer, ezért szeretik a fejlesztok,
mondhatjuk, hogy kénnyebben boldogulnak vele. A véasérlok szempontjabdl pedig az lehet a
siker titka, hogy sokkal kedvezObb aron juthatnak egy Android rendszerrel miikodo
késziiléekhez, mint rivalisaihoz. Az olcsobb késziilék pedig nem jelent gyengébb mindséget,

sot!

2.1.1.i0S
Az Apple Inc. rendszere roviden Osszefoglalva a kovetkezd elvek szerint miikodik:

Az i0S hatranya vagy elonye — ezt mindenki dontse el maga, mi inkabb hatranynak tekintjuk
—hogy egy teljesen zart rendszer. Ez azt jelenti a valdsagban, hogy mindenre megvannak

azok a bizonyos eldirasok. Ha barmit szeretnénk letolteni a késziilékre, csak a hivatalos



boltbol tehetjuk meg. Tovabba ha barmilyen adatot, zenét vagy akar filmet szeretnénk a

késziilekre masolni, szikséglink lesz a szamitogépes iTunes-ra.

3. abra: Apple iPhone 5s [4]

De akkor mégis miért lehet ennyire sikeres? Az ok az, hogy a felhasznalonak konnyti dolga
van a rendszerrel kapcsolatban. Nehéz benne eltévedni, minden kézenfekvé. Ezaltal
gordulékeny a rendszer, tovabba azéltal, hogy csak hivatalos boltbdl téltdgethetiink, biztosak
lehetlink benne, hogy mindségi szoftvert kapunk. Mi azonban most programozni szeretnénk,
nem pedig hasznalni a készuléket, éppen ezért mindenképpen negativumként értékelhet6 a
rendszer zartsdga. Tovabba azt is fontos kiemelni, hogy az arképzése is jelentésen magasabb

egy belépd szintli Androidos késziilékkel szemben.

2.1.2 Windows Phone

A Microsoft Co. altal fejlesztett készulék, hasonléan az i0S-hez, ez is zart rendszerrel
dolgozik. A zart rendszer nagy elonye az Androidhoz képest, hogy stabilabban ¢s

hibamentesebben mukodik.



4. dbra: Nokia Lumia késziilékek [5]

Ezek alapjan Tudomanyos Diakkori munkank fejlesztését akar Windows Phone-on is
végezhettiik volna. Akkor miért nem Windows Phone? A valasz egyszerii: jelenleg még
nagyon kicsi a piaci részesedése ¢és a kozeljovoben jelentds novekedés nem varhato az
ellenfelekkel szemben. A mi meglatasunk szerint itt is megemlithet6 az arképzés, mely itt is

magasabb az Androidénal.

2.1.3. Android

Az Android — a masik két példaval szemben — egy teljesen nyilt forraskddu rendszer, melyre
barhonnan telepithetiink, szinte barmit. Ahogy minden éremnek két oldala van, gy a nyilt
forraskddnak is megvannak a sajatos hatranyai. EImondhat6, hogy az alkalmazasok szama
nem ardnyos azok mindségével, vagyis szdmtalan programbodl valogathatunk, &m ezek
mindsége sokszor megkérddjelezhetd. Akkor mégis miért ennyire megnyerd? A valasz
szerintlink a nyilt forraskddusagban rejlik. A programoz szdmara pedig nem is kell mas, csak
egy olyan rendszer, amiben szabadon mozoghat. Ezért is készill olyan sok alkalmazas, ezéltal

szinte barmilyen feladatra, problémara talalunk megoldast nyujté programot, programokat.
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5. dbra: Samsung Galaxy S5 [6]

Ezt adja az Android, illetve a szintén nem elvetendd alacsony ar (a versenytarsakhoz
viszonyitva). Természetesen itt is megtalalhatdak a draga készllékek, melyek ugyancsak
Androidot hasznalnak, de ha valaki olyan készuléket szeretne, amin Android fut, mondhatni

relativ olcsdn hozzajuthat ilyen késziilékhez.

Tehat osszefoglalva, fejleszti szempontbdl az Android a legjobb vélasztas, illetve a piaci

részesedéseket €s eladasokat tekintve is pozitiv jovo all e operacids rendszer elott.

2.2. Az Android verzidi

Amennyiben részletesebben szeretne a verziokrol olvasni, az alabbi cimen megteheti: [7]

Az egész folyamat azzal indult, hogy 2005-ben a Google felvasarolta az Android Incorporated
nevil kaliforniai véllalatot. Ezutan egy sajat operacios rendszer fejlesztésébe kezdett, mely

rendszer 2008 végére 1épett piacra, a HTC G1 nevii késziilékkel, melyet a T-Mobile
forgalmazott.
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6. dbra: HTC-G1 késziilék [8]

A Google célja az volt, hogy egy olyan rendszert hozzanak létre, mely nyilt forraskodd,
rugalmas és konnyen alakithato, melyhez a fejleszték java nyelvii kodot tudjanak irni. A
fejlesztés megkonnyitése érdekében minden alkalmazas, kivétel nélkil, hozzafér a készilék
0Osszes erdforrasahoz, mivel teljesen egyenrangtak. Ha ez még nem lenne elég, a Google altal
fejlesztett java konyvtarak még konnyebbé teszik a fejleszték munkéjat. A rendszer
monolitikus Linux kernelen (magon) alapul.

APPLICATIONS
Home Dialer SMS/MMS ™M Browser Camera Alarm Calculator

Contacts Yoice Dial Email Calendar Media Player  Photo Album Clock

APPLICATION FRAMEWORK

Window
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Activity Manager System Manager
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USB Driver Keypad Driver WiFi Driver é‘:“:& Na::og::cnt

7. 4bra: Az Android rendszer felépitése [9]
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A rendszer a vords mezoben lathaté Linux kernelre épiil fel, ez tartalmazza a hardverekhez
szukséges Drivereket. Ezeket a Drivereket azok a cégek készitik el, melyek sajat
készulékiikon szeretnék hasznalni az Androidot. Azért 6k, mert igy a legkisebb a hiba
lehetdsége, ugyanis a sajat hardveriikh6z csinéljak a drivereket. Ebben a kernelben zajlik a
memoriakezelés, a folyamatiitemezés és a teljesitménykezelés.

A kék szinnel jel6lt részben Java forrast talalunk, melyet a virtualis gép futtat. Osszefoglalva
az Android Iényege tehat, hogy kdnnyen alakithato, rugalmas, kis hardverigényt rendszer,
mely a felhasznalokat latvanyos és letisztult feliiletével, és konnyti bovithetdségével csabitja
magahoz.

Mint mindenhol, itt is Gjabb és Ujabb verziok jelentek meg, annak érdekében, hogy az
Android egyre jobb legyen és versenyképes maradjon. Nézzuik, milyen valtozatai jelentek
meg az Androidnak. Az 1.5 (Cupcake) el6tti verzidkrol nem esik szd, hiszen azok igazabol
még csak arra szolgaltak, hogy a fejlesztoket segitsék, valamint, hogy az Android irant
felkeltség a cégek érdeklodését.

2.3. Verziok

2.3.1. Android 1.5 (Cupcake)

1. Jelentds Ujitasnak mondhatd, hogy mar készithetiink videofelvételeket, melyeket fel is
tolthetlink akar azonnal a YouTube-ra.

2. Uj szoftveres billentyizet, szokiegészité/javitd funkcioval.

3. Tovabba jelentds ujitasnak mondhat6 a Bluetooth A2DP tamogatés, azaz
hasznalhatova valtak a sztereo Bluetooth headset-ek.

4. Egyéb, kevésbé jelentds 1jitasok is keriiltek a rendszerbe, ilyen példaul az 0j widgetek
¢€s mappak, illetve az 1) animaciok a képernydk kozott.

5. Bongészo6 oldalrol pedig elérhetévé valt a copy/paste funkcio.

2.3.2. Android 1.6 (Donut)
Az 1.6-0s verzio rancfelvarras volt az 1.5-h6z, az alabbi ujitasokkal:

1. Tovabbfejlesztett Android Market, mely egyszeriibb hasznélatot és tobb funkciot
hozott.

2. Fontos 0jitas az integralt fényképez0, a kamera és galéria interfész, a kamerat kezeld
szoftver is jelentésen gyorsult, ezen fellil pedig a galériaban egyszerre tobbek kozott
gyorsabb lett a keresémotor. Technoldgiai tjitasok is megjelentek, CD-MA/EVDO,
802.1x VPN gesztusok, illetve QVGA tamogatas.
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2.3.3. Android 2.0/ 2.1 (Eclair)

A 2.0as verzio 2009 oktdberében jelent meg, ez mar egy komolyabb valtoztatasokat hozo
rendszer volt:

1. Ebben a ket verzioban nagyon fontos Ujitasok érkeztek. llyen példaul a hardveres
optimalizécio, ebbél kifolyolag gyorsabb miikddésre képes a rendszer, ezen feliil az
Android mar tdmogatja az eltér6 kijelzéfelbontast és méretet.

2. Webes téren is komoly valtoztatasokra keriilt sor. HTMLS5 tdmogatasa és a bontészd
feliilet megvaltoztatasa, valamint a Google Maps is fejlédott, gyarilag a 3.1.2-es verzio
kerilt a rendszerbe.

3. Kényelmesebb hasznalat érdekében mar tAmogatja a rendszer a Multi-touch-ot,
tdmogatja a kamerdhoz a vakut és LED-et, valamint beker(lt a kényelmesebb virtualis
billentytizet is.

2.3.4. Android 2.2 (Froyo)

A 2.2-es verzid sok-sok Ujitast hozott, rendszeroptimalizalast és fejlesztést, ezaltal még
vonzobba és szerethetdvé teszi az Androidot. Részletesebben, az alabbi Gjitasokkal érkezett:

1. Optimalizaltak a rendszer miikodését, ezaltal gyorsabb lett, JIT integralds, eredménye
a gyorsabb Java miikodés. Integraltadk még a Chrome V8 Javascript motort a
bongész6hoz, valamint az Adobe Flash 10.1-¢et.

2. Halozati téren is torténtek valtozasok, mint példaul az USB-n megoszthato internet,
illetve a WiFi hotspot funkcid, valamint méar lekapcsolhatdva tették a mobilinternetet.

3. Egyéb olyan valtoztatasokat is végeztek, melyek kisebb volumentiek voltak, de a
felhasznalot segitették. llyen példaul, hogy a rendszer tdimogatja a névjegy €s
hanghivas megosztasat Bluetooth-on, tAmogatja a GIF-eket a bongész6ben és nem
utolsosorban feltoltési lehetdséget a bongészOben.

2.3.5. Android 2.3 (Gingerbread)

A kovetkez0 verzi6 az Android 2.3 (Gingerbread), mely 2010. december 6-an kerult
bemutatasra. Ebben a verzidban inkabb arra térekedtek, hogy optimalizaljak a rendszer
miukodését, azaz gyorsabb, stabilabb és biztonsagosabb legyen annak miikodése. Ezért ezt
most nem kivanjuk elemezni, mert itt ténylegesen csak optimalizalasrol volt szo.

2.3.6. Android 3.0 (Honeycomb)

2011. januéar 26-an bemutatta az Android 3.0 Honeycomb valtozatot. Ez viszont valéban
forradalmi valtozast hozott, hiszen nem a korabbi verzidk csiszolasaval késziilt, hanem
majdnem a nullérdl Ujrairtak az egészet. A fejlddés persze itt nem all meg, viszont a Google
mostantol két, parhuzamos szalon futtatja tovabb az Androidot. A 2.x verzidk lesznek az
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okostelefonokra szant valtozatok, mig a 3.0 es ennek Ujabb valtozatai a tabletekre készilnek.
Most nézziik meg mit is valtoztattak:

1. Nagyon jelentds fejlesztések és ujitasok keriiltek a rendszerbe, ilyen az 0j 3 dimenzios
foképernyd, a "holografikus" kezel6feliilet, hardveres 2D gyorsitas, vagy a
Renderscript 3D grafikus motor is.

2. Tovébbi pozitivum hogy az eddigi Android programokkal kompatibilis, azaz a régebbi
Androidra készult programok is gond nélkul futtathatdak.

3. Ezen felll a rendszer tamogatja a tébbmagos processzort is.

4. Felhasznaloi szempontbdl 1ényeges a fejlettebb szovegkijel6lés, a kdzvetlen
kapcsolodas digitalis kamerahoz, az USB és Bluetooth billentytizet kezelése és a gyari
alkalmazasok frissitése is.

2.3.7. Android 3.1 (Honeycomb)

A 3.1-es Android 2011. majus 10-én jelent meg. Ezen verzional igazabol a felhasznélok
segitése volt a cél. Azaz olyan dolgok keriiltek bele melyek segitik a rendszer hasznalatét.
Eppen ezért a hattérben nem is nagyon valtozott semmi az elz6 valtozathoz képest.

Ilyen segitség az atméretezhetd minialkalmazasok, USB-s kiegészitok tdmogatasa, valamint
hogy a képernyd lezarasaval nem szakad meg a WiFi kapcsolat.

2.3.8. Android 3.2 (Honeycomb)

A 3.2-es verzi6 2011. julius 15-én debuitalt a Huawei MediaPad-en. Bar az Ujdonsagok listaja
egy kissé szerényebb elédjénél, néhany fontos képesség azért belekerllt a rendszerbe:

1. BOviilt a timogatott hardverek listaja

2. A kiils6 alkalmazasok is elérhetik a memoriakéartya tartalmat

3. Kisebb felbontasu kijelzore fejlesztett alkalmazasok megjelenitése tejes képernyds
modban, pixeltdbbszordzéssel

4. 720p felbontésu televiziok timogatasa

2.3.9. Android 4.0 (Ice Cream Sandwich)

2011. oktober 19-én jelent meg a Samsunggal k6zds Google Galaxy Nexus telefonon. A 4.0-
as android 2011. oktober 19-én jelent meg. Nagyon sok Gjitas kerilt bele ebbe a verzidba,
nagyon sok a mindennapi hasznalat megkonnyitésének érdekében. Ilyenek példaul:

1. Beépitett képszerkesztd, a minialkalmazasok atméretezhetdvé valtak, az értesitések
mar egyenként is torolhetdek, illetve a weboldalak menthetdek, azaz internet kapcsolat
nélkiil is elérhetd a mentett tartalom.
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2. Jelent6s ujitas még az 1080p felbontasu videofelvétel, illetve zoomolasi lehetéseg
felvétel kozben. Sok egyéb ujitas is helyet kapott ebben a verzidban, de ezek kevéshé
mérvadoak.

2.3.10. Android 4.2 (Jelly Bean)

A 4.1-es Android és a 4.2-es kdzott voltak még a 4.1-esnek egyéb valtozatai, de ezekre nem
térnék ki részletesebben. Helyette inkabb a jelenleg legujabb verzidt ismertetném. A 4.2-es

verziorol 2012. oktéber 29-én mutattak be. Bar jo néhany djdonsagot kaptunk, tovabbra is a
Jelly Bean névvel illetik a rendszerverziot.

1. Fontos ujitds hogy a vakok és gyengénlatok segitésére nagyitd és szovegfelolvaséd
rendszer ker(lt bevezetésre.

2. Szorakoztatasi szempontbdl fontos Gjitas a ggmbpanorama-képkeészités, valamint
atrajzoltak a kamera Ul-t.

3. Nem utolso sorban pedig tobb felhasznaldi fiok is létrehozhatd a tablagépen.

4. Sok-sok egyéb fejlesztés is beleker(lt a rendszerbe,de ezekre most nem térnék ki.

2.3.11. Android 4.2.2

A jelenlegi legfrissebb verzidt 2013. februar 11-én mutattak be, teljesitményoptimalizalas és
finomitas, ez a két f6 iranyvonal. Ez azt jelenti, hogy inkabb egy rancfelvarrasrol van szo,
azaz apro finomitasokat tartalmaz a rendszer.

2.3.12. Android 4.3 (Jelly Bean)
2013. julius 24.-én kerult bevezetésre, rengeteg Ujdonsagot hozva magaval:

Az egyik legfontosabb szoftveres valtozas az OpenGL ES 3.0 tdimogatas, gyorsabb tudunk
felhasznalét valtani, tovabbfejlesztették a DayDream funkciot, bevezetésre kerlt a Bluetooth
Low-Energy tamogatas is. Ezen feliil lehet6ségiink nyilik helymeghatarozast végezni Wi-Fi
segitségével.

Tovébba az egyik legjelentésebb jitas a Ultra HD (4K) tamogatasa, mellyel egytitt
hiivelykenként 640 képpont jelenitddik meg.

2.3.13. Android 4.4 (KitKat)

E verzio 2013. oktdber 31-én jelent meg. Ebben a verzidban is jelentds valtozasok torténtek:
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1. Siker(lt a teljesitmenyt optimalizalni, ezaltal alacsonyabbak lettek a
rendszerkovetelmények. Tovabba beépitésre kerilt egy nyomtatasi keretrendszer is,
valamint egy NFC olvasé.

2. Tovabba olyan nem kevésbé jelentds kiegészitok is bekeriiltek, mint a DSP audi6
csatorna, a beépitett kijelzéfelvétel, a kiterjesztett elérhetdségii API-K, valamint nem
utolso sorban a Bluetooth MAP tamogatas.

2.3.14-15. Android 4.4.1 és4.4.2

E verzidk 2013. december 5 és december 9.-én jelentek meg, azonban jelentds valtoztatasokat
nem hoztak, inkébb csak kisebb hibajavitasokat, aprobb modositasokat tartalmaztak.

2.3.16. Android 4.5 (Lollipop részletek)
A Google az alabbi fejlesztéseket hajtotta végre:

1. Ezen (j verzio nem az Gjitasra, hanem a 4.4.2-es verzioban fellép6 nagyobb hibak
kijavitasara fektette a hangsulyt, ennek eredményeképp a 4.5-ben javitottak a kamera
fokuszalasi képességeit.

2. Design-jat tekintve kis valtozas lesz csak, ugyanis a gyari alkalmazasok ikonjain
valtoztatott a Google.

A tudomanyos munkank leadasakor hozta nyilvanossagra a Google, hogy sok mas fejlesztés
mellett (okosora, okosauto, Android TV) fog kijonni az uj Android verzi6 is. Err6l sajnos a
fentieknél is bévebb informacioval — a tudomanyos munka irdsakor — nem rendelkezink.

2.4. Fejlesztés Androidra

Ha raszantuk magunkat, hogy Androidra szeretnénk fejleszteni, jo par programra sztiksegink
lesz a fejlesztés megkezdése eldtt. Vegyiink sorba hogy mik is ezek a programok:

El6szor is ellendrizziik, hogy a szamitogép megfelel-e a minimum kdvetelményeknek.
Eclipse fejlesztoi kornyezet telepitése.

SDK telepitese.

Eclipse ADT plugin telepitése.

SDK-n beliil a hasznalni kivant Android verzid telepitése.

AVD emulator Iétrehozasa.

ok wnE

A kovetkez6 oldalakon tekintsiik meg, hogy melyik program hogyan mitkédik és mire valo.

2.4.1. Szukséges szoftverek
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2.4.1.1. Eclipse

http://www.eclipse.org/downloads/

Az Eclipse nem csak Android fejlesztésre alkalmas, hiszen fejleszthetiink benne: Java,
JavaEE,C++ és még mas nyelveken is.Ha feltelepitettiik az SDK-t és az Eclipse plugint, akkor
a projektiinket egy emulatorban le tudjuk tesztelni.

Uj projekt létrehozasa a file/new/Android Application Project-re kattintva teheté meg.

New Android Application y ’ 3
1, The prefix 'com.example.’ is meant as a placeholder and should not be used \"

Application Name:® Szakdolgozatom

Project Name:® Szakdolgozatom

Package Name:& com.example.szakdolgozatom

Build SDK:6 | Android 4.0.3 (API 15) %) [Choose..

Minimum Required SDK:O[API 7: Android 2.1 (Eclair) v]

[¥] Create custom launcher icon
["] Mark this project as a library
[¥] Create Project in Workspace

D:\Android\workspace\Szakdolgozatom Browse...

Choose the lowest version of Android that your application will support. Lower API levels target more

9
devices, but means fewer features are available. By targeting API8 and later, you reach approximately 93% of

the market.
7z
‘@ < Back Next > Finish

8. abra: Uj projekt létrehozasa Eclipse-ben

Elég az applikacié nevét megadnunk, a projekt neveét és a csomag nevét automatikusan Kitolti
nekiink az Eclipse. Ezutan ki kell valasztanunk a Build SDK-t azaz melyik verzitra
szeretnénk fejleszteni, alatta pedig megadhatjuk, hogy minimum milyen android sziikséges
hogy a program tokéletesen miikodjon. Ez lehet alacsonyabb, mint a fejlesztésre kivalasztott
rendszer, de vigyazni kell, mert nem biztos, hogy minden funkcié miikédni fog egy régebbi
rendszeren. Ezért ajanlatos a két verzionak egyeznie.

A kovetkezo képerny6n, ami fogad minket megadhatjuk, hogy hogy nézzen ki a program
ikonja,majd azt hogy milyen elrendezésii legyen az Activity. Ezen feltill még be lehet allitani
az Activity nevét és egyeb dolgokat. Azért nem mutatom be részletesebben ezeket, mert
tokéletesen miikodik, ha alapértelmezetten hagyjuk 6ket. Miutan rakattintottunk a Finish-re,
legeneralja a projektet, mely alapértelmezetten tartalmaz egy Hello Word-6t.
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Eclipse felépitése

Hiaba készitettiink egy projektet, ha nem tudjuk, hogy mi hol talalhat6 és mire val6. Eppen
ezert bemutatom a fontosabb dolgokat, hogy mit hol talalunk.

B Java- ! MainActivi i i - Eclipse SDI

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help
[ a8 gv|BRGIBrO"@Y | | B |® Y| B B I R
Quick Access [ | @ DDMs 35 Debug (& Java | @ Hierarchy View
Bpx g | com.example.szakdolgozat.MainActivity Manifest 52 = aj
BE ¥ <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

package="com. example. szakdolgozat"
android:versionCode="1"
B Android 403 android:versionName="1.0" >

4 i com.exemple.szakdolgozat.MainAc

= Android Dependencies

» G src
: g gen [Ganirated savi Fles] d:minsdkVersion="15"
o : tSdkversion="15" />
ol iseftings android:name="android.permission. INTERNET"/>
i assets android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/>
& bin
> & libs o
& res d:icon="@drawable/ic_Launcher"
R ichusspath android: label="@string/app_name"
B android: theme="@style/AppTheme"
X| .project ary android:name="com.google.android.maps” />

@l AndroidManifestxml
Ry ic_launcher-web.png
[2) proguard-project.t
[ project.properties

ame=". MainActivity"|
“@string/title_activity_main” >

android:name="android. intent.action.MAIN" />

y android:name="android. intent. category. LAUNCHER" />

» [5] Menifest |(A) Application |(P] Permi (] ion | (£ idMani |

B Console 53 5 bl B -r¢v=0
Android
[2013-04-05 11:12:51 - sz.dolg] Performing com.example.sz.dolg.MainActivity activity launch
[2013-84-@5 11:12:57 - sz.dolg] Uploading sz.dolg.apk onto device 'emulator-5554'
[2013-04-05 11:12:58 - sz.dolg] Installing sz.dolg.apk...
[2013-04-05 11:13:11 - sz.dolg] Success!
[72@13-04-05 11:13:11 - <7.deolel Starting activitv com.examnle.s7.dole.MainActivitv on device emulatar-5554
i

[ mani ation/activity/i
= — —— g =l — | E—— §

9. sbra: Az Eclipse felépitése

Bal oldalt talalhat6 a Project Tree azaz a projektink felépitése, innen érhetéek el a kiillonbozoé
részei az aktudlis projektinknek.

A fenti menisor az Eclipse beéllitasaban segit,a képerny6 kdzepén, azaz a tilnyomo részén a
szerkesztOnézet talalhato, az éppen aktudlis dllomanyt megjelenitve.

Jobb oldalon kicsit feltlvalthatunk a nézetek kdzott, ha éppen teszteljiik a programot, akkor
hasznos lehet az itt talalhat6 Debug, illetve a DDMS.

A DDMS lényege hogy az emulator vagy a mobilkésziilék beallitasait lathatjuk, illetve ha
sziikséges, akkor modosithatunk adatokat.

A képerny0 aljan pedig a hibakra figyelmeztethet minket az Eclipse, illetve megtalaljuk még
itt a LogCat nevii ablakot is, mely futas kozben folyamatosan tajékoztat az eseményekrol.

2.4.1.2. ADT-plugin

Az ADT-plugin szerepe, hogy az Eclipse-ben tudjunk Androidra fejleszteni. Telepitése utan
az Eclipse-ben, Uj projekt létrehozasanal, megjelenik az Android Application Project. Erre
kattintva mar elkezdhetjik a fejlesztést Androidra.
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2.4.1.3. SDK-manager

http://developer.android.com/sdk/index.html

Mi is az az SDK-manager? Az legfébb feladata az, hogy frissithetjiik a meglévé SDK
komponenseinket, Gjakat tolthetiink le, valamint ami a legfontosabb, hogy az Android melyik
verziojat szeretnénk let6lteni. Ez azért fontos mert az AVD-managerben csak olyan emulatort
hozhatunk létre, melyet letdltottik itt.

| Packages Tools
| SDK Path: D:\Android\android-sdk
Packages
W Name API Rev.  Status -
4 []1z] Android 2.2 (API8)
[] & SDK Platform 8 3 fPlnstalled
[71¢Y Samples for SDK 8 1 Sinstalled
[7] ' Google APIs 8 2 @plnstalled
[7] " Dual Screen APIs 8 1 @linstalled
[7] ¥ Real3D 8 1 Splinstalled
a [ 1z] Android 2.1 (APIT7)
[] %+ SDK Platform 3 Shinstalled =
14> Samples for SDK 7 1 &installed 3
[7] & Google APIs 7 1 Spinstalled
» []L2] Android 1.6 (API4) TR
» [T L&) Android 1.5 (API3)
a [ ] Extras
[71E& Android Support Library 12 Shlnstalled X
Show: [V]Updates/New [V|Installed [|Obsolete Select New or Updates [ Install 10 packages... ]
Sort by: @ API level ) Repository Deselect All L Delete 2 packages... J
: : @
Done loading packages.

10. sbra: SDK Manager felépitése

Jol lathato hogy milyen részekbdl all egy adott verzid. Itt ellenérizhetjiik le, hogy valoban
letoltottiik-e azt az Android verzidt, melyben fejleszteni szeretnénk és melyben virtualis gépet
szeretnénk inditani, az AVD-manager segitségével.

2.4.1.4. AVD-manager
Az AVD-manager hasznalata erdsen ajanlott, mivel a teszteléshez elengedhetetlen.

Igaz USB-n csatlakoztatott mobil késziilékkel is tesztelhetd a project, de sokkal
biztonsagosabb egy virtualis rendszeren tesztelni mintsem egy valdson.
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"Create new Android Virtual |

==

—=

Name: teszt

Target: Google APIs (Google Inc.) - API Level 15 v ]

CPU/ABL | ARM (armeabi-v7a)

SD Card:
© Size: 64 MiB ~
i File: Browse...
Snapshot:
["]Enabled
Skin:
© Built-in: | Default (WVGAS00) -
(") Resolution: X
Hardware:

Property Value

Abstracted LCD density 240
Max VM application hea... 48
Device ram size 512

Delete

Override the existing AVD with the same name

L Create AVD J [ Cancel

11. abra: Uj AVD készitése

A Name-nél megadhatjuk a virtualis készulékink nevét, majd alatta, hogy melyik Android
verzion szeretnénk tesztelni, azaz milyen operécios rendszer fusson az emulatoron.
Megadhat6 még az SD-kartya mérete is, valamint megjelenitési mod is.

Ha kész vagyunk mar csak létre kell hozni, majd elinditani. Nagyon lassan fog felépllni az
rendszer, cserébe egy teljes értéke Android rendszert kapunk, minden funkcidjaval.

2.4.2. Dalvik-gép
A Dalvik-gép részletes bemutatasa megtalalhaté az alabbi helyen: [10]

A Dalvik-gép futtatja le az Androidra készult programokat, ugyanis 6 az Android rendszer
egy virtualis szamitdgépe, azaz rajta futnak le a programok. A futtatas inditasakor a .class
fajlok .dex fajlra konvertalddnak, melyet a Dalvik-gép mar konnyedén tud kezelni. Nagy
elonye hogy kis er6forrast késziiléken is tokéletesen mitkodik, mivel a tervezése soran ezt is
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figyelembe vették.

Fontos megemliteni, hogy ellentétben a Java alapu virtualis gépekkel, nem vermet hasznal,
hanem regiszter-bazisu architektdrat. Ezért a Dalvik-gepet Ugy modositottak a tobbi virtualis
géphez képest, hogy alacsony memoria-felhasznalés térténjen.

1. A helymegtakaritas érdekében a felesleges részeket eltavolitottak, azaz tényleg csak
azt hagytak a virtualis gépben ami elengedhetetlen a hibatlan miikodéshez.

2. Tovébba csak 32 bites indexek hasznélatat engedélyezték, éppen ezért a constant pool
tablat ez alapjan médositottak.

3. Nem utolso sorban pedig bevezették a 16 bites utasitaskészletet. Ennek
eredményeképpen, mar kilon utasitasok nélkil is képes a virtualis gép a lokalis
valtozokkal dolgozni.

2.4.3. Az alkalmazas felépitése

Ezen alfejezet célja egy alkalmazas felépitésenek bemutatdsa. Ugyanis ha valdban jo
programot szeretnénk késziteni, akkor mindenképpen ismerniink kell, hogy hogyan is epul fel
egy projekt.

El6szor is szeretném megemliteni az @override-ot, mely egy annotacio. Akkor fogjuk
hasznélni a programban, ha az aktualis metodusunkkal az ésosztaly egy metodusat szeretnénk
feluldefinialni. Ezt azért fontos megemliteni, mert a kddban nagyon sok helyen fogunk vele
talalkozni.

2.4.3.1. Activity
Az adott témardl bévebben itt olvashato: [11] [49.o0ldal]

Az alkalmazaskomponensek koziil ezt hasznaljuk legtébbszor. Onallé feliilete van, de egy
alkalmazason beliil tobb is szerepelhet bel6le, s6t altalaban tobb szokott szerepelni. Az
Activity életciklusa

Egy Android alkalmazés tébb egymashoz kapcsol6dd Activity-bél épiil fel,de van egy 6
Activity (MainActivity) mely inditaskor lathatd, innen érhet6 el a tobbi Activity.

Ha egy Uj Activity-t inditunk akkor az ¢l6z6 leall és a rendszer a Back Stacken tarolja. A
Back Stack egy "last in first out" verem, mely a példanyositott Activity-ket tartalmazza. Ha
egy Activity-bol visszalépiink, akkor 6 kikeriil a verembdl és az alatta 1évo kertil a verem
tetejére, 6 lesz aktiv. Ha egy Activity egy masik inditasa miatt all le, akkor mind ketten
értesitést kapnak az eseményrdél, egy callback metdduson keresztiil. Sokféle callback metodus
letezik. Tobbet kozott az onCreate(), onStop(), onDestroy(). Az alapjan fog reagalni az
Activity, hogy melyik értesitest kapta meg.

Harom allapotban lehet egy Acticity és minden allapothoz tartozik egy megfelel callback. A
harom éllapot a kovetkezd:

1. Resumed: Az Activity hasznalatban van.
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2. Paused: Meg el az Activity, mivel a masik Activity ami hasznalatban van nem fedi le
teljesen.

3. Stopped: Ebben az allapotban is €l az Activity, de az aktiv Activity teljes elétérben
van.

Fontos kérdés hogy mi van akkor, ha kevés a memoriank? Nos, ebben az esetben kiilonb6z6
Activitykkel méas és méas modon jar el a rendszer. Van egy prioritési elv, mely szerint a
kevéshé fontosakat allitja le a rendszer. De melyik a kevésbé fontos? Az amelyik Stopped
allapotban van. Ha tovabbra sem sziint meg a probléma, akkor kdvetkeznek a Paused
allapotban 1év6 Activityk. A tapasztalatok azonban azt mutatjak, hogy memariahiany esetén
nem az Activityket allitja le a rendszer, hanem a teljes processzt.

Ezért fontos hogy ha mar elére tudjuk hogy nem lesz sziikség az Activityre, akkor mi allitsuk
le melyet a finish() fliggvényhivassal tehetiink meg. Ha késébb ismét sziikség lenne ra, akkor
a rendszer ismet létrehozza.

2.4.3.2. Az Osszetettlista
Az Gsszetettlistarol bévebben: [12] [110.oldal]

Az Osszetettlista bemutatasdhoz egy ListActivity osztalyt hasznalok, mely teljes képernyds
listak bemutatasara teljesen alkalmas. Alapértelmezetten tartalmaz egy ListView-t és egy
ListAdaptert. A ListAdapter a lista elemeinek tarolasaért és megjelenitéséért felelds. Tovabba
felelés az 0j elemeken végzett miiveletekért, mint példaul a hozzaadés, vagy a torlés.

Fontos megemliteni a getView fuggvényt, melynek paramétere egy kirendelheté objektum. A
miikodési elve a kovetkezo: Kivalaszt az XML-ben leirt elrendezést a sorra, és beallitja, hogy
az abban talalhat6 elemek mit tartalmazzanak. Ennek a segitségével nem csak standard
egysoros listakat hozhatunk Iétre, hanem barmilyet amilyet szeretnénk.

2.4.3.3. XML-feldolgozas
Az XML-feldolgozasrol bévebben az alabbi helyen olvashatunk: [13] [245.0ldal]

Az XML-t nagyon sokan nagyon gyakran hasznaljak, mégpedig azért, mert jol olvashato, azaz
felhasznalGbarat és az dsszetett adatstrukturak helyettesitésére is kivaldan alkalmas. Két 6
tipusu XML feldolgozas hasznalata terjedt el, ezért hasznalatuk ajanlott.

Az els6, amirl beszélni szeretnék a SAX alapu feldolgozo. Ot a SAXParse osztaly
reprezentalja. Sikere abban rejlik, hogy nem tolti be az teljes XML allomanyt a memdriaba,
hanem az allomany folyamatos feldolgozas alatt all, azon modon, hogy egyes
csomopontokhoz és egyéb fontos részekhez érve, kiilonbozé események generalodnak le,
melyekre, ha sziikséges, akkor feliratkozhatunk.
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A masik feldolgozasi forma a DOM. Megvalositasat a DocumentBuilder és a
DocumentBuilderFactory végzi. Ellentétben a SAX-al, itt a teljes XML a memoriaba kerdl,
egy fa jellegl strukturalis allapotban, melybdl lekérdezhetové vallnak az elemek.

2.4.3.4. Manifest és Er6forras allomany

Legf6ébb szerepe hogy definialja az alkalmazas komponenseit. Ez egy XML allomany, mely
informécidt ad a rendszernek hogy milyen komponenseket tartalmaz az alkalmazas és milyen
kiils6 események fontosak illetve mik tartozhatnak ide. Ezen felll itt van definidlva a
minimalis verzioszam is, illetve azok a jogosultsagok, melyek az alkalmazas teljes
miitkodéséhez sziikségesek. Ilyen példaul az internetelérés, vagy a GPS is.

Minden Android projektben megtalalhat6 egy res elnevezésii eréforraskonyvtar, melyben az
XML-ben leirt eréforrasok és egyéb médiaelemek talalhatéak. Néhany dolog, amit
tartalmazhat (ezen felll persze még sok egyéb dolog is megtalalhatd itt) :

1. Képek, hanganyagok illetve animaciok.
2. Mentlk és témak, illetve stilusok.

2.4.3.5. Service és ContentProvider

A Service legfébb tulajdonsaga hogy nincs feliilete, de indithat Activityket. Az alabbi
funkciokat szolgaltatasokkal valdsitjuk meg:

1. Hattértartalom szinkronizalasa
2. Zenelejatszas
3. Nagyobb tartalomletoltések

Az Android rendszerben a szolgaltatasoknak rendkivil nagy szerepe van, ezért fejlesztésik és
nagy korultekintést és szakéertelmet igényel. Gyakori hiba, hogy olyan szolgaltatast irunk,
mely talsagosan lefoglalja az er6forrasokat, vagy éppen lemeriti az akkumulatorunkat.

A ContentProvider egy tartalomkiszolgalé komponens, feladata az adatforras kezelése illetve
a ra irdnyuld kérések kiszolgalésa.

24



I11. Piaci igények felmérése
Ez a fejezet két, egymastol eltérd témakorbdl fog allni:

e asajat kérddives kutatasunk elemzése és bemutatésra,

e harom, a miénkhez hasonl6 alkalmazas elemezése és bemutatasa.

111/1. A kérdoives kutatas eredményei

2014 elso felében folytattunk kérddives kutatdst, melyet dsszesen 218 6 toltott ki. A kutatas
felét az egri Almagyardombi Kollégiumban toltettiik ki, mig a méasik felét interneten
(ww.ripet.hu segitségével). A kérd6iv 15 kérdésbaol allt, melyeket roviden be szeretnénk
mutatni:

1. Adja meg nemét!

Nemek

M Férfi

B NS

A kérdéiviinket kito1tok 41%-a férfi, mig 59%-a né volt. Ez pontosabban 89 6t és 129 fot
jelent a nemek eloszlasaban.

2. Adja meg életkorat!

A kérdbivet kitoltok nagyrésze a 18-49 éves korosztalyba esik, akik egyébként potencialis
célcsoportja szoftveriinknek. A kérdésre valaszolok atlagéletkora 24,76 év.
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3. Milyen gyakran sportol?

120
100
100
80 B Naponta
M Hetente tObbszor
60 W Hetente
W Havonta tébbszor
40 - M Ritkabban
20 -
0 -

A kérdéiviinket kit61ték nagy része legalabb heti rendszerességgel sportol, ami egy
idvozlend6 adat.

Felmerilhet a kérdés, hogy vajon ezen adatra miért van nekiink sztikségink. A vélasz az,
hogy (ahogy a IV. fejezet 3. pontjaban is lesz sz6 a szoftver tovabbi lehetdségeirdl) terveink
kozt szerepel a szoftverlink tovabbfejlesztése. A biztos alapokat tekintve (adatbazis, leolvaso
szoftver) megallapithatd, hogy nem csak ételérzékenyek javara valhat az alkalmazasunk,
ugyanis némi modositassal az aktivan sportolok szdmara is értékes lehet az app. Konkrét
célunk, hogy az app. el is tudja menteni a naponta bevitt kaldriat, ki tudja kalkulalni, hogy az
egyénnek hany kaldriat kell/kelljen napi szinten bevinni.

Ez azonban még el6ttiink all, ezért sem kivanunk errél most bévebben sz6lni.

4. Mennyire tartja fontosnak az egészséges életmodot?
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120

100

80

60

40

20

Egészséges életmdd fontossaga

B Nagyon fontosnak tartja
B Fontosnak tartja
i Kevésbé tartja fontosnak

® Nem tartja fontosnak

A valaszadok dont6 tobbsége fontosnak tartja az egészseges életmodot, ami egy jo
eredménynek szamit a szamunkra.

5. Mennyire szokta figyelni az élelmiszerek dsszetételet?

90

80

70

60 -

50 ~

40 -

30 A

20 -

10 -

Elelmiszerek 6sszetételének figyelése

M Rendszeresen figyeli
B Néha figyeli
M Ritkan figyeli

B Egydltalan nem figyeli

Szamunkra meglepetés volt ezen kapott adat, természetesen pozitiv meglepetés, hogy a
valaszaddk milyen nagy aranya figyeli a vasarlasok alkalmaval az egyes élelmiszerek

Osszetételét.
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6. Hasznalt mar olyan szoftvert (programot, telefonos alkalmazast), amelyben volt

lehetdség rogziteni az elfogyasztott élelmiszereket?

M Igen

B Nem

A valaszadok donto tobbsége azt valaszolta, hogy még nem hasznalt ilyen szoftvert. Ebbdl
arra tudunk koévetkeztetni, hogy Magyarorszagon még nem leterjedtek az ilyen tipusu

okostelefon alkalmazasok. Ez az elénylinkre valhat.

7. Amennyiben hasznalt mar ilyen szoftvert, mi a véleménye errél?

30

25

20

15

10

B Teljes mértékben elégedett
M Elégedett
1 Kevésbé elégedett

B Nem elégedett




A vélaszaddk szama — a feliratokbdl is lathatdan — nem kifejezetten magas, azonban
elmondhat6, hogy megosztott az ilyen tipusu szoftverrdl az emberek véleménye. Ez nem
meglepd, hiszen még az alkalmazasok ,,gyerekcipdben” jarnak.

8. Mennyi 1d6t vett igénybe az elfogyasztott élelmiszerek bevitele a szoftverbe?

Adatok bevitelének ideje

| Keveset
M Inkabb keveset
 Inkadbb sokat

m Sokat

Hipotézisiink az volt a kérddiv kitoltetése eldtt, hogy a jelenleg is hasznalatban 1€v6 hasonld
szoftverek egyik f6 problémaja, hogy nagyon nehézkesen és csak nagy idéraforditassal lehet
az egyes adatokat bevinni.

E hipotézistinkre kapott valaszok alapjan elmondhat6, hogy a valaszadok nagyon
megosztottak ebben a kérdésben, és mivel megosztottak, mi ezt gy értelmezzik, hogy e
problémakor megoldasa versenyelényhoz juttathat mindek, ezért ezt kiemelked6en fontos
részként kezeljuk a szoftvertinkben.

9. Ha lenne lehetésége egy olyan szoftvert hasznalni, amivel egyszeriien és gyorsan tudna
az elfogyasztott élelmiszereket rogziteni, akkor hasznalna?

29



250 A

200 - W Nem
M Talan
150 -
M Igen
100 -
50 -
0 T

Hasznalna-e a szoftvert?

Kérdésiink 1ényegre tord volt, azt szerettiik volna megtudni, hogy a kérddivet kitolté emberek
mekkora része hasznalna olyan szoftvert, ami rogziti az elfogyasztott élelmiszereket.

A kapott adatokbol arra kdvetkeztetiink, hogy van igény ilyen szoftverre. A mi esetlinkben ez
ugye a szoftver egy része lesz.

10. Van barmilyen ételallergiaja?

Van-e ételallergidja?

HIgen

B Nem

A kérdéiviinket ugy készitettiik el (valasztottuk ki a kérdéseket, toltettiik ki), hogy az 100 %-
ig reprezentativ legyen.
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A kapott adatok alatamasztjak az a tényt, hogy napjainkban az allergiasok (ételallergiasok)
szama igen magas. Az altalunk kapott adatok alapjan a valaszoldk 25,71 %-a szenved
valamilyen ételallergiaban. Vagyis a valaszadok negyede, ami kiemelkedéen magas szam.

11. Amennyiben igen, hogyan szokta ellendrizni az élelmiszerek dsszetételét?

50 ~

45 -

40 ~

35 ~

M Elolvasom az 6sszeteviket

30 A W Utdnanézek az interneten

25 - 1 Ellendrzé alkalmazassal
20 A

15 ~

10 ~

E kérdés kérddiviink legfontosabbika. Arra voltunk kivancsiak, hogy milyen mddszereket
alkalmazva tudjak meg az emberek az adott élelmiszer Gsszetevojét.

Lathatd, hogy donté tobbségiik elolvassa az 6sszetevoket, valamivel kevesebb utananéznek az
interneten, és 7 valaszado nyilatkozott ugy, hogy valamilyen alkalmazassal ellen6rzi az
élelmiszerek dsszetételét. A kapott valaszok itt is pozitivak voltak a projektiink
szempontjabol.

12. Ismer olyan szoftvert, amely megkonnyiti az élelmiszerek ellendrzését? (Példaul,
hogy tartalmaz-e allergén anyagot, stb.)
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Ismer-e termékvalasztast segito szoftvert?

W igen

® Nem

A kérdoiv masik kdzponti kérdése, hogy mennyire sziiz a teriilet, hogy mennyire lesz
innovativ az alkalmazasunk. A valaszok itt is kielégit6ek voltak, hiszen csak kozel 15 %-a a
véalaszaddknak tud a miénkhez hasonl6 szoftverrdl. Bizunk benne, hogy ez az adat (a mi
szoftverlink hatasara) meg fog a jovében valtozni, pozitiv iranyba.

13. Ha igen, mi a véleménye errél a szoftverro6l?

Vélemény a miénkhez hasonlo szoftverekrdl

M Kivélo
B Elfogadhaté

= Nem jé

Ezen eredményt tobbféleképpen is lehet értelmezni. Egyrészt szamunkra negativum, hogy a
miénkhez hasonlo szoftverekrdl inkabb nem j6 a véleménye a valaszadoknak. Mésrészt ez az
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elénylink is lehet, hiszen nem voltak megelégedve a ,.konkurenciankkal”, amit a mi javunkra
tudunk forditani. A nem pozitivan valaszolok problémanak tekinthették a korabbi
kérdésekben is irtakat; a nehezen kezelhetdséget, az idéigényességet, a bonyolultsagot. Mi e
hibékat ki fogjuk a javitani.

14. Sok iddt vesz igénybe az egyes élelmiszerek ellendrzése, allergén anyagok
szempontjabol?

IdGigényes-e az 0sszetevok ellendrzése?

M Igen

B Nem

Hipotézisiink az volt (tobbek kozt), hogy az idéigényesség nagy problémaja a szoftvereknek.
Ezt az dtletiinket azonban a valaszaddk megcéafoltak, hiszen az olvashato ki az adatokbdl,
hogy t6bbséguk szerint nem iddigényes az Gsszetevok ellendrzése.

15. Ha lenne lehetdsége egy olyan szoftvert hasznalni, amivel egyszeriien és gyorsan
megtudhatnd, hogy fogyaszthatja-e az adott éleimiszert, akkor hasznalna?
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120

103

100 -

80 -

HIgen
60 -

M Talan

W Nem
40 -

20 ~

Van-e igény a szoftveriinkre?

Némileg sarkitva, de azt szerettiik volna az utols6 kérdésben megtudni, van-e igény a
szoftverink.

A kapott valaszok alapjan az mondhaté (a méasik 14 kérdést is idevéve), hogy van igény a
szoftverlink. Ezen adatok nagyon fontosak voltak a szamunkra, hiszen arr6l adtak
visszajelzést, hogy van ertelme a munkénknak, van értelme ilyen okostelefon alkalmazés
fejlesztésének.

111/2. Harom, a miénkhez hasonlé alkalmazés elemezése és bemutatasa

Rdviden, par mondatban be szeretnénk mutatni mar megvaldsult szoftvereket, melyek hasonlé
célok eléréséért lettek létrehozva.

Csak angol nyelvill szoftvereket tudunk bemutatni, ugyanis még nincs Magyarorszagon a
mienkhez hasonlo szoftver.

Fontos megemliteni, hogy kutatasunk (és szoftverfejlesztésiinknek) nem célja mas szoftverek
maésolésa, vagy azokrdl negativ vélemény nyilvanitasa. Egyszeriien csak a harom,
legaltalanosabb hibat (hianyossagot) szeretnénk bemutatni.

111/2/1. Healthy Food, Allergens, GMO [14]

E szoftver nagy hib4ja, hogy fizetds.
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Az okostelefon alkalmazasok 95%-a ingyenes, ugy gondoljuk, hogy nem életkepes fizetos
szoftver létrehozasa.

A megoldasunk erre az lesz, hogy ingyenesen lehet letolteni és hasznalni szoftveriinket. Az
elsddleges bevételi forrasnak a reklamokat gondoljuk, nem a fizetdssé tételét az
alkalmazésnak.

111/2/2. Food Guard - Allergy Scanner [15]
E szoftver nagy hibaja, hogy nincs sajat adatbazisa.

Ennek is kdszonhet6, hogy nem kapott jo értékeléseket, hiszen olyan, nem sajat adatbazisbol
hivja le a szoftver a szlikséges adatokat, mely nem biztos, hogy hiteles és helytallo
informaciokat tartalmaz. llletve nagy hatranya a nem sajat adatbazisnak, hogy ki van
szolgéltatva az adatbazis tulajdonosanak is.

A mi megoldasunk erre, hogy olyan sajat adatbazist épitlink, melyben olyan termékek
szerepelnek, amelyek adatait, sszetevéit mi vittiik fel az adatbazisba. A adatbazis sajat
szerveren van, melynek elérhetdségét mi tudjuk befolyasolni.

111/2/3. Food Allergy Detective [16]
E szoftver nagy hibdja, hogy csakis ’kézzel” lehet bevinni az adatokat.

Sikertelenségének okat abban latjuk, hogy tilsagosan sok idot es energiat igényel a
felhasznal6ktol az egyes termék adatainak bevitele (pl. a termék neve), igy inkabb mas
maodszerekre tAmaszkodnak.

A mi megoldasunk erre, hogy olyan vonalkdd leolvasét épitettiink be a szoftverbe, mely
kézzel torténd “bepotydgés” nélkiil is képes a termekek adatait kimutatni, elmenteni. Ezzel
sok 1d6t és energidt tudunk megsporolni a felhasznaldinknak.
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V. A szoftver

Ebben a fejezetben fogjuk bemutatni a munkank eredményet, az okostelefon alkalmazast, a

szoftvert.

A program a leolvasott vonalkod segitségével meghatarozza, hogy a vonalkodhoz tartozo

termékben taladlhat6-e olyan dsszetevo, melyre a felhasznalo allergias.

Valdjaban a szoftver ett6l joval bonyolultabb, illetve dsszetettebb.

Ugyanakkor rengeteg nehézségbe is Utkoztink (és ttkdztiink is) a fejlesztés soran.

Az alapelv az volt, hogy a fejlesztett szoftver gyors és felhasznalobarat legyen.

Miutan kutatast végeztiink, arra az eredményre jutottunk, hogy egyre nagyobb az igény egy
ilyen Androidos alkalmazasra.

Elsddleges szempont a gyorsasag. A termékek ellendrzése csak Ugy valdsithaté meg gyorsan,
ha a vonalkdd-leolvasas utan azonnal megkapja a felhasznal6 az eredményt.

De vajon ezt hogyan lehetne megvaldsitani? Hosszas kutatas utan ratalaltunk a zxing-re mely
a GITHUB terméke. Ez egy ingyenesen hasznalhaté vonalkddolvasoé szoftver, mely
beleintegralhat6 az alkalmazasunkba. VVannak bizonyos hasznélati feltételek, de ezek
val6jaban elég kotetlenek ahhoz hogy zavartalanul hasznélhato legyen. A zxing licenszér6l
bévebben itt olvashat: https://github.com/zxing/zxing/wiki/License-Questions

A Zxing-et hasznélja a BarcodeScanner nevii alkalmazas is. Ezért mivel ingyenesen elérhetd,
ezt épitettiik be a szoftverilinkbe.

A vonalkdd leolvasasa utan egy MySql-adatbazishoz csatlakozva kikeresi a vonalkodot az
adatbazisban, ha van talalat, akkor megnézi, hogy a felhasznal6 allergias-e valamely
Osszetevore. Ez ugy valdsithatd meg, hogy a felhasznald a regisztracidja soran kijel6li, hogy
mire/mikre allergias. Ez természetesen késobb barmikor modosithato.

Tehat ha a termék megtalalhat6 az adatbazisban, akkor megvizsgalja és visszajelzi a
felhasznalonak, hogy fogyaszthatja-e az adott terméket vagy sem.

Azonban ha a termék nem talalhaté meg az adatbazisban, akkor lehetdséget ad a szoftver a
termek felvételere. Azonban itt felmerdl egy kérdés: mi van akkor, ha valdtlan vagy téves
adatokat adnak meg? Ennek a problémanak a kikliszobolésre azt talaltuk ki, hogy ne az "éles"
adatbazisba tudjon feltdlteni a felhasznald, hanem egy masikba, amibél csak akkor kertil at a

termék miutan altalunk ellendrzésre kerilt, hogy valosak-e az ott megadott adatok.
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Tovabba sok embert zavar, ha egy terméken azokat a bizonyos E-szdmokat latja. Ezert a
szoftverben van lehet6ség arra is, hogy az adott E-szamra Kattintva b6vebb tajékoztatast

kapjanak az adott 6sszetevordl.

Maga a szoftver kialakitasanal az volt a f6 szempont hogy letisztult kiils6t hasznaljunk, ezzel
is azt sugallva a felhasznaldknak, hogy itt inkabb a tartalom a lényeg és a szoftver tudéasa,
nem pedig a kiils6. A kovetkezo fejezetben részletes bemutatasra kertil a szoftver, az

adatbézis illetve a fejlesztésekhez hasznélt szoftverek.

A szoftver felépitése:

A MANIFEST allomany:

?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

ifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
package="jager.vcodereader"

android:versionCode="1"

android:versionName="1.8" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkVersion="19" />

ion android:name="android.permission.CAMERA" />
on android:name="android.permission. INTERNET" />

<application

android:allowBackup="true"
andreid:icon="@drawable/ic_Launcher”
android:label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity

android:name="jager.vcodereader.MainActivity”>

:name="jager.vcodereader.HomeActivity"> </activity>

:name="jager.vcodereader. fomenu"> </activi

name="jager.vcodereader.Informaciok"> </activity>

Ebben a fajlban nagyon sok fontos informaciét talalunk. Itt tudjuk megadni, hogy milyen
engedélyeket kap a szoftver, azaz hogy hozzaférhet-e a kamerahoz, az internethez, illetve

egyéb dolgokhoz.

Ha itt nem adunk meg egy engedélyt az alkalmazasnak, akkor a szoftver nem fog tudni olyan

funkcidkat hasznalni, amik ehhez tartoznak.

Tovabba itt adhatjuk meg a minimum SDK-verzidt is, illetve a futtatni kivant activity-ket is.
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HOMEPAGE. XML

Q. abra: A szoftveriink kezdélapja

A program induldsat kdvetden a homepage.xml fajl altal definialt képerny6t fogjuk latni.
Ez lesz a kezdOképernydnk. Itt nagyon fontos, hogy a kezdéképernyénk megfogja a

felhasznaldt, ugyanakkor logikus, egyszerti és elegans is legyen.

A kezd6képerny6 tartalmazza a szoftveriink nevét, illetve egy Buttont, amire kattintva

beléphet a szoftverbe a felhasznalo.

Miutan rakattintottunk a Buttonra, atkeriiliink a fomenu.xml képernydre.

FOMENU.XML
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VisualCodeRe

13. abra: A szoftveriink fémeniije

Igazabol ez lesz az elsd olyan activity aminek valds funkcidja van. Itt a felhasznald
kivalaszthat, hogy belép, informéacidt szeretne a szoftverrdl és annak hasznalatarol, vagy
esetleg ki szeretne lépni az alkalmazashdl.

Ha a belépésre kattint, akkor az Activity main.xml fog betdltédni.

Activity main. XML

14. 3bra: Leolvasas
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Itt talalhat6 a szoftver legfontosabb Button-ja, a Leolvasés. Erre kattintva torténik a
vonalkddolvasas, illetve itt kap tajékoztatast a felhasznald, hogy a kivélasztott termeket
fogyaszthatja-e vagy sem. Azonban erre csak a bejelentkezés utan van lehetéség. Ezért a

masik Button a regisztracio.

Ha a regisztraciora kattintunk, akkor a main.xml kévetkezik.

Main.xml

15. sbra: Regisztracio

Ebben az Activity-ben is két Buttont talalunk: az egyik a Regisztracio, a masik a Belépés. Ha
még nem regisztraltunk, akkor itt megtehetjik, ha viszont mar van account-unk akkor elég

csak bejelentkezni, melyet a Bejelentkezésre kattintva tehetlink meg. Ekkor a mydata.xmi

toltodik be.

Mydata.xml
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VisualCodeReader

16. sbra: MyMenu

Itt talalunk négy Button-t, de amit még nem mutattunk be, az az els6 kett6, az Allergidk és az
Adataim elnevezésiiek. Az elsore kattintva egy oldal nyilik, ahol checkbox-okat talalunk. A

megfeleld allergia kivalasztasahoz csak be kell pipalni a megfelel6t.
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VisualCodeReader

17. bra: Allergia checkbox

A masik Button az adataim. Itt van megadva az e-mail cim, életkor, illetve a felhasznald
neme. Ez fontos lesz a jovOben is, hiszen az igy keletkez6 ligyfélkor adatai bevételt is
termelhetnek, habar nem ez lesz az elsddleges bevételi forrasunk. Mind az allergidk mind az
adatok barmikor modosithatok.

Rdviden osszefoglalva jelenleg ezeket a funkcidkat valositottuk meg a szoftverben, azonban a

késébbiekben tovabbi funkcidk bevezetését is tervezziik.

A kovetkez6 részben szeretném bemutatni, hogy az imént bemutatott xml fajlok hogyan
kelnek életre. Minden xml fajlon talalhaté Button-nal valahol definialnunk kell, hogy a Button
hasznalatakor mi torténjen, illetve barmilyen folyamatot szeretnénk inditani, azt egy java

allomanyban definialhatjuk.

Java alloméanyok:
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Button-ok hasznalatakor, ha azt szeretnénk, hogy egy uj Activity induljon el, azaz Uj

képernyore szeretnénk eljutni, akkor a kovetkezd kod sziikséges:

public class Startpage extends Activity implements View.OnClickListener{

@0verride
a public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.homepage);

Button regbutton=(Button) findViewById(R.id.startbutton);
regbutton.setOnClickListener(new OnClickListener()

{

N public void onClick(View v)

Intent intent = new Intent(v.getContext(),menu.class);
startActivityForResult(intent,@);
b

1)s

}

private void BelepesClick()
{

startActivity(new Intent("jager.vcodereader.fomenu"));

}

o public void onClick(View v)
A
1
switch(v.getId())
I
1
case R.id.startbutton:
BelepesClick();
break;
}
T -

18. bra: Kezd6kép

A BelepesClick-ben adjuk meg, hogy melyik java alloméany induljon el a kattintasra.
Hasonldan miikddik a tébbi Button esetén is.

Viszont van egy fontos kérdes, ami felmerulhet: honnan kéri le a termék informécioit a

vonalkdd olvasd?

Nos, a valasz az hogy, egy Adatbazishol. Jelenleg egy MySql adatbazist hasznalunk, mely
mar most tobb mint ezer darab terméket tartalmaz, minden adataval egy(tt. Minden adat alatt
értem itt az osszetevoket, gyartokat, kaloriatablazatokat, a termék nevére és nem utolso sorban

a termékcsoportra, azaz milyen élelmiszercsoportba tartozik a termék.

Az Adatbazis:

Az adatbazis létrehozésa kulcsfontossagu volt a szoftver elkésziilésében. Ugyanis ha nincs

adatbazis, akkor nincs honnan lekérni az adatokat.
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Szerencsére kaptunk segitséget Tari Timeatdl, aki a SPAR Magyarorszag Kft. Terileti
vezetbje. Sikeriilt egy megallapodast kotniink, melynek eredményekent sikerlt tobb mint
1000 terméket regisztralnunk az adatbézisunkba.

Az adatbazist a fejlesztési id6szak alatt Wamp szerveren taroljuk, melynek l1ényege, hogy az

adatbazist offline tudjuk elérni mivel az a szamitogépunkaon, tarolodik.

A Wampserver teljes mértékben ingyenes szoftver, igy minden funkciojaval egyiitt teljes
mértékben hasznalhat6. A gépunkdn létrehoz egy virtualis Apache szervert, melyen MySql
adatbazist tarolhatunk, tovabba php lekérdezéseket is indithatunk az adatbazisunk felé. Az
adatbazisunkat phpmyadmin-on keresztul tudjuk kezelni. Ez egy felhasznalébarat kornyezet,

viszont van lehet6ségiink sql parancsok hasznélatara is.

Az adatbazis a kovetkezo tablakbol épiil fel:

Gyarto:
Ez a tdbla tartalmazza a gyartok neveit illetve a hozza tartozo6 ID-t.

T localhost » @ u396326417 food » i gyarto

|=| Tartalom 34 Szerkezet ,';l" SQL -4 Keresés _—3!-5 Beszaras |« Exportalas =) Importalas = g

+ Beallitasok
«—— ¥ id nev
& Mddositas 3c Masolas @ Torlés 1| Natura Margarin Kft
& Modositas %z Masolas @ Torles 2| Vital Eggs Kit.
&’ Mdodositas 3c Masolas @ Torlés 3| Unilever Magyarorszag Kft
&’ Modositas ¥e Masolas @ Torlés 4 Stuhmer Kit.
&’ Modositas 3& Masolas @ Torlés 5| Hell Energy Magyarorszag Kit.
&’ Modositas %e Masolas @ Torlés 6 Gramex 2000 Kit.
& Maodositas ¢ Masolas @ Torlés 7| PA-COMP Kit
&’ Modositas e Masolas @ Torlées 8 TELLER Kit.
& Mdodositas Fc Masolas @ Torlés 9] Merian Foods Elelmiszeripari Kit

—
(=]

Mondelez Hungaria Kft.
Penny Market Kit.
Landena KG

Instanta Sp. Z.o.0.
Nissin Foods Kit.

& Modositas %z Masolas @ Torles

—_
—

? Mddositas Fc Masolas @ Torlés

&

—
N

? Modositas %c Masolas @ Torles

&

—_
(98]

? Médositas Fc Masolas @ Torlés

o

» Modositas %z Masolas @ Torlés

-t
=

19. sbra: Gyartok
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Kategoria:

Ez a tabla tartalmazza a termékkategdriakat, illetve az hozzajuk tartozé azonositokat.

)/ B3 Facebook

- > ¢

[ Tartalom
1 v

W Szerkezet

Kulcs szerinti rendezés: | Nincs

+ Bedllitasok
«T—

| & Médositas & Misolds @ Torlés

v

L) 7 Médositas & Masolds @ Torlés
? Médositas & Masolds @ Torlés

& Modositas Fc Masolds @ Torles

[ ¢ Médositas F& Masolds @ Torlés

& Modosités Fc Masolds @ Torlés
[J ¢ Modositas Fe Masolds @ Torlés
L] ¢ Modositas Fc Masolds @ Torlés
[ ¢ Médositas Fe Masolds @ Torlés
[] g7 Modositas Fc Masolds @ Torlés
] & Médositas 3¢ Masolds @ Torlés
[J 7 Modositas & Masolds @ Torlés
& Mddosités ¢ Masolas @ Torlés
L] g7 Modositas Fc Masolds @ Torlés
7 Mddosités & Masolas @ Torlés

[J 7 Modositas & Masolds @ Torlés
& Mddositas ¢ Masolas @ Torlés
& Modositas Fc Masolds @ Torles
[ ¢” Mddositas 3¢ Masolas @ Torlés

Osszes megjelenitése > >> |

4 Keresés 3¢

x VDB Szslka - Bagi-Nacsa - & 41 X Vi, sqi2T.hostingerhu /locall X ., sal2l.hostingerhu /local X \_ 4l sql2T.hostingerhu /locall X V. 4 sql2T.hostingerhu / locall X ﬂ
[3 sql27.hostinger.hu/phpmyadmin/sql.php?db=u396326417_food&token=92c0fe7368d236d57bcb1b0713f963a&goto=db_structure.php&table=kategoria&pos=0

Clllocalhost » @ u396326417_food » B kategoria

L7 saL

[ Exp

Megjelenités : Start row: | 30

id nev

1| Margarin

2 Tojas

3| Edesség

4 Udits

5| Huskészitmény
6 Keksz

7| Tészta

8 Ontet

9| Kavé

10| Edesitdszer

11/ Instant

12 Ragok

13| Fiszerek

14| Dobozos uditdital
15/ Tea

16/ Chips

17| Fagyasztott termék
18 Szész

19| Rizs

5} Imp

Sorok szama

&
30

Osszetevo:

Ebben a tablaban kaptak helyet az 6sszetevok. Itt az 6sszes Osszetevd megtalalhato, ami a

tobb mint ezer termékben megtalalhatd. Az 6sszetevoket is a hozzajuk tartozo ID alapjan

lehet azonositani.

20. abra

: Kategoriak
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Headers every {100




J/ 3 suilka - Bagi-Nacsa - @ x Vi3 sql2T hostingerhu /locall XV /4, sql2T.hostingerhu / locall x g sql2Lhostingerhu / locall X i

c

& Modositas 3¢ Masolds @ Torles
1 & Médositas F& Masolés @ Torlés
& Modositas Fc Masolds @ Torles
& Médosités F& Masolds @ Torlés
& Modositas 3¢ Masolds @ Torles
& Médositas 3¢ Masolds @ Torlés
«” Modositas 3¢ Masolds @ Torlés
& Médositas 3¢ Masolas @ Torlés
&’ Modosités Fe Masolds @ Torlés

1 & Médositas F&¢ Masolas @ Torlés
&’ Modositas 3¢ Masolds @ Torles

[ sql27.hostinger.hu/phpmyadmin/sql.php?db=u396326417_food&token=92c0fe7368d236d57bcb1b0713ff963a&goto=db_structure.php&table=osszetevo&pos=0

EW localhost » B 1396326417 food » [ osszetevo

4 Navényi olajok és zsirok
5 Emulgealdszerek
6 Antioxidans

7| Aroma

8 Tartositoszer

9| Szinezék

10 Vitamin

11| Etkezési sav

12 Cukor

13| Kakadvaj

14 Zsiros tejpor

[Z] Tartalom = 34 Szerkezet L] SQL = 4 Keresés 3¢ =3 =
SELECT*

FROM ~osszetevo’

LIMITO 30

1 v > > | Megjelenités : Start row: |30 Sorok szama: | 30 Headers every | 100

Kulcs szerinti rendezés: | Nincs v
+ Beadllitasok

T v id nev

1 & Mddositas F& Masolas @ Torlés 2| Viz

1[ PHP-kdd létrehozasa ] [ Frissité|

Mddositas 3¢ Masolas @ Torlss 15 K;

21. abra: Osszetevék

Termék:

Ez a legOsszetettebb tabla. Itt talalhatéak a vonalkddok, ami alapjan a program azonositja a

terméket. A tabla tartalmazza a termék megnevezését,

Kaloriatablazatot, illetve a kategoria és a termékcsoport azonositot.
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C' | [ sql27.hostinger.hu/phpmyadmin/sql.php?db=u396326417_food&token=92c0fe7368d236d57bcb1b0713ffa63a&goto=db_structure.php&table=termek&pos=0
CHlocalhost » B 396326417 _food » B termek
] Tartalom = 4 Szerkezet [[] SQL = 4 Keresés ¥¢ Besziras (il Exportalas =[5} Importalas = J° Miveletek | ® Kovetés
SELECT"
FROM “termek’
LIMITO 30
Gjtés [Belsd] [ is ] [ Az SQL 1[ PHP-kdd létrehozasa | [ Frid
1 v | Osszes megjelenitése > >> Megjelenités : Start row- | 30 Sorok szama: |30 Headers every | 100 ows
Kules szerinti rendezés: | Nincs ¥
+ Bedllitasok
+«T— v id vonalkod nev kj kcal feherje szenhidrat zsir kategoria_id gyarto_id
o Modositas 3¢ Masolas @ Torlés 1) 99 Tejcsokoladés Almaszirom 1996/ 477 42 64| 21 16 51
o Modositas 3¢ Masolas @ Torles 2 99 Spar Premium - Kandirozott voros afonya étcsokolad .| 1684 401 22 66.6/ 124 3 32
” Médositds 3¢ Méasolas @ Torlés 3/ 20009007 Belbake csokoladés puding 466 111 31 174, 31 21 35
o Modositas 3¢ Masolas @ Torles 4 20013639 Vita D'or Sunflower Spread 2960 720 0 0 80 1 50
7 Médosités F¢ Masolds @ Torlés 5 20123109 Pilos Tej 186, 44 3 47 15 kil 48
o Modositas 3¢ Masolas @ Torles 6 20130961 Mikedo 6rolt fehérbors 0 0 0 0 0 13 35
' Modosités 3¢ Masolds @ Torlés 724044882 Sugo alla Bolognese 334 80 5 65 36 8 12
o Modositas $& Masolas @ Torles 8 24541244 Chocolate Chip Cookies 2102 502 6.7 61 25 6 18
” Médosités 3¢ Méasolds @ Torlés 954491472 Coca-Cola 500ml 190, 44 0 12 0 4 20
&’ Modositas $c Masolas @ Torlés 10 59901419 Budafok élesztd 0 0 0 0 0 38 45
& Modosités $¢ Masolas @ Torlés 11/ 599881783658 | Szentkiralyi szénsavmentes dsvanyviz 0 0 0 0 0 20 30
o Modositas 3¢ Masolas @ Torles 12 3700123300380 | Nestlé Aquarel Cédrus 0 0 0 0 0 20 24
& Médosités & Mésolas @ Torlés 13/ 4009900018784 | Orbit Spearmint chewing gum 621 149 0 62 0 12 16
»” Modosités F¢ Masolds @ Torlés 14 5051140683348 Etkezési lencse 1507 360 25 59.5/ 1.9 35 17

22. abra: Termékek

Az adatbazis tartalmaz még felhasznalok tablat, melyben a felhasznaldk adatait talalhatjuk
meg (err6l korabban mar bévebben is irtunk), illetve azon 6sszetevok ID-jat, melyekre az

adott felhasznal6 allergias, intolerans.

Ahogy korabban mar irtuk, az adatbdzisunk 100%-ban olyan termékeken alapul, melyek
val6sak, valamint az egyes termékek minden adata, értéke megfelel a val6sagnak. E
megbizhato alappillér igazi értéke a szoftverliinknek. Emellett nem csak a szoftvertinknél lehet
ezt a megbizhat6 adatbazist felhasznalni: a kozelmualtban (2014. majus) megkeresést kaptunk
az Eger Food vallalattol. A velik folytatott targyalasok eredményeképp sikerlt
megallapodast kotniink az adatbazisunk hasznalatara. E egyiittmiikodés mindkét fél hasznara

fog valni a jovOben.

A szoftver jovdje €s tovabbi lehetdségei

Habar mar a szoftver kész és miikddik is (illetve hasznaljak is), nem szeretnénk megallni a

munkaval.
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Terveink kozt szerepel, hogy a jelenleg tdbb mint 1000 darab terméket tartalmazo
adatbazisunkat tovabb noveljuk. A termékek szdméanak folyamatos nvelésének nincs
kiilonosebb akadalyozdja, hiszen szerzodésben allunk a SPAR Magyarorszag Kft-vel, illetve a
Forza Market Kft-vel is.

Nem szeretnénk megallni Magyarorszag hatarainal, terviink, hogy nemzetk6zi szintre Iépjiink.
Ehhez elengedhetetlen lesz egy nagyobb tékeinjekcid, melyet kockazati tékebefektetd
bevonéasaval szeretnénk megvalositani. 2014 marciuséban targyaktunk mar egy kockézati
tokebefektetovel, aki tdmogatta a szoftver megvaldsitasat, illetve tovabbi o6tletiinket. Ekkor
abban “allapodtunk meg” (sz6ban), hogy amint a regisztralt felhasznaloink szama elér egy
bizonyos szintet (200 6), vegyiik fel ismét a kapcsolatot. Bizunk benne, hogy hamarosan mar

nem csak a magyar piacon leszilink jelen.

A nemzetkozi terjeszkedéshez elengedhetetlen lesz, hogy mar ne csak magyar nyelven legyen
elérhetd a szoftver. Célunk, hogy zaros hataridon beliil tobb nyelven is elérhetdvé tegyiik

alkalmazasunkat.

Terviink, hogy a szoftver ne ”csak” ellenérizze a termékeket az étel-allergiasoknak, de
amennyiben allergén anyagot észlel az adott termékben, akkor ajanljon fel alternativat az étel-

allergiasnak. Ez egy hasznos kiegészitdje lesz alkalmazasunknak.

A szoftverhez tartozik egy weboldal (www.caneat.eu) is, ahol b6vebb informaciok és

szolgaltatasok lesznek elérhetdek a regisztralt felhasznalok szamara. Folyamatban van a

kdzosségi médidkban valé megjelenés is.

A weboldalon szeretnénk 1étrehozni egy komplex ¢€s at fogo6 tudasbazist, ahol minden elérhetd

lesz, ami az étellel, az étkezéssel és az alapanyagokkal kapcsolatos.

Szintén a weboldalon lesz elérhetd egy olyan modul, melynek feladata kifejezetten az étkezési
tandcsadas lesz. Itt lesz majd egy altalanos rész, ahol a leggyakoribb kérdésekre és
felvetésekre lesz valasz adva, illetve lesz egy “egyéni tanacsadas” rész, ahol a felhasznalok
feltehetik a témakdorrel kapcsolatos kérdéseiket.

A 1I. fejezetben irunk bévebben az Androidrol, az i0S-r8l és a Windows Phone-rol. Es habar
ezen utobbi két cég piaci részesedése nem olyan magas, mint az Androidé, terveink kozt
szerel, hogy mind Apple-, mind pedig Windows-termékre is elkészitsiik alkalmazésunkat.

Szeretnénk tovabba, hogy partneri kapcsolatainkat bovitsiik. Habar jelenleg mar két nagy cég,
a SPAR Magyarorszag Kft. és a Forza Market Kft. partneriink, terveink kozt szerepel, hogy
mas cégeket is bevonjunk.
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http://www.caneat.eu/
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