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Perfekt — 2D animécio

A Kaposvari Egyetem Elektronikus &brazolds szakos, végzés Hallgatojaként az
animaci6 szakirany elvégzését kovetden tigy dontéttem, a 2015-0s OMDK-ra egy animéacios
kisfilmmel készulok.

Munkam soran szerettem volna a magyar munkas-hétk6znapok fanyar humorat,

valamint az idénként teljesen kifacsart, Onironikus mentalitasat feldolgozni, megjeleniteni.

Rendkivil nagy hatdssal volt ram Kunio Kato The House of Small Cubes cimii
animécidja, hiszen évek ota foglalkoztat ez a végletekig leegyszerisitett, a valésagtol teljesen
elrugaszkodd, ugyanakkor mégis minden tekintetben egyértelmti forma- és szinvildg. Kato
munkaja mellett ugyancsak kifejezetten kedves animécié szdmomra a Paperman, amely ugyan
magan hordozza a klasszikus Disney-elemeket, mégis komoly miivészi értékkel bird
latvannyal rendelkezik. Munkdm sordn ezt a két, merden eltérd képi vilagot kiséreltem meg
egy fedél ala hozni, és mar a kezdeti tervezéskor is ezt tartottam szem elott.

Kiemelend6 tovabba, hogy a Paperman rajzfilm-valésdga magaval vonzza szdmomra a
némafilmek sajatos stilusat, igy ezen miifaj el6tt is igyekeztem tisztelegni animaciommal.

Két, keletkezési idejében jelentdsen eltérd animdaciot, valamint egy joval korabbi
filmes mifajt szerettem volna tehat egyesiteni, és az alkotasi folyamat sordn a célom
egyértelmiien az volt, hogy teljesen modern technikdkat alkalmazva, mindezt 21. szazadi
kornyezetbe emeljem.

Munkam soran mind a rajzolashoz, mind pedig az animalashoz az Anime Studio
szoftvert hasznaltam. A szoftver gyakorlatilag profi animacids stadiokeént is felfoghato,
melyben a tervezesi szakasztol elkezdve a kész renderig mindent el lehet végezni. VVagasra

azonban sajnos nem alkalmas, igy erre a célra méas programot kellett hasznalnom.

A rovidfilmem animacios technikaja lényegében a modern, flash animéaciok kdzé
sorolhatd be, hiszen itt is vektorgrafikus alapokat mozgattam meg kiilonb6z6 ,,csontok”, rigek

segitségeével.



A technika alapja annyi, hogy a vektorgrafikus szerkesztés csomdpontjait
hozzarendeljik egy virtudlis csontvazhoz, amely hierarchikus rendszerének koszonhetden
alkalmas emberi anatomia ,,utanzasara”.

Ismervén a fent emlitett rajzolasi és animalasi technikékat, a storyboard, valamint az
elsé latvanyok megtervezésekor iigyeltem a technika sajatossagaira, varhatéoan felmeriild
problémaira.

Gyakran problémat okoz az ilyen animacioknal, illetve Kkisfilmeknél, hogy a
tervezéskor tilsdgosan a valdsagra akar torekedni a miivész. A csontozasos technika ugyanis
nagyon vonzo lehet abbdl a szempontbdl, hogy valoban emberi csontvazat, illetve annak
mozgasat tudjuk imitalni vele, de sajnos mégsem alkalmas tokéletesen mindenre. Teljesen
valdsaghii animaciot, illetve a Paperman féle Disney-vildgot megjeleniteni ugyanis ezzel a
technikaval nem lehet. Nem is véletlen, hogy nagyon sok miivész még mindig a rajzanimaciot
preferalja leginkabb.

Persze a csontvaz-technoldgia magadban hordozza a tokéletességet is, azonban ez
igazén a 3D animaciokban tud kiteljesedni.

Az animéci6 id6tartamat tekintve nem éri el a harom perces hosszasagot. Ugy véltem,
erre a témara béven elegendd ennyi 1d6, ki tudom benne fejezni, amit szeretnék.

Mint emlitettem, némafilmes elemeket is szerettem volna belevinni a munk&dmba. Ezt
természetesen egy jO zenével lehetett megalapozni. Igy esett a valasztasom egy szabadon
felhasznalhato és terjeszthetd darabra, melyet Kevin MacLoud, ismert royalty-free zeneszerzd
alkotott. Mind tempéjaban, mind hangzéasaban tokéletes valasztasnak bizonyult.

A zenei alapot kovetéen a heves gesztikulacidra, az egyértelmii mozdulatokra,
valamint a szavak és parbeszéd nélkiil is érthetd, végigvihetd torténetvezetésre kellett
koncentralnom.

Az elkésziilt snittek 0sszefiizésekor ligyeltem arra, hogy mintegy videoklip-szeriien, a
zene vezesse a képet, a kép pedig a zenét, ezzel is segitve a cselekmény befogadhatosagat,
értelmezhetdségét.

Mint emlitettem, a humorra, az ironiara igyekeztem kiélezni a munkamat, igy a
vagasnal ezt a hatast is probaltam erdsiteni. Ugy akartam 6sszevagni a nyersanyagot, illetve a
hangokat, hogy az egész vided alatt érezze a nézd, hogy valami szokatlant, ¢s semmiképpen
sem véresen komoly dolgot Iat.

A hangoknal a némafilmeknél megszokott megoldassal ellentétben itt nemcsak a zenét

halljuk viszont. A parbeszédeket, illetve az emberi hangokat teljesen ki akartam sziirni az



animaciombdl, de a kérnyezet hangjait mindenképpen bele szerettem volna emelni a végleges
hangzasba. Furcsa kettGsséget ad tehat a

Szerencsére a zene tényleg jO valasztasnak bizonyult, mert nagyon korrektil
kiegészitik egymast a grafikai anyaggal, és teljes mértékben megteremtik a némafilmek

sajatos hangulatat.

A Perfekt tehat 0sszességében kalapot emel két Oscar-dijas alkotés, a Paperman és a
The House of Small Cubes el6tt, valamint visszanyul az idoben egy mar-mar elfeledett
filmtorténeti stilushoz, a némafilmhez, és ezzel hoz létre egy izig-vérig modern animacids

vilagot.
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