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Az Orszagos Muvészeti Diakkonferenciara benyujtott palyamtivem a Hobby
cimu, 1 perc 30 masodperc jatékideju animacios filmem, melynek témajaul a
nagymamammal készitett negyedoras interju szolgalt.

A felvétel soran a hobbival kapcsolatos kérdésemre adott valasz adta azt a
hanganyagot, amelyet ugy vagtam meg, hogy bizonyos szavak ne
szerepeljenek az igy kapott monologban. Az Ujraszerkesztett szdévegben a
konkrét szabadidds tevékenység neve nem hangzik el, ezaltal csak sejteni
lehet, hogy mirdl is beszélhet az idés néi hang. Az utalasok és korulirasok
révéen fokozatosan nyer értelmet a montazsolt textus. Az ehhez tarsulo
képsor szintén nem nyujt egyértelmli tampontot a kezdeti értelmezéshez,
mert nem kozvetlen illusztracigja az elhangzé mondatoknak, hanem a
montazstechnika készén vissza a vizualis anyagon is. Csupan az egyes képi
motivumok konkrétsaga segiti az értelmezést, és az igy fel-feltiné képi
részletek révén lehet kikovetkeztetni magat a tényleges témat.

A palyamunka elkészitésekor a kiindulasul szolgaléo hanganyaghoz olyan
képi megoldasokat rendeltem, amelyek az utalas szintjén kapcsolodnak a
szoveg tartalmahoz. Szandékom a sejtetés és a fokozatos értelmezhetéség
létrehozasa volt. A kép és szoveg kapcsolatanal nem az illusztracié szandéka
vezérelt, hanem egy analog gondolkodas altal létrejové mélyebb szerkezeti-
asszociativ relacio. A darabokbdl valo épitkezés és ujraszerkesztés aktusa, az
egyes elemek Osszeilleszthetéségének és Uj egésszé szervezésének lehetdsége
mind a hangi, mind pedig a képi anyag esetében izgalmas kihivast jelentett.
A szboveg inspiralta vizualis megoldasok kitalalasa olyan, szamomra
érdekfeszité kutatast jelentett, amely soran a megfelel6 technikai eljarasok
megtalalasa és azok sikeres alkalmazasa mellett lehetéségem volt egy
szellemi kaland atélésére is. Reményeim szerint ezt a "kalandot" az
animacios filmet nézé személyek is atélik, amennyiben sikertil kitalalniuk
nagymamam kedvenc hobbijat.



A hobbi cimu révid filmem az OMDK elsé forduléjan volt lathato.
Jaték ideje 1.30 masodpercre teheté.

Nagymamamat interjuvoltam meg, miszerint kivancsi voltam legnemesebb
hobbijaval kapcsolatosan kérdezni 6t. Lényegében egy monologként futott
mely eredetileg negyedorasra sikeredett. Személy szerint ez alapbdl le lett
redukalva egy tisztabb verziora.

Hang fajlom absztrakt meg vilagitas kapott, mivel a hang anyagot meg
vagtam sok helyen, majd 6ssze montazsoztam egy kerek monologga. Igaz a
vége fele az én hangom is fel csillant egy kérdés erejéig.

Direkt modon valasztottam a hang anyag vagasat, mivel a célom és ezzel az
animacio célja is, az hogy nem mondja el igazandibdél ennek a hobbinak a
nevét, csak korul irja azt, s6t meg is valtoztatja a hang szerkezetét és az
eredeti anyag kovetkezetességét. El hagyja a mivel célja az hogy mi magunk
talaljuk meg a megoldast erre a kérdésre.

Ad egy fajta ultimatumot amely elszortan persze, de ha meg feleld
figyelemmel kisérjuk végig minden elemét 6ssze allhat a kép a film végén.
Nem neheziti a nézé figyelmét, de meg téveszti azt.

Hagyomanyos és egyszerU feldolgozasban hallhatjuk az eredetihez képest a
vagott munkat.

A hang anyagot Sony Vegas 10. es széria és 12 es szériaban, effektekkel meg
tuzdelve készitettem el.

Tarsul hozza a képi vilag is mely ugyanugy nem mindig mond igazat
szamunkra, vannak bizonyos elemek melyeket masképpen jelenit meg mint
ahogyan elvartuk volna. Hozzatenném hogy azért ennek emlitése lattan ne
legyen kételylink azzal szemben hogy mit is latunk igazan a sorok kozt.

Nem egy bonyolult technikaval megoldott animaciorol beszéluink.
Metamorfozist alkalmazok a munkam soran, mert ki szerettem volna mar
probalni ezt az animaciés stilust. Vonal rajzzal dolgoztam és szines
hatterekkel, folytatolagos esemény sorozatait az alkotasnak Digitalizalo
tablaval dolgoztam ki, kockanként. Tehat Szamitogépes animacios kis film de
hagyomanyos kéntdsbe Oltéztetve.

Nem hasznaltam ki mondott animacios programot hozza.

Photoshopban rajzoltam meg és vagy Premier Proban vagtam Ossze a
jeleneteket. (CS6 os verzio).

Ez a mu egy dokumentacioként is meg allhatja a helyét, de meg van ttizdelve
egy kis szurrealis megfogalmazassal.

Kulén koészonetben nyilvanitanam Lang Magdolnat, nagy mamamat aki a
hangjat adta az animaciomhoz.

Témavezetdmnek Gyenes Zsolt tanar urnak, aki hasznos tanacsokkal latott
el engemet.



Osztalytarsamnak Haasz Petranak aki szintén tanacsokkal latott el, csak a
hang effektezésekkel kapcsolatosan.

Részletek az animaciobal:




