OTDK

Kovats Jazon Mark: Hozzarendelt hangok

(Assign Tones)

—miileiras a XXXII. OTDK (Orszagos Tudomanyos Didkkori Konferencia)
tudomanyos konferenciajara —

A Liszt Ferenc Zenemiivészeti Egyetem Elektronikus zenei médiamiivész
szakirany BA 1II. éves hallgatdjaként szeretnék “Hozzéarendelt hangok” (Assign
Tones) cimii miivemmel indulni az OTDK konferencian.

A miivemet egyik elektronikus zenei improvizacidm sordn rogzitettem. A
darabr6l fontos tudni, hogy a program, melyen dolgoztam, sajat tervezési. A
Max/MSP nevii grafikus programnyelv segitségével hoztam létre azt a szoftvert,
mellyel improvizaltam a palydzatra bekiildott miivemet. Az 4ltalam irt program
segitségével szamos technika allt rendelkezésemre a hangok eldallitdsahoz, a miiben
szerepel felvett €s visszacsatolt, generalt hangforrds egyarant.

A darabban a kihivds a programozasnal kezdddott, ugyanis annak ellenére,
hogy a darab improvizacion alapul, az elére elkészitett hangok, hangforrasok
meghatarozoak hangzasvildgaban. A darabom cime Assign Tones, azaz Hozzarendelt
hangok. A cim utal arra a felépitésre, ami magaban foglalja a fokozatosan boviild és

allanddan valtozo hangszineket, szolamokat.

A darabot alapjat szamitégépes zenei improvizacido alkotja. Nem egy
ténylegesen rogtonzott kompoziciordl beszéliink, inkdbb tudndm a jazz miifajdhoz
hasonlitani. Hasonld szerkezettel rendelkezik, meg vannak benne az alap sémak,
melyeket tudok hasznalni. A rétegek, melyeket egymashoz rendeltem, mind egy sajat
magam altal megirt program végeredményei. A rétegek mindegyike sajatos
hangzasvilaggal rendelkezik. A programot a MAX/MSP grafikus programnyelv
segitségével készitettem el. Mivel a zene maga a program, ezért fontos targyalni a

program felépitését.



A program 12 egységbdl all, melyek egymassal kdlesonds kapcsolatot tudnak
létrehozni. Az 1. abran lathatdo szines blokkok egy-egy hangeldallito vagy
hangatalakité egység MAX/MSP-ben programozott garfikus feliiletei, ezekrél fogok

most részletesebben beszélni. 6 egység szolgal a hangkeltésre, és masik 6 egység

pedig effektelésre, hangszinvaltasra, és hangmodositasra.
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1. abra: az elektronikus zenei improvizacio alapjat szolgaltato szoftver szerkezete

A 2. dbran lathaté a program szerkesztési rajza, amely a program “lelke”, és
tartalmazza a hangkelté és atalakité algoritmusokat. A felhasznaloi interfészen mar
csak az algoritmusok vezérlé paraméterei lathatoak. Jol lathatd, hogy ez mar nem
olyan mint a régebbi programozasi nyelvvel rendlkez6 szerkesztok, mint pl. a C-
sound. Itt grafikusan lehet szerkeszteni, viszont a program boxok mogott megjelenik a

programnyelv.
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2. abra: az elektronikus zenei improvizacio alapjat szolgaltato program

szerkesztési rajza

A pirossal bekeretezett blokkok szolgalnak a hang generalasra, lejatszasra, €s
a hang felvételére. Most roviden szeretném bemutatni egyenként ezeket a blokkokat.

Delay, torz
zaj puise rec EQIl loopl loop.ll mic
- setdelay time

o
I o. ~ setdelay time

| 10 o 10

3. abra: hanggeneralo, -lejatszo és -rogzito egységek



A szoftver segitségével jelen idoben lehet hangfelvételt késziteni. Ezt azonnal
vissza lehet jatszani, és tovabbi savokat felvenni hozza. A programban ezt a felvett

hangot tudom atkiildeni tovabbi effektez6 egységekhez (lasd 4. abra).

4. abra: hangrogzito és -visszajatszo egység

Az 5. abran olyan hangkeltd egység lathatd, amely amplitudémodulacid
hasznalataval képes komplexebbé tenni a felvett hangok spektrumat. Mint az
ismeretes az akusztikabol, a hang Osszetevéi a szinuszok. Minnél gazdagabb egy
hang, annal tobb szinusz talalhato meg benne. Ezzel a program boxszal plusz
modulacids frekvenciat tudok hozzaadni, igy a meglévd szinuszok mellé magasan és
mélyen is plusz szinuszhang addodik. Egy eddig még nem hallhatd 0sszetevo jelenik

meg, tehat boviil a hangszin.
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5. abra: amplitudo modulacio egység

A szoftver alkalmas arra is, hogy segitségével hangfajlokat transzponaljunk,
loopoljunk (folyamatosan visszajatszani) €és panoramazzunk, tovabba a hangtileokbdl

kisebb nagyobb részeket is ki lehet ragadni (lasd 6. abra).

6. abra: transzponalo, loopolo, panordamdazo egység

A 7. 4dbran bemutatott programboxszal egy lejatszott hangfijl mindségét

tudom szabalyozni, a tiszta érthet6tdl egészen a zajos érthetetlenig. Digitalisan tudom



csokkenteni a mintavételezési sebességet. Ez a paraméter a CD szabvany szerint
44100Hz. Amennyiben ez a szam drasztikusan csokken, a hangban ugynevezett
alfrekvenciak jelennek meg. Ett6l megvaltozik a hangszin, és torzul a hang. A bitrata
a CD szabvanynal a 16 bit. Ha ezt csokkentjiik, akkor megn6é a hangban a digitalis

zaj.
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(Zenei részlet: Chopin piano Cncerto No. 1. Op.11)

7. abra: torzito egység

A programban hullamforma-generatort is alkalmaztam, mely segitségével
kiilonb6zé alakti periodusokat lehet eldallitani. Az egyes alakzatokhoz (szinusz,

haromszog, flirész, négyszog) mas és mas spektrumok, azaz hangszinek tartoznak.
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8. dbra: hullamforma-generdtor

A 9. abran  piros keretézzes jeloltem azokat az egységeket, amelyek a
hangeffektezésére, a hangszin valtoztatasara szolgalnak. EQ: A hangszint valtoztatja, ezzel
lehet egy hangbdl akar egy teljesen mas hangzasvildgot varazsolni. A teret is lehet vele

valtoztatni. A paramétert lehet automatizalni, azaz véletlenszert is lehet. Hanger6 random:



A hangerdt valtoztatja (cressendo, decressendo). Véletlenszer(i hangerd valtoztato és ritmus
hangmegsziintetések is lehetségesek vele. Delay ¢€s torzitd: Ezzel az egységgel konnyedén
meg tudom ismételni késleltetve a hangfajlt, a hangokat, teret is tudok vele késziteni.
Frekshift: A hangfijlt specialis médon tudom vele transzponalni, és zajositani. Ezen
eszkozok segitségével tudok egy egyszerti hangfajlbol egy egészen mas hangzast kihozni

€16 jaték kozben.
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9. abra: hangeffektek

A darabrol

Igyekeztem sajatos atmoszférat teremteni. Ezt kiilonbozo térézetek segitségével
szerettem volna elérni a lehetdségektdl elrugaszkodottan, nem sablon zengetdk, térkeltok
hasznalataval, hanem digitalis uton létrehozott, é16 hatisG zengetéssel. Igy a zajos,
inharmonikus hangokbdl is képes vagyok létrehozni a fiilnek kellemes hangzasvilagot. A
zenei anyagokat igyekeztem addig hasznalni ameddig éppen hogy nem untam meg, majd
bevezettem egy 1j anyagot. Igyekeztem az improvizaciobol adodo nehézségeket (szerintem
sikeresen) lekiizdeni. Ugyanis nehéz egy elektronikus improvizacional nem beleragadni a
hangzasba.

A darab idétartama: 3 perc 40 masodperc, két nagy egységre oszthato.

Koriilbeliil a darab felénél (1°38”) talalhat6é az a valasztopont, ahol megjelenik egy



mély hangzas. Ekkor jelenik meg egy sokkal nagyobb tér, ahol az eddig nagynak

érzékelt tér lekicsinytil.



