Bérces Maté
Merengés

A Liszt Ferenc Zenemiivészeti Egyetem BA. III. éves Elektronikus zeneszerzés és
médiamiivészet szakirany hallgatojaként nevezem tavalyi vizsgamunkamat, melynek
cime: Merenggés.

Ezt a darabot 2014 januarjaban készitettem el a féléves fotargy vizsgdmra. A m,
egy akusztikus hangszer, az én esetemben egy klarinét hangjanak kiragadésa
megszokott klasszikus kornyezetébdl.

Kiterjesztett jatéktechnikdk segitségével egy sziirrealis hangzasvilagot kaptam,
melyet elektronikus uton eldallitott hangzasokkal vettem koriil és olvasztottam egy
egysegge.

Az akusztikus savot egy klarinét felvett hangja alkotja. Vélasztasom azért esett
erre a hangszerre, mert a természetesnek mondott megszolaldsa is tekinthetd
elektronikus, zajszeri hangzasnak. Jellegzetes hangszinét a felhangjainak kdszonheti.
Az 1. abran bemutatott spektrumanalizisen lathatd, hogy milyen sok felhang szolal
meg egyidejlileg a klarinét hangjaban, sajatos hangzasvilagdt mégis paros

felhangjainak hidnya adja.

MI HATAROZZA MEG A HANGSZINT?

a fuvola spektruma a klarinét spektruma
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1.abra — A klarinét spektralis képe 6sszehasonlitva a fuvola spektrumaval.



Ezt a hangszint az elektronikdban is alkalmazzék hullimformaszintézis formdjaban,
mely a flirészfog elnevezést kapta. A flrész fogaihoz hasonldan fest a klarinét
hullamformaja is. Innen jott az 6tlet, hogy 6tvozzem ezt a hangszert az elektronikéval,
hiszen kiilonosebb modulalasok nélkiil is Osszeilleszthetd a két vilag hangzasa. A
kiterjesztett jatéktechnikak segitségével még zajosabb, még inkabb elektronikusabb
hangzasokat is el0 lehet csalogatni a hangszerbdl. Példaul:

- a multifénidk haszndlata eredményez egy szinuszos tobbszélamusagot, mely

diszonans hangzasai kozel allnak az elektronikus hangokhoz.

- slap effekt, masnéven nyelvracsapas, igy egy iitott hangot kapunk.

A klarinét “szélamot” klasszikus notacidval jegyeztem le, hogy minél

egyszerlibben és gyorsabban menjen a jatékosnak a felvétel (lasd 2. abra).
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2.abra: klarinét szolam notdcioja



Torekedtem arra, hogy a jatékos a megszolald hang mindségére fektesse a hangstlyt
¢és ne arra, hogy megértse a lejegyzett jeleket. Par iitemes motivumokat készitettem,
melyeket feljatszattam a zenésszel, majd elektronikus uton illesztettem Oket egymas
mellé. A savok tobszorositésével létrehoztam a klarinét szolamon belill is egy
tobbszolamusagot. Ezéltal, magaval a természetes hangzédssal is elértem egy
disszonéans hangzasvilagot.

A multifonidk megszolaltatdsaban segitségiil vettem egy fogastablazatot, melyet
feltlintettem az adott tobbszolamusag alatt. Ennek segitségével a hangszeresnek nem

kellet keresgélnie a hangszerén a fogast a megfeleld hangzas eléréséhez.

Az elektronikus hangzas alapjait a természetbdl és a kortildttem 1évo targyak
hangjainak felvételébdl képeztem. Szliréssel, zengetéssel, FM-modulacidval,
megforditassal és az eredeti klarinét hang felvételének modulacidjaval készitettem.
Igyekeztem egy olyan hangzasvilagot szintetizdlni, mely alatdmasztja a hangszer
hangjat, igy a kapott hangképben nincsenek elnyomott rétegek.

A sziirést a Logic Pro nevezetii programban végeztem el (lasd 3. dbra). El6hivtam
egy kiilsé (AUX) savot, melyen bedllitottam a kivant szlirést, ezutan rakiildtem a
hasznalt “szerkesztd” savokra. Igy savonként tudtam allitani a sziirés mértékét és

iddbeli elhelyezkedését.
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3.abra — A Logic Pro-ban végzett sziirés.



Az abran lathatd sziirés segitségével tettem mattabba a helyenként éles, durva
hangzast. Ezt a magas ferekvencidk levagasaval és a kozép, mély frekvencidk
kiemelésével értem el.

Frekvencia-modulaciét a MAX/MSP grafikus programnyelv segitségével hoztam
létre (1asd 4. abra). Az 4ltalam Osszeéllitott programban szinuszt generalunk, melynek
hangszinét egy masik szinuszhang frekvencidjanak ardnyaval és a modulacids
indexével tudom befolyasolni.

Az igy legyartott hanganyagokkal képeztem a mélyen zengd atmoszférat a darabom
ala. Segitségével 0sszekottetést teremtettem a klarinét hangja és a vele 6sszekapcsolni

kivant elektronikai réteg kozott.

4.abra — A MAX/MSP — ben eloallitott frekcenciamodulacio.

Az abran a program prezentacios modja lathato. A bal oldal felsé részében talalhatoak
az értékek beirasara szolgaldo dobozok, alattuk a megszolaldé hang felfutasi idejét és a
hangerd iddbeli lefolydsat tudom allitani. A jobb oldalon egy, a mentésre szolgalo
dobozt latunk, melybe a megadott paraméterek és bedllitasokat mentem. Alatta van a

kozponti hangerdszabalyzo és a megszodlalast biztositd hangszoro.
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S.abra — A kibontott program képe, mellette a kontrollerrel vezérlhetoség

programozdsa

Az 5. ébrén lathat6 a program kibontott szerkezete. A jobb oldalon elhelyezkedd
kiilonallo rész az allithatd paraméterek kontrollerrel vald iranyitdséra szolgal. Ennek
segitségével egyidejlileg tudtam irdnyitani az Osszes paramétert. Ezaltal még
érdekesebb ¢és valtozatosabb hangzast tudtam 1étrehozni.

A fentebb leirt programok és technikai megoldasok mellett hasznaltam régebben
felvett hangokat is. Példaul egy zongora hurjainak zengését, mely dnnmagéban,
modulacié nélkiil is elektronikus hangzasvildgot képvisel szamomra. Egy felvett
vonosakkord idébeli kinyujtasaval és hangmagassagbeli mélyitéségével alapot
képeztem a darabom ald. Tobb, régebben eldallitott hanganyagot hasznaltam a sajat

“hangbankombdl”, figyelembe véve a hangok egyiitthangzasat.



A darab 4’ perc 48° masodperc hosszu. Ez 1d6 alatt egy fokozatosan kibontakozo
sz6lamvezetést hallhatunk. A darab {6 elve nem a minél inkabb elektronikus hangzés
elérése, hanem a két réteg, az akusztikus klarinét és az eldallitott elektronikus hangzas
Osszeparositasa oly modon, hogy mindkét réteg megdrizze egyediségét és sajat
jellegzetességét. A darabot harom részre lehet tagolni.

Az els6 fele 2 perc 40’ masodpercig tart. Ebben a szakaszban egy lassan mozgo,
fokozatosan boviilé hangzést hallunk, melynek célja a két réteg bemutatésa és
Osszemosoddasa. Igyekeztem a két réteg kapcsolatat elmosni, és egy tokéletes atuszast
képezni a két szo6lam kozott.

A masodik rész 3’perc 22° mésodpercig tart. Ennél a résznél a hangszer zajos, iitott
hangjaibél hallhatunk egy ritmikus jatékot. Eles kontrasztot allit az eddig hallott
lassan foly6 hangokkal szembe. A térbeli szétszorddas fokozza az élményt.

Az utdlso szakasz a csiicspont és egyben a lezaras, az eddig megismert hangzasok
egymasra helyezése és egyiitthangzasanak Gsszessége. A lezaras utolso taktusanak

jellege megegyezik a kezdéssel, ezaltal mondhaté a darab keretes szerkezetiinek.
Ugy érzem sikeres volt ez a parositas hangszer és elektronika kozott. Sikeriilt

egy olyan hangzasvilagot 1étrehozni, mely nem vesz el semmit a két vilag értékébdl,

hanem egy ujabb szintre emeli azt.

Konzulens: Szigetvari Andrea egyetemi adjunktus



