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1. Bevezetés

A virtualis turizmus sok mindent takar, a mai okos késziilékekkel ellatott vilagban szinte észre
sem vessziik, hogy kilépiink a valdsagbol. Teljesen természetes szamunkra, hogy elmeriiliink
az e-mailjeinkben vagy egyéb virtudlis tereken keresztiill kommunikalunk ismerdseinkkel.
Miért ne lehetne a nyaraldsunk is virtualis? Miben kiilonbozne egy virtualis nyaralas a
valostol és hogyan alakithatnd at szokasainkat? Milyen hatassal lehet ez mindennapjainkra?
Sok-sok ilyen és ezekhez hasonld kérdés meriilhet fel benniink a téma kapcsan, ezekre
probalok meg valaszokat keresni a dolgozatomban, mikdzben bevezetem Onoket is a virtualis
vilag rejtelmeibe. Tobbek kozott szeretném végig vezetni a virtualis utak, turak multjat, hogy
mennyire kozeli is ez hozzank, annak ellenére, hogy ez a mai értelemben vett virtualis
vildgban mennyire ember idegennek tlinhet.

Arra a kérdésre valaszolva, hogy miért pont ezt a témat valasztottam a dolgozatomhoz, tobb
valasszal is szolgalhatok. Fiatalként nekem is fontos szerepet tolt be az életemben a virtualis
terek hasznalata a mindennapokban, igy tartom az ismerdseimmel, bardtaimmal a mindennapi
kapcsolatot, rengeteg informaciot gylijtok be virtualis tereken keresztiil. Hireket olvasok, egy-
egy olyan cikket is, melyet par masodperccel az eldtt tették kozzeé a vilag masik végérol,
évekkel ezeldtt ez is hihetetlennek hangzott, hogy egyszerre tudja meg a szomszéd varos
lakosa is ugyanazt az informaciot, amit a vilag taloldalan is olvashatnak. Ebbdl a ténybdl
kifolyolag Ggy gondolom, hogy érdemes a virtudlis vilaggal foglalkoznunk, hiszen rengeteg
kiaknézatlan zuga van még ennek a teriiletnek. Sajat b6romon is tapasztaltam, hogy egy-egy
ilyen virtualis tér, vilag milyen hatassal lehet az életiinkre. Hihetetlennek hangzik, de a mai
napon is emberek millidi barangolnak szamukra ismeretlen virtualis vilagokban és fedeznek
fel a valosagban nem is létezd teriileteket. Rengeteg olyan jatékkal, alkalmazassal
talalkozhatunk, melyek segitségével felfedezhetévé valnak ilyen nem létezd vilagok, s
bennem is meg volt a rajongas egy-egy ilyennel kapcsolatban. Ezért is érzem tgy, hogy ez
egy hozzam kozel all6 téma, hiszen sok ismerettel rendelkezem a virtualis terekrdl és mindig
is kozel alltak hozzam az elektronikus késziilékek.

A dolgozatommal az is az egyik célom, hogy ezt a vilagot kdzelebb hozzam azokhoz, akiknek
kicsit idegen, vagy legalabbis megmutathassam, hogy milyen potencidlokkal rendelkezik a
turizmus szakmaban a virtualis vilag. Ezt Ggy szeretném elérni, hogy bemutatom, milyen
iranyokba lehet elindulni, milyen sokrétiien lehet kihasznalni a mar meglévo eréforrasainkat,

illetve milyen téren lehet, és hol varhat6 fejlodés a virtualis utazasokban.
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2. A virtualis turizmus torténelme

Utazzunk egy kicsit vissza az id6ben. Mikortol kezdve beszélhetiink valdjadban virtualis
turizmusrol? A sok technikai eszkdz lattan azt gondolnank, hogy ez egy egészen 1j dolog, de
ezt szeretném megcafolni. Ugyan a technikdja sokat valtozott az elmult éveket tekintve, de az
alapgondolat, hogy virtudlis Utra kelljiink mar évezredekkel ezel6tt megjelent. Jogosan
vetddhet fel benniink néhany alapkérdés ezzel kapcsolatban: mikor, hol, miért, és hogyan?
Eldszor vegyilink egy kozel-multbeli példat, gondoljunk bele, héanyszor hallgattuk
nagysziileink meséit, hogy bezzeg az 6 idejiikben, mi milyen volt és hogyan nézett ki, ekkor
még, kisgyermekként a fantazidnkat megdolgoztatva jutottunk el elsd virtudlis sétiinkra a
nagymama kertjébe vagy a sziilok els¢ talalkozdsanak helyszinére. Azonban a torténelemben
sokkal messzebb is visszamehetiink, vegyiik sorra azokat a nyomokat, amik rank maradtak.
Az 6semberek barlangrajzai megjelenitenek egy-egy vadaszatot, amivel az volt a céljuk, hogy
a valos vadaszatot sikeressé tegyék ¢€s ezt a valodi vadaszatot elézte meg egy virtualis, a
falakon abrazolt vadaszat. A kérdés a kovetkez6, hogy ezt miért nevezem virtualisnak, hiszen
részben megfoghaté dolgokrol beszélink. A valasz a mogottes tartalomban rejlik, és ebbdl
kifolyolag a virtualis sz6 jelentésében is, amely annyit jelent, hogy latszélagos, elképzelt, nem
valodi, lehetséges.l Egyszertien leforditva a torténet, amit eljatszanak nem a valosag, csak egy
elképzelt esemény, egy virtualisan leporgetett vadaszat, ami sikeres. A barlangrajzok alapjan
mi is el tudjuk képzelni, hogyan mehetett végbe egy ilyen vadaszat. Kicsit tovabb ugorva az
iddben, alljunk meg egy hosszabb iddére az Okorban. Jo par torténet maradt rank ebbdl az
1d6szakbol, vegylik példanak Homérosz Odiisszeidjat, mely Odiisszeusz utazasait irja le, az
meg rank van bizva, hogy hisziink-e a 1étezésiikben vagy csak egy virtualis térnek vessziik
azt, ahol f6hésiink jar. Kiemelném a gorogok énekmondoit is, akik egy-egy lakoma
alkalmaval, lanttal kisérve meséltek hostorténeteket, ezek legfébb célja a szdrakoztatas volt,
egyben egy-egy elképzelt, virtualis turara invitaltak a hallgatd kéiz(jnségiiket.2 Késobb is
hasonld alapokra épitették a virtudlis tardkat, tobbnyire szajrol szdjra terjedd torténetek
segitségével vettek részt ilyen képzelt utakon. Most egy nagy ugras kovetkezik, hiszen ez
sokaig nem valtozott, hidba jegyezték le ezeket a torténeteket, az olvasni képes emberek
szama igen csekély volt. A konyvnyomtatds megjelenésével egyre tobb ember tanult meg

olvasni, ezzel megvaltoztatva a virtualis utak alapjait. Fontosnak tartom megjegyezni, hogy a

! http://virtualis.szojelentese.com/ (2014.10.30.)
2 Sandor Tibor: Okori utak — Okori utazok, 2012
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konyv olvasas elterjedése elott a virtudlis tardk tobbnyire tarsasagban zajlottak le, mivel
sziikség volt egy meséldre, aki ismeri a torténetet és egy hallgatokozonségre, akinek eldadja.
A konyv, és olvasas elterjedésével mar egyre tobben tudtak egyénileg is elvonulni egy ilyen
turara, ezzel kizarva az 6ket koriil vevo vilagot, azonban tovéabbra is nagy szerepe volt a
fantazianak, hiszen a leirasok alapjan az olvasonak kellett elképzelnie a torténetek helyszinét
¢és szerepldit. Rengeteg konyv jelent meg, melyek mind egy-egy a szerzd altal elképzelt
ma is taldlkozhatunk a konyvesboltok polcain, és naprol napra egyre tobb konyv koziil
valogathatunk melyek mind kiilonb6zd témaban és feldolgozasban érik el céljaikat. Azonban
a konyvek ereje csokkeni latszik, ugyanis idokozben mas talalmanyok is feliitotték a fejiiket,
melyek hasonloan akarjak elkapraztatni a vendéget. A XIX. szazad elején megjelent az elsd
fényképezdgép, ennek tobb szempontbol is nagy jelentdsége van. Elsdsorban az, hogy mar
nincs olyan mértékben sziikség a fantdzidra, hiszen a kornyezetet megjeleniti szamunkra a
fénykép, s ami még fontos, hogy ez altal mindenki szdmara ugyanazt fogja jelenteni, ha egy
megnevezett helyrdl, épiiletrdl beszéliink. Szeretik megorokiteni az emberek az élményeiket,
a kiilonleges helyeket, ahol jartak, és a fényképek altal ezeket meg is tudjadk mutatni
ismerdseiknek, igy mar nem csak az elbeszélésiik alapjan kell elképzelniiik azt. Bar a
fenyképek elterjedése nem azonnal indult be, de szép lassan, fokozatosan bekeriilt a
mindennapokba. Elészor az ujsagokban jelentek meg, egy-egy cikket illusztralva, majd a
technika fejléddésével megjelentek kiilonb6zd albumok is, hogy megmutassdk mi mindenre
képes ez az ujfajta miivészet, s elinvitalja a nézdket egy 1étezd vilag virtualis korbejarasara.
Majd ennek a tovabbfejlesztésével megjelentek az elsé mozgdképek a XX. szazad forduldjan,
par évtizeddel késObb pedig mar jottek a hangos filmek is. Ezek segitségével mar nem csak
egy-egy kép kapcsan, a fantazidt megdolgoztatva kerekithettiink egy torténetet koré, hanem
mar a teljes torténet elénk tarulkozott, nem kellett mar semmit hozzaképzelniink. Eleinte
jellemzden ez is tarsasdgban zajlott, mert a technikai eszk6z0k méretei €s dra nem igazan tette
lehetdve, hogy bekeriiljon minden héaztartdsba. A televizio elterjedésével ezek a tarsasagok
egy-egy csaladra sziikiiltek, majd a videod, késébb a DVD elterjedésével mar nem csak a kotott
miisort nézték rajta, melyek jellemzéen nem mindig kapcsolodtak szorosan a virtudlis
utazashoz. Napjainkban is rengeteg olyan tévé miisorral taldlkozhatunk, melyek egy-egy
utazasra hivnak benniinket, messzi tdjakra, ahova sajatmagunktdl sosem juthatnank el,
nyUjthat szamunkra. Taldlkozhatunk olyan DVD lemezekkel is a boltokban, melyek

kifejezetten az utazéds, egy ismeretlen t4j felfedezésérdl szolnak. Elérkeztiink a virtudlis
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turizmus, utazas torténelmének azon pontjara, mellyel bovebben is fogok foglalkozni a
dolgozatom soran, ez a mai, modernnek vett virtualis turizmus, azaz a szdmitdgépes technikak
vilaga. Azonban itt is fontosnak tartom, hogy végig nézziik azt, hogyan is jutottunk el a mai
allapothoz. Hiszen az els6é szamitogép megalkotasakor nem éppen ilyen céllal hoztak 1étre ezt
az eszkozt. Ez jol lathatdé abban, hogy a turizmusban és a gazdasag egyéb dgazataiban is a
"70-es évektdl kezdve indult el a szamitégépes adatbazisok hasznalta, melyek az évek
mulasaval egyre tovabb fejlodtek, majd az internet megjelenésekor mar nem csak az adatok
tarolasara, hanem azok egymas kozotti megosztasara is hasznaltdk. Természetesen itt még
csak is, kizarolag a cégek kozott tortént adat-csere, megkonnyitette, hogy kommunikaljanak
egymas kozott. Majd ahogy ez a piac megnyilt a maganfelhasznalok korében is, egyre tobb
kapcsolat jott 1étre az utazas és a szamitdgépek vilaga kozott. A 2000-res években radikalis
valtozdsok mentek végbe a mobilkommunikécio terén is, 0j eszkdzok és szolgéltatasok
jelentek meg.® Végig futott ugyanaz a fejlédés a szamitogépek vilagan, mint ami végbe ment
elotte, az irasos torténetekkel kezdddbéen a mozgdképek, hangos videdk megjelenéséig.
Azonban fontos kiemelni, hogy ezekkel parhuzamosan kifejlédott egy olyan virtudlis tér is,
melynek az alakitasaba bele tud nyulni a résztvevd is. Itt most nem a tartalom megosztasokra
¢s feltoltésekre kell gondolni elsdsorban, hanem azokra a virtudlis terekre, melyeket
jatékoknak neveztek el, ugyan elsdsorban a szoérakoztatast szolgaljdk fo célként, mintegy
melléktermékként virtualis utazast szolgaltatva. El6szor tisztazzuk a mai modern értelemben
dimenziéban jelenik meg, egyszerre tobb felhasznalo (avatar) szdmara is elérheté”, és ehhez
még hozza fliznék egy idézetet is: ,, Barki, aki megszeretné érteni az internet jovojét, az meg
kell értse a virtualis vilagokat. "5

Megannyi kiilonféle jatékkal talalkozhatunk, melyekben olyan vilagok vannak, amik sehol
mashol, melyek egy-egy kreativ alkotd elképzeléseibdl pattantak ki és alakult egy virtudlis,
akar haromdimenziés térré. Sok-sok olyan jatékkal taldlkozhatunk, melyek egy-egy
kalandregény torténetét jelenitik meg, futtatjdk végig, és egyben varjak a jatékostol, hogy
oldja meg a feladatokat, bizonyos kereteken beliil. Rengeteg jatékban szerepelnek torténelmi
héseink, s vihetjilk végre tetteit a borébe bujva, végig kalandozva a tdjakat, ahol egykoron

jérhatott. Azonban ezek mellett rengeteg olyan jaték is van, melyek uj, elképzelt vilagokat

¥ Miltiadis Lytras — Digital Culture and E-Tourism, Chapter 8: Supporting and Promoting Tourism
Network Systems through ICT Applications, 2010

* http://www.slideshare.net/virtual_tourism (2014.11.11.)

% http://www.slideshare.net/virtual_tourism (2014.11.11.), Balkin & Noveck, 2006

-4 -



hoztak 1étre. Egyik kiemelend6é mérfoldké lenne az, amikor 1994-ben, a latogatok elé tartak
egy virtualisan korbejarhatd kastélyt, a Dudley Castle-t, ahogyan 1550-ben kinézhetett, a
jelenben csak a romjai taldlhatéak meg Nagy Britannia teriiletén. Akkor ezt els6ként maga az
angol kiralyn6 nyitotta meg és probalta ki, Gjsagirok tomegei el6tt, hivatalosan ezt nevezik az
elsd virtualis taranak.®

Végiil elérkeztiik oda, amirdl ez a dolgozat is sz6l, azon virtualis utazasokhoz, melyek ma is
koriil vesznek benniinket, s akar valos vagy elképzelt helyekre kalauzolnak minket. A digitalis
kultiraval mar az UNESCO is foglalkozik, mar nem csak magara a kulturalis 6rokségre van
definiciojuk, hanem a digitalis Orokségekre is: ,, A digitdlis orokség, szamitogép-alapu
anyagokbol épiil fel, melynek értéket meg kell Orizniink a jove gemerdcioi szamdra » 1
Természetesen, ezen anyagok nagy része olyan adatbazisokat takar, melyek kulturalis és
egyéb értékeket képviselnek az emberek szamara.

Erdekesség még, hogy a torténelem hogyan ismétli meg magat rovid idén beliil is, a
manapsag panoramaként ismert fotok, képek, illetve videdknak volt egy el6zd vetiilete is,
mely a XIX. szazadban jelent meg. A XIX. szazadban a panorama nem csak egy 360 fokos
képpel volt egyenld, hanem egy varazslatosan koreografalt szinpadi eléadassal, mely zavarba

ejtette a nézoket, és csak sokkal késobb jelent meg a fotdzasban és a filmezésben.®

® http://www.historyofinformation.com/expanded.php?id=4542 (2014.10.30.)

” Miltiadis Lytras — Digital Culture and E-Tourism, Chapter 10: Creating Digital Heritage Content:
Bridging Communities and Mediating Perspectives, 2010

® Miltiadis Lytras — Digital Culture and E-Tourism, Chapter 11: The Role of Architecture on the
Tourism Industry: The Problem of (Mis)use of Building Technology and Language of Heritage, 2010
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3. Mai helyzet a virtualis turizmusban
3.1 Virtualis turizmus eszkozei

A torténelmi rész utan nézziik meg a mai helyzetet, azon beliil is vegyiik sorra, hogy milyen
eszkozeink vannak ma egy virtualis utazas lebonyolitdsdhoz, milyen ma virtudlis turistanak
lenni. Konyveket, fotdéalbumokat, filmeket ma is taldlunk ezer szamra, s ezeknek
megtalalhatok a digitalis verzidjuk is, de most, a modern értelemben vett virtudlis utazés
eszkozeit vessziik gorcsd ald. Szinte minden haztartdsban van szamitégép internet
elérhet6séggel, talan ez az egyik legfontosabb eleme a mai virtualis utazasoknak, annak
ellenére, hogy egyre tobb mobil eszkdz képes kivaltani ezt. Ennek a hatterérdl egy atlag
felhasznal6é nem sokat tud, ezért nézziink bele, hogy milyen munka is folyik a hattérben, hogy
mindezek elérhetdek legyenek a szamunkra par kattintas erejébol. Nézziik meg tovabba azt is,
hogyan keriilnek a Street View alkalmazas képei elérhet6vé szamunkra, milyen modon
késziilnek a képek, amiket késébb megtekinthetiink. 2007-ben indult utjara az alkalmazas,
melynek keretein beliil megtekinthetjiilk a varasok utcaképeit, ez persze fokozatosan egyre
tobb helyen, telepiilésen valt elérhetove.

Els6 eszkdzként tekintsiik meg a Google autot, melynek kiilonlegessége, hogy az autd tetejére
van rogzitve egy 360 fokos haromdimenzids kamera, mely folyamatosan képeket készit a
kornyezetérol, és mintegy 40 km/oras sebességig képes hasznalhaté képeket produkalni. A
kamerdk is folyamatos fejlddésen mentek keresztiil az évek alatt, egyre jobb mindségii
képeket csinalnak és sokkal eredetibb szineket adnak vissza. 2009-t6l indult az a program,
melynek keretein beliil mar nem csak az autds kozutak keriilnek feltérképezésre. Ekkor egy
internetes szavazast inditottak, ahol arrdl donthettek a résztvevok, hogy melyik
latvanyossagrol késziiljon elészor ilyen haromdimenzids fénykép, mely mindenki szdmara
elérhetd lesz. Végeredményiil a britek Stonehenge nyerte el ezt, s nyaron itt készitettek
fotokat, immaron a Google triciklijével, mely hasonlé mdodon van felszerelve haromdimenzids
360 fokos kameraval, mint az autd. A technika fejlddésével tovabb tudtdk konnyiteni az
eszkozoket, s mar van hatizsakméretli formaban is, igy mar gyalogosan is tudjadk hasznalni és
még tobb helyre tudnak eljutni, hogy feltérképezzék és feltoltsék a képeket a vilag
latnivaloirol. Akkora népszertiségnek drvend ez a tipust barangolas, hogy partnerprogramok
keretein beliil kiillonb6zd helyek is feltérképezésre keriilnek, néhanyat megemlitve ezek koziil,
mar elérhetd ilyen mdédon példaul a Kaliforniai Legoland és kiilonb6zo Versenypzilyaik.9 Sét a

2012-es, Londonban rendezett nyari olimpidk helyszineit elsé kozott térképezték fel a Google

% https://maps.google.com/help/maps/mapcontent/streetview/ (2014.10.30.)
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kamerai, hogy betekintést nyerhessenek azok is a kornyezetre, akik nem tudtak elutazni, hogy
élében kovethessék az eseményeket.’® Nemrégiben megjelent egy éjszakai séta is, amely
Night Walk in Marseille néven szerepel, ahogy a nevébdl is olvashaté Marseille varosanak
egyik negyedét jarhatjuk korbe, ¢jszakai fényeiben. SOt mi tobb ezt kicsit interaktivva is tették
azzal, hogy kiilonb6z6 nevezetességekrol leirasokkal, torténetekkel €s fontos informéciokkal
is ellattak, melyekr6l mintegy mesélé beszél nekiink egy helybéli, hogy ténylegesen
beleélhessiik magunkat, mintha ott sétalnank Marseille utcain, olyan zugait mutatja be,
melyeket a turistak aligha ismernek.™

Ezek mellett természetesen rengeteg offline program is késziil, melyek egy szemiiveg
hasznalatanak segitségével képesek haromdimenzids térbe vardzsolni minket, kiilonboz6
technoldgidkat hasznalva, egyik ilyen a Magic Screen-re keresztelt technologia, mely falakra
kivetitett képet alakit 4t a szemiiveg segitségével hiaromdimenzids képpé, ma tovabb
fejlesztve hasonlo technikéval taldlkozhatunk a 3D tévék esetében is.*?

Nézziik meg, hogy mit takarnak a mai, modern, okos késziilékek, mit is jelenthet megannyi
késziilék megnevezése el6tt az okos szavacska, hiszen rengeteg ilyennel lehet manapsag
talalkozni, de sajnalatos mdédon erre még nincs pontos megfogalmazas, hogy mi tesz egy
késziiléket okossa. Vegylik kicsit szlikebbre ennek a kornek a jelentését, vegyiik csak az
okostelefonokat, David Wood, a Symbian Ltd. tigyvezet6 alelnoke szerint, ,, az okostelefonok
ket alapveto dologban kiilonboznek a hagyomanyos mobiltelefonoktol: ahogyan ésszerakjak

13 Ehhez képest Sacha Wunsch-Vincent, az OECD ko6zgazdasza igy

oOket, és amire képesek.
vélekedik: ,, Az okostelefonok csak egyetlen evolucios lépcsofokot képviselnek a fejlédés
folyamataban, igy meglehet, hogy az eszkoz egy ponton még kisebbé valik és egyaltalan nem
fogjuk mar telefonnak nevezni, de egy integralt eszkoz lesz [...] a lényeges dolog itt, hogy az
eszkiz lehetGség szerint lathatatlan legyen, ne dlljon a feladatot végzd személy utjidba. ™ Ez a
két példa jol szemlélteti, hogy egyeldre nincs pontos definicio arra, hogy mit is jelent a
késziilekek kozt az okos kifejezés. Azonban a legtobbek szerint attdl valik okossa egy

késziilek, hogy ¢l6 internet kapcsolattal rendelkezni és annak segitségével tobb feladatot,

funkcidt is képes ellatni. Vegyiink sorra néhany ilyet, példaul az okos tv, ami azért kapta meg

19 http://www.virtualtourism.blogspot.hu/ (2014.11.11.)

1 https://nightwalk.withgoogle.com/en/home (2014.10.30.)

12 http://www.makebelieve.gr/mr/research/papers/VSMM/VSMM_00/gaitatzes_vsmmO00_final.pdf
(2014.11.11))

13 http://aff-group.hu/mobil-alkalmazas-fejlesztes/ (2014.11.08.)

¥ http://aff-group.hu/mobil-alkalmazas-fejlesztes/ (2014.11.08.)
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az okos jelz6t, mert a hagyomanyos tévés szolgaltatasok mellett mar képes kiilso
adathordozorodl vagy akar az internet kapcsolat segitségével is tartalmakat lejatszani, nem csak
a sugarzott adast fogni. Ha megnézziik az okos telefonokat, azok ma mar képesek rengeteg
mas eszkoziink feladatat is ellatni, hiszen az internet elérésnek, a sok alkalmazasnak, és a
magas teljesitménynek koszonhetéen képes akar egy szamitdogépet is kivaltani, GPS funkcioit
is ellathatja, fényképezdgépiink helyett is szolgalhat és a legujabb tipusok mar képesek a
bankkartyankat is helyettesiteni.

Az okos tévék egy része nagyobb szerepet is betolthet a virtudlis tirdk részében, akar a
Microsoft altal fejlesztett jaték konzol egyik kiegészitdje révén, az Xbox Kinecttel, mely
teljesen magéval ragadja a felhasznal6t. Hiszen a mozgés- és hangérzékelésnek kdszonhetéen
teljesen a miénk lehet az iranyitds egy ilyen késziilék elétt, vagy ahogyan a reklamjuk is
mondja: 1égy te magad a kontroller! Mi tobb néhdny alkalmazésban, jatékban a sajatképiinkre
formalhatjuk a karaktert, vagy csak szimplan masolja a késziilék el6tti mozgasunkat, igy téve
még élménydisabba kalandozasunkat.™

Az Ericsson 6. innovacids forumat idén, november 5.-én, Stockholmban rendezték, ahol sok
érdekes dolog hangzott el, mely szerint az internet eldfizetok egyre nagyobb szama a
mobilinternetnek koszonhetd, illetve annak, hogy ott is egyre elterjedtebb a szélessavu
valtozat. Ennek azért is van fontos jelentdsége, hiszen a legtobb alkalmazast, programot mar
nem az asztali gépiinkdn hasznaljuk, igy a fejlesztések nagy része sem arra optimalizalodik.
Ezekbdl a trendekbdl, egyértelmiien kovetkezik, hogy amellett, hogy ezen 0j termékek
hasznalata nagymértékben nd a piacon, a régebbi eszkozoké csokken, illetve egy résziiké
stagnal. Ami érdekesség lehet, hogy azonban a még ijnak szamit6 okos tévék piaca még sem
bizonyult olyan igéretesnek, mint gondoltak. Még fontosnak tartom megemliteni, hogy a jaték
piacban sokkal nagyobb fantaziat latnak, ez jol latszik a befektetések megoszlasan is, vagyis
nagy igény van arra, hogy olyan helyekre keriiljiink el virtudlisan, aminek nagy része nem is
1étezik, ezt bizonyitja az is, hogy tobb ilyen cég is nagy sikereket ért el az utobbi idokben,
melyek a mikrotranzakciokra épitenek.'® Ez gazdasagi oldalrdl egy fontos fogalom, ami egyre
tobb helyen elterjedt. Egy olyan fizetési mod, ahol magaért a szolgaltatasért, jatékért,
alkalmazasért nem feltétlentl kell fizetniink, viszont még azon beliil is lehet vasarolni, melyek
megkonnyithetik a tovabbhaladasunkat, illetve extra funkciokat adnak hozza. Az ilyen

jatékokat, szolgaltatasokat szoktak Pay2Win-nek is nevezni, azaz fizess, hogy nyerhess!

' http://www.xbox.com/en-GB/Kinect (2014.11.11.)
1 http://index.hu/tech/2014/11/07/a_tarsadalomnak_jo_ha_a_neten_log/ (2014.11.08.)
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3.2  Programok a virtualis utazashoz

Nézziik meg kozelebbrdl, hogyan is zajlik le egy ilyen utazas. Vannak kiilonb6z6 programok,
alkalmazasok, illetve erre szakosodott honlapok, melyek kifejezetten ezzel foglalkoznak. Els6
sorban nézziik meg az offline elérhetd utazasaink lehetdségeit, itt is rengeteg variacidt
talalunk, hiszen lehet 1étez6 vagy nem létez0 teriiletek korbejarasarol is szo, utobbi leginkabb
a jatékok vilagan keresztiil érhetd el. Azonban a jatékok kozott is akad jo par olyan, amely
valddi telepiiléseket, varosrészeket mutat be, ilyenekkel legfoképpen arkad, szimulator, akcio-
¢s kalandjatékok soran talalkozhatunk, ezek koziil kiemelnék néhanyat.

Midtown Madness, melynek elso részében Chicago utcdit jarhatjuk be, masodik részében meg
mar London és San Francisco utcdin jarhatunk kiilonb6z6 autokkal szaguldozva, a harmadik
részében meg Périzs és Washington D.C. palyain repeszthetiink.” Az 18 Wheels of Steel
sorozat csak az Egyesiilt Allamokra és annak kornyezetére, Kanadara és Mexikora koncentral,
de vannak mar Ujabb verzio is, melyek Eurdpa egy-egy orszagara épiil, itt azonban csak a
fobb utvonalak és a kamionos kozlekedés szamara is elérhetd utak lettek kidolgozva a f6bb
latnivalok mellett.'® Hogy még az arkad jatékoknal maradjunk, fontosnak tartom kiemelni a
Test Drive sorozat két részét az Unlimited-et, mely Hawaii, Oahu szigetét és egy kisebb
szigetét dolgozta fel mithold képek alapjan elkészitve a jatékban megjelend utakat és
kornyezetet, bar sok dolgot alakitottak rajta, mert az allami €s kereskedelmi épililetek egy
része nem lelhetd fel, valamint a kikotdben alloméasoz6 hadi hajok sincsenek részletesen
kidolgozva.' Ennek a folytatasa az Unlimited 2 Ibiza szigetét és szintén Hawaii Oahu szigetét
dolgozza fel, 6sszesen tobb mint haromezer kilométer utat lemodellezve a szatellit képek
alapjan.?’ Rengeteg Formula 1-el és rally versenyekkel foglalkozo jaték van, melyek szintén a
valodi palydk mintajara épitettek ki virtudlis tereket a versenyek szamaéra. Kalandjatékok
koziil csak egyet emelnék ki, melynek nagy jelentésége van a mi szamunkra is, hiszen Eger
varosanak utcéi, latnivaloi és Tourinform iroddja is megjelenik, egy magyar fejlesztési
jatékban, Jumurdzsak Gylirtije - Kaland Egerbdl, itt a helyszin Eger vérosa, de csak a jaték
szempontjabol fontos részek vannak kidolgozva, mind egy 360 fokos panorama képként

jelenik meg a jatékban. S6t nem elhanyagolhatd az sem, hogy bekeriilt az Eszterhazy Karoly

7 http://www.mmarchive.com/ (2014.10.30.)

18 http://www.scssoft.com/ (2014.10.30.)

19 http://www.testdriveunlimited.com/original/ (2014.10.30.)
20 http://www.testdriveunlimited2.com/ (2014.10.30.)
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Fdiskola foépiiletének tornyaban taldlhato Camera Obscura is, igy messzirdl is kémlelhetjiik a
varost, s mi tobb a jaték kozben a varoshoz és a Gardonyi regényéhez kapcsolododan is
rengeteg informacioval, torténettel gazdagodhatunk.”*

Offline alkalmazéasok kozé sorolhatdak még kiilonbozo térképes programok, melyek nem csak
térképként funkcionalnak, hanem segitenck a tomegkozlekedésben is, hol mikor kell atszallni,
hogy eljussunk az adott helyre, sét még a fobb latnivalokat, vendéglatohelyeket is jeldli és
kisebb leirast is ad réluk. Nokianak ilyen a Here Maps nevii alkalmazasa, melyben pontos cim
ismerete nélkiil is meg tudjuk keresni az ismertebb helyeket, vendéglatdo egységeket,
latnivalokat.”? Az iGO Navigation szoftverei is rendelkeznek ilyen funkciokkal, st még
haromdimenzios képként is megjeleniti a térképen a latnivalokat.”® S ezek online valtozata
képes az aktualis forgalom mellett azt is megmutatni, hogy éppen nyitva van-e a keresett cél.
Az online alkalmazasokra attérve rengeteg olyannal taldlkozhatunk, melyek térképként
funkcionalva sok egyéb informaciot is nyujtanak szamunkra, ezek koziil kett6t emelnék ki.
Els6ként megemliteném a Microsoft Bing Maps alkalmazasat, ami a keresé funkcioval egybe
épitett térképének segitségével rengeteg plusz informacidhoz juthatunk a meglatogatni kivant
egységekrdl. Nem utolsé sorban az egyik talan legismertebb a Google Maps és Earth, melyek
nem csak térképet, hanem utcaképeket is mutathatnak szdmunkra és megannyi informaciot
talalhatunk a keresdmotornak koszonhetéen a latnivalokrol, vendéglatasi egységekrdl, sot
olvashatjuk mésok véleményeit, tapasztalatait is vagy akar magunk is irhatunk réla. Azonban
a Google elinditott egy olyan programot, melynek segitségével nem csak az utcak képeit teszi
elérhetdvé online feliileten keresztiil, hanem kiilonb6z0, autdval nem megkozelithetd helyeket
is, sétalo utcak képeit, vagy épp Osvényeken athalado utakon vezet minket, parkokat, sét mar
a Nigh Walk-nak készonhetéen bele kukkanthatunk az éjszakai életbe. Talan az utobbi kettd
kothetd legszorosabban a virtudlis turizmushoz a Google termékek koziil, azonban rajtuk
kiviil is vannak, akik foglalkoznak hasonlé tevékenységekkel. Egyik ilyen legkiemelkedébb a
TripAdvisor, sok tarsoldalaval egylitt, ami az utazni vagyokat latja el rengeteg informacioval,
illetve teret ad nekik az informaci6 cserére, megoszthatjak tapasztalataikat, észrevételeiket,
mik azok a helyek, amiket érdemes meglatogatni, hol érdemes vasarolni és sok-sok egyéb
hasznos informéciot.”* Az arounder.com, a TripAdvisor-hoz hasonl6 adatbazissal rendelkezik

és sok helyet virtudlisan meg is tekinthetiink, ezek mind promociés céllal keriilnek fel.?

2! http://sg.hu/cikkek/51563/jumurdzsak-gy251r251je-kaland-egerb245I (2014.10.30.)
22 http://here.com/ (2014.10.30.)

2 http://www.igonavigation.com/ (2014.10.30.)

24 http://www.tripadvisor.co.uk/PressCenter-c6-About_Us.html (2014.10.30.)
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3.3  Gazdasagi helyzet

Most, hogy ismerjiik a jelen helyzetet a programok terén, nézzilk meg a mai gazdasagi
helyzetet, mennyire teszi lehetdvé mindezt szamunkra. Akéarhogy is nézziik a vilag ebbdl a
szempontbol mindig két f6 részre volt bonthatd, egy kisebb csoportra, ahova a tobb pénz
csoportosul és egy masik sokkal hatalmasabb 1étszdmban jelenlévd csoport a szegények, S
koztiik talalhato a kozépréteg, akik se ide, se oda nem sorolhatéoak. 2008-ban volt egy
gazdasagi valsag hullam, amely elért majdnem minden szolgaltatot, céget és Sok-sok
maganembert is, fontosnak tartom itt megjegyezni, hogy a Google Street View szolgaltatasa
mér ez elétt beindult.?

Mindenki tudja, hogy az utazés pénzbe keriil, nem is kevésbe, azonban az iidiilés és
szorakozéds nélkiilozhetd, ha nincs rd pénz, ez meg is latszott a valsdgot kovetden, kis
mértékben ugyan, de visszaestek a turistautazdsok. Itt kaphattak el6szor nagyobb szerepet az
ezzel foglalkozé oldalak, hiszen fontossa valt, hogy az utazas minél olcsobb legyen, s ezek az
oldalak, koztiik a TripAdvisor és a Virtual Tourist, tobbek kozott azzal is foglalkoznak, hogy a
lehetd legolcsobb repiildjegyet, szallast és egyéb szolgaltatasokat megtaldljuk azon a helyen,
ahova utazni szeretnénk.”’ Visszatérve, eléggé megosztott a piac, hiszen nagy tOmegben
sziikség van olcsobb, elérhetd aru szolgaltatasokra is, mig a felsébb rétegnek szinte mindegy,
hogy mennyibe keriil. A digitalis vilagban is hasonloan kell megosztani a termékeket, a ma is
fellelhetd legtobb online program ingyenes, igy ezzel mindenki szdmara elérhetd, aki
rendelkezik internet kapcsolattal. A globalizacios folyamatokra is tekintettel kell lenniink,
mely szerint egyre ndvekvd létszdmmal kapcsolodnak be a kiildé orszagok kozé az azsiai
régidokbol, a kedvelt desztinaciok egyre tultelitettebbek lesznek, erre is szolgalhat megoldast a
virtualis utazés. Ahogyan a piac bdviil, a verseny is vilagméretiivé valik a turizmusban, és
egyre inkabb a mindség keriil eldtérbe, amit az egyre boviild szolgaltatasokkal és egyedi
kinalattal, kiilonlegességgel tudnak fokozni.?®

Az egyelére sok ingyenes elérhetd szolgaltatas ellenére mégis lathatd profitalasi lehetdség,
gazdasagi haszon a virtualis turizmusbdl, erre nagyon jo példa Francis Tan esete, aki mintegy

30 000 szingapuri dollart koltott el virtualis targyakra egy jatékban, s igy fogalmazott:

% http://www.arounder.com/en/about.html (2014.11.11.)
% http://googleblog.blogspot.hu/2014/04/go-back-in-time-with-street-view.html (2014.11.10.)
27 http://www.tripadvisor.com/PressCenter-c6-About_Us.html (2014.11.08.)

% Dr. Jandala Csilla — Fogyasztoi szokésok véltozasa a turizmusban, 2006
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,,Néhany ember golfozik és ezreket kolt klubtagsagra. Ez ugyanaz szamomra — csak az én

hobbim a jaték. "

Természetesen ez egy ingyenes jatszhato jaték, melyben jelen vannak a
mikrotranzakcios szolgaltatdsok, tehat ebbdl kiindulva, egy virtudlis tardra miért ne
koltenének a felhasznalok? A legtobbszor a pénz mellett az 1d6 az, ami gatat szabhat egy-egy
utazasnak, igy nem csoda, hogy a t6liink tavolabb esé desztinacidkat eldszeretettel jarjuk be
virtualisan. Japanba nem olcso eljutni, és a repiilési id6 is iszonyatosan hosszl, igy nem
csoda, hogy a Google Street View szerint az egyik leglatogatottabb, legstiribben megtekintett
teriilet Japan. A statisztikak szerint japan GDP-jének nagyon kis része jon csak a turizmusbol,
¢s a turistak felé valo nyitottsdguk is igen csekély, am mégis a 2020-as nyari olimpiai jatékok
ott fognak zajlani, ami jelentdsen megndvelheti a turista érkezések szamat.*

A WTTC statisztikai alapjan elmondhat6, hogy 2010-t61 folyamatosan novekszik a turista
érkezések szama, ugy ahogy a turizmusbol szarmazo bevételek és a turisztikai fejlesztésekre
forditott pénz nagysaga is. Az éves novekedés a turista érkezések szamat tekintve kb. 4%, mig
a turistak koltése 2% koriili érték novekedést jelentett az elmult években. A turizmus
gazdasagi szerepét jol mutatja, hogy 2013-ban kozel 266 millié ember dolgozott a szakmaban,
turizmusbol szarmazé GDP pedig 9,5% volt.®* A nemzetkdzi turista érkezések szama 1
milliard 87 millio f6 volt 2103-ban, ez 5%-o0s novekedést jelent az el6z6 évhez képest, és ez a
novekedés varhato az idei évben is.*

Ezek az adatok jol mutatjak, hogy a turizmusban résztvevOk szamanak novekedésével, a

turizmus gazdasagi szerepe is novekszik, a jovOben a virtualis turistak koltései is

megjelenhetnek itt, bar ezt 1ényegesen nehezebb lesz kimutatni.

2 Tham Yuen-C — High rollers, but in a virtual world, 2010.10.28.

%0 http://mashable.com/2014/01/30/google-street-view-japan-tourism/ (2014.11.11.)
3 http://www.witc.org/ (2014.11.12.)

32 http://www2.unwto.org/ (2014.11.12.)
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3.4  Tovabbi lehetéségek

Az eszk6zok és programok fejezetbdl szandékosan maradtak ki a ma még gyerekcipdben jaro
fejlesztések, ugyanis ezek egyeldre még csak tesztként miikodnek, nem elérhetdek magancélu
felhasznalasra. Az Oculus Rift egy ilyen fejlesztés, melynek ugy miikodik, hogy a felhasznalo
kap egy specidlis szemiiveget ¢és egy fejhallgatot, hogy teljesen kizarhassa magat a
valosagbol, igy létrehozva a teret a virtualis utazasnak. A specidlis szemiivegben kijelzok
talalhatdak €s az egység tobbi részében kiillonbozd érzékelok melyek a mozgasra figyelnek,
igy fejiink jobbra-balra forgatasaval navigdlhatunk a virtudlis térben. A virtualis vakacionak
nevezett alkalmazéast az Oculus és a Marriott Hotels fejlesztésében és bemutatasaban
ismerhettilk meg, melyet tinnepélyes keretek kozott idén szeptemberben mutattak be a
nagyérdemi elétt.* Ebben még rengeteg lehetdség van, azonban észre kell itt venniink, hogy
ez nem egy olcso fajtaja a virtudlis utazdsnak, hiszen a hozzavald eszkozoket nem lehet
konnyen ¢€s olcson beszerezni. Tovabbi lehetdségek is rejlenck ebben a fejlesztésben, hiszen
ez, egyeldre a szemiiveges megoldas miatt, csak egy személy szdmara nyujthat szérakozast,
kikapcsolodast. Az autds vilagban mar ismert a teljes szobés virtualis tér kialakitésa is, hiszen
a fejlesztések egy része ilyen terepen késziil, hogy a valéshoz hasonld kornyezetben
tesztelhessek az autoik tudasat. Itt példanak megemliteném a Mercedes-Benz egyik fejlesztoi
csoportjat, akik azzal foglalkoznak, hogy az autd képes legyen felismerni a kiilonb6zd
veszélyhelyzeteket haladas kdzben és azokra megfelelden reagdljon is. 2010 ota Stuttgartban
van egy ilyen virtudlis vezetés szimulatoruk, fejlesztési célokra.®* Ebbél a programbol
kiindulva, amely a vezetd koré vetitett virtualis térben engedi kozlekedni, az egyébként allo
autét, a késobbiekben lehet arra is esély, hogy a tehetdsebbek akar egy kiilon szobat
rendezhessenek be a virtudlis utazasaik szinteréiil. Mar mas, ilyen irdnyu fejlesztések is
vannak, amik kifejezetten azt a réteget célozzak meg, akiknek az elfoglaltsaguk miatt az

idejiik nem engedi, hogy utazhassanak.

% http://www.dailydot.com/technology/marriott-transporter-oculus-rift/ (2014.10.30.)
3 http://news.mercedes-benz.co.uk/innovations/mercedes-benz-driving-simulator-virtual-test-drive. html
(2014.10.30.)
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3.5  Célkozonség

Fontos meghatdroznunk, hogy pontosan kiket is tartunk a célcsoportnak, akik szaméra
cladhato ez a virtualis utazas. Ahogyan mar az el6zéekben is Kifejtettem, tobb részre lehet
osztani ezt a tabort, azonban nézziink meg egy statisztikat, amely megmutatja, hogy a vilag
lakossadganak mekkora része rendelkezik internet hozzéaféréssel, hiszen ez szamit az egyik
kulcstényezdjének. Az Internet World Stats adatai szerint kdzel harom milliard embernek van
internet elérhetdsége, ez kevesebb, mint a Fold lakossaganak a fele. Azonban itt ki kell
emelni, hogy melyek azok a teriiletek, ahol a legtobb felhasznal6 van jelen, vegyiik sorra a
foldrészeket. Nem meglepd modon a legnagyobb szelet Azsiaé, ott a legmagasabb a lakossag
szama IS, és Ok adjak az internet hasznalok kozel felét, utana kovetkezik Eurdpa, Latin-
Amerika és a dobogorol éppen lecsuszva koveti éket Eszak-Amerika, ahol a legtobb
internetez6 talalhaté a lakossaghoz aranyosan mérve. Ez a négy foldrész ki is adja az
internetezok tobb mint 85 szdzalékat, ebbdl kifolydlag egyértelmiien lathato, hogy a legfobb
piaca a virtulis turizmusnak itt keresendé.® Ennél sziikebbre nem is igazan lehet venni a
piacot, hiszen a gazdasagi allapot nem meghatarozo, a legtobb program ingyenesen is
elérhetd, egyeldére. A korosztaly szintén nem egy mérvadd vizvélasztd, habar tobbnyire a
fiatalabb korosztaly az, akihez sokkal kozelebb 4ll ez a virtudlis vilag, viszont a masik
oldalrél megnézve, az idOsebbek egy része mar nem nagyon képes kimozdulni, igy nekik is
¢lményt nyujthat egy ilyen virtudlis utazas és Ok is a célkozonség kozott szerepelhetnek. Sok a
kiaknézatlan teriilet, és rengeteg olyan fejlesztés all még eldttiink, amelyeknek nincs még meg
a végleges valtozat, ezért is nehéz beskatulyazni, hogy kik szamara lehet ez a legvonzobb. A
jelenlegi és a jovObeni programokra jellemzd a konnyti kezelhetdség, igy ebbdl kifolydlag is
allithatjuk, hogy egy igen széles intervallumban jelenhet meg a befogadd kozonség tabora.
Amiben a kiilonbségek lehetnek, hogy maris szegmentalédhat a piac és kiilonbozo
programok, alkalmazasok késziilnek az egyes piaci részekhez, igazodva az uralkodo keresleti
viszonyokhoz. Egy 2006-o0s, amerikai kutatas szerint, a feln6tt internet felhasznalok tobb mint
50% vett mar részt valamilyen virtualis taran. Erdekesség, hogy a résztvevék tobbnyire olyan
csaladokbol szarmaztak, ahol az éves jovedelem meghaladta az 50 000 amerikai dollart,
korosztalyban pedig a legjellemzdbb a 30 és 49 év kozottiek, mi tobb, akiknek van kiskora

gyermek, azok eldbb fordulnak a virtudlis tirdk élményéhez, mint azok, akiknek nincs.*

% http://www.internetworldstats.com/stats.htm (2014.10.31.)
% http://www.pewinternet.org/2006/11/27/virtual-tours/ (2014.11.11.)
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4, Tobb részre bonthaté iranyzatok
4.1  Gazdagok és szegények helyzete

Ahogyan a gazdasagi helyzetek fejezetben is kiemeltem, bizony a vagyoni hovatartozas is
meghatarozza, hogy a virtualis utazdsok mely tipusait tudjuk igénybe venni. A Kisebb anyagi
tokével rendelkezok szamara sokkal csabitobb lehet egy virtualis utazas, abban az esetben, ha
a koltségeik elég alacsonyak, mégis olyan teriileteket jarhat be, ahova egyébként pont a pénz
szliike miatt nem juthatna el. A masik oldalon a gazdagok, ugyan megtehetnék, hogy barhova
eljussanak, de az iizleti életiik, a munkajuk vagy egyéb elfoglaltsaguk miatt sokszor mégsem
tehetik meg, hogy tobb napos utazdsokra menjenek el, igy nekik az id6 sziikke az, ami gatat
szab egy nagyobb utazasnak. Az O esetiikben a virtualis utazas inkabb erre jelenthet
megoldast, hiszen barmikor, akar 6t percre ugy érezheti magat, mintha egy masik foldrészen
jarna, hogy egy rovid idére kikapcsolddjon a sziirke hétkdznapokon, vagy ha ugy tartja kedve
a szokasos napi edzést, futast egy masik, virtualis kornyezetben tehesse meg. gy akar
mindennap mashol futhatja le a szokdsos par kilométerét, s nem csak edzésben tartja magat,
hanem minden alkalommal egy-egy 0j helyszint is felfedezhet, vagy mindig az egyik
kedvenc, tavoli helyén teheti azt. Erre a két kategoria szétbontva jol lathato, hogy a virtualis
utazdsoknal is nagy szerepe van az anyagiaknak, hiszen sokkal tobb lehetdség koziil
valaszthatnak a gazdagabbak, bar nédluk ez nem feltétlentil johet szdba, hogy kivéltsa a
szokasos €ves nyaraldsokat. Ellentétben ezzel a szegényebb rétegek szamara, akar ez egy jo
alternativa is lehet arra, hogy az utazasra koltott pénziiket inkabb virtualis utazasra koltsék,

ezzel sporolva a koltségeiken, csokkentve a kiadasaikat.
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4.2  Utazast megel6z6 és az utazast kovet6 virtualis sétak

Ezekrdl a kategoriardl eddig nem tettem emlitést, ennek a f6 oka az, hogy ezek semmilyen
formaban nem hivatottak helyettesiteni a konkrét utazast, hanem mintegy segitik azt
elokésziteni, illetve megorzik az élményeket, emlékeket, hogy megmaradjanak egy digitalis
formaban. El0szor nézziik meg az utazast megel6z6 virtudlis kirdndulasokat, ezek 1ényegében
azok, amit manapsag szinte mindenki hasznal, ahogyan tajékozodik egy adott helyrdl, mieldtt
elindulna oda. Hiszen nem egy irodat keresiink fel a kérdéseinkkel, hanem sajatmagunk
jarunk utana az interneten bongészve. Vannak kifejezetten az utazasokra kihegyezett oldalak,
mint a mar emlitett TripAdvisor, ahol tdjékozodhatunk szallasokkal, repiil6jaratokkal
kapcsolatban vagy akar megkérdezhetiink olyanokat, akik mar voltak ott korabban, hogy mit
érdemes megnézni, hol mire szdmithatunk az ott eltoltott idonk alatt.>” Tovabba a térképek és
utcaképek alapjan akar eldre korbe is jarhatjuk a helyszineket, hogy a vizudlis memoriankat
eléhivva konnyebben tajékozodjunk majd az adott helyszinen, és hamarabb megtalaljuk, amit
kereslink. Eldre feltérképezhetjiik az 0sszes helyszint és épithetliink egy utvonaltervet, hogy
mit mi utan érdemes megtekinteni, hova szeretnénk beiilni, felfrissiilni vagy ebédelni,
vacsorazni, nassolni vagy éppen szoérakozni. Téjékozddhatunk az arakrol, nyitva tartasokrol,
mikor menjiink, hogy elkeriiljiik a tomeget, hol milyen kedvezményekre szamithatunk, esetleg
jegyeket vagy bérletet érdemesebb-e vasarolni, van-e az uti célunknak kiilon a turistak
szamara program csomag, kedvezmény csomag. Amennyiben elldtogatunk az arounder.com
oldaldra is, akar be is tekinthetiink egy-egy vendéglatd egységbe, melyet a késdbbiekben, ott
tartozkodasunk alatt meg szeretnénk latogatni. Igy Osszegylijthetink minden szdmunkra
hasznos informaciot, mielé6tt ttra keliink, anélkiil, hogy kimozdultunk volna otthonrol.

Az utazast kovetd virtudlis utazas, részben a tavollétiink ideje alatt is zajlik, hiszen sokan
osztanak meg nyaralasuk alatt képeket, rovid videokat vagy csak egy chek-in segitségével
adjak az ismer6seik tudtara, hogy éppen merre jarnak. A chek-in vagy bejelentkezés
kiilonb6z6 alkalmazasok segitségével lehetséges, melyek a GPS koordinatainkat felhasznalva
megmutatjak, hogy hol vagyunk, illetve sajat magunk is pontosithatjuk, hogy éppen hol
tartozkodunk.® Ezekkel a tevékenységeinkkel mintegy az otthon maradtakat késztetjiik egy

utazasra, hogy elképzeljék, milyen szép helyeken jarunk. Manapsag a digitalis

3 http://www.tripadvisor.com/PressCenter-c6-About_Us.html (2014.11.08.)
% http://online.wsj.com/news/articles/SB10001424052748703597204575483832278936028
(2014.11.10.)
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fényképezésnek koszonhetéen nem csak papir alapon mutathatjuk meg ismerdseinknek,
baratainknak a nyaraldsaink képeit, hanem vannak mar digitalis fényképalbumok is. Ennek is
tobb verzidja létezik, hiszen ez torténhet egy egyszerli megosztas forméajaban is, barmely
kozosségi vagy megosztd oldalon, de akar lehet egyedi is. llyen egyedi lehet, amikor
Osszevalogatjuk a képeket, kép sorozatokat, amiket meg szeretnék osztani és hozzaadunk egy
rovid leirast, hogy éppen hol vagyunk, és mit csindlunk a képen. Tovabba a modern
technikaknak koszonhetden mindezt megtehetjiik olyan digitalis kornyezetben, hogy akar az
¢lményeiket megosztva az érzéseinket is atadhatjuk, a képekbdl készithetiink egy montazst,
egy rovid videdt, mely ald valogatunk kiilonbozd zenéket, amikkel kifejezhetjiik az adott
pillanatra jellemz6 érzéseinket. Ezeket a mar elkésziilt alkotasokat szintén meg tudjuk osztani
a mar emlitett kozOosségi oldalak segitségével. Valamint arrdl sem szabad megfeledkezni,
hogy ezeket az élményeinket akar idegenckkel is megoszthatjuk, hozzafiizhetjik sajat

véleményiinket, kritikankat.
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43  Megfoghatatlan és megfoghato virtualis turak

Ez a két irdny mar a digitalis kor el6tt is jelen volt. Amikor csak egy torténet forméjaban
hallottunk egy utazast, azt nem lehetett megfogni, csak elképzeltiik, csak a sajat fejiinkben
sziiletett meg a haromdimenzidés képe. Ma mar ide sorolhatéak a kiilonb6zo
felhdszolgaltatasokon keresztiil megosztott anyagok is, hiszen azokat sem tudjuk megfogni
elérni, csak szamitogépiink vagy okos késziilékeink egyikével az interneten keresztiil.
Ugyanide lehet sorolni az interneten keresztiil elérhetd kiilonboz6 anyagokat, forrasokat,
alkalmazasokat, melyek segitségével bebarangolhatjuk a vildgot. A megfoghato részét kicsit
nehezebb korbe irni, ugyanis ezek is csak részben megfoghatodak, az a résziik kézbe veheto,
ami aztan megdolgoztatja a fantaziankat. Ilyenek a konyvek a kiilonbozo torténeteikkel, a
sajat vagy masok papirra nyomtatott képei. A DVD-n vagy CD-n megjelend anyagok,
fényképek, videok vagy akar szoftverek, illetve a flash drive-okra tett dolgok. Ezek szinte
kivétel nélkiil csak annak az eszkozei, amik végiil is segitenek nekiink egy virtudlis utazast
elinditani, amik konnyitik a fantdziank, az agyunk miikodését, kevesebb képzelderdvel is bele
kertilhetlink egy virtudlis térbe. Ez jol mutatja szamunkra, hogy a virtualis utazasaink mind
megfoghatatlanak, maximum az eszkdze, az elinditdja lehet kézbe vehetd. Itt azonban azt is
kell emelni, hogy a valos utazasoknak a legjobb része nem megfoghaté dolgokon alapszik,
hiszen az élményeinkre, tapasztalatainkra emléksziink vissza a legtobbszor, a kérnyezetiink,
az ott talalhatd attrakciok csak egy masodlagos szempontként jelenhetek meg. Természetesen
kiilonbozé az érdeklodése. Nehezen szétvalaszthatdé ez a két kategdria, nagyon szorosan
allnak egymas mellett, hiszen a legtobb csak akkor valik megfoghatdva, ha valoban, fizikailag
is ott vagyunk jelen, ahol az attrakci6 is taldlhatd, amig nem vagyunk a kozelében nem

megfoghatd a szamunkra.
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5. SWOT elemzés

A dolgozatom egyik célja az is, hogy Osszehasonlitsam a valodi és a virtudlis turizmust,
illetve megmutassam, hogy mennyire ¢€letképes a virtudlis vilag jovoje ebben a témakorben,
jelent-e veszélyt ez a turizmus szamara, s mely teriileteit érinti leginkabb. Ennek eszkozeként
a SWOT elemzést valasztottam, melynek elemein sorba végig haladva lathatjuk meg, hogy
milyen erdsségei vannak a virtudlis turizmusnak, illetve milyen gyengeségei vannak. Tovabba
megprobalok ravilagitani arra, hogy milyen tovabba lehetdségek vannak benne, milyen
iranyokban érdemes elindulni, esetlegesen mit és miért lenne érdemes tovabbfejleszteni. Nem
utols6 sorban gorcso ala veszem azt is, hogy milyen veszélyforrasokat hordoz magéaban ez a

még nem mindennapi utazasi forma, s mik a f6 hatranyai, mik akadalyozhatjak meg a gyors

piacra keriilést, sikerességét, valamint milyen negativ befolyassal lehet az életiinkre.

1. tablazat

A virtualis turizmus SWOT analizise

Erosségek
Legtobb szolgaltatas ingyenes
Barhol, barmikor hozzaférheto
Nincs nagy iddigénye
Nincsenek teriilet fliggd korlatozasok

Kornyezet kiméld

Gyengeségek
Nincs presztizs értéke a desztindcidknak
Nincs kézzel foghato része
Nehezebb kapcsolatokat teremteni
Nem minden valtozik az id6 mulasaval

Folyamatos bovités, karbantartas sziikséges

Lehetéségek
Konnyen elérhetd attrakciok biztositasa
Tobb dimenzios virtualis vilagok kiépiilése
Sokrétegli szegmentalodas

Ujfajta bevételek

Veszélyek
Kizardodhat a valodi vilag
Visszavetheti a valodi utazasok szamat
Fiiggdség kialakulasa
Munkahelyek megsziinése

Turisztikai bevételek csokkenése

Forrés: Sajat szerkesztés
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5.1  Erésségek

Az elemzés els6 részeként vegyiik sorra a fo er6sségeit a virtualis turizmusnak. A jelenlegi
helyzetbdl kiindulva a legfobb erénye az lehet, hogy a legtobb ezzel foglalkozo szolgaltatas
ingyenes. Tovabba a hozzavaldé eszk6zok a haztartdsok legtobbjében amugy is
megtalalhatoak, igy ez sem jelent kiilon beruhazast a felhasznalok szamara. Ide tartozik még
az, hogy nincsen nagy iddigénye egy ilyen virtudlis utazdsnak, hiszen az utazds maga nem
torténik meg, csak par kattintds segitségével varadzsoljuk magunkat az 0j kérnyezetiinkbe, igy
szinte barmikor, barhol, barhova tehetliink egy révid kirandulast, anélkiil, hogy problémat
jelentene az odajutashoz sziikséges id6. Nincsenek hatarok, nincs megszabva, hogy egy
helyen mennyi id6t tolthetlink, hogy mikor mehetiink oda, elkeriilhetd a tomeg is, hiszen nem
latjuk, nem tudjuk, hogy rajtunk kiviil hdnyan vannak még ott virtudlisan. Csak a sajat idonk,
illetve az, ahogyan beosztjuk, szabhat gatat annak, hogy hova és mennyi idére megyiink el,
mennyit 1dOéziink egy-egy attrakciondl, illetve mennyire vagyunk kivancsiak annak

kornyezetére.

Tovabbi elénye, hogy nincs megszabva, hogy milyen anyagi helyzetben kell lenniink ahhoz,
hogy valahova eljussunk, bejussunk, igy a gazdagabb és szegényebb réteg is egyarant
hasznalhatja. Nem vagyunk személyesen jelen az adott kornyezetben, igy annak minden
veszélyét ki tudjuk iktatni, mint példaul azt, hogy ott jartunk alkalméval elhagyunk valamit,
vagy ellopnak téliink valamit, nem tudnak tOliink pénzt kicsalni olyan szolgaltatasokért,
targyakért, amikre egyébként nincs sziikségiink. Kevés varatlan esemény torténhet egy
virtudlis ut soran, sokkal kisebb eséllyel ér minket valamilyen baleset vagy egyéb testi, esetleg
anyagi kar. Ezzel a koltségeinket tovabb csokkenti, hiszen még kiilon biztositds sem kell
kotnlink az utazis alkalmdra. Sok tipusa van a virtualis utazdsoknak, igy nem csak
helyettesitheti a valodi utazast, hanem azt ki is egészitheti, mind az utazas el6tt mind pedig az
utazast kovetéen. Igy a valodi utazasunk alkalmaval idét és pénzt sporolhatunk, illetve csak
olyanokra kolthetjiik a pénziinket, amire valdban érdemesnek tartjuk, é€s sziikséges

rakoltentnk.

A turizmus desztinaciokat nézve, néhany helyen olyan sok turista fordul meg, hogy azt mar
nehezen viseli el a kornyezet, mind a természet oldalarol mind pedig az ott lakok

szempontjabol. Az ilyen teriileteken kiilondsen nagy szerepet kaphat a virtudlis turizmus,
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hiszen annak érdekében, hogy ne romoljon tovabb a helyzet, ne forduljon fel teljesen az
okologiai egyensuly, korlatozni kényszeriilnek a beutazok szamat. Azonban, hogy mégse
essenek el teljesen az odautazni vagyok egy tOmegétdl, virtudlis kiranduldsokkal
szolgalhatnanak nekik, Iényegesen kedvezobb feltételekkel, igy a helyi kornyezetet is kevésbé
karositjak €s be is jarjak a teriileteket, amiket szerettek volna.*® Az ¢épiiletek kozott is rengeteg
olyannal talalkozhatunk, melyek egyre jobban elhasznalédnak az évek sordn, és a
folyamatosan latogatasok miatt szinte lehetetlen teljesen felyjitani azokat, igy csak
részletekben lehetséges. Erre is megoldast jelenthetnek a digitalis utak, korbejarasok,
mintahogyan ezt megcsinaltdk egy ma romokban heverd kastéllyal, ugyanezt megtehetik egy
még allo épiilettel is, hogy konnyebben lehessen elemezni, megnézni a gyenge pontjait, illetve

elérhetd legyen a felyjitasa alatt is.

% Miltiadis Lytras — Digital Culture and E-Tourism, Chapter 11: The Role of Architecture on the
Tourism Industry: The Problem of (Mis)use of Building Technology and Language of Heritage, 2010
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5.2  Gyengeségek

Sok olyan erdssége van, ami mds szempontokat figyelembe véve gyengeségként is
megjelenhet. Ilyen példaul az, hogy a gazdagok és szegények egyarant tudjak hasznalni, ez
abbol a szempontbol lehet negativ, hogy igy, ha presztizsnek szannank a virtualis utazasokat,
mint ahogy sokan teszik ezt a valds utazasaikkal, akkor a gazdagabb rétegbdl sok tigyfelet
veszithetnénk, mert oda nem megy, ahova az alsobb osztalyokbdl is jarnak. Bar ez igazan nem
jelent igazi hatranyt, hiszen manapsag is hasonld a helyzet néhdny desztinacié esetében, de
mégis megoldodott a helyzet a kiilonb6z6 szolgéltatasok és helyek kialakitdsaval, ez viszont
nehezebben megvalosithaté a virtudlis térben, hiszen mindenki szamara ugyanazt mutatja,
csak a vendégek sosem taldlkoznak egymassal. Nagy gyengesége lehet még a tovabbiakban az
is, hogy semmit sem lehet igazan kézzel megfogni, most ne vegyiik azt szamon, hogy a DVD,
CD ¢és egyéb adathordozok a keziinkbe keriilhetnek. A valdésagban nem foghatjuk meg az
attrakciokat, nem érezhetjliik az anyagat, annak mindségét, nem érezhetjiik a kornyeztet, a
szagokat €s még az arra jellemzd éghajlatot sem érzékelhetjiik. Az €lményeinket sokban
befolyasolhatjdk ezek a dolgok, a valddi kikapesolodashoz, egy igazi nyaralasoz a megszokott
kornyezetlinkbdl kellene valamilyen modon kiszakadni, ami nem ugyanazt adja, hogyha
mindez egy szamitogép eldtt a virtualis térben torténik meg. Ide tartozhat még az, hogy nincs
érintkezéslink emberekkel, az ottani lakosokkal, nem tudjuk kiprobalni a helyi
kiilonlegességeket, nem kérhetiink kozvetleniil az ottaniaktol. Ahol nincsenek meg a virtualis
utazas feltételei, ott még mindig egy nagyobb beruhdzasra van sziikség ahhoz, hogy ezt
elérhetdveé tegyék mindenki, vagy akar csak egy csalad szamara. Akik szamara elérhetd, nekik
meg pont amiatt, hogy ezt barki barmikor elérheti, sokkal kisebb az értéke egy ilyen
utazasnak. Gyengeségei leginkdbb a valddi utazdshoz mért kiilonbségekbdl fakadnak, ha azt
megelézve vagy kovetve hasznaljuk a digitalis utazast, akkor is lehetnek aprd buktatodi a
dolognak, hiszen a Street View és az egyéb digitalis anyagok nem mindig a legfrissebb
adatokkal szolgélnak, igy odaérkezéskor is érhetnek benniinket kellemetlen meglepetések, ha
nem néztiink kell6képpen utdna a dolgoknak. Lehetséges, hogy éppen akkor felijitanak egy
attrakciot vagy mar éppen bezart az az iizlet, amit kinéztiink, hogy érdemes lenne korbe jarni.
Ami még egy rettentd nagy hatranya a virtudlis utazasoknak, hogy minden meglévd vonzerot
fel kell keresni és digitalizalni, ami rengeteg adat mennyiséggel jar, amiket tarolni kell
valahol. Nem latjuk ugyan, ha felhdben van és csak az interneten keresztiil fériink mi magunk

hozza, azonban a hattérben sok-sok szamitogép all, melyek mindezt elérhetvé teszik nekiink
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a nap 24 orajaban. Szamolnunk kell azzal, hogy egyrészt azokat megvasaroltak a cégek,
tomérdek nyersanyagot hasznaltak fel azok elkészitéséhez és meg annal is tobb energiara van
sziikségiik az lizemelési idejiik alatt. Ahogy ma is fejlddik a vildg ezen a téren, egyre tobb
ilyen adathordozora van sziikség, amiket folyamatosan be kell kapcsolni a halézatban, erre

legjobb példa a Google szerverbazisai, melyeket folyamatosan boviteni kell.*

“0 http://www.google.com/about/datacenters/gallery/#/ (2014.11.10.)
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5.3  Lehetéségek

Rengetek lehetdség lakozik még a digitalis, virtualis vilagban, hiszen, ahogyan mar korabban
is emlitettem a szegmentalddas még nem igazan kezdddott meg ezen a teriileten, igy erre jol
lehet épiteni. Sok kisebb csoportra lehetne szétbontani, igazodni a gazdagabbakhoz, akik
képesek még tobb pénzt rdaldozni arra, hogy egy sajat virtudlis teriik legyen. Ahogyan az
Oculus Rift fejlesztéseit is lathattuk, meg van rd az igény is. Annak a kifejlesztése, tovabb
fejlesztése is egy remek lehetdség arra, hogy a gazdagabb réteget is bevonjuk. Tovabbi
eszkozoket is lehetne fejleszteni, melyek segitségével egy teljes virtudlis vildgot tudunk
magunk koré épiteni. A Mercedes altal tesztelésre hasznalt virtudlis tér tovabbfejlesztve
pedig, akar a gazdagabbak nappalijaba is kerlilhetne, tgymond egy teljes szobat
alakithatnanak ki a virtudlis utazasuk szinteréiil, igy biztositva azt is, hogy ne egy megszokott
kornyezetben zajlodjon le az utazasuk, hiszen a falakra vetitett kornyezet folyamatosan
valtozna. A tobbdimenzidos mozik vildgara épitve a virtualis utazasok is fejleszthetéek
lennének, természetesen ez is csak a gazdagabbak szdmadra lenne, eleinte elérhetd aron. Ezek a
fejlesztések lényegében mind az élmények fokozéasara helyezik a hangsulyt, rezgések,
mozgésok, szagok ¢és kiilonbozd hang effektekkel javithatd lenne az élmény vilag osszetétele
egy-egy digitalis tarahoz kapcsolva.

Kozosségekre épiilnek az oldalak, melyek az utazasok eldsegitésével foglalkoznak, a virtualis
utazasaink soran is bevonhatnank minél tobb embert, ismerdst, baratot, rokont, hogy ezzel is
fokozhassuk élményeinket. Az ingyenes szolgéltatdsokban tovabbi nagy lehetéség, ami mar
most is elérheté a cégek szadmara, hogy hirdessenek, reklamozzdk magukat a virtudlis
feliileteken. Tovabba min¢l tobb minden elérhetd digitalis forméaban, ez lehet alapja annak,
hogy egyre motivaltabbak legyenek az emberek arra, hogy elutazzanak valahova, eljussanak
egy helyszinre, amit mar sokszor korbe jartak digitalisan.

A fizetd utazok egy ujfajta bevételforrast jelentenek, hiszen a megszokottol eltéré modon és
eltéré dolgokra koltik a pénziiket, olyanokra, melyek a valésagban nem megfoghatoéak, csak

virtudlisan, digitalis formaban jelennek meg.
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54  Veszélyek

Az erdsségeket és a gyengeségeket Osszevetve sok helyen taldlkozhattunk atfedéssel, a
lehet6ségekre és a veszélyekre ez sokkal kevésbé jellemzd, de itt is megjelennek
hasonlosagok. Példanak okaul vegyiik szemiigyre az Oculus Riftet, amely egy remek
fejlesztés, csak egy nagy probléma van vele, hogy ez teljesen egyénre van szabva, teljesen
kizarja magét, a haszndloja, azt 6t koriil vevd vilagbol. Ezzel tobb problémat is felvetve,
részben azt, hogy igy, ezzel a felszereléssel, ha elkezdiink kozlekedni, a valddi targyakbol
nem érzékeliink semmit, igy kdnnyen nagy kart okozhatunk, ha neki megylink valaminek
vagy megbotlunk valamiben.

Tovéabbi probléma, mivel teljesen zart rendszerben vagyunk, igy nem kommunikalunk
senkivel €s amennyiben ezt sokat hasznaljuk, teljesen kizarhatjuk magunkat a kozdsségekbdl.
Ugyanez a probléma az Osszes tobbi digitalis utazdsra is igaz lehet, melyeken egyediil
veszlink részt, konnyen antiszocidlissa, visszahuzddobba valhatunk, ha sokat hasznaljuk.
Nagyon jo példa erre a most is jelenlévo jatékok, melyek ugyan részben épitenek a kozosségre
is, azonban ezek mind csak virtudlis alapokon mitkddnek, valodi érintkezés nincs a szereplok
kozott. Ahogyan sok szamitogépes, internetes jatékkal kapcsolatban kialakulhat fiiggdség,
ugy ugyanez megtorténhet barmely virtualis vilagban, hiszen ott egy sokkal jobbnak tiind
¢letet ¢lhetiink, mellyel csak egyetlen egy apro probléma van, még pedig az, hogy nem valodi.
Veszélyek kozé tartozik még azonban az is, hogy ez milyen negativ hatassal lehet a valds
utazasokra, a turista forgalomra, mennyivel csokkentené azt. Lehet ra esély, hogy szamottevd
mértékben csokkentse, azonban ahhoz még meglehetésen sokat kell fejléddni a virtudlis
utazasok mindségeének, a jelenlegi allas alapjan inkabb csak az utazasi irodak latogatottsagara
van hatédssal, azonban ez mar napjainkban is jol lathato, hiszen egyre tobb ilyen iroda mar

szinte csak online feliileten érhetd el, mert nem kifizet6d6 fenntartani egy kihelyezett irodat.
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6. Osszefoglalas

Nagy multja van a virtudlis utazdsoknak, nem csoda, hogy sok fejlédésen ment keresztiil az
évek, évtizedek soran. A jelen kori technikdknak koszonhetden egészen élet kozelivé valhat,
azonban ez még korant sem érhetdé el mindenki szamara. Jol lathato, hogy folyamatos a
fejlodés, tobb iranyba szétagazik, a piac lehetd legtobb szegmensét igyekeznek megcélozni.
Sok-sok ingyenesen hasznalhat6 alkalmazas talalhaté az interneten és megannyi 0j eszkdzt
fejlesztenek vagy tesznek alkalmassa a virtudlis utazdsok befogadasara, lebonyolitasara. A
fejlesztések sokrétliek, mar vannak egészen kiforrott talalményok, mint az Oculus Rift is,
azonban még bdven csak tesztelési fazisban van €s igen kicsi adatbazissal rendelkezik, kevés
desztinaciora juthatunk el a segitségével. Azonban, ha megnézziik az okos tévék és az Xbox
Kinect altal képviselt interaktiv jatékokat, amiket mar napjainkban is jol hasznalhatunk
mégsem olyan tavoli, hogy kirdndulni is csak a tévé késziilék elé iljiink le. Gazdasagi
szempontbo6l, annyibdl lehet negativ, hogyha ingyenesen elérhetd tovabbra is a legtobb
tartalom, €s ezek mindsége is egyre jobb lesz, az utazd kozonség meg fogja gondolni, hogy
valoban utra kelljen-e vagy csak a késziiléke eldtt csodalja meg az ismeretlen tajakat. A
kornyezeti terhelés szempontjabdl azonban mindenképpen pozitiv, ha kevesebb latogatot kell
kiszolgalni. Osszegezve a virtualis turizmusban van jové, akar tobb évtizeddel késébb eljuthat
olyan szintre is, hogy felvalthassa a valodi utazast, profitalo modon.

A téma elemzése természetesen itt még nem allhat meg, mindenképpen tervezem a
tovabbfejlesztését, aktudlis kutatasok, irodalmak elemzésével, sajat kutatds elvégzésével
(latogatok, szakmaban dolgozok megkérdezése kérddiv és interju formajaban), hiszen ez egy
uj és kiilonleges teriilete a turizmusnak.

A dolgozat végére tartogattam a sajat véleményemet is, mivel elég nehéz letenni a voksomat
az egyik oldal mellett. Ugy gondolom, hogy a jelen technoldgia hattér mellett nem jelent
vesz€lyt a valddi utazdsok szdmadara a virtudlis utazas, hiszen rengeteg fejlesztés még csak
gyerekcipdben jar, és meg sem tudja kozeliteni egy valodi utazas mindségét, szinvonalat. A
masik oldalrdl tekintve, ha tovabbra is ilyen iitemben halad a fejlodés, elképzelhetonek
tartom, hogy akdr még a mi életiinkben, par évtized mulva, teljesen elfogadotta, normalissa
véljon a virtudlis utazas, mint kikapcsolodasi forma, valamint az életiink részévé véljon az
efféle szorakozas. Rengeteg lehetdséget latok a virtualis turizmusban, s mivel magam is sok
virtualis térnek valtam részesévé, jartam korbe kiilonbozo digitalis vilagokat, igy gondolom,

hogy a késébbi generaciok szamara ez egy fontos kikapcsolodasi forméva valhat.

-26 -



Felhasznalt irodalom

Dr. Jandala Csilla: Fogyaszt6i szokasok valtozasa a turizmusban, 2006

Miltiadis Lytras: Digital Culture and E-Tourism - Technologies, Applications and
Management Approaches, IGI Global 2010, ISBN-10 1615208674, ISBN-13 9781615208678
Sandor Tibor: Okori utak — Okori utazok, Corvina Kiadd 2012, ISBN 9789631360547
ThamYuen-C: High rollers, but in a virtual world, SMU, The Straits Times, p A4, Singapore
Press Holding Limited, 2010.10.28.

Mobil alkalmazas fejlesztés - http://aff-group.hu/mobil-alkalmazas-fejlesztes/ (2014.11.08.)
Vinay Shet: Go back in time with Street View, 2014.04.23. -
http://googleblog.blogspot.hu/2014/04/go-back-in-time-with-street-view.html (2014.11.10.)
http://here.com/ (2014.10.30.)

Stockert Gabor: A tarsadalomnak jo, ha a neten 16g, 2014.11.07. -
http://index.hu/tech/2014/11/07/a_tarsadalomnak _jo_ha_a neten_log/ (2014.11.08.)

Adario Strange: Google Street View Says Japan Is Top Virtual Tourism Spot in Asia,
2014.01.30. - http://mashable.com/2014/01/30/google-street-view-japan-tourism/
(2014.11.11)

Mercedes-Benz Driving Simulator: Virtual test drive, 2013.04.29. http://news.mercedes-
benz.co.uk/innovations/mercedes-benz-driving-simulator-virtual-test-drive.html (2014.10.30.)
Riva Richmond: Three Best Ways to Use Location-Based Social Media, 2010.09.10. -
http://online.wsj.com/news/articles/SB10001424052748703597204575483832278936028
(2014.11.10.)

Dojcsak Daniel: Jumurdzsak Gytrije - Kaland Egerbol, 2007.04.13. -
http://sg.hu/cikkek/51563/jumurdzsak-gy251r251je-kaland-egerb245I (2014.10.30.)
http://virtualis.szojelentese.com/ (2014.10.30.)

http://www.arounder.com/en/about.html (2014.11.11.)

EJ Dickson: My 100-second, virtual vacation with Oculus Rift. 2014.09.21. -
http://www.dailydot.com/technology/marriott-transporter-oculus-rift/ (2014.10.30.)
http://www.google.com/about/datacenters/gallery/#/ (2014.11.10.)

Jeremy Norman: The First Use of Virtual Reality in a Museum or Archaeological Context -
http://lwww.historyofinformation.com/expanded.php?id=4542 (2014.10.30.)
http://www.igonavigation.com/ (2014.10.30.)

http://www.internetworldstats.com/stats.htm (2014.10.31.)

-27-



http://www.makebelieve.gr/mr/research/papers/VSMM/VSMM _00/gaitatzes vsmmOO_final.p
df (2014.11.11.)

http://www.mmarchive.com/ (2014.10.30.)

Xingpu Yuan és Mary Madden: Virtual Tours, 2006.11.27. -
http://www.pewinternet.org/2006/11/27/virtual-tours/ (2014.11.11.)
http://www.scssoft.com/ (2014.10.30.)
http://lwww_slideshare.net/virtual_tourism (2014.11.11.)
http://www.testdriveunlimited.com/original/ (2014.10.30.)
http://www.testdriveunlimited2.com/ (2014.10.30.)
http://www.tripadvisor.co.uk/PressCenter-c6-About_Us.html (2014.10.30.)
http://www.virtualtourism.blogspot.hu/ (2014.11.11.)

http://www.wttc.org/ (2014.11.12.)

http://www.xbox.com/en-GB/Kinect (2014.11.11.)
http://www2.unwto.org/ (2014.11.12.)
https://maps.google.com/help/maps/mapcontent/streetview/ (2014.10.30.)
https://nightwalk.withgoogle.com/en/home (2014.10.30.)

-28-



