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|. EIményen alapul6 tanulas

Foiskolai tanulméanyaink soran tanultuk, hospitaldsamyakorlotanitasaink soran pedig
tapasztaltuk, hogy a mai gyermekeket masként &gitani, mint ahogy benniinket tanitottak
annak idején. Masként lehet felébreszteni a kivdagskat, nehezebb fenntartani azt, illetve
maskeéent kell motivalnbket. A kisiskolasok akkor dolgoznak eredményesenbavonjuk
6ket a tanulasi-tanitasi folyamatba. Ha éiménytliiéslmazhat6 tudast adunk nekik.

Hallgatétarsainkkal és tanarainkkal folyamatosamre&sik-probaljuk az Uj
modszereket, eljarasokat, amelyek segithetik Besleiaté munkéankat. Igy talaltunk ra az
elménypedagodgiara, a Magyarorszagon €ggel tilnyomérészt a felittoktatasban
alkalmazott pedagdgiai iranyra.

Az élménypedagdgia nem készen ,talalja” a tudAstzemeélyiségfejlesztésre és a
tanultak alkalmazasara helyezi a hangsulyt, amidkekiegésziti a hagyomanyos oktatasi
modszereket. Az élménypedagogia a reformpedag@yi&k @anya;,az oktatdas modszerében
az addig kovetett formalis fokozatok helyett az&hyen alapulé tanitast hangstlyozza”.

Amennyiben az iskolai nevelés élbeges céljdnak a személyiségfejlesztést tekingsk,
kiemelt jelendséget tulajdonitunk gyermekcsoportjaink kdzosséggaaldsanak,az érzelmi
intelligencia fejlesztésének, kézzel foghatd, kénkeredményeket varunk az oktatasban,
akkor jo uton jarunk, ha az élménypedagodgia moéedzerkalmazzuk a mindennapos
tanitasban. Kulon ajandék, hogy ekdzben magunkgjiédhi fogunk, hiszen mi, febittek is
eredmeényesebben dolgozunk, ha érzelmeinket megnj@zgaunkank.

Az élménypedagdgia elméletének tanulmanyozasa 2048 és 2014 nyaran, 6sszesen
négy héten keresztul nyari élménytaborokat szeiwmdztAz el$ tabor Eleken, a Reibel
Mihaly Mivelodési Kodzpontban, 2013. judlius 14€t12-€ig kerult megrendezésre. A
masodik tabort — targyi és személyi feltételek pddoan — mar masik telepilésen, Szarvason
a Varosi Kényvtarban, illetve a Cserebogar CsaNapikdziben valdsitottuk meg. 6-14 éves
gyermekek szamara biztositottunk szabésliglfoglaltsagot, illetve teremtettink olyan
tanulasi szituaciokat, amikor észrevétlenll tamyltdlj ismereteket sajatitottak el a
gyermekek. A varos minden iskolajabdl, illetve Caabidrél és Kondorosrdl érkeztek
hozzank gyermekek.

Jelen dolgozatunkkal az a célunk, hogy felszinrezbk és tanulsagga formaljuk az

ekbdzben szerzett tanitoi tapasztalatainkat.

http://rmpsz.ro/uploaded/tiny/files/magiszter/2042ir/8.pdf
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Gyakorlatot szereztiink az alabbi tertleteken:
- kdzosségépités (tolerancia, mint az egyittélésvakapeltétele, csoporthoz tartozas,
szabalykovetés, alkalmazkodOképesség, egyilitines, kozdsség és kapcsolatok);
- érzelmi intelligencia fejlesztése;
- tudastartalmak kozvetitése;
- facilitalas (miként hozhaté ki a gyermekek sajgtatxtalata és ez miként valhat
konkrét tanulsagga);
- aszocialis kompetenciak fejlesztésének buktattelétiségei;
- az élménypedagdgia felhasznalasi teriletei.
Medfigyelhettiik, hogy a kilénbéz feladattipusok, illetve a kodzosségformalas miként
befolyasoljak a tanulas hatékonysagdivibhettik modszertani repertoarunkat az ismerkedeési
jatékoktdl a csoportégitfeladatokon at az egyeni fejlesztés lébépeig.

Tudoményos didkkoéri munkankban az élménypedagdgiénetét tekintjik at réviden;
kitériink a bbb elméleti kérdésekre, az élménypedagogia éskalaisoktatas kapcsolddasi
lehetségeire. Attekintjiik a 2013-14. évi éiménytaborakrsezésének és lebonyolitasanak
lépéseit; Osszefoglaljuk a munka kbézben szerzgihsigalatainkat azzal a céllal, hogy a
gyakorlati megvaldsitas eredményeit atemelhesstikndennapos tanitasi tevékenységlinkbe.

Dolgozatunkban, a kovetkézkérdések kapnak hangsulyos szerepet: Hogyan lehet
elmények utjan onallo tapasztalatszerzésre és édrabgajatitasra nevelni a gyermekeket? A
gyermeki pozitiv éimények hogyan befolyasolnak lieet, felbtteket? Hogyan tudjuk a
gyermek érzelmi vildgéat és egyben készségeit, lséged jatékosan fejleszteni?

Ezuton mondunk kdszoOnetet a helyszint biztosit@zmiényeknek azért, hogy benniinket

befogadtak.



II. Az élménypedagogia elméleti és torténeti alapja

,Elmény nincs énmagéaban. Csak valakinek a konkethélyzetében, tevékenység altal
létrejott torténés, targy élményének kovetkezméamelatélt siker/orém ill. kudarc/banat
elménye lehetséges. Tehat az élmeény altalanosanesgynény megtapasztalas érzelem-
komplexumanak kilénbéz ervssédi lenyomata, emléke bennlink, valahol a lélek t4jan.
Kifejezhet, atadhaté élet-darab, ami barkivel megtérténhet.”

llyen élményteli élethelyzetet mi magunk is képeselggyunk megteremteni masok
szamara, a teveékenységek megszervezése révén. akEtegjobb bizonyiték az, hogy
megszerveztink két, egymést kdvetyaron kéthetes élménytaborokat, ahol a gyermekek
személyisége és tudasa ddjhetett az atélt eimények alapjan.

Molnar Péter a kovetkéket irja az €lmény fogalmardl, valamint az élmérsy &
pedagogia kapcsolatarél: élmény ,minden olyan peékis tartalom és jelenség, amélyr
tudomasunk van, és amit tudatunkban atélunkik&ab értelemben kiemelkéddrténés
hatdsara keletkéz erss érzelmekdl kisért lelki jelenség. Az élmények mély érzelmi
szinezetik miatt fokozott pedagodgiai hatast fekehe és ezért megfelél formaban
fokozhatjak a nevelés hatékonysagat.”

Kurt Hahn, az élménypedagdgia megalapitdja (némgetvtertiletenErlebnisschule
szerint az iskolai nevelés étileges célja a személyiségfejlesztés. Kiemdikedtossagu az
egyuttérzés, az igyekezet maradandédsaga, illetvekiazdhetetlen szellemi beallitottsag.
Fontos, hogy a gyermekekben kialakitsuk az igyedeagandosagat, az optimalis motivacios
szintet, valamint hogy ez az iskolaban allandé fedégsé valjodCsoportmunkaban folyd
jatékok soran szikségstien fejbdik az empdtia, kialakulnak ritualék és szabalyok a
csoportban. A pedagbégus személyisége sem maratetienn Ujfajta pedagdgus-szerep
megtapasztaltatasara nyilik alkalom, illetve akaéftoztatas, jatékkitalalas soran éejik
kreativitdsunk, problémamegoldo6 képességink.

Az 1920-ban, Németorszagban alapitott Salem Schifd§ta képzési modell szerint
miukodott. A Tapasztalati Tanulas elmélete értelmébenakadémikus tudas megszerzése

helyett az érettség fejlesztése és a tapasztatatszea fontos. Az ,Outdoor-moédszer”

2 Lovasz Karoly: EIménypedagdgia a teljességre gsvefivészete, Lectum Kiad6, Szeged, 2008, 11.0.
% Molnar Péter: Toprengések az élménypedagégiarivial
http://rmpsz.ro/uploaded/tiny/files/magiszter/20h&ir/8.pdf

“ Bacon, Stephen: Die Macht der Metaphern, Deutseh ZD03. |dézi Kispéter Andrea (2008, 62.0)
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magaban foglalja a tapasztalati tanulas modszerétszabadban végzett fizikai gyakorlatok
soran nyujt tapasztalatokat a résztileszamara.

Az élménypedagdgia Magyarorszagon Uj pedagoégiaiybd@nak szamit, még nem
annyira elterjedt, mint Europa tébbi részén. A Beédgai lexikon szerint az éiménypedagogia
.a reformpedagogia egyik irdnya, amely az oktatéslsmerében az addig kovetett formalis
fokozatok helyett az élményen alapuld tanitast balygzza.’A pedagégusoknak kevesebb
lehetiségik nyilik arra, hogydéként élmények alapjan tudatositsdk a gyermekekben a
megszerezhéttudast. Sajnos a nagyobb létszamu osztalyokbamehekedés és a jatékos
formaban valo tanulas megvaldsitasa nehezen lazheb a 45 perces tikeret miatt. Az is
nehézséget okozhat a tervezésben és a kivitelagéslze a pedagdégus nem ismeri a
gyermekek dizetes ismereteit és készségeit.

A mi nyari tdborainkban is felmerllt ez a nehézdéigzen a gyermekek kulonki®z
életkordak voltak, illetve nem ismertidket korabbroél. E hatranyok kikiiszobolése érdekében
minden hét els napjat ismerkedéssel és a készségek megfigyelad@attiik. Kész tervvel
inditottuk el a tabort, de figyelembe vettik a gyekek képességeit; ha kellett, segitséget
nyujtottunk a feladatok megoldasahoz. A csapatagat alakitottuk ki, hogy eltéréletkoru
gyermekek alkottak egy-egy csoportot, ezzel bimdttsik a feladatok gordulékeny
végrehajtasat.

,Az élménypedagodgia alapja Karl Schérghuber ést&uAmesberger meghatérozasa
szerint, a konkrét gyakorlati tapasztalason alapafiulas, mely altaldban nem hétkdznapi,
hanem kalandot és/vagy élményt magaba foglalé btdgn, valamint érintetlen természeti
kérnyezetben torténik’Az altalunk megszervezett tAborban olyan helyzétekemtettiink a
gyermekek szamara, melyek eltérnek az iskolaban snoé&gtt feladat-megoldasi
szituacioktol. Nagyon fontosnak tartottuk, hogy ayemnekek folyamatosan
tevékenykedjenek, és a feladatokat, amelyéblek juttattak a csapatokat, ne szokvanyos
helyzetekben oldjak meg. A tabor legtdbb projekpjaia tébbféle helyszinre terveztik,
minden helyszinen mas és mas nehézségekkel ésattikkdl kellett szembenézniik a
gyermekeknek.

Az élménypedagodgia fontos eleme a motivalas. A vglriaz emberi élethez
elvalaszthatatlanul hozzatartozo, ellenallhatatkesrtetést jelent. Ez a viselkedés motorja (Id.

a motivacid, mint drive-elmélet). Kétfajta drive-ktilonbdztetiink meg, az életfunkcidkra

*Kispéter Andrea, Sovényhazi Edit: ElIménypedagdgia Kiadd, Szeged, 2008, 62. o.
®http://rmpsz.ro/uploaded/tiny/files/magiszter/20ar/8.pdf

" Molnar Péter: Toprengések az élménypedagégiariviyal
http://rmpsz.ro/uploaded!/tiny/files/magiszter/20h&ir/8.pdf
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vonatkozokat, illetve a fizikai és lelki aktivit@swvonatkozokat. Az utdbbinak két fajtaja a
mozgasra, mobilitasra készetlrive, valamint a kivancsisagra, megismerés utégyra
készte drive®

Az élménykozpontu tanulas a kivancsisagunkra, megigsi vagyunkra épit. ,Olyan
tanulasi kornyezetet és modszereket kell kialakitarelyekkel felhasznaljuk a természetes
drive-ok 6szton& erejét. Az élménypedagdgia tudatosan a gyermeivitdisra vonatkozé
drive-okra alapoz. Ezt az Uj pedagdgiai iranyzatkbmpetenciafejlesztés emeli a pedagdgiai
gyakorlatba. A kivancsisagra épfelfedes tevékenység a kompetencia élményét nyditja.

A cselekvésbe vald teljes bevonddas élményéet Gaiksehalyi Mihaly Flow-nak
nevezte el. Lényege, hogy a cselekvés az embedvabmgadja; lekoti a teljes figyelmét és
azzal a jO érzéssel tolti el, hogy képesek vagyualamit megcsinalni. Kompetensnek
érezhetjilk magunkaf.

Az élménypedagogia egy olyan hatékony személyigégih modszer, melynek
felhasznalasa szamtalan teriileten lehetségespaivallkalmas példaulibmegebzésre is.
Ausztridban és Németorszagban az élménypedagdgimalzasa aitmmegebzésben tobb
évtizedes multra tekint vissza. A modszer |ényduyegy a résztveik felismerjék sajat
erzeseiket, félelmeiket, szavakba tudjak azokaerontts megtanuljak, hogy a problémak
megoldasa soran nem az agresszid, hanem az e@kidés vezet eredményre —
irja S6vényhazy Editresd fohadnagy?® Magyarorszagon &$z6r a  Szegedi
Rendsrkapitanysag honositotta meg 2005-bekEz a modern, sok munkat igééylde igen
hatékony modszer a személyiségfejlesztés és a tépetga mellett az iskolai @&zak
kezelésében is komoly eredményekre vezet.

A csoportokban val6 foglalkoztatdas egyik Iényegdsme, hogy a gyermekek
egyuttmikodési képességét fejlesszik, aminek nagy hasadgitktvenni az iskola keretein

belil, valamint a felétté valas soran is.

8 brnyezeti tarsas-, kornyezettudatos nevelési nertz élménypedagdgiaval, Bp., KPSZTI. 2010. 10249
dia

Uo.

%Jo.

11http://www.u—szeqed.hu/szeqedi—eqvetem/eqyetermM:\riallflaqatok-toronvban?obiectParentFoIderId:2195
1%Kispéter Andrea, S6vényhazi Edit: EIménypedagdgitna Kiad6, Szeged, 2008, 15. o.
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Az élménypedagdgia megvaldsulasi formai

A szakirodalom az élménypedagégia 6t megvaldstasiajat kilonbozteti melf Az
el formajat magaért valé élmények nevezik (,a hegyek magukért beszélnek — The
mountains speak for themselves”). Ide szinte kia@réa természetben zajl6 sportok
(kajakozés, rafting, hegymaszéas vagy tiil@ak) tartoznak. Az élménypedagdgia ezen aga
mind a mai napig €él. A pedagogiai torekvések koméfpban a veszélygeneralas, a
krizismegoldasok edzése, a batorsag (,risk-takirgthak. E modell kiindulépontjat az
alkotja, hogy az élmények mar 6nmagukban is hatéskudattalanul is tanulashoz vezetnek.
Az élményekre tortéh reagalas minden esetben csak spontdn maodon tori&nmodell
sulypontja az 6rom és a kozos egyuttlét. Az dkalibgzempontok (természetvédelem, allat-
€s novényvilag) fontos szerepet jatszanak. A texetBez kapcsolddd feldségteljes
bandsmod mindenek il vald, a természdir mint rendszeiil elegend ismerettel kell
rendelkezni. A természet veszélyeztetését pedagdniézkedésekkel csak igy lehet a
legjobban minimalizalni. Ezaltal kilénbozik az éimypedagogia a turizmustol.

Arra, hogy tanuljunk valamit a csoportdinamikar®@ éiagunkrol, ez a modszer
alkalmatlan. Kérdéses marad az atélt élményeknekiralennapokba importalasa is, a
transzfer hidnya miatt pedig elmarad a hosszu é@tés. A magaért valé élményt a tdborban
az akadalyversenyek és a projektek helyszinekréabarbiztositotta, igy folyamatos volt a
mozgas a taborban.

A legtobb projektnapotlére meghatarozott éiméngkeént épitettik fel, mert altalaban a
nap elején ismertettiik céljainkat, valamint a fata#t varhatd formait. Ennél az eljarasnal az
elményt a trénerek interpretaljak. Megadjakrelaz elérentl célt, és a résztvék ezt élik at.

Itt is ,elmesélés altali tanulasrol” van szogrel definialt és reprodukalt eredményekkel.
Szerepjatékok esetében jelleimzéldaul ez a modell. Mivel a pedagdgia célja argtges
magatartasformak repertoarjanakvittése, Uj szerepek és magatartasmddok kiprébalasa,
tesztelése, ezért megfdieteret kell biztositani a résztwéknek, hogy ©6nallé megoldasi
modokat és interpretaciokat talalhassanak ki.

A reflexion keresztili éiménytanulasmodellje azon a felismerésen alapszik, legyy
élmény akkor fejt ki hosszu tavon hatéast, ha stmdit vitaval reflektalunk ra. A trénerek nem
aruljadk el a megoldast és nem interpretéljak a&tieket. A tanulas fel&sége egyénenként a
résztvevke. Ez a tanulasi mod abbdl indul ki, hogy az erakdeginkabb arra hajlandok,

hogy magunkon dolgozzanak, valtozasokat érjenekiggl hogy az eljarasmodot maguk

137 felosztas Kispéter Andrea és Sovényhazi Edit 800unkaja alapjan tortént.
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hatarozhatjdk meg és befolyasolhatjak. Kozben atwégknek reagalniuk kell az atélt
élményekre, és ezeket 6ssze kell hasonlitaniuketizk&apasztalataival.

Az ilyen programok relativ modon jol tervezettek.t#®@nerek feladata a folyamatok
kisérése es tamogatasa. Rendelkeznitk kell mégszelgetések, vitdk levezetésének és
moderalasanak képességével is. A tréner abban aegisztvetket, hogy reflektaljanak a
torténtekre, és hogy mindelibtapasztalatokat nyerjenek. A tréner sohasem &relj a
valaszokat, csak arra 0Osztonzi a résziket, hogy sajat maguk fogalmazzdk meg
gondolataikat, vonjak le a kdvetkeztetéseket.

A tabor egyik napjat erre a megvaldsulasi formaie&ik. Ez a nap a Nyomke6és
napja nevet kapta, mert a gyermekeknek nyomoznalletk egy elkovet utdn, és csak a
megfigyebképességikre, a logikajukra és dinjelekre tamaszkodhattak az Ugy
felderitésében. A gyermek krimi a gyermek- és #gisirodalom kedvelt rifaja, minden
gyermek érdekidik iranta. Az ajanlott és hazi olvasmanyok kdzétalunk ezért ilyeneket
szép szamban (pl. John Grisham: Theodore Boone; Kistner: Emil és a detektivek;
IreneAdler: Sherlock Lupin és én; A fekete damaghketr a kdnyveket szivesen olvassak a
gyermekek, szivesen toprengenek el az gy felgditggén. A taborban lehitéget
teremtettiink arra, hogy ne csak olvashassanak g@ykekmimit, hanem egy toérténet részéve
valjanak azaltal, hog§k nyomoznak az tigyben.

Megmutatkozott, hogy minden csoport mas-mas logikdsjtette meg a rejtélyt. Az
egyik csoport sorrendbe rendezte a neveket és mégiga lehetséges elkotktsoran. Egy
masik csoport abrat készitett az élethelyzetekbeeagjetent személyell, és az
Osszefluiggéseket nyilakkal abrazolta. Mindegyik osbpdjott arra, ki a tettes, de csak az
egyik csoportnak sikertlt hitelesen felvazolniaydkgpssag inditekat.

Az élménypedagodgia negyedik megvaldsulasi formajgamticipalt tapasztalatok’.

Ez a modszer az @észitésben és az utdmunkalatokban tér el a taphiatol. Miebtt a
tényleges élményre sor kerllne, éttefelkészitik a résztvédket az ebttik allo feladatra;
célzott kérdésekkel anticipaljak az élményfolyarkatoés véleményeket, beallitodasokat és
prognézisokat. Az ékészit) fazisnak az a célja, hogy a tanulasi elvarasakaizza, és ezzel
egy idben 6sszehangolja a célokat és a csapattagok stamazt a modszert az angolszasz
terlleteken ,frontloading™nak is nevezik. A folyatok lezarasaként sor keril egy révid
értékelésre is, amit 6sszehasonlitunk adkédzit szakaszban megfogalmazottakkal. A
reflexié az eredmények megszilarditasara és a mirgokba tortéhtranszferre szolgal.

A trénerek a résztvéket egy olyan protokoll szerint kisérik, ami sz@osamaszkodik

az egyeének céljaira, igényeire. A veietzerepet inkabb kiséne és fejles#ire valtoztatjuk.
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A trénereknek (a mar eddig megnevezett kompeteoniékvil) beszélgetésvesdetechnikara
és atfogd csoportdinamikai tudasra is sziikségik van

A tadborban megvalésitottunk olyan projekteket, amlelebtt a projekt témajahoz
kapcsolodo meseét vagy filmet néztiink meg a gyetelekzzel felkészitvéket a kdvetked
nap torténéseire. llyen nap volt a Harry Potter-@s@z Aliz Csodaorszagban napja. Minden
esetben iranyitott kérdéseket tettiink fel az erekéhyv mesével, illetve a filmmel
kapcsolatban, amivel a tanulék memariajat fejlasiike

A metaforikus €élmény esetében fontos, hogy ismerjik a csoporttagokéletetét. A
projekt megtervezéséhez a csoportuékastk ebzetes informaciokat kell beszerezniik, és a
feladatokat megfelél metafordkkal kell jellemezniik. Az ezaltal alkdtdapasztalat a
résztvevk mindennapjainak tikérképe, igy képletesen asdiklethelyzetiket.

A tevékenységeket lelideg a résztvesk élethelyzetéhez és személyes céljaihoz
hangoljuk. Ez azt feltételezi, hogy az egyes csibggok €s a csoport élethelyzete, céljai
ismertek. A projekt megtervezéséhez a trénerekitae®s informacidkat kell beszereznilk.

A céloknak és a kiindulé helyzetnek megfélééladatokat kell kivalasztani, ezzel
egyidejileg pedig a résztvék élethelyzetéhez lehideg hasonld szituaciot kell létrehozni. A
feladatokat megfel8l metaforakkal jellemezzik és kisérjik, hogy tudatiaszinteket is
elérjink &ltaluk. Az igy szerzett tapasztalat aztvdstk mindennapjainak tiukérképe.
Képletesen atélik a helyzetiiket. Ez a modell atvésék megszokott kdrnyezetében is
megvalosithatd, igy az élmények kénnyebben atkhet mindennapokra. A taborban

tudatosan alkalmaztuk mind az 6t modszert, ezieésitettik a tabor napjait.

Elmény és 6rom dsszhangja

Ha a gyermek nem tanul meg jatszani, akkor nemnégiki az aktivitast levezét
csatorndi, az aktivitds duzzad, majd kirobban agiésformajdban. A kreativ emberek
agressziészintje magasabb, @de fel tudjak dolgozni a tevékenységek soran ésles a
feldolgozas magaban is 6romforras szamukra.

A tabor szervezésekor szamunkra nagyon fontos woljy a gyermekek minden
feladatot jatekkeént éljenek meg, még ha a feladaémnek bizonyul is, akkor is Ugy érezzék,

hogy szamukra nincs lehetetlen feladat. A taboad@fainak zomeénél a gyermekeknek

1Kispéter Andrea, S6vényhazi Edit: EIménypedagdgida Kiad6, Szeged 2008, 13. o.
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szikséguk volt az egyéni kreativitAsukra és a kompszumkészségukre, a csoport
hatékony nikdodése érdekében.

Nagy hangsulyt fektettink arra, hogy gyermekek mmdoélosleges energidjukat
levezethessék tobbféle formaban. D#téinként a témanapnak megfélejatékok soran,
délutanonként pedig szabadtéri, illetve stratéggaliogikai jatékok formajaban. Schiller elvét
(,Az ember, akkor igazan ember, amikor jatszik'yegeztiink szem étt tartania kétszer két
hét sorén. Hiszen minden a jaték koré fonddott.

A jaték egy olyan sajatos cselekvési és tevekemysaga, amely a legbonyolultabb és
legsokoldalubb tevékenység. A jatékot egy szabdusagotott funkciokent tekinthetjuk. A
jaték sajatossdga a spontaneitas, &kikenyszel mentes tevékenység, amelyneé f
motivuma az dromszerzés és a céltudatoSsag.

A jatékok a gyermekek érzelmi vilagahoz mindig éz&l alltak. Hiszen ki ne szeretne
hés lovag, varazslo, honfoglalo térzsi vezehyomozd vagy félelmetes kaléz lenni? Az
érzelmi élmények altal a gyermekek személyisédarisalodik, pozitiv iranyba fejidik.

Ha az iskola és az iskolas gyermek kérnyezete réiz&iményeket ad a gyermeknek,
oromteli kooperacidba, egyittikodésbe vezeti a versengeés helyett, akkor valobjtastti a
gyermeket, kibontakoztatja a személyiségét, pabydt aktivitasanak, és nem a tananyagra
tanitja meg, hanem arra, hogyan oldja meg az élethdban elébe kerdifeladatokat.

A gyakorlatban egészséges versengési helyzetekairolétre, amelyben a csoportszerepek
erdteljesen kirajzoldodtak, tehat a csoportok kdzégtisenyszellem megjelent, de a csoporton
beluli tagok a feladatok soran szoros egyukadésre torekedtek.

Az iskola ma még a sokféle — legalabb 8 féle liganciabdl legfeljebb kedt ismer
el és értékel, a szobelit és a matematikait. Neoh mit kezdeni a vizualis, térbeli
intelligenciaval, a testi, mozgasos intelligenciaveenei értelmességgel és azzal sem, ha
valaki az emberek kozotti kapcsolatokban vagy aznderetben vagy a dolgok gyakorlati
megvalésitasaban rendelkezik kiildnleges képesséljékk

A hagyomanyostol eltéen tobbféle intelligenciara probaltunk hatni. Ndgngsulyt
fektettink az gyermekek ko6zotti kapcsolatok és amsmeret valamint a gyakorlati

megvalositas képességének fejlesztésére.

'“Kovécs Gyorgy — Bakosi Eva: Jaték az 6vodabanaRilliadd, Debrecen, 2005, 45-47. o.
%ispéter Andrea, S6vényhazi Edit: EiIménypedagdgida Kiad6, Szeged 2008, 14. o.
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A csoportmunka fontossaga

A taborban tudatosan néggf heterogén csoportokat alakitottunk ki, igy vaanyi
csoporttag kdnnyedén szerepet vallalhatott, égpene feladatkorok is jobban kiemelkedtek.
A csoportokban észreveldek voltak a csoporton belili szerepek.

Csoporton belili lehetséges szerepek: a megval@itdordinald, a formald, az dtletadd, a
forrasfeltard, az értékil a csapatjatékos és a beféjézA csoport megfeldl és hatékony

mikodése érdekében mindegyik szerepre sziikség van.

A megvaldsité szerep minden csoportban szemmedttih megjelent.

A megvaldsitdo céljai megegyeznek a csapat céljaidalkitiizott célok elérése vezérli,
hatékonyan és rendszerezetten dolgozik. Gyakrdal ¥&ll olyan szerepeket, amiket a tébbiek
nem vallalnak. A tervek hirtelen megvaltozasa zbaagjtheti. Gyengesége, ha versengéshe
kezd egy pozicidéért, mindent elkdvet, hogy aztdrje.

Erdekes modon, mar az &lsapon kirajzolédtak a csoporton beliili szerepekéaik szerep,
amit azonnal fel lehetett ismerni: az az oOtletadoé

Az oOtletad6t a nagyobb Osszefiiggések érdeklik, seletek irant elveszitheti
érdekbdését, a csoport munkajat hatékonnya teszi otidtedlképzeléseivel. Eles elni¢ide
emiatt lehet hideg; a vitdban nehezen talal ellemféle ha mégis, a kritikat nehezen viseli.
Nem konnyi vele egyittnikddni, de6 az, aki a megoldast kitalalja é$mviszi.

A csapatjatékos kapcsolatorientalt, tamogatd szekggyon népszértipus, mert
nagyon alacsony dominancidju szerep,6serszocialis beallitottsaggal. d@&skgiti a
csapatszellemet, javitia a személyek kozotti komkawndt, és csokkenti a konfliktusok
kialakulasat. A csoport lelke, lojalis a csoporttdem szereti a konfrontaciokat,teremti
meg az egységet és a harmoniat a csoporton bellil.

A befejed a haladast segiti és megdvja a projektet, amikelkasedés kihaléban van.
Jo terve#d és alkalmazdé. Zavarja, ha a csoport kiszalad &zéides nem tudja a munkat
befejezni. Az foglalkoztatja, mi romolhat el, mimesikertlhet a csoportban. Személyes
felelosséget érez és vallal a csoportban folyd munkégmasokat munkara késztet.

A csoportban minden magatartasforma szikségespartsiinamikus riilkodése érdekében.

Bothné Jeney Erzsébet felosztasa szerint a csdpéltkozosségben 6 tipus kilénithet.

Az el a vezet tipus, aki dominaloé hatassal van a csopoétrahangadod, vez&taki utan a

" A szerepek meghatérozasa Kispéter Andrea és Sb&einidit nive alapjan tortént.
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tobbiek mennek. A masodik az 6sszeférhetetlen tifilialaban egy ilyen akad a csoportban,
de ha tébben vannak, akkor allanddak a vitak. Elédenek, csoporttarsai nem szivesen
veszik be a jatékokba. A harmadik a s&égipus, aki mindenutt ott van, ahol segitségre van
szikség. Mindenki szereti, kbzkedvelt tagja a dgytdrsasagnak. A negyedik a k6zombds
tipus.Ot a kozosség élete nem érdekli, nem hevitik a koétisk. Vagya csak énmaga korl
forog. Nehéz bevonni a k6zdsség életébe, de kaltt ez a tipus kébb emberkeridivé,
zarkozottd valhat. Az 6bzaz 6todik tipus, aki mindenét félti. Semmit nem de mindent
szeret kapni. A utols6 az atlagos tipus, aki akiad, ha a vezének engedelmeskedhet.

Mindig kész a munkéara, minden kézés munkaban bésgél hasznalhatts.

A jol szervezett csoportmunka jeléatszemélyiségformald, értékrend alakité hatassalava
csoporttagokra: egyutt gondolkodas, alkalmazkodsszefogas, érvelés, medggs, a masik
tiszteletben tartasa, az eti@gondolkodas elfogadasa, az 6sszetartozas élmdngeemelyes

megtapasztalasa.

A tabor heteinek etsnapjai a csapatépitésrszoltak, ami a hét tovabbi napjaiban, nagyon
hasznosnak bizonyult, mert igy megteremthettiik ad&omunkahoz a megfeteltarsas
koérnyezetet, ahhoz, hogy a csoport leghatékonyabti&iidhessen.

Ha sikerul kialakitanunk a pozitiv kozdsség tudatokolcsdnds bizalmat, a megbecsulést a
csoportokban, akkor olyan kornyezetet teremtinkelgna leghatékonyabb munkéat teszi
lehetvé.

A kooperativ modszerek alkalmankénisewersengést teremtenek a csoportok k6zott, maskor
a csoportok kozoétti egydttkodésre inditanak. A kooperativ feladatok leggydihor
valtozataban a feladatot csoport munkaval lehetoldegi, vagyis csoporttarsai segitsége

nélkil egyik tag sem tudja elvégezni a sajat fekada

A taborban a feladatok teljesitése kooperativ mualkaoltak megvaldsithatok, a feladatok
sikeres vegrehajtdsahoz mindenki aktiv részvételgréikség volt. Az alkalmazott
csoportmunkak soran a konfliktusok megoldasa étsmkéompromisszumra sarkalltuk a

gyermekeket.

18 Bothné Jeney Erzsébet: A gyermek helye az iskddikozosségében, In: Ament Erzsébet (szerk.xeKisz
ifjdsdgban!, Révai Digitalis Kiadd, Budapest, 20037-139. o.

PKispéter Andrea, S6vényhazi Edit: EIménypedagdgida Kiad6, Szeged 2008, 36-37. o.

Kispéter Andrea, Sévényhazi Edit: Elménypedagd@iha Kiadd, Szeged 2008, 23. o.
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,AZ élményt nem lehet racionalisan kozvetiteni, empalisan kell megtapasztalni. Nem

lehet megtanitani, olykor meg kell rendezni.” KHghn
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lll. A tAborszervezeés lépései

»A taborozas, tAborszervezés, a taborok levezdadmmyolitasa - a tervezéssel egyltt -

a pedagogusi szakma egyik legmagasabbisgirgrvesi tevékenysége:

A tébor tipusét tekintve egy élmény és ismeretézéborként tudnank leirni. Fontos volt
szamunkra kornyezettudatossag, hiszen az eszkozeigk része hulladékokbdl illetve
Ujrahasznositott eszkozddb késziltek. llyenek példaul, az lgyességi jatéekedran
alkalmazott eszk6zok, a karikadobalé allvany kirdarédurnér lemez8l és mar nem
hasznalatos seprnyélsl készilt a ravald karikak pedig PVCo6bé! lettek kivagva. A
tekéhez a babuk PET palackokbdl késziltek, a célibad jatékok kartondobozbdl és
hagymazsakbol késziltek, és a célba dobo eszkdadingekasznaltunk. Célba dobashoz még
konzervdobozokbdl felépitett sarkanyt is hasznélténprojektnapok soran is alkalmaztuk az
Ujrahasznositds @lyeit, hiszen baglyokat készitettik WC papir g@a a mar nem
hasznalt kartonokat a Honfoglalo jaték soran téjeltdé korongokka alakitottuk atfestés

segitsegeével.

2013 nyaran a pedagodgia 6sztonlinkre hagyatkozvazeegztiink egy kéthetes nyari tabort
Eleken a Reibel Mihaly Kivelsdési Haz és Konyvtar, valamint az Eleki Onkormanyza
segitségével hatranyos helyizglyermekek szamara, akkor még nem tudatosan alkeéma
ezt a pedagogiai iranyzatot. A tabor felépitéséaimgyon hasonld volt, a 2014-ben szervezett
taboréhoz, ugyanugy témanapokra bontottuk, mindgn In1 Ujabb projektet valdsitottunk
meg. Ez 06sztonzétt minket arra, hogy hibainkat kijea egy Uj tdbor lehéségein

gondolkozzunk.

A tabor szervezésénél fontosnak tartottuk @készitést, a tdbor helyének kivalasztasat, az
idopontjat, a koltségeit és annak finanszirozasi fitma korosztadly meghatarozasat,

létszamat és a programok megtervezesét.

A programok megtervezéséhedsor is a célcsoportot kellett kijeldlnink, amitLé-éves

kor k6zott hataroltunk be.

Zhttp://hirmagazin.sulinet.hu/hu/pedagogia/a-tabemgzzes-specialis-feladatai-i-resz
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" Amennyiben a célcsoport gyerekélkall, akkor minimum két feltigyefelnsttre is sziikség
van. 10 & felett minden tovabbi 10 gyerekre legalabb 1deljelenléte szilkséges Az eleki
taborban megkdzetileg 50 gyermek volt és 11 féitt, a szarvasi tAborban 16 gyermekre 4

allando feluigye volt biztositva. A programokat ehhez a korosztéytyazitottuk.

Mindkét esetben a helyszinek kivalasztasanél fegyele vettik azt, hogy jol éatlathato
helyink legyen, ezaltal kbnnyen felligyeliek voltak a gyermekek. Tovabba fontos volt,

hogy tébb helysédth alljon az épulet, hiszen a témanapjaink tébb $&hyen valosultak meg.

A tabor idbpontjat, minden féleképpen egy meleg honapra téikeezaltal biztositva volt a
szabadtéri programjaink megvalésitasa.

A tabor koltségeit a Cserebogar Csaladi Napkoanazirozta, illetve a sziknek kellett az

ebédet finanszirozniuk a gyermekeik szamara.

Az elménytabor 2014. julius 21.68t2014. augusztus 1-jéig tartott, reggel 9 orauthn 4
oraig. A szarvasi Varosi Konyvtarban és a Cserebd@galadi Napkoziben, valamint az
Erzsébet ligetben folytak a programok. A szarvaiiogi Konyvtar szinte, az egész teriletét a
rendelkezésiuinkre bocsajtotta, naluk segiszebb embereket ritkan lehet talalni.

A tabor feladatai k6zott kinti és benti jatékokyagant megtalalhatéak voltak. A tabor két
egymastol kilonallé héth allt. Az el és a masodik héten is 16-16 gyermek vett részt a
kalandokban, a résztvégyerekek 6-13 év kozotti lanyok és fidk voltak rifészetesen volt
olyan gyermek is, aki mind a két hét izgalmas kdjaih végigjarta. A gyerekek 4 csapatban
jatszottak a két hét folyaman. Mind a 4 csoportvakt 1-1 csoportvezéie, akikhez
bizalommal fordulhattak, de a jatékok soran mindsapatvezét 1-1 $t, ha a jaték két
résziBl allt, akkor 2-2 helyszinen minden csapatot egyefdlként kezelve segitette a
csapatokat, a feladatok lekiizdésében. A tabor niegjtlaatatlan lett volna a csapatvéiket
(Gal Néra, Valastyan Balazs, Hornok Kitti és VaRg@nata), az anyagi illetve a szervezesi és
0sztonzési segitség (Timarné Hunya Tunde és a lioggre Csaladi Napkozi), valamint a
Varosi Kényvtar dolgozdéi nélkil. A tabor a gyerek&tamara ingyenes volt, csak az ebédet

kellett befizetniiik, mert mindennap a Korona Etterszolgaltatasat vettik igénybe, a

22http://kozeletre.mediacenter6.hu/wp—content/upItmm}/OZIarmosanita tura.pdf

Banyai Sandor — Besnyi Szabolcs, ,Sarr6l nem \amit.d — Tlratervezés a kockazatelemzés és kodiezadés
maédszerével” In: Muskovits I., szerk., Szabadédidlauz, BudapestRaabe Tanacsadé és Kiado6 Kft5 200
6. oldal
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tizorairdl és az uzsonnardl a gyerekeknek maguke#&tt gondoskodniuk, de természetesen
1-2 nassolni valé mindig @&kerult 1-1 feladatban. Az dldhét folyaman négy remek csapat az
Indianok, a Konyvbuvarok, a T.N.T. és a Pandak kittet egymas ellen az izgalmas
feladatokban. A masodik héten is szintén négy repssspat mérkott meg egymassal a
Pokerarcok, a Szilvasgombocok, az L.M.S.B.K. és wanf@imacik. Tudatosan néegyd
csoportokat alakitottunk ki a leghatékonyabb cswponka érdekében.

A tabor minden napjan 1-1 projektet valdsitottumég. A hetek etsnapjat a csapatépitésre
szantuk, ahol sajat csapat nevet adtak maguknake@®di zaszlot készitettek a
csapatnevikhoz den. Az el$ héten a gyermekek megismerkedhettek a lovagi élet
rejtelmeivel, a vardzslok misztikus vilagaval, mégdderithettek egy kulondsibtényt. A
masodik héten Csodaorszag kapujan léphettek bejras\kiralyrd legybzése érdekében,
megtapasztalhattdk a honfoglalas diadalmat és essgeit is, majd minden tengert
meghaodito kal6zokka valhattak. A tabor utolso niaggabadtéri foglalkozasokkal, jatékokkal
toltottik, és a szamhdéboru rejtelmeibe is beletigtahagunkat.

A tabor folyaman minden feladatra pontot kaptalesek végén dsszesitettik a csoportok
pontjait és eredmeényt hirdettiink a tabor utolsgaramz a csapat nyert, aki a legtébb pontot

szerezte a hét folyaman.
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IV. Elménytabor
2014.07.21.-08.01.

Elsd hét:

Els6 nap: Csapatkovacsolda és ,Egy perc és nyersz”
Masodik nap: Mentsik meg Lilianat! (Lovag-kor)
Harmadik nap: A bolcsek kdve megtalaldsa (HarryePpt
Negyedik nap: Nyomkerék

Otodik nap: Szamhaborl és eredményhirdetés

Masodik hét:

Els6 nap: Csapatkovacsolda

Masodik nap: Aliz Csodaorszagban!

Harmadik nap: Honfoglalo

Negyedik nap: Kalézok napja

Otodik nap: Futball, kirandulas az Anna ligetbeeésdiményhirdetés
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Elsé hét
Elsé nap: Csapatkovacsolda

Déleltt: Bemutatkozas, ismerkedés, csapatfelosztas

=

Csapatok felosztasa 4sf heterogén csoportokka.

2. Ismerkedink egymassal, bemutatkozunk. Névtablariked, mindenki vélaszthat
sajat szint. Erre a szines papirra rajzolhat éshétja a nevét, majd tetdeges

formara vaghatja. Biztositbsegitségevelizzik a gyermekek ruhaira a tablakat.

3. KoOz0s zaszl6 készitése az udvaron. Egy nagyhépedre festiink egy fat, amelyen

a gyermekek kézlenyomatai a levelek. Mindenki \Zleest

egy szint.

hogy dontésre juthassanak.

5. Ezutdn elkészitik a csapatzaszléjukat, amelyen

csapatnévhez megfetelabrak jelennek meg. Lepée

1. A téb(‘)kr\fé elkészitése
temperaval festik az abrékat. (Szarvas)

6. Miutdn minden zaszld elkészilt, akkor csapatok Hatjilk a kész friveket.

Délutani program: 1 perc és nyersz

A gyermekek a jOl ismert televizios jaték feladiasan vehetnek részt. Ezek a feladatok t6bb

képességet is fejlesztenek.

Szivd fel magad
A szivészélat arra tervezték, hogy folyadékot pgtan a szajba. Ebben a feladatban a
jatékosnak a szivészal és tiideje segitségévetlkahllitani a 4 cukorkat egy talkabdl a talpra

allitott szivoszalakra.
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Zombi jaras

Frankeinstein szérnye mar majdnem 200 éve rémiszgeembereket ijesitkilsejével és
merev tartdsaval. Ebben a feladatban a jatékoselhlzdmbiva valnia. Elnydjtott karokkal
egymas utan 3 lécet kell felvennie, melyek végé&mek vannak és a kiindul6 allvanyra kell

lerakni egyszerre a 3 lécet.

Csovald a jojot

A jojo igen veszélyes fegyver, ha hozza nenéhéitz keril. Egy legenda szerint a Fulop
szigeteki vadaszok egy jojoval Utotték le a zsakradkat a fakrél. Ebben a feladatban a
jatékosnak Udfis dobozokat kell leltnie a jojoval. Hogy nehezebhyen a feladat, a

csipjére kotoztuk a fegyvert, fenék és csipzgasokkal kell hatastalanitani 5 dditdobozt.

Lufi froces
Ebben a feladatban egy kézi permétaegitségével kell egy Iufit eljuttatni a kosardy.
spriccnivel vizet kell permetezni ra ezzel tartvéeeedben, nem érhet hozza a test sem a

spriccni feje. Ha tal sok viz kertl r4, nehéz lésza foldre hullhat.

Gumiarc
Az emberi arcon rengeteg izom talalhatd. 2 izomodopa mosolyért és a
szemoldokrancolasért fete. Ebben a feladatban a jatékosnak egy kekszea kedimlokardl

a szajaba juttatnia az arcizmai segitségével. kéksz leesik, probalkozhat masikkal.

Lapjaras

A mondas szerint, aki szerencsés a kartydban, rszsilen a szerelemben. Ebben a
feladatban &szokat, kirdlyokat, damakat, bubikatiZsseket kell szétvalogatnia. Egyszerre
csak egy kartyat szabad megforditani és az 5 assimhelyikére tenni. Aszt az aszra, stb...

Vulkan

A Szent Heléna vulkan kitérése 24 km magasra ltev&llaz izz6 lavat. Ebben a jatékban egy
udits Uvegll készll kitorni a vulkan. A jatékosnak egyetlen maodos cukorkat kell a
szénsavas Udifpalack szajaba ejtenie, hogy beinduljon a kénsiakcid és kitorjon a vulkan.

20



Birom a buréd
Ebben a feladatban a bekotott shej@tékosnak egy lampaburéat kell a fejére helyezny e
horgaszbot segitségével. A sttétben az ember dhasz2szlelés képességét igy nagyon

nehéz koordinalni a mozgast.
Pohér piramis

Ebben a feladatban a jatékosnak egy 15 poharbdlpaamis kell épitenie. Ha elkészilt

atlésan lefelé haladva, soronként kell 6sszesze@oharakat és egy oszlopba rakni.
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Mésodik nap: Mentstik meg Lilianét!

Mindenki meghallgatja a torténetet, majd csapatonhkékezdik a jatekot!

.Messze vidéken él egy herceégnakit fogva tart a hatalmas hét agyart sarkangeki
legy6zése még senkinek sem sikerllt, mert ahhoz, hogymmaethessétek a kiralylanyt 7
probat kell teljesitenetek és 7 kulcsot kell sg#ggnetek, a kulcsok nyitjak a palota kapujat,
a kapuban viszont Ujabb nehézségbe Utkoztok, gtkelbtok a palotéron is, aki 3 kérdést

fog feltenni nektek. Ha mindent sikertlt teljes@k, akkor megmenthetitek Lilianat!”

A gyermekeknek lovagi eszkdzoket kell készitenilprédbdk teljesitéséhez. Mindenkinek
szliiksége van egy kardra, egy sisakra és egy panaéielyeket kartonpapirbdl készitenek és
szines filctollak segitségével mindenki sajat désti tud késziteni a pancéljara. Az

eszkbdzoket alaklemezek segitségével tudjak megtabsa gyermekek.

Minden csoport elkezdi a probak tejesitését, mikderds helyszinen kezd, és a helyszineken
kap tovabbi utasitdsokat, valamint minden felagfegitése utdn pontokat szerezhetnek a

csapatok.

Prébak helyszinei:

1. Sotét erd

Egy alaguton kell atmenni a csapat minden tagjaaalalagut székekb és lepedkbdl all,
valamint kisebb targyakkal van az ut kikbvezve, tamekotott szemmel kell a gyermekeknek
teljesiteni a feladatnal allo csoportveézetanyitasaval. Ha mindenki atment az akadalyokon,
akkor célba dobéasbdl is bizonyitani kell &shlovagoknak. Egy kartonbol készilt majom
szajba kell célozni didval, és karikakat kell datha karikadob6 allvanyra 10 leldsggtdl 5
taladlat szikséges a kulcs megszerzéséhez. Maxamali® pont szerezligtattol fuggen,

hogy mennyi id alatt sikertl az akadalyt teljesiteni és termésaat a talalatok szamatol.
2. Mocsér

Végig kell jarni a ,mocséron”, amit a csempek lersagasaval jelolink ki, adott kombinacié
szerint kell végig menni a csempéken beké6tott szeimMinden csapatbdl kivalasztunk 1
embert, aki a mocsarjard lesz és egyet aki irényatjmocsarjarot. Ha sikeril a kijeldlt

csempéken keresztll végig mennie, akkor a csapsikrtagja kikeresheti a ,sartengérba
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jaték teljesitéséhez szikséges kulcsot. A sarteryearral teli vodorrel szemléltetjuk és
valamelyik vodor aljan van a kulcs. A feladat tsifésének gyorsasaga alapjan, maximalisan
5 pont szerezhét

3. Kényvtar

A lovagoknak nem csak batornak ééserek kell lennie, hanem okosnak is. Agtétben Iév
konyvek kozé rejtjik el a kovetkézulcsot. A csapatok, annyi segitséget kapnak, hogy
amelyik konyv kornyékén elrejtjiik a kulcsot, anralszerdjét megadjuk a csapatoknak. A

feladat teljesitésének gyorsasaga alapjan, maxdaméb pont szerezliet

4. Sarkanyfészek

A sarkanyfészekben rengeteg sarkanytojas taljllaa@lyeket fehé
lufikkal testesitiink meg. Valamelyik sarkanytojagalmaz 1 kulcsot,{
ami a feladat teljesitéséhez nélkil6zhetetlen. |AdE, az hogy meg
kell keresni azt a lufit, amelyben a kulcs talathats egy i

segitségével ki kellett pukkasztani. A feladatetgliesének gyorsasé J

alapjan, maximalisan 5 pont szere#het

5. Parbajtér 2. Kulcskeresés a
sarkanytojasok kozt
; L L (Szarvas)
A csoportoknak 1 perc all rendelkezésiukre a felael@sitéséhez, ¢
csapat kivalaszt egy embert, aki a sagt kardot viv, ha a labahoz érinti a kardot a
kivalasztott, akkot nyer, ha forditva, akkor csak kérdések aran shetdzmeg a kulcsot. A

feladat teljesitésének gyorsasaga alapjan, maxdaméb pont szerezliet
Kérdések:

1, Milyen allaton kozlekedik egy lovag?
2, Milyen anyagbol készult a lovag észkoze?

3, Sorolj fel 3 dolgot a lovag ruhazatabal, illzkszeildl!

6. SOtét rengeteg

A feladat az, hogy mindenki ¢json a sttét rengetegben (a kdnyvtar kornyékénmgle

gyogy- és fiszerndvényt (egy ndévenyt sem kell leszakitani, rmegyogy- esifszerndvények
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mar ki vannak helyezve és képek segitségével nadgpabak), €s cseréljétek el a
boszorkannyal a késd#etre. Az erben cserélhetsz a vadasszal egy bizonyos novésyért
kulcsot a gyijtendd novény képét is a vadasztdl kérhetitek el.

A vadasz ad a csapatoknak 1 lapot, melyen a néggnydképe van, neki csak a borsmentéara
van sziksége, mert azt leforrazva kapja meg kedwejat. Maximalisan 4 pont szerezhet

ndvények megtalélasaval.
7. Boszorkanyodu

Egy fozetcserét kell lebonyolitania a csapatoknak, édbdjrulcsot kell gyijtenitk. 5
kécsobgben, 5 kiulonbdézdolog van (tejfdl, vizes papir, rizs, aztatott puds vatta) és
valamelyik aljan van a kulcs. Mindig mas-mas gyekmgul a kdcsogokbe, remélve, hogy a
kulcs annak az aljan van. A boszorkanykérdéseketesz fel, amivel plusz pontokat
gyijthetnek a csapatok. Maximalisan 10 pont szerézhieigfeliebb 5 pont, ha dlee

megtaléljak a kulcsot €s 5 pont a kérdésekre aabyes valaszok alapjan.
Kérdések:

Mi a lovagok kiraly ebtti jatékanak neve?
Mi egy lovag feladata?

Mi egy lovag ebneve?

Ki Uthet lovagga egy embert?

Mi egy lovag 6 fegyvere?

¥
v‘

nyodu, "ahol a kulcsot meg kell
keresni
(Szarvas)

Ha mind a 7 kulcsot dsszegiotték a csoportok, akkor ke&dhet a kiralylany megmentése.
A kastély ebtt van egy doboz, amibe be kell helyezni a 7 kulcaosar mellett egy palota
all. A palotérnek oda kell adni adketet, amivelé elbdditja a sarkanyt, amig a csapat

megprébalja megmenteni a kiralylanyt. &zo6 2 kérdeést tesz fel migt segitene.
Kérdések:

Milyen allatok szerepelhetnek egy lovagi cimerb@vi@ndjatok legalabb 3-at!)
Mi az reggel 4 labon jar délben 2 labon este p8dapon?
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A sarkanyt ugy lehet le@ggni, hogy ha minden fejé&t megszabaditjak! Ezzel megmentik a
kiralylanyt és vége a jatéknak.10 konzervdobozHtiGh &arkany, 3 dobasbol kell leggni a
kiralylany megmentéséhez.

Pontokat gyijtenek minden nap, igy aki megmentette a Liliaratkapja a maximalis 20

pontot a tbbbi csapat pedig aszerint, hogy meddajtjugy kap pontokat.

A helyszineken tallérok vannak elrejtve, ezek beddketlk feladatokra. Egy-egy feladat két
tallért és két plusz pontot jelent.

Csoportok beosztasa, aszerint, hogy ki milyen sdiven teljesiti a probakat. (I.sz. melléklet)

Délutan: Gipszfestés, és a Harry Potter és a Holkadee cinii film megnézése.
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Harmadik nap: A Bolcsek Kovének megtaldlasa

A mai nap célja, a bolcsek kbvének megtalalasay mlelan rejtve a varazslok személeA
jaték els felében, a gyerekek varazslova valnak! 4 csapgttiamanak tovabbra is!

A csapatok varazsléva valasahoz, sok dologra sgikag, amelyet az Abszolaton tudnak
beszerezni.,Kigyonyelv’= anagramma segitségévallindatek,amely kulonbézhelyszinek
neveit tartalmazza. Ez adja a kiindulasi pontotndén csapat mas és mas helyszinen kezdi el

a varazslova valas rogos atjat.

Az Abszoliton a kulonbdzhelyszinek:

1. Magikus Menazséria

Minden varéazslotanoncnak be kell szereznie egyyoag|

Az allatot WC papir gurigadbdl és szines papirb&kzkgik

el, ragasztd és olld segitségével. Az elkésziilvakre

maximalisan 5 pont kaphato, melynek feltétele, hag
csapat minden tagja készitsen egy baglyot magamak)

kevesebb hulladékkal.

4. Bagolykészités elslépései
(Szarvas)

2. Ollivander

A csapat minden tagjanak sziksége lesz egy valaaspa Hurkapalca és alufédlia
segitségével késziilnek el a varazslok palcai. Aacégkulonlegesebb és legegyedibb pélca
elkészitése. Maximalisan 5 pont szereghetelynek feltétele, hogy minden csapattagnak

legyen palcaja.
3. Gringotts
A varazslok bankjaban kell galleonokat (festettoskupakokat) gijteni a csapatoknak,

hiszen egy varazslonak is sziksége van vagyonrammm 10 galleon gjjtése szikséges az

5 pont megszerzéséhez.
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4. Aranytalar ruhatzlet

A varazslok is szeretnek divatosan 6ltozkodni, teaéuhatlizletben a csapatoknak |ékége
adodik arra, hogy () varazslodivatot teremtsenek.cél, a legdivatosabb varazsloruha
elkészitése. Kulonbdzszini és mintaju anyagokbdl lehet 6sszeallitani az ékér A ruha
Osszedllithsara legfeljebb 5 pont adhatd. A jatégém egy divatbemutaté keretében a
csapatok felvonultatjak a megtervezett ruhaikat.

5. Mugliismereti iroda

A Harry Potter és a bolcsek kdve c. film alapjailokbdz kérdésekre kell valaszolniuk a
csoportoknak, amelyek szikségesek a varazsloviEtardsahoz. A kérdések helyes
megoldasara maximum 22 pont szeregZh@t. sz. melléklet)

6. Roxfort expressz 9 és 3/4es vagany

Bagoly Berti minden iiz drazséjat a Roxfortba tartd vonaton mindenkinel kedl kdstolnia.

A csapat tagjainak bekotott szemmel kell felismemankilonboé izeket.

A drazsé izei:
- ketchup - instant kakaopor
- csokoladé - olvadés cukorka
- soO - tej
- cukor - viz
- Mmeggyszorp - alma s R
) ; ) 5. Kostolas
- citromlé - mustar (Elek)

Annak fiiggvényéeben, hogy mennyit ismernek fel anigngkek, maximum 12 pont szerezhet
A jatek a feléhez érkezett. Mindenki beszerezteegfohtosabb dolgokat a varazslova
valashoz. A K felkutatdsahoz azonban még sok akadalyon kellzdtkiiiik magukat a
gyermekeknek. A Tesz-lek sliveg, a hazakba valoztéstssegitio mindent tud. A jatéek
félidejében, a Tesz-lek sliveg kérdéseket tesz falsapatoknak a tudasuk eliepése
érdekében. Minden kérdés megvalaszolaséara félpdadinjut.
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Ossznépi Tesz-lek siiveg kérdései (l11. sz. melt§kle

Legfeljebb 46 pont szerezldetr helyes valaszok alapjan.

A jaték masodik része:Ujabb 6 helyszinen folyik tovabb a jaték.

Helyszinek:
7. Bibajtan 6ra

Ezen az oran a troll legyése a cél, ehhez leitgkével kell az 6sszes babut leddnteni.

Itt folyik a gyiktojas védelmi tanfolyam is. Egy ta@ra tett pingponglabdaval kell
szlalomozni az akadalyok kozétt, gy hogy a lakedlad essen, mert ha leesik, akkor a tojas
megsemmisul. A gyikokra pedig sziksége van a vindizgnak.

A buibajtan ora keretein belll folyik a repuléstan igy Eeptivel Utbgetve kell fent tartani a
lufit a levedhben, igy gyakoroljuk a levégen maradast.

A haromfeji sarkany poziciot is itt gyakoroljak a tanoncokylegll szlalomozni, hogy a két
gyerek a homlokaval megtart egy labdat és Uugy meigig az akadalypalyan, igy lehet
legyézni egy haromfedj sarkanyt. A feladatok pontos €s gyors teljesigdapjan maximum 5

pont szerezhét

8. Magiatorténet

Mitikus lenyekil kérdéseket kapnak a gyermekek. Amelyekétretles olvasas alapjan, kell
megvalaszolniuk. Maximum 10 percik van feladatetdtgséhez, annyi ddalatt kell egy
rovid szdveget elolvasni, majd a kérdésekre valaszo

Mitologiai lények felismerése (IV. sz. melléklet)egfeljebb 10 pont szerezldet

9. B3jitaltan

Limonadékészités a feladat. Minden csapat elkesrishjat limonadéjat, melynek szinét és
izét is varialhatjak, a limonadét ételfestékkeingsggyszorppel lehet szinezni, az izét pedig

feldobhatjuk a cukron és a citromlén kivil még raeat, vanilia cukorral, és meggy lével. Az
iz harmonia alapjan 5 pontthet.
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10. Legendas lények gondozasa

A tanoncoknak pokjarassal kell egy tojas épségéselnitk, a tojas Erdéelgdb szarmazik,
kilete még ismeretlen a varazslok szamara, de mkidezi, hogy ez a tojas nem kdézonséges,
ha eltorik, annak komoly kovetkezményei lehetnekmégia vilagdban. A vizi szorny
legyozésének elsajatitasa is ezen az 6ran torténik. dRahkrapni egy ranyagpoharra,
amiben viz is van, a tarsadnak ugy kell végig meanakadalyon, hogy te a hatan vagy, ha
elengeded a poharat, vagy hi&jt le, akkor a viz a tarsad nyakaba 6mlik észa sdornyet
nem leszelnek majd képesek léggi. Legfeljebb 5 pont szerezlieta gyakorlat elsajatitasa
alapjan.

11. Jéslastan

Egy paravanra b#g vannak szdrva, mindenki kivalaszt egy szint gedei az azonos sin

betiket €s egy helyszin nevét kapja meg, ahova mefin{&sammisztika)

12. Szammisztika

Egy kentaurt abrazolo kirakot kell kirakni a csagadt, minél gyorsabban sikertl kirakni annal
toébb pont jar, maximum 5 perc all rendelkezésrg pent szerezhét

Ez az utolso helyszin minden csapat szdmara, eindalinat a bolcsek kdvének keresése.

Helyszin felosztas (V. sz. melléklet)
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Negyedik nap: Nyomkergs

A biintény torténete

Tar Janos gazdag Uzletember, akit holtan talaldaké&san. Kideril, hogy a lehetséges
elkdvetk szama sok, hiszen a régi csaladi tigyek miatt egdirokosint fol.

A valbdi gyilkos Sas Jbézsef, aki az aldozat féltést. Jozsef egy kaland eredménye, minek
kovetkeztében az édebb Tar Janos nem ismeri el fiaként. Ez akkomsstae életében, hogy
hosszu évekig bosszut forral az apja ellen, bel&lis ebbe, elmegyogyintézetben kezelik,
ahonnan évek mulva gyégyultan tavozik. Beall nyoomak, de a bosszu még inkabb
felthmad benne, amikor megtudja, hogy féltestvéer)(apjuk orokségélh él mint ,Marci
hevesen” annak ellenére, hogy az apa halélh elegvaltoztatta a végrendeletét, amelyben
mar Jozsef is 0Orokoskent szerepel. Csakhogy Tagors és nem adja at orokségét
féltestvérének. Ezért J6zsef megkezdi a bosszmirgdenkit kinyir, aki valamilyen formaban

részesllt vagy részesiilt volna apja hagyatékaledegBelme!
Jaték menete:

- Csapatok gyulekeznek a teremben,

- csapatonként végignézik a terasz jelenetet,

- majd elindulnak kilon feltarni aibtényt

- acsapatokat Tundi néni kiseéri

- atodbbiekkel marad Szilvi

- mikor egy csapat veégigment, akkék elkilonilve elemzik a bizonyitékokat. Ha
minden csapat végigment a helyszineken, akkor eljpomindenki ki a gyilkos a

nyomozasa alapjan

- az a csapat nyer, aki kitalalja és meg is indokaljaintény elkbveijét €s annak

szandékait
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Helyszinek

1. helyszin:

Tar Janos lakasaerasz

Ahol talalhatd egy asztal, azon ital és pohar, eggk, virdg,es $nyeqg. Ezek egy
dolgoz6szoba berendezései.

A szoba kozépen egy hulla kérvonaldnak rajza léikz@melyet a gyermekeknek meg kell

vizsgalniuk.

2. helyszin:

FBI iroda —udvar

Irodai berendezés,és egy asztal talalhato itt anogdnak. Tar Janos lakasabol ide kell
mennitk a gyerekeknek. A gyermekekkel egy Kigélyamatosan van, azért, hogy 6tleteket
adjon nekik és a jaték menetének gordilékenységébsitsa. A nyomoz6 elmondja az
utasitast és elmondja a csapatoknak a lehetségasggjtottat.

.Menjenek el az egyes szamu gyanusitott lakasatsakbgassak ki, aki nem mas, mint Tar

Emilia a halott 6zvegye.”

3. helyszin:

Tar Janos lakasaterasz

A csapat visszatér Tar Janos lakasahoz, ahol egyenéelet
hever az asztalon, méghozza Santa Alizé. Az asetjyg nyitott
hatéaridd naplo is talalhatd, melybe bele van irva, hogyiliyk
11. 8.00 6ra Suzyval megbeszélés a kortyradaban.”

4. helyszin:
Kdnyveliroda —garazs ebtt
A nyomok alapjan a nyomozast a konymedaban folytatjak a

csoportok. Itt is irodai berendezés talalhato. bBgyla fekszik

6. Tar Janos lakéasa, ahol
szemugyre vehetik a fiatal
tektivek a hintény helyszinét

(Szarvas)

kozépen mellette egy jelvény és egy végrendeletuge.)
lathat6,és egy uUzenet olvashato:
» Keress bizonyitékokat majd menj az FBI irodaba!”
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5. helyszin:

FBI iroda —udvar

Aron nyomozé elmondja: ,8villt a gyanusitottak listaja, fény derilt arra, Zag aldozat
viszonyt folytatott Mag Kataval, ezéitis gyanusitott, menjenek el hozz4 és hallgassak ki
Egy (] listat ad at a csapatnak, melyen mar kétszévepel Emilia és Kata.

6. helyszin:

Mag Kata lakasa kats6 garazs

A lakas Ures, a gyermekek nem taléalnak itt sewldta polcon van egy telefon és ala ki van
irva, hogy: ,Vedd fel, ha csorég!” Valaki annyitomd a telefonba, hogy a gyilkos a Sotétség

utcajaban van.

7. helyszin:

Sotétseg utcajaudvar

Itt Mag Kata holtan fekszik. Mellette all Ficsor Iga, aki magyarazkodni kezd, hogy ném
tette, €s a csapatokat az Edes Kavé Barba killdbinformacié megszerzése érdekében.

8. helyszin:

Edes Kavé Bar fedett terasz

Mintha egy bufében lennének a csoportok. Itt tAkdlMag Roébertet, aki holtan fekszik,
mellette egy nagyitot talalnak. A bufében all S&hlia, aki latta a gyilkossagot és megtalalt

egy papirt, amit a gyilkos ejtett el, ez volt rajfealalkozzunk Mag Kata lakasan!”

9. helyszin:

Mag Kata lakasa kats6 garazs

A lakas megint Ures, de itt van Sas nyomozo, kex@leeig egy zacskd, amiben egy fegyver
van. Megkérdezi a gyermekeket, hogy hogy allnakyamozassal? Kozli velik, hogy

elhagyta nagyitéjat, ezért nem tudja megvizsgalriegyvert és beviszi a laborba. Majd

elkildi a nyomozokat Harmat Maria lakasahoz.

10. helyszin:

Harmat Maria lakadsa haz mogott
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Maria holtan fekszik, és mellette egy végrendeleven. Maria mégsem halott, hirtelen
kinyitja a szemét és kiabal: ,Gyilkos, kapjak eBkdzben Hars Ede kirohan a haz mogul és a
gyermekek azonnal elkapjak, denagyarazkodni kezd, ezért beviszik az FBI irodaba.

11. helyszin:
FBI iroda —udvar

Beviszik Edét a nyomozok, Aron is kihallgatja

elengedi. Helga és Aliz éppen tanGvallomast tesanA
nyomozonak, aki elmondja a két holgy torténetéa#s
hogy a hdlgyek vallomasa alapjan 0j bizonyitékdkala
napvilagot, amit egy dossziéban atad a csapatrené
1 végrendelet, 1 nyilatkozat, 1 elmeorvosi szaiké%

vélemeny), majd keérisket, hogy neézzek at az eddi( 7. A fiatal nyomozsk segitik a nyomozast
. - 21 a . L, ., P (Szarvas)
bizonyitékokat, vessék dssze az informaciokat l@§éka

ki, ki a gyilkos.

Szerepbk

1. Tar Emilia (1)
Az aldozat felesége, mar évek 6ta csalja a féngak legjobb baratjaval, Mag Réberttel.
Inditéka: az altala ismert végrendelet alapjan férje haldfm minden vagyon kizardlagos
Orokose.

Feladataholtan fekszik a 4. helyszinen /Kény&iebda/

Mellette rendrjelvényt talalnak és egy végrendeletet (Har
Méria) és egy uUzenetet, amiket minden csapat éskemtt
maga mellé helyez.: ,Keress bizonyitékokat majchjnaz FBI

irodaba!”

2. Mag Kata ()
Mag Rébert felesége, Tar Janos sZgeet

.
8. Az ifju detektivek egy
. L . . végrendeletet talaltak
elveszi, de Kata rajott, hogy Janos ezt sosem temage (Szarvas)

Inditéka: Tar Janos azzal amitotta, hogy elvalik a feleséget
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Feladata?. helyszinen Sététség utcdja — udvar/ holtan fekszi

Mellette all Ficsér Helga, aki magyarazkodni kezd:

,Nem én dltem meg! igy talaltam ra. Csak éppen gm@am. En Ficsor Helga vagyok, Tar Gr
szobalanya, jol ismertem Kata asszonyt, sosem ttamto/olna. Vele is északos volt az Ur,
mint velem. Ezt a levelet itt talaltam mellette éddbn. Menjenek az Edes Kavé Barba ott

informé&cidhoz juthatnak.”

3. Ficsor Helga - Tundi

Tarék szobalanya.

Inditéka: Tar Janos folyamatosan zaklatta éseakoskodott vele.

1. Feladat?7. helyszinen a Sttétség utcaja — udvar/ all tdsvimellett

Ficsér Helga all és magyarazkodni kezd:

,Nem én dltem meg! igy talaltam ra. Csak éppen gmam. En Ficsor Helga vagyok, Tar Gr
szobalanya, j6l ismertem Kata asszonyt, sosem ttamto/olna. Vele is északos volt az Ur,
mint velem. Ezt a levelet itt talaltam mellette Gldbn. Menjenek a Edes Kavé Barba ott
informaciohoz juthatnak.”

2. Feladat11. helyszinen /FBI iroda

Helga és Aliz éppen tantvallomast tesz Aron nyomakoMindannyian lnek egy asztalnal.
Aron elmondja a két holgy torténetét és azt, hogkéa holgy valloméasa alapjan Uj
bizonyitékok lattak napvilagot, amit egy dossziéhtad a csapatnak (benne 1 végrendelet, 1
nyilatkozat, 1 elmeorvosi szakértvélemény), majd kérbket, hogy nézzék at az eddigi

bizonyitékokat, vessék 6ssze az informaciokatléféta ki, ki a gyilkos.

4. Mag Rébert lakasa )

Tar Janos legjobb baréatja, Mag Kata férje.

Inditéka: Tar Emilia szeréfe, egyszer azt mondta neki akar olIni is képesdearert, hogy az
ove legyen.

Feladat:8. helyszinen /Edes Kavé Bar/ holtan fekszik

Mellette nagyitd

Itt all Santa Aliz, aki latta a gyilkossagot:

~Santa Aliz vagyok a pultos, mindent lattam csakydkos arcat nem annyira gyorsan tortént
minden. Egy sotét alak bejott és gondolkodas ndkditte az urat, majd elszaladt. Ennyit
lattam. Az az alak elejtett egy papirdarabot. Deli@ktam talan segithet a nyomozasban ”

Atadja: ,Talalkozzunk Mag Kata lakasan!”
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5. Santa Aliz —Nori

Edes Kavé Bar pultosa, Tar Janos féltestvére.

Inditéka:vérszerinti apja soha nem ismerte el lanyakéngathe intudatott érzett apja miatt
beveszi a 6t egy korabbi végrendeletébe

1. Feladat8. helyszinen /Edes Kavé Bar/ holtan fekszik Mapdrt

Mellette nagyitd

Itt all Santa Aliz, aki latta a gyilkossagot:

.Santa Aliz vagyok a pultos, mindent lattam csajydkos arcat nem annyira gyorsan tortént
minden. Egy sotét alak bejott és gondolkodas ndiddtte az urat, majd elszaladt. Ennyit
lattam. Az az alak elejtett egy papirdarabot. Deli@ktam talan segithet a nyomozasban ”
Atadja: ,Taladlkozzunk Mag Kata lakasan!”

2. Feladat11. helyszinen /FBI iroda

Helga és Aliz éppen tantvallomast tesz Aron nyomakomindannyian egy asztalnal lnek.
Aron elmondja a két holgy torténetét és azt, hogkéa holgy valloméasa alapjan Uj
bizonyitékok lattak napvilagot, amit egy dossziéhtad a csapatnak (benne 1 végrendelet, 1
nyilatkozat, 1 elmeorvosi szakértvélemény), majd kérbket, hogy nézzék at az eddigi

bizonyitékokat, vessék 6ssze az informacidkatléfdk ki, ki a gyilkos.

6. Harmat Maria (1)

Tar Janos uzlettarsa

Inditéka: egy korabbi megegyezés alapjan Janos és Emil@ahaketéns valna kozos
tulajdona vallalatuk vezérigazgatojava.

Feladat:10. helyszin /Harmat Maria lakasa/ holtan fekszik,

Mellette végrendelet hever

Bels irodabdl hirtelen kirohan Hars Ede.

Halott Maria mégsem halott, hirtelen kinyitja a &t és kiabal: ,Gyilkos, kapjak el'” majd
Gjra meghal...

Edét elkapjak a gyerekek, aki magyarazkodni kekidgm) én 6ltem meg, én Hars Ede vagyok
Tarék szomszédja, mikor ideértem egy sotét alalotudd az ablakon, megijedtem és
elbujtam, amikor meghallottam, hogy mozgas vanimedkzt hittem Gjra visszaj6tt a gyilkos
és csak éle akartam menekulni. Méaria a kedvesem volt, velesiinyan elbant az a szemét
Tar, csak azért jottem, hogy elmondjam végre mégimla szemétlada. Ha nem hisznek

nekem vigyenek el az FBI irodaba, majd ott tanrafist teszek.” — Elviszik.
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7. Hars Ede - Reni

Tarék szomszédja.

Inditéka:mindig irigy volt Tarék gazdagsagara. Egyszemaandta: ,,Az ilyen felfuvalkodott,
Ujgazdag szemeétladaknak, mint Tar mar csak egybduBnyzik a fejé8l.”

Feladat:10. helyszin /Harmat Maria lakasa/ holtan fekszik,

Mellette végrendelet hever

Bels irodabdl hirtelen kirohan Hars Ede

Halott Maria mégsem halott, hirtelen kinyitja a 5@t és kiabal: ,Gyilkos, kapjak el'” majd
Ujra meghal...

Edét elkapjadk a gyerekek, aki magyarazkodni kekidm én 6ltem meg, én Hars Ede vagyok
Tarék szomszédja, mikor ideértem egy sotét alalotudd az ablakon, megijedtem és
elbujtam, amikor meghallottam, hogy mozgas vanimedkzt hittem Gjra visszajbtt a gyilkos
es csak éle akartam menekilni. Maria a kedvesem volt, velesiinyan elbant az a szemét
Tar, csak azért jottem, hogy elmondjam végre mégimla szemétlada. Ha nem hisznek
nekem vigyenek el az FBI irodaba, majd ott tanrafist teszek.” — Elviszik.

8. Sas Jozsef Balazs

FBI nyomoz0, a gyilkos

Fatty(, apja megtagadta, elesett az drokééftbbe lassan baldilt, elmegydgyintézetben
kezelték két évig, onnan gyogyultan tavozott. Apgdala utan féltestvére 6rokolt mindent. A
bosszu igy Ujra feltamadt benne, valamint megtubtgyy apja testvére vegul rahagyott
mindent végrendeletében, ezért bosszubdl és a magymindenkit megolt, aki barmiféle
kapcsolatban allt az apjaval vagy 6rokolt volnagyonbol.

1. Feladatl. helyszinen /terasz/helyszinel (kérbejarja #&buajd a gyerekek felé fordul és
megszolal:

, Holgyeim és Uraim!

Sas nyomoz6 vagyok, az FBI gyilkossagi UgyosztalydANéhany oraval ez &t gyilkossag
tortént itt a helyszinen a Vorés Rozsa utca 128t.aAz aldozat a lakas tulajdonosa Tar Janos
egy gazdag és befolyasos uzletember.

Az eddig feltart bizonyitékok alapjan arra a koeetietésre jutottunk, hogy a gyilkossagot
elére megfontolt szandékkal, hidegvérrel kovették &f FBI feldllitotta a lehetséges
elkdvedk listgjat, de bizonyitékok hijAn megrekedt a nyaas Ezért az 6nok feladata az,

hogy tovabbgongydlitsék a szalakat és elkapjakilaapy.

36



Most menjenek az FBI irodaba, ott Aron nyomozété@ghapjak az eddig 6sszeiptt
informéciokat. ,,

2. Feladat9. helyszin /Mag Kata lakasa/

A lakéas Ures megint, de itt van Sas nyomoz0, kexélyg zacskoban egy fegyver:

,NOs hogy all a nyomozas? (gyerekek elmondjak,yhatnak eddig) Megtalaltam a gyilkos
fegyvert, amin Ggy latszik ujjlenyomat is van, dbaglytam a nagyitobmat és nem tudom igy
megnézni. Beviszem a laborba addig maguk menjendkrenat Mariahoz és hallgassak ki.”

9. David Aron — Kitti

FBI nyomozd 6 latja el folyamatosan 0 informaciokkal a csapatok

1. Feladat?. helyszinerFBI iroda

Csapatoknak atadja az 1. gyanusitott listat, majgomozé elmondja az utasitast:

.Menjenek el az egyes szamu gyanusitott lakasatsakbgassak ki, aki nem mas, mint Tar
Emilia a halott 6zvegye.”

2. Feladat5. helyszinen /FBI iroda

Aron elmondja: ,Bviilt a gyanusitottak listaja, fény derilt arra, ZWag aldozat viszonyt
folytatott Mag Kataval, ezétt is gyanusitott, menjenek el hozza és hallgassék ki

0] listat ad at a csapatnak, melyen mar két nérepet Emilia és Kata.

3. Feladat11. helyszinen /FBI iroda

Helga és Aliz éppen tantvallomast tesz Aron nyomako

Aron elmondja a két holgy torténetét és azt, hogyhddgyek vallomasa alapjan U
bizonyitékok lattak napvilagot, amit egy dossziéhtad a csapatnak (benne 1 végrendelet, 1
nyilatkozat, 1 elmeorvosi szakéirtvélemeény), majd kérbket, hogy nézzék at az eddigi

bizonyitékokat, vessék 6ssze az informaciokatléfak ki, ki a gyilkos.

Gyanusitott lista, végrendeletek, nyilatkozat 4. melléklet)
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Otodik nap: Szamhabor

Tizérai utan kisétaltunk az Anna ligetbe, ahol &sapatban szamhaborizunk. Minden nagy
orokbe fogad egy kicsit, parban jatszanak, ha ekt is esik, parban maradnak, de a kiesett
nem olvashat mar le szamokat csak $&gitt van jelen, addig vannak versenyben, mig

mindkettjiket ki nem ejtik, vagy valamelyik csapat meg rtatélja az ellenfél zaszlajat.

A szamhdboru alapja a becslletesség. Ahhoz, hogydemki j6l érezze magat
elengedhetetlen a szabalyok betartasa. 2-2 csopimsaevonva jatszunk. Az ellenfelet ugy
lehet kiejteni, ha fején viselt szamot, hangos gbe® kialtassal ejtik ki. Négyjedy
szamokkal jatszunk. A szamok Kkiejtése torténhetbegy szamjegyenként, vagy kétjégy
szamokban is. A szamot nem lehet takarni sapkkgahen tartott targgyal, vagy kézzel, de a
fa moge, foldre hasalva és tarsakkal dsszekaposltehet takarni a szamokat. A kiesett
jatékos, ha meghallja a szamait, akkor le kellniggpadra é8§ mar nem folytathatja a jatékot.
A szdmhaboru célja az ellenfél zaszlajanak megézeramit a csapatok a jaték két térfelén
gondosan elrejtettek és azt a jaték soran mozgennem lehet.

Délutan: Kézkivanatra A mogyoré melo c. rajzfiimgnézése.

38



Masodik hét
Elsé nap: Csapatkovacsolda
Délektt: Bemutatkozas, ismerkedés, csapatfelosztas

1. Csapatok felosztasa dsfheterogén csoportokka.

2. Ismerkediink egymassal, bemutatkozunk. Névtddaritink, mindenki valaszthat sajat
szint. Erre a szines papirra rajzolhat és fel@mhathevét, majd tetéleges forméara vaghatja.

Biztositoti segitségévelizzik a gyermekek ruhaira a tablakat.

3. Csapat kitaldlja a csapatnevet, ehhez mindepatisgnak

megfeleb kompromisszum készséggel kell rendelkezni, hd

dontésre juthassanak.

4. Ezutan elkészitik a csapatzaszldjukat, amelyesapatnévhez

megfeleb abrak jelennek meg. Lep&@ temperaval festik az

9. Csapatzaszl6 készités
(Szarvas)

abrakat.

5. Miutdn minden zéaszl6 elkészilt, akkor csapatogmitatiak a kész tweket.

Délutan: Aliz Csodaorszagban dirmese megtekintése, kbzben gipszfestés, és

karkotkészités cérnabdl.
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Masodik nap: Aliz Csodaorszagban!

A jaték indithsahoz, minden csoport kivalaszt egyoert, aki bemegy a hernydhoz, aki
elmesél egy térténetet, a mesében ismerteti a rograamok, a feladatokat és azt, hogy mi a
mai nap célja. A délétt sordn minden csapatnak kartyalapokat ketijtgpitik, ahhoz, hogy
sereget dllithassanak fel és hogy, megdonthess&dras kiralyro uralkodasat. Ezzel
segithetnek Aliznak hazatérni Csodaorszagbdl. Ay@eminden csoport képvisgenek,
megadja a keZd helyszint, ahonnan a jatékosok indulhatnak. A mapon is minden
helyszinen pontokat lehet i@j{eni, melyeket a hét utolsé napjan dsszesitlnkirésdetjik a

tabor abszollt giztes csapatat.

Helyszinek:

7

1. Nyudl:

A gyermekek a legkulonfélébb tedkat kell megkdstiinés természetesen izik alapjan
felismernilik. 10 féle teat sorakoztat fel a nydihez, hogy a csapat kartyat szerezhessen,
legalabb 5 félét fel kell tudjanak ismerni a cstgmk, mindenkinek legalabb 2 teafélét meg
kell izlelnie. A mai napon is pontok szerezfedt, maximalisan 10 pontot lehet elérni ebben a

feladatban. Amennyit felismernek, annyi pontot katplak a csoportok.

Teafélék:
- kamilla - menta
- csokolade - mango
- barack - csipkebogyo
- eper - almas fahéjas
- citromfa - narancs
2. Kalapos:

A gyermekek feladata a kalapkészités. Kartonbdl,akklemezek segitségével minden
csapatnak egy egyedi diszitélsalapot kell alkotnia. Maximum 5 pont szerezhetzen a
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helyszinen, ami a kalap egyediséféts 0sszeillesztésének pontossagatol figg. Kaggal

pedig a feladat teljesitéséért kaphatnak.
3. Labirintus:

A gyermekeknek egy székekhétrehozott labirintuson kell keresztilmennitlkythogy be
van kotve a szemik és csak az utasitdsokat kovetlreak végig menni a labirintuson,
egyszerre csak egy ember megy, addig a tobbiekirasos feladatlapokat oldanak meg.
Maximum 10 pont szerezliet5 a feladatlapokeért és 5 a labirintus pontogséigséért. (VII.

szamu melléklet)
4. Mormota.

Egy nagy talbdl kell a csoport 6sszes tagjanakszidi addig
fajni, még meg nem latjdk az elrejtett kartyalapotajd kéz
nélkil ki kell venni azt a talbdl. Itt maximum 5mtcszerezhét a

feladat teljesitésének gyorsasagatol tieyg

5. TeadélutanOssznépi sorverseny 10. Lisztfdjas
(Szarvas)

A csapatok beallnak egymas mellé a csapat tagoky meymas

maogott sorakoznak fel, a meseében megismerkedhatiglermekek az ikrekkel Subidannal és
Subidaval, akik pont olyanok, mint két tojas. A adlkok feladata az lesz, hogy tojasokat
adjanak at egymasnak lancsmar. Az a csapat kapja a legtébb pontot, akik aylegabban
tudjék atadni a tojasokat és egyszer sem ejtiktle a

Minden csoport kdrbe all egy-egy kancsoét és szidéazki kell inni a vizet a kocsdgokb
Az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a leggyoraalfiissza a vizet.

Egymas mogott felsorakoznak a csapatok, adkelsapnak egy ranyagkanalat és egy
pingpong labdat a keziikben, amivel el kell menrkéayvtar sarkaig, majd vissza kell
fordulni és at kell adni a labdat ugy, hogy le ssen. Ha leesik a labda, akkor vissza kell
menni a sor elejére és Ujra kell teljesiteni adalat. Az a csapat kapja a legtébb pontot, aki a
leggyorsabban teljesiti a feladatot.

Az els) csapat 5, a masodik 4, a harmadik 3, és a eggsdipat pedig 2 pontot kaphat.
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6. VOros kiralyrd:

Legalabb kétszintes kartyavarat kell épiteni a mpgkeknek
egy kartyalap megszerzése érdekében, maximum 5
szerezhét a feladat gyorsasaga szerint, plusz pont

szerezhét, ha tbbb emeletes a kartyavar.

7. Kalapos: 11. Kartyavarépités

(Szarvas)

LItt @ piros, hol a piros” (5-szor kell megtalalkia piros lapot)
maximalisan 5 pont szerezigtha mind az 5-sz6r megtalaljdk a piros lapot. AhHwogy

kartyalapot kapjon a csoport, legalabb 3-szor kltaklnia lap helyét.

8. Vigyori:

A gyerekeknek joghurtot kell kostolniuk, amennyéli$mernek, annyi pontot szerezhetnek.

Maximum 6 pont szerezhigtmert 6 féle joghurtot tudnak felismerni.

Tipusok:
- almas-fahéjas - barackos
- epres - malnas
- afonyas - szilvas

9. Aliz:

Aliz kérdéseket tesz fel a gyerekeknek a délutéottlanesével kapcsolatban. Kérdések (VIII.

sz. melléklet)

Végs feladat: A Voros kiralyé hatalmanak megdontése, az uralkodot egy gyiksgrkédi
az ellensédi. Legyozése gy lehetséges, ha a 10 konzervdobozbdlitetélsarkanyt, 5

dobéasbdl ledobjak. igy Aliz hazautazhat és éztgs csapat + 25 ponttal gazdagodik.

Csapatfelosztas (IX. sz. melléklet)
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Harmadik nap: Honfoglalo

A jatékhoz 4db A/2 lapra rajzolunk fel egy Magyazag térképet, jeldlve rajta a
megyehatarokat és a megyék neveit székhelyeikkgltegviinden csapat 1-1 szint kap, a

terlleteik jelbléséhez.
A jaték menete:

A jaték négy fordulébdl all:

|. Bazismegye valasztas

Il. Terjeszkedés

lll. A szabad terlletek felosztasa
IV. Haboru

l. fordulé: Bazismegye véalasztas
A jatékosok egymas utan valasztanak maguknak egisrhégyét. A bazismegyék nem

lehetnek egymassal szomszédosak.

. forduld: Terjeszkedés
A jatékosok egymas utadn vélasztanak egy szomszéuegyét, és ha jo6l felelnek a
feleletvalasztos kérdésre, akkor a megyét elfatitalEz a forduld maximum 6 kasball. Az

igazsagossag kedvéért minden kérben mas a jatékosandje.

lll. forduld: A szabad terlletek felosztasa
Minden kdrben egy tippés kérdést tesziink fel a harom jatékosnak. A nyerégszthat

megyeét. Ez a fordulé addig tart, amig el nem fogymazabad megyek.

IV. fordul6: Haboru

Minden koérben minden jatékos egyszer tamadhat.matibnak és a védek ugyanarra a
feleletvalasztos kérdésre kell valaszolnia:

A véd nyer, ha a tAmado nem talalja el a helyes valaszt

A tdmado nyer, hé eltalalja a helyes véalaszt, de a §éwbm.

Ha a tdmadd és a w@digyancsak eltaldlja a helyes valaszt, akkor eppetbs kérdéssel
dontjik el a csatat.

Ha a tAmado nyer, akkor a megyét elfoglalja.
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Bazismegye tamadas

Bazismegye tamadas akkor lehetséges, ha a koziet’

mellette helyezkeil megyét is elfoglalod. Ekkor
tamaddnak le kell dontenie a bazismegyén allo

mindharom tornyat (igy egy tdmadason beliil haroatac gl

L

de a ledontétt tornyokat a kdvetketAmadas soran mar ner 12. Ahonfoglaldk elfoglalt
Magyarorszag teriletét

kell Ujra leddntenie a tédmaddénak. Ha egy jatél (Szarvas)

ak

bazismegyéjét elfoglaljak, akkor az kiesik a jatilkba tdmad6 pedig megkapja 0sszes

megyejét.

Eredményhirdetés:

A jaték 20 korlsl all, az a csapat nyer, amelyiknek a legtdbb mjggy@n a habora végén.
A rangsor felallitasa utan a Honfoglalé nyertegpasa 30 pontot, a 2. helyezett 25 pontot, a 3.
helyezett 20 pontot és a 4. helyezett 15. pontbsaerezni.

A honfoglalé szabalyait, annyiban modositottuk, ynagm harom csapat, hanem 4 csapatban

jatsszuk és a tertletfoglalasok nem érnek pontokat.

44



Negyedik nap: Kalézok napja

A délebttot, azzal toltjik, hogy kalézokka valjunk!

4 db A/2-es vékony lapot 6sszeragasztunk, majdregymeérat hajét hajtogatunk béle,
minden csapat csinal egy sajat hajét maganak. Akhbja csapatok diszitik ki, szines
celluxokkal, szines papirokkal, filctollakkal. He&sz minden kal6znak sziksége van egy

hajora a tengerek meghaoditasahoz. A hajok kullemmépemalisan 10 pont szerezéet

Alaklemez segitségével készitenek a gyerekek ke

kalapokat, melyeket kulonbézhalalfejes koponyakkal

lehet disziteni, amit ki is tudnak szinezni.

Készitink még tavcstveket, karton és szines ce

segitségével, valamint kal6zkardokat is szinesrpébi

Az eszkozok mennyiségidt és mirbségésl fuggéen az akad(é‘s'igfv'gg)’“és‘ére

legfeljebb 10 pont kaphaté.
Délutan:
1. K6télhuzasa csapatok egymas ellen kotelet huznak, ézségik bizonyitdsa érdekében.

2. Rumivd versenyteahoz hozzaadunk rumaromat, igy készitjik el &altizaink kedvenc

rum ii italat. Minden csapatb6l egy ember nevez a verserdy) haromcentes poharbdl kell
a ,yumot” minél gyorsabban meginni. Aki a leggydisa az szerzi a legtébb pontot a

csapatanak.

3. Papir haj6fujé versenwlufolidbdl négy egyforma pélyat épitiink, amiiget ontlink. A

gyermekeknek papirhajot kell hajtogatniuk, majdpesanként egy ember vizre teszi a hajot

és leveg segitségével a célba juttatja.

4. Kincskeresésminden csapat megkapja a konyvtar alaprajzéat, amjeloljik a valédi

kincs helyét, amely gyoéngynyaklancokat és édességelmaz, a térképet ki kellett rakni és

meg kellett talalni a kincset, ami jol el van rejtv
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Minden feladatban az élxsapat 5, a masodik 4, a harmadik 3, és a negysdjgat pedig 2
pontot kaphat.

Otodik nap: Szamhabord, focimédizés és korjatékok a szabadban

Tizérai utan kisétaltunk az Anna ligetbe, ahol gsdipatban szamhaborizunk. Minden nagy
orokbe fogad egy kicsit, parban jatszanak, ha ek is esik, parban maradnak, de a kiesett
nem olvashat mar le szdmokat csak $&gitt van jelen, addig vannak versenyben, mig

mindkettjiket ki nem ejtik, vagy valamelyik csapat meg rtaiélja az ellenfél zaszlajat.

A szamhaboru alapja a becslletesség. Ahhoz, hogydemki jOl érezze magat
elengedhetetlen a szabalyok betartdsa. 2-2 csopizsaevonva jatszunk. Az ellenfelet ugy
lehet kiejteni, ha fején viselt szamot, hangos #be® kialtassal ejtik ki. Négyjedy
szamokkal jatszunk. A szamok kiejtése torténhetbegy szamjegyenként, vagy kétjégy
szamokban is. A szamot nem lehet takarni sapkkegahen tartott targgyal, vagy kézzel, de a
fa mogé, foldre hasalva és tarsakkal dsszekaposmltihet takarni a szamokat. A kiesett
jatékos, ha meghallja a szamait, akkor le kellniftpadra é§ mar nem folytathatja a jatékot.
A szamhaboru célja az ellenfél zaszlajanak megézeramit a csapatok a jaték ket terfelén

gondosan elrejtettek és azt a jaték soran mozgennem lehet.

A délebtt tovabbi részében a gyermekeknek l|ékéyik van futballozni és egyéb

labdajatékokat kiprobalni.

14. Taborzaras
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V. Osszegzés

A kétszer kéthetes élménytabor megvalésitasa wéra kovetkeztetést vontuk le,
hogy a gyermekeknek igenis szikségik van erre gedpgdgiai iranyzatra: a mindennapi
életiik soran, egy tabor keretein belll, vagy akarskolai nevelés soran is. A gyermekek
szocialis fejpdésére, tarsas kapcsolataira pozitiv hatdssal vasoportmunka, mivel a mai
gyermek élete egy részét a szamitogéit,eilletve azon keresztll éli. Keveset talalkozik
élében tarsaival az iskolan kivil, ez nagyon fontosadalmi probléma napjainkban. A 2013-
14. év nyaran, a taborokban folyd csoportmunka gpedkényszeritette a gyermekeket az
egyuttmikdodésre a cél elérése érdekében, ezaltal jobbatottayk a kilvilag felé,
személyiséguk extrovertaltabba valhat.

Latni véltuk, hogy az altalunk teremtett szituadiak, a kidolgozott projektek soran
szerzett élmények befolyasoltak a gyermekek érzehi@igat: mindig valamilyen &s
szerepébe bujhattak, kdzosen tervezhettek, csdleiteldd tarsaikkal. Problémahelyzeteket
kellett megoldaniuk, szerepeket és magatartasfaatr@kbbalhattak ki.

Az el tabori napok kdzosségépitnunkaja utan mar az egyattlét is spontan orémot
szerzett a csapattagoknak. Hajlandova valtak aotsopnkara, ugy dolgoztak a projekteken,
hogy a valtozasokat maguknak kellett meghatarozésulkefolyasolniuk.

Egy-egy projekt zarasakor a résztéknwek reagalniuk kellett az atélt éiményekre, és
ezeket 6ssze kellett hasonlitaniuk a tobbi csagmsiztalataival. Mindig arra 6szténoztik a
résztvevket, hogy sajat maguk fogalmazzak meg gondolataikabnjak le a
kovetkeztetéseket.

Dolgozatunkkal az a célunk, hogy megszerzett tdpkmdainkat rendszerezzik,
tudatositsuk, majd ennek kdszoriest beépithessik tanév kozbeni néyektato, fejleszt
munkankba. Torekedtink Ujfajta pedagogus-szereppioldalasara, az élménypedagogiai
elmélet gyakorlati alkalmazédsanak kidolgozaséra.

Részcéljaink kozo6tt szerepelt az altalanos iskgy@smekek nevelése:

- az aktiv részvétel, a sajat élményen keresztululésnelérése, a tanulsagok

feldolgozasa és elmélyitése,

- a csoportban végzett munka, és ennek kovetkezménlyek kozbsség tudatos

épitése, mert a kompetenciafejlesztés alapja 6469s€ég;

- asajat, meglévtudas aktivizalasanakdslegitése a kdzos siker elérése érdekében.
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Célunk volt a gyermekek individualis és szocidkvelése, tarsas kapcsolataiksitése
az animacid és a jatékpedagodgia eszkoOzeivel;a olabék projekteken keresztil tortén
szemléletformalas, az informalis és non-formalisutas soran szerezldesikerélményeken
keresztlli nevelés; a mindennapok soran jeledtkenfliktusok megdizésére, felismerésére
és kezelésére megoldasok talaldsa a kozvetlen ézetiynkben.

Ugy érezziik, a tAborok szervezése és lebonyolitaseképessé valtunk céltudatosan és
onalléan megtervezni, megszervezni, lebonyolitans &rtékelni sajat élmeéfy
foglalkozasokat; a tanult tevékenysegeket, jatékakaajat nevelési céljainak szolgalataba
allitani. Megtanultuk hatékonyan kihasznalni a tandé kivili és szabadid
tevékenységekben réjoktatasi, nevelési és fejlesztési |éiségeket; a gyermekek szocidlis
kompetenciait fejleszteni a jatékpedagdgia es s@ypedagogia eszkbzeivel, a gyermekek
aktiv réeszvételével.

Ugy latjuk, fontos a pedagogusok szemléleténekitdisk, mert a tapasztalati tanulas, a
jatékokkal tortéd egyéni fejlesztés Gjabb leldsEgeket, utakat nyit meg az eredményes
iskolai munkavégzés @t. Persze fontos a fokozatossag elve, vagyis kekdpemelegiét
feladatokkal és csak azutan haladjunk a hosszanyolultabb feladatok fele. Az €lgabori
napok kozosségépitevékenységével a csoportban optimélis médonl&déjt az egymas
irdnti bizalom. Megismerték a csoportban a szabi@iaelhagytak a sajat komfortzonajukat.

Mi, pedagdgusok felkészultink a rendkivili helykete Vizsgaltuk a jatékhelyszineken
varhatd kockazatokat; kidolgoztunk kilénféle jatgtdkat egyénileg, parban és teljes
csoportban; megterveztiink paros és kiscsoportogrkornikacios gyakorlatokat; kitalaltunk
€s masoktdl atvettink csapat- és bizalondépitékokat, egyuttitkddési helyzeteket,

problémamegoldo tevékenységeket.

Tapasztalataink alapjan ugy latjuk, eredményesesib d nevéloktatd munkank, ha az
élménypedagdgiai mddszerek, eljarasok alkalmazésth ismereteket szerzink az alabbi
terleteken:

- élménypedagogiai foglalkozasok tervezése, szereezébonyolitasa, a facilitator

szerepének atgondolasa,

- az elvégzett tevekenységek értekelése, a refleleatisége, levezetésének modszerei,

technikai;
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- folyamattervezeés, csoportos fejlesztés éiménypeagiaigidglalkozasokon keresztlil;

- a magatartasi és beilleszkedési zavarokkal &iggermekek egyéni és csoportos
fejlesztése élménypedagdgiai foglalkozasokon kéiksz

A két, egymast kovétnyaron megszervezett élménytaborokkal elértiikar@s hosszu
tava céljaink nagy részét: felkészultink élmeénypeédgai foglalkozasok tervezésére és
hatranyos helyzétgyermekek foglalkoztatasara. Betekinthettink eggro mihelymunkaba,
amelyet az élménypedagodgia magyarorszagi meghoénosiégeznek. Latjuk, hogy
tanfolyamokat, kurzusokat hirdetnek annak érdekébegy a pedagogusok beilleszthessék
ezt a nevelési szemléletet mindennapos iskolai @juikka. Korlatozott lehéségeink miatt
nem allt modunkban részt venni ilyen képzésen, dmkdnkba beépitettik a megjelent
élménypedagdgiai szakirodalmat, és megprébaltukayiati sikon alkalmazni a hozzaférhet
elméleti anyagot. Betekintettink az egy hoénappatloz megrendezett modszertani

konferencia (2014. november, Kaposvar) kéziratgagaba.

Meggy6zodtink rola, hogy lehetséges a tanulok individu@ss szocialis nevelése a
jatékpedagogia eszkozeivel. Jatékokon, projektedarasztil torténhet szemléletformalas a
gyermekek aktiv részvételével, a pedagdgus feflesmyitasa mellett. Lehetséges informalis
és non-formalis tanulas soran szere&hsikerélményekkel nevelni az altalanos iskolas

korosztalyt.

A jaték és az élménypedagdgia lIényege a jatékodddkgny hatasa a tanulasra, valamint
a sikerélményhez juttatas. Mint reméljik, még réeksttekre is fejleszten hatott. Oromot

szerzett, az mar bizonyos!
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