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1. Bevezetés

Korunk exponencialisan névekvd gazdasagi €s technologiai fejlédése 1étrehozott egy
olyan élénk ritmusban l1étezd fogyasztoi tarsadalmat, aminek egyik jelentds kovetkezménye az
egyén kreativ elméjének elkényelmesedése. Kész termékek, vélemények ¢és Otletek
leselkednek rank mindenfelé, barmerre is jarjunk a vildgban. Ez a fajta vezetett gondolkodés
1d6 és energiakiméld modon biztositja mindennapjaink szellemi konnyedségét am ugyanakkor
tavol tart minket 6nnon talalékonysagunktol.

Célom hogy megprobaljam kimozditani a nézét a megszokott fogyasztoi
magatartasbol, alkotasra 0sztondzzem felszabaditva ezzel a lappangd, kreativ energidkat ami

ott lapul mindenkiben.

2. Otlet

Napjaink egyik legtobbet hasznalt és sokak altal birtokolt eszkéze a mobiltelefon. A
fiatalabb korosztaly lassan létezni sem tud nélkiile, a fentebb emlitett kizardlagos fogyasztoi
magatartas jol megfigyelhetd rajtuk. Ezek miatt az érvek miatt hatdroztam gy, hogy ezen a
csatornan keresztiil probalom meg elérni kézonségemet, kiszakitva Oket az eldre gyartott
utvesztok, ellenséges erdk , autdversenyek €s egyéb képzelderdt nélkiilozo jatekok vilagabol,
hogy alkotasra buzditsam Oket.

Erdeklédési koromben és munkdimban egyarant megmutatkozik az tjfajta
technologidk iranti érdeklddés, szivesen sajatitok el és alkalmazok valtozatos technologiai
megoldasokat. igy az otletem egy olyan mobilos alkalmazas volt, amivel konnyed stilusban,
jatékosan készithet haromdimenzids virtudlis “szobrocskakat” haszndloja, majd ezeket az
alkotdsokat megoszthatja kiilonb6z0 kozosségi halozatokon a barataival vagy az egész

vilaggal, ahol kedvelhetnék azokat, illetve megjegyzéseket flizhetnének egymas miiveihez.

3. Megvalositas

Egy ilyen alkalmazés kezelése igazan nehézkes lenne egy mobiltelefon méretii
kijelzén, hiszen a megjelenitd mérete miatt az asztali szamitégépekre késziilt modellezd
programok bonyolultsdga (1. kép) nem megoldhatd és az atlagember szaméra nehezen
értelmezhetd. Ezen nehézség velejarojaként tovabbi gondot okoz a bonyolult formak és

strukturak kialakitasa a csOkkentett méretli eszkozok altal biztositott feliileten.



Mindent figyelembe véve jutottam el az egyszerlsitett formakészlet kialakitasdhoz,
amely igéretesnek bizonyult tervem megvaldsitasaban. Ez alapjan a kockat hataroztam meg
mint épitdegységet ami konnyli tervezhetdséget biztosit, egységnyi 1épésekkel haladva, egyre
kozelitve az elérni kivant format. Igy a kvazi miivésszé valt hasznaloknak nem marad mas
feladata mint a térben elhelyezni ezeket az egységeket, majd megadni szineiket, mindezt
addig ismételve amig el nem késziil a produktum.

“A forma egyszertisége nem jelenti feltétleniil a tapasztalas egyszerliségét is.” (Robert
Morris) Tovabbi hatranyként fogtam fel a virtualis tér idegenségét ami az érzékelést és ezaltal
a kezelést is koriilményessé teszi. A valds €s virtudlis tér elkiiloniilése egyben a tdliink valo
elkiiloniilést is jelenti, nincs viszonyitasi alapunk és semmink ami az alkotdsunk méreteire
vagy elhelyezkedésére utalna az adott rendszerben, csupén egy tires, Iélektelen digitalis tirben
létezik. Nem is lenne igazan helyénvald szobraszkodasrol beszélni ezen a virtudlis térre
korlatozddott szinten, ami a térnek csupan az illuzidjat kelti. Fontosnak tartottam az alkotoi
folyamat és az elkésziilt mii megtapasztaldsanak izgalmassa tételét, igy alkalmazasomban az
augmented reality!-re épiilé szoftveres megoldast alkalmaztam. Ez a technologiai vivmany
lehetdséget ad szamunkra, hogy a virtualis vildgban 1étrejott objektumainkat valos térbe
helyezziik, elérve ezaltal a tokéletes tér illuzot, karnyujtdsnyi tavolsagra keriilve
alkotasunktol. (2. kép) A Kkiterjesztett valosag? segitségével késziilékiinket a keziinkben tartva
vizsgalhatunk korbe egy digitalis targyat, &m mindezt olyan moédon mintha valdban ott lenne
eléttiink, kozelebb mehetiink hozzéd vagy eltavolodhatunk tdle. Ez egy teljesen ujfajta alkotoi
folyamatot eredményez, hiszen a térben korbejarva alakithatjuk ki struktarainkat, elmozditva
minket a fotelben tapasztalt kényelmiinkbdl. Nem kell nézépont forgatassal bajlédnunk ha
miviink nekiink hattal es6 részén szeretnénk folytatni a mukat, egyszertien csak odasétalunk

¢s maris egy masik szogbdl vizsgalddhatunk a tovabbiakban.
4. Elétanulmany

Az alkalmazasomban létrehozhat6 produktumok a minimalista miivészeti alkotasokkal

allithatoak parhuzamba. A redukcid’ ezen iranyzat gyakori eszkéze mint ahogyan az jelen

I kiterjesztett valosag

2 MATUSZKA Tamas, JAMBORI Andras, KOCSIS Adam (2012): Virtualis és kiterjesztett valosag az ELTE
Informatikai Karan,[on-line]: http://people.inf.elte.hu/tomintt/oktinf 2012.pdf, (2014.12.01.)

3 A Pallas Nagy Lexikona - HTML valtozat (é.n.): [on-line]:http://mek.oszk.hu/00000/00060/htm1/086/
pc008647.html#9 , (2014.12.01)
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munkamban is megfigyelhet6. Carl Andre* elGszeretettel épitkezik egyforma elmekbdl ami jol
lathatd példaul Still Blue Range (3. kép) vagy lcu8pb (4.kép) alkotisain, de emlithetném
Donald Judd® miveit is. (5. kép), (6. kép), (7. kép)

Ugyanakkor a minimalista irdnyzattal ellentétben nem célom az objektivitasra
torekvés, sem az érzelmek kizéardsa, hiszen munkdm egyik f6 célja pont az 6rom egy

formajéanak kivaltasa az egyénbdl.

5. Tervek

Terveim kozott szerepel egy internetes feliilet kialakitdsa ahol megjelenne az dsszes
alkotas ami elkésziilt. Itt barki érdeklédd bongészhetné az elkésziilt miiveket és kifejezhetné
tetszését a mi irant.

Egyéb megvalositand6 otletem, hogy egy playable city® projektté alakitsam az
alkalmazast, ahol egy varos kiilonb6z6 pontjain az adott kdrnyezethez tervezhetnénk ezeket a
szobrokat. Mindezt akar az eddig ismertetett formaban, vagy kozdsségileg oly modon, hogy
ugyanahhoz épitene minden felhasznalo egy adott helyen. Tehat ha egy varos terén létrejott
egy alkotas akkor a kovetkezd ember ehhez épitené hozza a sajat elképzelését vagy alakitana
at teljesen azt.

Végezetiil gy gondolom, érdemes lenne csatolni egy szolgéltatast amivel a kész
produktumunkat megrendelhetnénk egy hdromdimenziés nyomtatd 4altal kinyomtatott

formaban, igy keltve igazan €letre miiviinket.

6. Osszegzés

Mivemmel az alkotds 6romét és kreativitdst szeretnék az emberek mindennapjaiba
csempészni, mindezt olyan nagyszeri technologiak segitségével amik mindenki szamara

izgalmasak és elérhetdek, hiszen ott lapul a zsebiikben.

4 Carl Andre (Massachusetts, Quincy, 1935. szeptember 16. —) amerikai minimal art szobrasz
3> Donald Clarence Judd (Missouri, Excelsior Springs 1928. junius 3. — 1994. februar 12.) minimal art m{ivész
6 Watershed (é.n.): [weblap]: http://www.watershed.co.uk/playablecity/overview , (2014.11.28.)
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2. augmented reality [2]



3. Carl Andre: Still Blue Range, 1989 [3]

4. Carl Andre: 1cu8pb, 1995 [4]






6. Donald Judd: Untitled, 1965 [6]

7. Donald Judd: Untitled, 1977 [7]



