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Koncepcio:

A témam koncepcidja a fotdo alapu képek nyomtatdsa sokszorositd eljarassal,
szitanyomtatassal. A munkam célja a digitalis és manualis technikdk alkalmazasaval finom
vizualis latvanykdzpontl elemek l1étrehozdsa a simulacrum jelenséggel. A simulacrum jelenség

vizualis megjelenésnek egyik modja a digitélis valosag manudlis szimulacidja.

Erdeklédési korom a digitalis és manuélis sokszorosit eljarasok korére terjed ki,
valamint ezen technikdk Otvozésére, egyiittes alkalmazasara, illetve a digitalis nyomtatas
manudlis forméaban vald megjelenitése, atforditdsa. Jelen esetben az Ofszet nyomdaszati
technikat otvoztem egy a hagyomanyos sokszorositdo grafikai eljardsok egyikével. A
valasztasom a hozzdm legkozelebb ¢€s elképzeléseim megvalositasdhoz a legmegfelelobb
grafikai technikdra, a szitanyomtatasra esett. Ahogy mar emlitettem az Ofszet nyomdaszati
technika manualis technikaba valdé megvalositasat valositottam meg. A munkafolyamat négy

fobb fazisra bonthato.

Az els6 fazis a digitalis kép elkészitése volt. Ezen fazis megvaldsitasahoz szkennert

hasznaltam. A célom fotohatasu kép sorozat készitése szkenner segitségével.

A masodik fazis a mar szkennelt kép szita filmre valo levilagitasa. A képet a négy alap
nyomdai szin, yellow, magenta, cyan és black, azaz a CMYK nyomdaszatban hasznalatos
szinekre bontva, huszas racsmérettel, azaz raszterekre bontva vilagitattam le. A fotohatas €s a
mi feliiletének még izgalmasabba tevésének valamint a kép szitanyomtatas technikaval valo

létrehozasanak érdekében dontittem a raszter alkalmazasa mellett. A raszter a képet alkoto



sorok és oszlopok Osszessége. A raszterpontok dolés szdgei szinenként valtoznak a megfeleld

nyomat elérésének érdekében. Ennek eredményeként képenként négy szitafilm keletkezett.

A harmadik fazis a mar meglévo filmek emulzids szitakra vald levilagitasa. Ez volt a

legtobb 1d6t igényld eljaras egy sajnalatos, nem vart probléma fellépése miatt.

A negyedik fazis a problémén tullendiilve, a mar sikeresen levilagitott szitdk
lenyomtatasa volt. A nyomtatashoz specialisan, a CMYK szineknek megfeleld, vizes bazisu

szitafestéket hasznaltam.

A munkafolyamat egésze igen nagy koriltekintést és pontossagot igényelt. Ahogy mar
azt korabban is emlitettem a raszterpontok dolés szogei szinenként valtoznak a megfeleld
nyomat elérésének érdekében, igy a négy szin pontos egymasra illesztése roppant fontos volt a
munkafolyamat sordn. A folyamatot nehezitette a szitanyomtatis sordan bekovetkezd

ugynevezett, nyomasi nytlas, mely kiilonb6zé mértékii lehet.

A sorozat harom sejtelmes képbdl all. Mind a harom kép kapcsolddik egymashoz,
egymassal 0sszefiiggésben allnak, valamint ugyan azon elemek felfedezhetéek mind a harom
nyomaton. A harom arc azonos, de mind mas és mas megvilagitasban tekint a nézore. A képeke
megformaltsaga mas- mas érzelmet sejtett, szabad asszociaciot enged a nézéknek. Maguk az
egyedi arcvonasok nem lelhetdk fel a képeken, csak nagy vonalakban kovetkeztethetdek ki az
emberi arc egyetemes elemei. Ezaltal valnak olyan sejtelmessé a képek és egyfajta

személytelenség jon létre ezaltal.

Az arc az, ami egy ember legfelismerhetobb, legjellegzetesebb része. Az arcunk és
tesztbeszédiink egyfajta elsé nyelvnek is nevezhetd, hiszen azonnal lathatova valnak érzéseink,
a szakkal valo beszédiinket megel6zi. Az arc az a résziink, melybdl azonnali kovetkeztetések
tudunk levonni a masik félr6l, emberrél. Azonban ez mind csak akkor lehetséges, ha az adott
személy arca jol lathatd szamunkra, nem fedi el, nem kenddzi el semmi, ha azonban ez mégis
megtorténik, az egyfajta sejtelmességet von maga utan, melybdl fakadoan az ember kivancsiva,

még inkabb érdekldddvé valik, valamint gondolkodasra késztet minket.

A kommunikacid, fliggetlentil attol, hogy verbalisan, vagy nonverbalisan jon létre,
mindig a latvany utan, mint egyfajta informdacid szerzéssel jon 1étre. Az els6 benyomas alapjan
hozunk véleményt, alkotunk képet, akar egy adott személyrdl, képrél. Ez a benyomas lehet csak

egy gondolat, vélemény, de egy érzés is. A szandékom ezekkel a grafikdkkal a nézd

crer



valamint a kiilonboz6é érzelmek, reakciok kivaltasa egy a digitalis és manualis technikak
alkalmazéséaval, finom vizualis latvanykozpont elemek létrehozdsa a simulacrum jelenség

segitségével.



