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A Rubik kocka, mint taldlmany az elmdlt negyven év folyaman bar formailag rengeteg
valtozason és variacion ment keresztil viszont mind eddig az alap koncepcid valtozatlan maradt. Az
eredeti allapotdba val6 visszaforgatis egy alapvet6 nehézséget hordoz magaban, amely a talalmany
sajatossaga. Ezt az oldalak a forma valamint a kirakni kivant kép komplexitasaval szinte mar a
lehetetlenségig sikertlt fokozni viszont minden egyes plusz formai vagy tartalmi valtoztatas mely
nehezitette a jatékot csupan a gyakorlottabbak szamara tette élvezhetdvé azt. Ezt a tényt én egy

problémanak latom, melyre az eszkoz felhasznalasanak tjragondolasa adhat megoldast.

Maga a kocka kreativitasra késztet, amely egyértelmiien nem teszi konnytivé a jatékot, viszont
sikerélményhez juttat valamint szabadsidgot ad a jatékmodot illetéen. Ennek megtartdsa fontos
szempont volt az Gjragondolas soran. A kocka miikodésébél adodoan a felszinén keletkezé kép annyi
variacios lehetéséget tartalmaz, hogy nagyon kicsi ra az esély, hogy kétszer ugyan abbdl az allasbol
kezdjuk a jatékot. Rubik Erné talalmanyanak ezt az egyedilallo képességét figyelembe véve alkottam
meg sajat szOkirakos jatékomat. A scrable mint jaték alapvetéen kiilonbozé céla és végkimenetelli.
Mint tervezdégrafikus, a tipografia az az eszkdz melyet minden nap és minden munkam soran
hasznalok igy kihivast jelentett a szamomra egy olyan ebben az esetben jaték létrehozasa, amely
szorakoztatva gondolkodasra és szavak megformalasara sarkall. Ezt 6tvzve a bilivés kocka variacios
lehetdségeinek szamaval egy olyan jatékot készitettem, amely arra késztet, hogy az adott feluleten az
adott betiiket latva valamint azok felcserélhetdségének ismeretében fejlessze az asszociacios
készséget. A jaték soran kifejezni kivant gondolatainkat segitik a bonusz mez6k, melyek
kiforgatasaval tetszéleges karakterekkel bovithetjik a létrehozni kivant vagy mar meglévd szavakat,
szOtagokat. A bonusz mezdk relevanciajat nem csak a jaték baratiabba és kdnnyebbé tétele indokolta.
A kockan az abc betiiinek mindegyikébol egy talalhato. A jaték prototipusa a magyar abe bettiire épiil.
Minden nyelvre jellemz6, hogy mondatainkban és szavainkban a maganhangzok azok a karakterek
melyek Osszekotik a tobbi betlit ezzel segitve a kiejtésliket. Ugyancsak nyelvink sajatossaga, hogy
ezen betlikbol kevesebb van az abcben habar tobbet hasznalunk beldliik. A bénusz mezdok ebben is

segitenek minket a szavak megformalasa soran.



A jaték célja minél tobb értelmes szo létrehozasa a kockan talalhatd betlik és bonuszmezok
segitségével, az id6 lejarta el6tt. Minden jatékos sajat kockaval rendelkezik. Az id6t egy 3 perces
homokoéra segitségével mérhetjuk. Mint minden jaték, eleinte ez is nehéznek bizonyulhat. Az
elsajatitdsra harom kiilonboz6 id6 lefolyasi kor ad lehetéséget. Ezen korok a homokora ujboli
megforditasaval 3 percenként novelhetok. Szavak és szdtagok kirakasa is megengedett melyeket a
jatékosok utolag is felhasznalhatnak viszont a végsd pontosztasnal csupan az értelmes szavak érnek
pontot. A bonusz mezdk felhasznalhatosdga a jaték kimenetelének idétartalméhoz kotott. Minél
kevesebb 1d6 all rendelkezésiinkre annél kevesebbet hasznalhatunk beldliik. A szavak illetve szotagok
megformalésat segitve a kockanak mindig csak az egyik oldalan 1évé betiiket hasznalhatjuk, viszont

barmely tetszOleges vonalvezetés mentén dsszeolvashatjuk oket.

A kirakott szavak helyességét a jatékosok dontik el ezzel lehetdséget adva szleng szavak
valamint roviditések hasznalatéra is. Ezen alapelvek megszabasaval egy olyan jatéknak a létrehozésa
volt a célom, amelyet a jatékosok sajat igényeik illetve ismereteik alapjan magukra szabhatnak. A
szinte végtelen szamu betliképek, amelyek minden egyes forditdssal valtoznak minden esetben (j
képet tarnak elénk, amely mindig Uj probléma megoldasat rejti, biztositva a valtozatossagot és az

allandé gondolkodasra késztetést.

A predesztinaciot ellenstlyozvan a jaték formai megtervezésében is a leg minimalisabb
megformaltsagra térekedtem. A Rubik kocka mdaltjara valé tekintettel és tisztelettel egy kimért,
klasszikus, de egyben modern és futurisztikus design létrehozésa volt a cél. Ezt az elvet a jaték
Osszeteviinek anyagi és technoldgiai megformalasa is tiikkrozi. A blivos kocka alapvetd szogletességét
feloldjak a lekerekitett sarkai melynek sszhangjahoz nagyban hozzajarul a miianyag sejtelmes matt
fekete szine. Ezen a lagy, de ugyanakkor hatarozott forman erds kontrasztot és hatarozottsagot
képvisel6 sziirke mez6k, melyek tartalmazzak a jaték legfontosabb elemeit, a betiiket. Olyan hatést
kelteneck mintha egy fémbdl kivagott kockat tartanank a keziinkben. Ezen elemek egy specidlis
Ontapad6 mtianyag f6liabol vannak 1ézerrel kivagva illetve gravirozva. A jaték 4 személyes melyben a
kockak bar csekély kulonbséggel, de megkiilonbozethetdek. Azonos hatasuk kivaltasa képen a

felhasznalt betlicsalad valtozik csak a fémes feliileten.

Az el6z6ekben leirt hatas megtartasa a jaték tobbi elemének megtervezéseben is komoly
szerepet jatszott. A kockak, mint a legfontosabb elemei a jatéknak, meghataroztak a kialakitandd
egység kontrasztjat. Ahhoz, hogy ez a hierarchia megmaradhasson a tébbi elem designjaban a fekete
kellett, hogy a f6 meghataroz6 szin legyen. A tollak melyekkel a jatékosok a papirra vethetik a
szavakat, csupdn minimalis fémes szirkeét tartalmaznak. Ez a kontraszt igaz a homokdra
megformaltsagéara is. Ezek a lathato elemek melyek mind részei a jatékmenetnek, egy olyan kdzegben
kellett, hogy egyméas mellett megjelenjenek, amely tikrozi a régi és modern értékeket egyarant. Ezen

szempontok alapjdn a jaték teste egy matt fekete fadoboz, amelyben a kockdk és a kellékek



belestllyednek a sejtelmes fekete kozegbe. A doboz kiilénbozé vastagsagu formara vagott és stancolt
rétegelt lemezekbdl késziilt. Kiilsé megformaltsagara is jellemzé a kontraszt és a titokzatossag. A
szogletes tombforma matt fekete festése elsére milanyaghatast kelt, viszont kozelebbrél nézve a
rétegelt lemez felszinének sajatossagai feloldjak ezt a megtéveszté kiillemet. A doboz tetején és aljan
talalhaté grafika a kock&khoz hasonld 1ézeres technoldgidval készult, viszont kontrasztjuk azokéval
pontosan az ellentéte. Kiviilrél a fekete a dominans szin. Maga a doboz mind méretében ¢és stilyaban is
tekintélyes ezért a jatékot leird alapelvek megjelenitése, felhasznaléi szempontbdl nem lett volna
kényelmes. Ezt a brosuarat, amely tartalmazza a jegyzetelésre biztositott papirokat is egy kiilon fiokban
helyeztem el. Ez a fidk szinte észrevehetetleniil beleolvad a doboz tetejébe igy barmikor akadaly

mentesen elévehetd az ismeretek felfrissitésére, valamint csak akkor van szem el6tt, ha sziikség van ré.

Végezetll a jaték elnevezése a Type To Cube. Ezt a név magaban hordozza a jaték 6
elemének Iényegét, azaz betiit a kockara, valamint a blivds kocka negyven éves utjat is amely az én
felfogdsomban kapott j értelmet. Az angol nyelvii cim a jovoben megjelené tobbnyelvii kiadas
megelOlegezése valamint maganak az eszkdznek egy interkontinentdlisan mindenki szdmara érthetd

elnevezése.



