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Type to cube

A Rubik kocka, mint találmány az elmúlt évtizedek folyamán bár formailag rengeteg változáson és variáción ment keresztül viszont mind eddig az alap koncepció változatlan maradt. Az eredeti állapotába való visszaforgatás egy alapvető nehézséget hordoz magában, amely a találmány sajátossága. Ezt az oldalak a forma valamint a kirakni kívánt kép komplexitásával szinte már a lehetetlenségig sikerült fokozni viszont minden egyes plusz formai vagy tartalmi változtatás mely nehezítette a játékot csupán a gyakorlottabbak számára tette élvezhetővé azt. Ezt a tényt én egy problémának látom, melyre az eszköz felhasználásának újragondolása adhat megoldást. A Rubik kocka 40. évfordulójának alkalmából ezen az elven változtatva a kockát, mint eszközt használom egy új végkimenetelű játék létrehozására. A Type To Cube játék egy scrable, amely a bűvös kockán lévő betűk és bónusz mezők szabályszerű kiforgatásával ad lehetőséget asszociációs képességeink játékos fejlesztéséhez.



