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1. Bevezet6: A gondolatok halozati mimézise

Az "internetes mém" kifejezés hozzavetdlegesen egy évtizede létezik, de csak manapsag
kerilt szélesebb korben a kdztudatba. Pontos definicidja maig nincsen, mivel csak valaminek
a megnyilvanulasardl van sz6, ami barmi lehet, egy gondolat, jelenség, ami ha széles kérben
elterjed az interneten, megkapja a "titulust™. Valaki megoszt velink egy sompolyg6 macskardl
készilt videdt a youtube-on, mosolygunk rajta és mi is tovabbkiildjiikk ismeréseinknek. Egy
ilyen vicces macskés vidednak a nézettsege altaldban tobb millios nagysagrendi. A facebook
tizen6falan szines hattér elé tett allatok latnak el minket humoros jo tanacsokkal, aktualis
politikai események szerepldit latjuk ujraszerkesztett képeken, humoros koérnyezetben, és

szamtalan hasonlo érdekesseggel talalkozunk a halézaton nap, mint nap.

De mik is ezek a tartalmak és miért osztjak meg Oket az emberek? A legfurabb tartalmak
terjednek el gyakran futotiizként, melyeknek miértje szamunkra sokszor teljesen
értelmezhetetlen marad. A haldzaton terjed$ internetes mémek trendszeriien valtakoznak, de
alakitjak, és a jovoben talan még inkabb meghatarozzak az internetes kultura karakterét. A
kultdra gondolatok emberek egymas kozti megosztasaval alakul ki. Ha egy gondolat jo, az
integralddik a tarsadalom toébbi tagjanak gondolataiba, €s ez meghatarozza cselekedeteit.
Gondolataink egymas megosztott gondolataibdl épllnek fel, utanozzuk azokat, és ez az
utanzas sokkal meghatarozobb, mint hinnénk. Gondoljunk csak egy gyalogatkelére, melynek
szélén allva varjuk, hogy a piros lampa z6ldre valtson. A kdzelben nincsenek jarmiivek, de az
Ut talso oldaléan latunk egy gyalogost, aki szintén a jelzésre var hogy atkelhessen. Ez esetben
jo eséllyel szabalytisztel6k maradunk, de képzeljik el azt az esetet, ha az Ut két oldalan tébb
ember varakozik, és kozullk valaki fogja magét és elindul. Majd néhanyan, viselkedése lattan
- és mivel nem jon autd - kovetik, és Oket kdvetve még tobben, €s igy tovabb. Megvarnank-e

ezek utdn egymagunk a zold lampat?

Az utanzés erejét René Girard Péter apostol példajan mutatja be az Evangéliumokbol. "A
mimetikus ragaly hatdasa Peternél a leglatvanyosabb. Jézus iranti  szeretete
megkérddjelezhetetlen, 8szinte és mély. Am mikor az apostol Jézus iranti ellenséges kozegbe

keriil, mégiscsak atveszi kornyezete érziileteit. Ha a legelsé tanitvany, a szikla, amelyre az



egyhaz ¢piil majd, enged a tomeg nyomasanak, akkor hogyan képzelheto el, hogy a Pétert

"1 Az ember viselkedésének és

koriilvevd atlagemberek képesek volnanak ellendllni neki.
gondolatainak sokkal kevésbé ura, mint ahogy azt gondolna. Vannak, akik egyenesen azt
gondoljak, hogy a gondolatok, vagyis inkabb tOliink fiiggetlen "informaci6 csomagok"
uralkodnak foléttlink, jobban mondva azoktol fiiggetlen tudat nem is létezik, csak ezen
informéacidk fizikai tarhelyeiként funkcionalunk, és ezen informacidk egyik memoriabol
masoldédnak a masikba. Az internetes mémek pedig a haldzati térben gy terjednek és
masolddnak, mint a virusok, és mi magunk vagyunk a gazdatestek, atvesszik, megosztjuk
6ket. A fert6z6 gondolatok és jelenségek az informacios technoldgia kdvetkeztében pedig

sajatos tartalmakban és formakban manifesztalodnak.

Az informacids tarsadalom koraban a haldzati térben eltoltott id6 egyre ndvekszik -
mondhatni félig on-line életet éliink, ahol térben és idében egyszerre lehetiink ott barhol (és
ami egyuttal Gjfajta szorongéssal is jar, a FOMO, Fear of missing out, azaz a "nem
jelenléttol", az eseményekbdl vald kimaradastol valo félelemmel). A halézaton megjelend
kultura, divatok és trendek az emlitett tényez6k miatt, fert6z6bbek, mint valaha, és mind
nagyobb mértékben hatarozzdk meg gondolkodasunkat. Az internet (j kommunikacios
formai, és a halozati kultdra alakulasanak megértése nélkil6zhetetlen, és szakdolgozatomban

az internetes mémeket vizsgalom az eldbbiekhez vald hozzajarulasuk perspektivajaban.

Szakdolgozatom célja, hogy ismertesse a gondolatterjedes, és a kultdra mimezisen alapuld
felfogasanak elméleteit, valamint hogy ravilagitson az internetes mémek észlelhetd
sajatossagaira, és bemutassa a hozzajuk kapcsol6dod internetes szubkultdrakat, melyek ezen

sajatossagok aktiv alakitoi.

Eloljaréban annyit, hogy nincs Uj a nap alatt, az emberi viselkedés nem valtozik, csak a
technologia, mely az internettel szélesebb lehet6séget kinal az informacio és a gondolatok

miméziséhez.

! René Girard: Latdm a satant, mint a villamlast lehullani az égbdl: A kereszténység kritikai apoldgiaja (2013) 35.
oldal



2. Az internetes memek terjedésének elméleti hattere

2.1. A gondolatterjedés két koncepcioja

Az internetet az utdbbi tiz évben elarasztottdk internetes mémek, lépten-nyomon beléjik
botlunk, kozbdsségi oldalakon, blogokon, websiteon, portalokon stb. Hogy a az internetes
mémek kulturdlis hatasarol beszélhessiink, mindenekel6tt meg kell vizsgalnunk, hogy milyen
viszonyban allnak az egyéni és tarsas reprezenticiok, milyen hatast-visszahatést fejtenek ki
egymasra, tovabba at kell tekintenlink azokat az elméleteket, melyek a kulturalis elemek
megosztasaval, terjedésével foglalkoznak, kivaltképp azért, mert ez utobbi két fogalom

kiemelt jelent0séggel bir a vizsgalt jelenség tekintetében, mondhatni 1ényegi elemiik.

Két ilyen elmélet, illetve megkdzelitési mod ismertetése kovetkezik. Mindkét esetben a
reprezenticiok (vagy mémek) megosztasa, illetve azok terjedesi mechanizmusa a kézponti
kérdés. Az elséd ilyen atfogd elmélet a kultara terjedésérdl Richard Dawkins nevéhez kdtddo
memetika. Ennek lényege a darwini elmélet kultiréra valo kiterjesztése, mely szerint a
genetikai informacidkhoz hasonloan léteznek kulturalis replikatorok is, melyek szellemi
szinten masolodnak, szelektalodnak, illetve mutalédnak. A maésik gondolat Dan Sperber
nevéhez kothetd, aki A kultira magyarazata c. miivében a gondolatok terjedésének

jarvanytani megkozelitésének programjat irta le.

=77

ismertetesere. Hianyossagok azonban béven akadnak, a kritikai visszhangokat a kés6bbiekben
részletesebben kifejtem, de eldljaroban annyit, hogy mig Dawkins memetikaja meglehetésen
hatarozott (és hatarozottan determinista), de nincs kézzel foghatd tény a bizonyitasara, teljes
mértékben hipotetikus, egy bioldgiai analdgia marad. Sperber megkdzelitése is (bevallottan)
metaforikus jellegi, de a "jarvanytani megkozelités” vilagos keretet biztosit a kultdra terjedési
mechanizmusanak tovabbi vizsgalataihoz. E mechanizmusok megfigyelésére jO terep a
vilaghald, ugyanis a digitalis formaban materializalédott, nyilvanossa valt reprezenticiok
torolodnak, fogadasuk, megosztasuk lekdvetheté (digitalis footprintek), az internetes mémek

pedig ugy tlinik, szinte teljes mértékben a fenti fertézéselméletekben leirt médon viselkednek.



2.2. Gondolati képzédmények és a tarsadalmi reprezentaciok kapcsolata az interneten

Az interneten fogadott reprezenticiok értelmezése egyénenként eltérd lehet, a feldolgozott
informacio kulturalis kontextustdl fiigg (vagy az emberi agyban meglévé mémkomplexektdl),
igy a valdsagkonstrukcidk is egyénenként eltéréek maradnak. Azonban meddig és milyen
mértékben lesznek eltérdek az értelmezések? A globalizacid és az internet térnyerésével, a
McLuhan-i "vilagfalu™ létrejottével beszélhetiink-e majd 1ényegesen eltérd értelmezésekr6l?
Ugy tiinhet, hogy a vilaghalé altal 1étrejon az a "dolog", melyrél Durkheim a tarsadalmi
tények kapcsan beszeél. "Az egyéni lelkek csoportosulva egymasba hatolva és egybeolvadva
egy lénynek adnak életet, mondjuk pszichikai lénynek, de amely Uj nembe tartozo pszichikai
egységet alkot" (Durkheim 1917: 131-132). Habar a kulturalis tavolsagok csokkenében
vannak, a valdsagrol alkotott konstrukcidk ©Osszességét, mint tarsadalmi tényeket a
reprezentacios terjedésérdl szold elméletek nem kezelik valds entitasként. Ahogy Pléh Csaba
irja: "Alapvetd gondolati mintdjuk nem a reprezentaciok felett gyakorolt tarsadalmi
ellendrzés, hanem forditott logika. Maga a tarsadalmi vildg annak révén jon létre, hogy a
reprezentaciok rendszerek konzervativ terjedési mechanizmusokkal miikddnek. Ez a
lenyegében konzervativ, s ugyanakkor a tarsas integraciot biztosité mechanizmus azonban az
ember biolégiai természetének része."? "Populacié szintli fizikai entitasrol" beszél Csanyi
Vilmos, aki az ideédk elszaporodasat - melyben az internet jelentésége oriasi - meglehetésen

negativan szemléli, egyfajta dezintegracids folyamatkeént.

"A tomegtarsadalmakban az idedk versengésével az Osszehangolas megsziint. Az idea, mint
valaszthato valami jelenik meg, az egyénnek szamtalan lehetéség kozul kell kivalasztania,
elfogadnia azokat az ideakat, amelyek személyiségét meghatarozzak, de nincs egy atfogo,
senki altal nem vitatott idea, ami szelekcio alapjaul szolgalna. A modern ember
elidegenedése, elbizonytalanodasa, értékvesztése ezzel magyardzhatd [...] Az ideafejlodés
szétrombolt minden hagyomanyos, emberi 1éptékii biologiai kapcsolatokon alapuld
csoportszervezddést, a torzset, a klant, a bandat, a nagycsaladot, a nuklearis csaladot. Az
emberiség ma atomizalva van. Az idedk kiszolgalasa, az embergépek epitése kapcsolat
nélkili, jol szervezhetd emberi atomokat kivan. Ezek létrejottek, és folyik a nagy globalis

épitkezés. Lesz-e értelme a nagy, végsé globalis reprezentacio tartomanynak?"?

? pléh Csaba: A gondolatok terjedési mechanizmusai: mémek vagy fert6zések, Replika 40. (2000): 171. oldal.
3 Csanyi Vilmos: Az emberi viselkedés (2007): 232., 237. oldal



2.3. A memetika

2.3.1. A memetika ""'tudoméanya’*

Bar a mém (mely a legkisebb formdjat jelenti a kulturalisan 6rokolheté informacionak)
fogalmat Dawkins vitte be sikeresen a kdztudatba, a kultdrara alkalmazott evoluciéelmélet
mar ez el6tt kdrvonalazddni latszott. Herbert Spencer, E. O. Wilson is ez irdnyzathoz tartoztak
valamint az evolulciopszichologus Donald T. Campbell mar a 60-as években kulturalis
replikatorokrél beszélt, és bevezette a "mnemon" fogalmat.* Ezzel hasonlé értelemben

hasznalja Csanyi az “ideékat", és azok replikéciojat.’

Azonban a klasszikus evolucids pszichologiatol eltéré elméletet dolgozott ki Richard
Dawkins az Onzé Gén (1976) cimii konyvében. E szerint a viselkedéseket ado
mechanizmusok adaptiv volta nem a biologiai 1ény (a gének) tulélésének szolgalataban all,
hanem ezek az oroklott viselkedések a genetikai hattért6l kiilon allnak, attol fuggetlendl
Iéteznek és szaporodnak, melyeknek énmaguk (mémek) fennmaradéasa és replikalodasa a cél.

Természetesen ezek legtobbszor a faj vagy fajta fennmaradasat is elésegitik.®

Innen tehat, a biologiai vilagrol a hangstly a szellemi vilagra tevédik. Dawkins szerint a
biologiai miikodési mechanizmusokat ki lehet terjeszteni a kultura viladgara is. "...Minden ¢let
replikalodo egységek eltérd talélése révén fejlédik ki". * A foldon a bioldgiai élet replikalédo
alapegysége a "gén". A DNS-molekula mellett a mémelmeélet paradigmaja szerint létezhetnek
maésfajta replikatorok is, és ezen "élettéren” (a "FoOld bolygd™) belil egy ujfajta evolicios
folyamatnak kellett lezajlania. Az 0j evolucié a "mémek" evollcidja, az emberi kultdra
fejlodése. Alapfeltétele volt a bioldgiai evollcio folytan kialakult emberi agy, mely
"Gslevesben" ezen Uj, 6nmaguk lemasolasara képes egységek jelentek meg. Mivel Dawkins
szerint a kultira alakulasa az utanzason, imitacion alapszik, ahogy a gondolati egységek
mechanikusan "masolodnak” agybdl-agyba. A mém elnevezés ez altal "miméria”, mint
utanzas és a "gen" otvozete, valamint hasonlit a francia memoaria kifejezésre (meme). "A mém
lehet egy dallam, egy gondolat, egy jelsz0, ruhadivat, edények készitésének, vagy boltivek
épitésének modja. Eppugy, ahogy a gének azéltal terjednek el a génkészletben, hogy

spermiumok vagy peték révén testb6l testbe koltoznek, a mémek ugy terjednek a

* Alister McGrath: Dawkins Istene (2008) 148-149. oldal

> Csanyi Vilmos: Az emberi viselkedés (2007)

® Méré Laszl6 - Memetika - bloff vagy Uj tudomany? (2004)
’ Richard Dawkins: Az Onzé gén (XI.)



mémkészletben, hagy agybol agyba koltoznek egy olyan folyamat révén, melyet tag

értelemben utanzasnak nevezhetiink."®.

2.3.2. Koevolucid: eltérés az evolucios pszicholdgiatol

Dawkins a mémek bevezetésével az univerzalis darwinizmus elméletét fekteti le. Lathatjuk,
hogy két eltéré evolucioés folyamat miikodik egymassal parhuzamosan, de két eltérd
er6forrasért versengé replikatorral. Mig az egyik taplalékért és teriiletért, addig a masik
figyelemért és imitacioért’, vagy “reprezentéacios kapacitasért”, ahogy azt Csanyi Vilmos irja
az idedk kapcsan.'® Az altalanositott darwinizmus kozott és a szintén darwinista evoluciés
pszicholdgia kozott itt is 1ényegi eltérés mutatkozik. Ezzel kapcsolatban Mér6 Laszld azt a
megallapitast teszi, hogy "koevoluciordl™ beszélhetlink, azaz egy olyan folyamatrél, ahol tébb
kiilonboz6 evolucids folyamatrdl van sz6. A replikatorok az eréforrasokért vald kiizdelemben
egymassal kdlcsdnhatasban vannak, "megvaltoztatjak a verseny feltételeit egymés szaméara"**.
Ebben az egymasra hatdsban a gének képesek mémeket létrehozni, de ez forditva is igaz.
Mér6 szemléletes példajaban egy olyan génrél beszél, mely hordozojat remek squash
jatékossa teszi, azonban amig ez a jaték nincs kitalalva, addig a gén nem létezik, csak mint
egy nuekleinsav-szekvencia, nincs fenotipusos manifesztacidja, nem is hat ra természetes
szelekcid. Ha azonban a squash jaték mémje elterjed, akkor a jo squash jatékosok szelekcids

elénybe keriilnek, az emlitett nukleinsav-szekvenciék génné valnak.*?

2.3.3. A memetika kritikaja

Miben jarul hozza a memetika a kultira megértéséhez? Mik azok a kérdések, amikre az Uj
megkozelités altal valaszt kaphatunk? Es a legfontosabb: mennyire megalapozott, mennyire
tarthatd a dawkinsi paradigma. Ami biztos, hogy meég eddig senkinek sem sikerult
lokalizalnia, megfigyelnie a mémeket, empirikusan nem megragadhaté entitdsokrol van szo,

tehat 1étezésiik merdben hipotetikus.

® Richard Dawkins: Az Onz6 gén (XI.)

° Méré Laszl6 - Memetika - bl ff vagy Uj tudomany? (2004)
19 csanyi Vilmos: Az emberi viselkedés (2007): 232. oldal

' Mérs Laszl6 - Memetika - blff vagy Uj tudomany? (2004)
2 Méré Laszl6 - Memetika - blff vagy Uj tudomany? (2004)



Mér6 a memetika elméleti modelljét hasznosnak tekinti, mert fontos 0Osszefliggesekre
derithetnek fényt (ennek példaja a kohaszat fejlédése az amuigy téves flogisztron-elmélet
kapcsan), valamint segitségével olyan kérdésekre kaphatjuk meg a valaszt, melyek a
klasszikus evollcios pszicholdgia keretei kozt megvalaszolatlanok maradtak példaul "miért
gondolkodik folyamatosan az ember”, hogyan lehetséges az altruizmus, az 6rokbefogadas (ez
utobbira a valasz: hogy a mémek 6roklédhessenek). Mig az evollcids pszicholdgia szerint
problémas, hogy az informacios kor kiiszobén &ll6 ember a kékorszakban kialakult agyaval
hogyan boldogul majd, addig a memetika meglehetésen pozitiv valaszt ad: a kékorszakban
kialakult agyunk mar akkor keész volt az informéaciés tarsadalomra, azonban a meémek

evoldcioja csak akkortajt volt kibontakozéban. ™

A kérdés kapcsdn mésok (¢és 6k vannak tobbségben) kritikusabbak. Amig Méré hipotetikus
elméletek hasznossdga mellett érvel, addig Alister McGrath veszedelmesen félrevezetd
analogiakrol beszél. Peldanak a hang és a fény terjedesének XIX. szazadi analdg értelmezését
emliti, melyben ugy vélték, hogy a fénynél is, mint a hang esetében, 1éteznie kell egy "vezets"
kdzegnek, igy elméleti sikon feltaldltak az "étert" (mindkett6nél tudtik, hogy hullamok
form4jaban terjed, azonban amig a hang esetében sziikség van egy kdzegre, a fenynél viszont
- mint késobb kidertiil - nincs). Masik példa a kvantumelmélet, mely jol szemlélteti, hogy egy

tudomanyos elméletben milyen problémét okozhat az analégidk nem megfeleld hasznalata.™

Mannhardt Andrés pszichologus "A kultira elavulasa" cimii konyvében a memetikat
"zsakutcanak" tekinti, és pontrol-pontra levezeti, hogy a mémelmélet miként bukik el
evolucios elméletként. Az evolucio feltételei az 6nmasolasra képes dolgok léte, spontan
variacioképzoédés az utddgeneraciokban és az egyedek szaporodasat befolyasold természetes
szelekcio. Az evollcio egyenes agu leszarmazasi agakat feltételez, a szerzé ezzel szemben
ugy gondolja, hogy alkothatunk Uj mémeket, ezéltal szakadasok vannak a leszarmazasi
sorokban. Példaul ha a Mona Lisét tekinthetjuk mémnek, melynek valdjdban nincs azt
megel6z6 mémje, akkor azt mindenképp teremtett dolognak kell tekintenink, nem pedig
valami el6z6 dolog masolatdnak. A masik probléma a mutaciok kérdése, ez ugyanis az
evolucioban véletlenszerii. A memetika lelkes hive, Daniel Dennett, és maga Dawkins is
elismeri, hogy a mémeknél bekovetkez6 mutacid nagy része iranyitott mutacio (pl. egy

elmélet nem szdmtalan véletlenszerli mém Osszessége, hanem az agy valogatdsa a mémek

B Mérs Laszl6 - Memetika - blff vagy Uj tudomany? (2004)

 Alister McGrath: Dawkins Istene (2008) 164-165. oldal



kozt, melyek nem véletlenszerti végtermékke allnak 6ssze). Harmadszorra pedig a termeszetes
szelekcid kritériuma sem érvényesiil, ugyanis eléfordulhat, hogy valami "...kilsd akarat
valamilyen célnak megfeleléen kivalogatja azokat a mémeket, melyeknek sokasodniuk kell".
Erre kézenfekvd példa a témegkommunikécié vagy a kozoktatas.™ Ezek utan lathatd, hogy a
mémek kapcsan nem beszélhetiink komolyan evoluciorol, csak valami olyan dolgokrél, mely

azzal hasonlésagokat mutat.

A memetika legnagyobb problémajat mar emlitettem, mégpedig, hogy teljesen hipotetikus.
Dawkins elméletével magyarazni prébélja az élet egy olyan terlletét, ami szintén nem
"kezzelfoghat6™, megpedig a vallasokat. Harcos ateistakent az Isten-mémet virusként terjedd
kornak tekinti, és kdzponti helyet kap a memetika lényegének magyardzataban. A vallasi
"téveszme" szerinte azert olyan tartés, mert "nagy lélektani vonzereje van". Azonban a
magyarazathoz hasznélt elmélet sem konkrétabb targyanal. Ahogy Alister MacGrath irja:
"Dawkins ugyantigy beszél a mémekrdl, mint a hivok Istenrdl - lathatatlan, igazolhatatlan
posztulatumnak tekinti 6ket, amelyek segitenek megmagyarazni egyes tapasztalati tényeket,

4m végsd soron a tapasztalati vizsgalat hatokorén kiviil fekszenek'®

Richard Dawkins (ateista, darwinista) biologus, elméletével kapcsolatban erésen fennéll a
provincializmus gyanuja, hogy a szakteriletén szerzett tudads alapjdn magyarazatokat kivan
adni az élet egyéb terlileteinek miikodésére is. A memetika talan amiatt is olyan "népszeri",
mert Kivaltképp provokativ, mechanikus és determinista. A mémek felett ugyanis az egyénnek
nem lehet kontrollja, az elmélet kizarja a teoretikus gondolkodast, a szelektalast, a
mérlegelést, a belatasra valé készséget, ugyanis ez a bioldgiai rendszeriink (és a
gondolatvirusok) mellett feltételezne egy szubjektiv "ént", mely a memetika hiveinek
vilagnézetébe aligha illeszkedne. A dawkinsi elmélet koriili vitadk mogott tgy tliinik "az ember

teremtmeény-e vagy sem”, "idealista vagy materialista”, "szabad akarat kontra determinizmus”

jellegti ellentétek huzodnak.

= sz

Blackmore nézetét a szabad akarat kérdésér6l. Az utobbi kérdést a szerzé egy oldalon,
elintézi, korulbelll azzal, hogy a memetika mar eleve bizonyiték arra, hogy nincs szabad
akarat. Lassuk mit is mond Dawkins a mémkomplexekrél. Azt, hogy hasonldéan a

génkomplexekhez, egymast kdlcsondsen tdmogatd mémek halmaza, 6sszjateka. Dawkins

> Mannhardt Andras: A kultura elavulasa (2004)
16 Alister McGrath: Dawkins Istene (2008) 160. oldal
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vonzerejébol" fakad, masrészt abbol, hogy alkotéelemei egymast erdsitik, mint magat az
Isten-mémet az egyhdz ritusai, zenéje, miivészete, "a pokol tiizének eszméje", és igy tovabb.
Ezt a nézetet osztja Susan Blackmore is. Elutasitja viszont, hogy létezhet tudat és szabad
akarat, mert az feltételezne egy olyan "ént", mely a test, és az agy sejthalmazatol fliggetlen.
Emellett azt is irja, hogy "minél tébb mémet birtoklunk, annal okosabb tetteket hajthatunk
végre, és annal szélesebbre tagulhat cselekvési koriink."*" Ez &ltal dontéseinket is a benniink
kavargé mémek hatarozzak meg. Dawkins gondolatat kdvetve mondhatnank, hogy Balckmore
szabad akaratrol alkotott nézetét is meglévé mémjei alakitjak, melyben a memetika is erds
kotéanyagként szolgal. Ugy tiinhet az elmélet 6nmagara hivatkozva ad magyarazatot a
kérdésre. Nem csak az egymast kiegészitd és tamogatdé mémek Osszjatéka, hogy a
determinizmus téveszmeéjét higgye? Lehet, de a determinizmus nem lehet arra determinalva,
hogy hamis legyen. Tehat e szerint dolgok igazsdganak hordozoi énmagukban a memek,
teoretikus gondolkodastdl és belatastol fiiggetlenek, mert ezek nem létezhetnek. Igy a
valdsagrol alkotott nézeteink igazsaga is szerencsés véletlen, igaz és hamis mémek
versengésének eredménye. Susan Blackmore gépezetét tehat olyan jo Utemben szalltak meg a
mémek (Dawkins konyve altal iranyitott gondolati virusokkal egyutt), hogy magarol a

determinizmusrdl egy olyan tokéletes formaci6 alakult ki benne, mely az igazsag fényében
ragyog.

Tovébbi kérdés merl fel az emlitett Isten-mémre adott magyarézattal kapcsolatban. Dawkins
meggy6z0déses ateistaként e példat valasztotta a mémek virusokhoz hasonld terjedésének
szemléltetésehez. Azonban Alister McGrath figyelmét nem kerilte el az a tény, hogy maga az
ateizmus maga is egyfajta hit, tehat Dawkins modellje szerint azt is memetikai jelenségnek
kell, hogy tekintsiik, tehat 5nnon meggy6zodése is mémek hatasara alakult ki. Ahogy Alister
irja: "Akarhogy is, minden egyes érv, amelyet Dawkins az "Isten az elme virusa" elgondolas
mellett felsorakoztat, megfordithato, és felhasznalhatd az 6vével ellentétes »az ateizmus az

elme virusa« elgondolas alatamasztasara."'®

Dawkins felvilagosodas oOta létezo

"mémkomplexénél” az Isten-mém joval régebbi, bar 6 maga ezen tényt feltételezheten a

mémek evolucidjanak pozitiv hozadékanak tartand. Tehat ismét ugyan abba a problémaba
nysn

botlunk, hogy mitél "jo" vagy "igaz" egy mém, mitdl tartjuk sajat, mémek altal

véletlenszeriien konstrualt vélekedéseinket univerzalis érvényiinek, mig masokét nem? Ezek

7 susan Blackmore: A mém-gépezet (2001) 330. oldal
'8 Alister McGrath: Dawkins Istene (2008) 172. oldal
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szerint - hogy a teOria materialista érvelésének hatarain belul maradjuk - ha bizonyos
karaktert mémek keriilnek talstlyba bennink, akkor azokat, és hozzajuk hasonloakat
tekintjuk  "jénak" (mely szubjektiv  értékrendszeriinket tukr0zi), az azzal nem

Osszeegyeztethetd mémeket "rossznak".

2.4. A kultara jarvanytana

Mig Durkheim biralta azt a felfogast, mely szerint a tarsadalmi jelenségek az egyen
pszichikumabdl levezethetok (szerinte a tarsadalmi jelenségek okat az azt megel6z6
tarsadalmi tényekben kell keresni), addig Dan Sperber kulturdlis fertézéselméletének
szempontjabol a tarsadalmi jelenség, mint "dolog", entitas irrelevans. "Az epidemioldgiai
analogidval azt szeretném sugallni, hogy a pszicholdgia szlikséges, de nem elégséges a
kulturalis jelenségek jellemzésére. A kulturdlis jelensegek a pszicholdgiai jelensegek
Okologiai mintizatai. Nem egy autondm val6sdgszintre tartoznak, ahogy azt az
antiredukcionistdk hirdetnék: nem is tartoznak pusztan a pszicholdgiara, ahogy a
redukcionistak hirdetnék."*® Nézete szerint a reprezentaciok harom mozzanat kozott
teremtenek kapcsolatot. Az elsd, ami reprezental, a masodik, amit reprezental, és a harmadik,
a reprezentacio felhasznaldja kozott. A negyedik mozzanat lehet az, mikor a reprezentécid
létrehozoja eltér a felhasznaldjatol. Léteznek belsd, mentalis reprezentaciok, emlékek,
vélekedések, szandékok. Ez esetben a reprezentacio létrenozoja és felhasznaldja ugyanaz a
szemely. A hasznal6 kornyezetében 1év6 reprezentaciok (példaul ez a szakdolgozat) nyilvanos
reprezentaciok. Ezek altalaban az egymastdl elkiilonilt létrehoz6 és felhasznald kozotti
kommunikécié eszkozei. A nyilvdnos reprezenticidonak tobb felhasznaldja lehet, a
mentalisnak csak egy. A reprezentaciok kozt cserefolyamat alakul ki, a mentalis
reprezentaciok nyilvanossa valnak, tarsadalmi reprezentaciokka, melyek egyeéni szinten

mentalis reprezentaciokka allnak ossze.?

Sperber elgondolasa szerint az emberi elme ugyanugy érzékeny a kulturalis reprezentaciokra,
ahogyan az emberi szervezet a betegségekre. A reprezentaciok tobbé vagy kevésbé lehetnek
kulturalisak. Ha a kultararol beszéliink, valamifajta széles kdrben megosztott, hosszan tartd
reprezentaciora gondolunk. Sperber szerint azonban nincs olyan kiiszob, mely mentén élesen

elvalaszthat6 volna a kulturdlis és egyeni reprezentacid. Ezen tal a reprezentaciok kiilonb6zé

¥ Dan Sperber: A kultura magyardazata (2001) 87. oldal
° Dan Sperber: A kultura magyardzata (2001) 51. 53-54. oldal

12



modon lehetnek kulturalisak, lehetnek lassan terjedd, tartésabb reprezentaciok, mint a
hagyomdanyok, ezeket hasonlitja "endémidkhoz", valamint vannak gyorsan terjedd, kevésbé
tartos reprezentaciok, melyek a modern kor divatjaira jellemzok (és az internetes mémekre),
ezek hasonlitanak leginkabb a jarvanyokhoz.”* Az, hogy mely informacié lesz megosztott,
leginkabb attol fligg, hogy "Osszeegyeztethet6-e, jOlI illeszkedik-e az emberi kognitiv

1"# tehat, hogy mennyire relevans (a memetika teriiletén ezt neveznék az

szervezOdésse
agyban tarolt mémeknek, mémkomplexeknek). A fert6z6 betegségek atadasanal,
replikécidjuknal a virusokban vagy baktériumokban ritkan fordul elé mutacio. Dawkins is
elismeri, hogy kulturalis téren a replikacié valdszini "pontatlanabb™, mint a genetikaban.
Sperber Ugy latja, a reprezentaciok atadasanak folyamata egyben mindig "atalakitas"
folyamata is. Ugyanis a fert6zés elmélet szamol a kognitiv tényezdékkel is (melyek egy része
az ember egyetemes felépitéséhez tartozik)?, a reprezentaciok értelmezésével (reprezentaciok
reprezentacioja), mely a mentalistol terjedhet a nyilvanosig, a nyilvanos reprezentacioktdl a

mentalisig.

Sperber hangsulyozza, hogy a kulturalis epidemioldgia egy anal6gia, mely arra utal hogy
amig van egy jarvanytani megkdzelités, addig nincs altalanos jarvanytani elmélet, mert a
kiilonbozé betegségek i1s (maléria, tiidordk) mind-mind masfajta jelleglick, és masfajta
magyarazatot és megoldast igényelnek. A helyzet hasonlo kulturalis téren is: "Mindegyik
betegségnél alkalmi elméletre van sziikség, s bar az analdgiak gyakoriak és sok mindet
segitenek, nincs elvi korlatja annak, hogy kiilonb6z6 esetek mennyire térhetnek el egymastol.
Hasonl6 médon, az altalanos kultdraelmélet is félrevezetd. A kiilonboz6 kulturalis jelenségek
- mondjuk a temetési szertartasok, mitoszok, a fazekassag és a szinosztalyozas - igen eltérd

n24

magyarazati modellek ala esnek."" A kérdés az, hogy e tdg megkdzelités mennyiben segiti a

kultura megértését, ha azon belil mas-mas alkalmi elméletekre van sziikség.

2.5. Az internetes meémek fertozése
A internetes tér egy oOriasi tarhely, ahova nyilvanos reprezentaciok (mémek) keriilnek fel,
"lebegnek", ¢és csak arra varnak hogy megfertdzzék a felhasznalék neuronjait, vagy

feldolgozzak Oket bels6 mentalis reprezentaciova. Az internetes mémek legtobb esetben

*! Dan Sperber: A kultdra magyarazata (2001) 84. oldal

> Dan Sperber: A kultura magyardzata (2001) 194. oldal

3 pléh Csaba: A gondolatok terjedési mechanizmusai: mémek vagy fert6zések, Replika 40. (2000): 177. oldal.
** Dan Sperber: A kultura magyardazata (2001) 87. oldal
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szorakoztatoak, illetve olyan kulturdlis tartalmakat kozvetitenek, melyek divatok és a bulvar
targykorébe tartoznak. Ezen tartalmak feldolgozdsanal csak a kevésbé aktiv a kognitiv
folyamatokban résztvevé "sziir6" funkcio (mar ha létezik ilyen egyaltalan). Az internetes
mémek tovabbkildéséhez elegend6 egy “direct link™ atmasolasa, de Ujabban ez sem
sziikséges, mivel az Uj funkciokkal egy kattintassal lehet6ség van mar a tartalom blogokon és
kdzosségi oldalakon toérténd megosztasara. llyen oldalrél nézve, az emlitett elméletek kozti
kilonbsegek elhanyagolhatoak. Az internetes mémek terjedésenek tanulményozasara a
memetika épp’ Ugy alkalmazhatd, mint a kulturalis epidemiologianal, mivel ezen tartalmak
hasonloan viselkednek, mint Dan Sperber altal példakét hozott megosztds “lanclevelek™, csak
esetikben nem valamiféle biintetést6l tartunk, vagy bizunk abban, hogy valoban
meggazdagszunk, hanem kikapcsolodas, szérakozas és masok szorakoztatasa céljabol osztjuk
meg, hogy veliink nevessenek ( és "begyljtsiik a likeokat"), illetve hogy a visszajelzésekkel

onképiinket megerdsitsék.

3. Az internetes mémek torténete

3.1. A smiley-tdl lolcat-ig

Az internetes mém tartalmilag az eredeti mém jelentéséhez képest lesziikiilt. Amig a mém
magaban foglalt minden szocialis emberi megnyilvanulast, addig az internetes meém - bar
ugyanugy terjed6 gondolatokat takar, és a replikaciok szdma teszi 6ket azza, amik - lehet egy
video, kép, dal, website, egy vicc, egy trend, barmilyen kisebb "informacié csomag", mely a
halozati térben szorodik szét. A fogalom 1998 koril Gjsagirodi zsargonna lett, melyet
akkoriban az internetrél szarmazd pop-kultirdhoz (e-mailes hoaxok, “celebek™) ko6t6dé
tartalmakra ertették. Magyarorszagon ez id6 tajt CD-ken vagy merevlemezrdl attéltve (az
internetes kapcsolat hidnya, vagy annak sebességének korlatai miatt on-line még nem
terjedhettek) keringtek mar olyan tartalmak, melyeket a mai értelmeben internetes mémnek
tekinthetnénk. Ilyenek voltak az 1989-ben felvett Szalacsi Sandor, kocsordi lakos, és
atombunkerérdl késziilt felvétel, vagy az 1992-ben kozepiskolasok altal VHS kazettéara felvett

Dallas "ujraszinkronizalasok".
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Bar a kifejezés, mint lattuk, mar a 90-es évek végeén szuletett, mar a 80-as években léteztek
emotikonok, melyek bizonyos értelemben internetes el6-mémeknek tekinthet6k. Hasznalatuk
rendkivil gyorsan elterjedt, variacidik egyre komplexebbé valtak, értelmezésiik gyakran mar
magyarazatra szorult. A mai értelemben vett internetes mémek megjelenéséhez azonban az
internet sebességének novekedésere, az internetes feliiletek interaktivitisanak fejlodésére
(Web2), a kiilonb6zo grafikai (vagy vided kezeld) programok szélesebb korben elterjedtebb
ismeretére volt sziikség, igy az Adobe Photoshop, vagy legalabb az Windows "Paint"

programjara.

3.2. A 4chan rovid torténete

Az internetes mémek elszaporodasaban a 4chan nevii oldalnak nagy szerepe volt. Elédje a
japan 2channel, mely maig nagy népszertiségnek o6rvend. Lényegi eleme az anonimitas. Cole
Stryker szerint az oldal sikerességének alapja a japan viselkedéskultira sajatossagaival vald
szembehelyezkedés lehetésége, az anonimitds nyujtotta nyilt beszédmdd, és érzelmek
kifejezésre juttatasa.®> 2001-ben indult el a Futaba Channel, azaz a "2chan”, ami anime és
manga kodzpontu szubkultdrava fejlédott. Fé6 témai a mindennapi problémak, sport, étel és
pornd. az oldal imageboard”, képek beillesztésére alkalmas férum. 1999-ben Richard
“Lowtax” Kyanka inditotta el a Something Awful cimii viccoldalt, mely blogokat, forumokat

foglal magaban és altalaban a pop-kultarara reflektal.

A 4chan egy "imageboard”, melyet 2003 oktdberében az akkor 15 éves Chris Poole
(nicknevén: "moot") inditott, a 2chan-hoz hasonléan manga és anime tematikdban. Bar az
oldal hamar talnétte magat, vondsaiban még mindig hordozza a japan anime jegyeket. Az 53
tematikus weblapot tartalmazo oldal kozpontja a hirhedt /b/, mely valodi mém gyarnak
tekinthetd, fiatal hackerek otthona, mely kornyezet jelent6s szubkultdrava valt. A /b/ volt a
sziiléhelye az Anonymous nevii "hacktivista"csoportnak, akik tobb alkalommal kormanyzati,
vallassal kapcsolatos oldalak, illetve multinacionalis cégek honlapjait bénitottdk meg
Osszehangolt tamadasaikkal. Maga a /b/ kulturalis kornyezete volt az, ami elsddleges
"tenyészhelyidl™ szolgalt az internetes mémeknek, és ezek tipikus vonésait kialakitotta, mely
vonasok a csoport gondolkodasmaodjat, vilagnézetét tiikrézik mindmaig. Egy ad hoc példaval
szemléltetve: rengeteg vicces macskas internetes mém kering az interneten. A téma ugy tlinik

kimerithetetlen. A cicds mém-jelenség (lolcat) népszertisége kotheté a 4chan-on 2006-ban

> Cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 131-132. oldal
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tradiciova valt "Caturday-el”, azaz a szombati nappal, mikor a /b/ csoport felhasznaloi

tdmegével posztoltak a mokas macska mémeket.

A 4chant természetesen nem lehet egyediili "kreativ mithelynek" tekinteni, ahonnan a kikertilt
tartalmak kozosségi oldalakra, blogokra, mémgyijté helyekre kerllnek, bar ez az irdny még
mindig jelentés (a /b/ oldal szamara kifejezetten ellenszenvesek az egyéb jelentGsebb
"mémgylijtd" oldalak, mert allitasuk szerint ellopjak az otleteiket, amiket aztan vizjellel latnak
el). Blogokra, egyéb nagyobb internetes mémeket gyiijté oldalakra (9gag, cheeseburger)
ugyan ugy felkertlnek eredeti tartalmak. Ma mar egyes hirportaloknal is bevett szokés, hogy
egyes politikai/kozéleti eseményrdl késziilt "mémgyanus" képeknek a remixeit varjdk az
olvasoktol, igy mondhatni az internetes mémek remixei mar nem koéthetok tobbé szorosan az
innovativ felhasznalok exkluziv koréhez, hanem az &tlagos internetez6k is egy gyors
photoshop munkéval eldallithatnak egy-egy internetes mémet. Ett6]l fliggetleniil a 4chan

kultdraja az, mely leginkabb megszabja az internetes meémek trendjének irdnyvonalat.

4. Tipizalas

A hélozaton minden olyan "jatékos" tartalom, amely jarvanyként terjed, mémnek tekinthetd,
annak lehetséges megjelenitési formaitol fliggetlenul. Lehet egy egyszer(i hirdetés is, vagy
annak bizonyos része, egy mondat, egy képkocka, amely aztan valami oknal fogva (humor,
abszurditas, stb.) bekeriil az internetes kulturaba, és a mém erdsségétdl fiiggden elterjed,
mutalodik (remixek, mushupok). Igy tehat az internetes mémek barmilyen formaban
megjelenhetnek, legyen az széveg, kép, videod, animacid, hang és ezek keverékei.

4.1. Kepek
Az internetes mémek fajtai koziil a képek a leginkabb széles korben elterjedtek, vélhetéen
amiatt, mert a kép megértésénél nem {itkoziink nyelvi kiilonbségekbdl adodd problémakba,

habar a képeken a legtobb esetben szdveget is elhelyeznek, mely arra reflektal, kontrasztban
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all vele, vagy kiegésziti. Az internetes mém elterjedésének azonban gatja a nyelv, ennél fogva
- mint az egyéb mas tipusu mémeknél is - az internetes képeken talalhaté széveg tobbnyire
angol. Az adott nem angol nyelvi teriiletnek is megvannak a maguk mémgyijté oldalaik, és
ezek jellemzden a nagyobb (9gag) mémgyljtokrol masoljak le a tartalmakat, és irjak at a
szOvegeket az eredetir6l a sajat nyelviikre, igy valik hozzaférhet6vé, az angol nyelvet nem
besz€l6k, és a mém-kulturaban jaratlanok szamara is az internetes mém. Az internetes mémek
nemzetko6zi forgalmara egyébként jellemzd, hogy kiilon a leirt (angol) szovegek helyesiréasi

hibaibol is allandosult szofordulatok, kifejezések szilardulnak meg, terjednek el memetikusan.

A kép, vagy kép és szbveg formatumu (multimodalis) mémek rendkivil valtozékonyak,
megjelenesik gyakran pop szirrealizmus jegyeit mutatjak. Az internetes mém kepek
legtobbszor internetrél "halaszott" képekbdl dsszerakott montazs munkak, de a sajat, kézzel
vagy digitalisan megrajzolt tartalmak is el6fordulnak. Habar barmilyen képbdl lehet internetes
mém, kialakultak bizonyos sablon képek, melyek énmagukban konvencién alapulo jelentéssel
birnak. Az ezeken elhelyezett szovegek varidlasaval valik a tartalom Ujra és Gjra a mém-kep
kontextusanak megfelelden ugyan annak a tipusos internetes mémnek a megtjult variacigjava.
Ezek a sablonok igen er6s mémeknek, vagy virusoknak tekinthetéek, melyek a folyamatos
mutaciok révén tartjak fenn magukat, akar évekig is. Minél szimplabbak, annal tartésabbak.
Szinte minden sikeres mém formailag rendkiviil egyszerii. Ezek altalaban meglehetésen
sziirrealisak, a portrék/képek nem egyenlok onmagukkal, az csak magat a kontextust adja
meg, valojaban az Uzenet a lényeg. Az ilyen sablon mémekre példa az "Advice Animals",
melynek egyik legkorabbi tipusa a buzdité "Courage Wolf" (1. abra), mely egy szines

hattérre vagott vicsorgo farkast abrazol. A kép folé vagy ala szokés a széveget elhelyezni.
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1. dbra: Courage Wolf

Més példa a "Foul Bachelor Frog" (2. &bra), mely a lusta, inaktiv egyedilall6 ember

sztereotipidja.
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2. dbra: Foul Bachelor Frog
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Az Advice Animals tipusu mémek fejlodésiik kovetkeztében mar nem csak kizarolag allatok
képeivel jelennek meg. J6 példa erre a "Lazy College Senior" (3. abra), amely az

alulmotivalt, kiégett, végzbs egyetemistat, és jellemzé viselkedését mintazza.
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3. &bra: Lazy College Senior

Ezek természetesen csak kiragadott példak, szamtalan varidcidja létezik a kep alapu
mémeknek, de latni kell, hogy ezeken beliil is trendek vannak, és attol fiiggéen, hogy milyen
szignifikans mém fajtardl van, szg, annal hosszabb a kifutasi idejik, illetve minél kevésbé
integralt egy réteg a mém kulturaba, annal nehezebben tudnak "lépést tartani” az U]
trendekkel. Amig a Facebook oldalon még béven taldlkozhatunk egy " Anti-Joke Chicken™
mém poszttal, addig az innovatorok oldalain (4chan /b/, Reddit) mar biztosan nem fogunk
vele dsszefutni, mivel ott évekkel ezel6tt volt az divat. A kép mémekre jellemzé mutacio,
mikor egy megel6zé képre reflektdl egy ujabb mém. Ezek gyakorlatilag kommentek,
kiegészitések. Ekkor a képen beliil a fels6 részen lathato az eredeti mém (esetenként az is mar
modositva), alatta pedig felirattal, vagy képpel, vagy mindkettdvel kiegészités lathatd. Nem
ritka, hogy még a kiegészitett mémre is valasz érkezik, igy mar harmas tagolasu mémként, és
igy tovabb. A képek a legvaltozékonyabbak, és a leggyorsabban mutalodé memek, és

valosziniileg ezeknek a megértése feltételez a legtobb esetben eldzetes tudast. Tudni kell a
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sablon mémek értelmét, a strukturat, hogy azzal 6sszhangban tudjuk értelmezni a rajta 1évé
szOveget. Tovabba bizonyos mém egész kis részlete - beillesztve egy adott képbe - is kilon
mémkeént visszautalhat egy elézetes jelentésre. Példaul egy olyan kép, ahol egy nyomtatd
lathaté (4. abra), aminek a tetejére egy barna "fullcap™ sapka van bevagva, énmagaban
érthetetlen a mémek vilagdban jaratlanok szdmara. Azonban ha rendelkeziink azzal az
eldismerettel, hogy a barna sapka egy "Scumbag Steve" nevi altalanosan hasznalt mémbdl
van (6 a tipikus rosszindulata sracot szimbolizalja, jobban mondva maga a sapka reprezentél
egy sztereotipiat bizonyos emberekrél, akik korében ez a viselet elterjedt), akkor mar,
megertjik, hogy a mem miert lett ellatva azzal a szoveggel hogy: "Nyomtatni akarsz?
Kifogyott a patron. Véletlen nyomtatsz és leallitanad? Hidba nyomkodod a kikapcsolas
gombot, akkor is folytatom.".

YOUWANTMETO CARGELTPRINTING ! %@m

ARERIAN:

THEREISING PARERJN oTsor e e

NEWERINTER' S 36 B OUWANTITO ERINTISOMETHINGD

-

FIRSTILETMERLAY,Y OUTHESONG
REPLACEMENT{INKS588 (OEMY[BEQPLE

4. dbra: ,,Scumbag” nyomtatd

B
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4.2. Kepregenyek

Kilon emlitést érdemelnek a par kockas képregények, melyek bizonyos fajtai a legrégebbi
internetes mémekhez tartoznak. A legelterjedtebb minden bizonnyal a "rage comics” (5.
abra), melynek 2008 6ta toretlen a népszerfisége.?® Természetesen az eredetije ennek is a
4chan /b/ oldalon jelent meg, egy négy kockabol allé képregényben, Windows Paint

programmal elnagyoltan megrajzolva.

delicious toothpaste

FFFFFFF
FFFFFFF
FFFFFF
FFFUU
uuuu
Hm WIMAR
Wy UuUU

uuuu
UuUUL-

5. &bra: Korai rage comics mém

A mémnek oriasi sikere lett, miutan 2009-ben a Reddit elinditotta a FUUUUUU oldalt, ahol a
felhasznalok sajat rajzolt karaktereiket tolthették fel, ami altal a variaciok szama is
megsokszorozodott, igy azoOta rengeteg rage comics képregény sziiletett kiilonb6z6
"idegesit6" szituaciok szemléltetésére. Itt is kilon érdemes megemliteni, hogy ezen a divatos

mémen belul a felhasznalt és standardizalt rajzok (melyek kulonféle gesztusokat dbrazolnak)

% http://knowyourmeme.com/
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szintén trend szerlien valtakoznak, aktualis népszeriiségiik szerint. A rege comics sablon

gesztusait gyakran hasznaljak fel mas mémekre val6 reakcié mémként.

A masik emlitésre érdemes képregény-mém a Cyanide & Happiness, melyet a szerzok 2004-
t6l publikalnak sajat (explosm.net) oldalukon. A Flash programmal megrajzolt torténetek
szerepl6i leegyszerisitett, karakter nélkuli (csak a poldjuk szine kilénbozik), legtébbszor
teljesen irracionalisan cselekvé emberek, akikkel nonszensz es humoros dolgok torténnek
olyan, amugy "vitatott" témék kapcsan, mint az abortusz, 6ngyilkossag, AIDS, alkoholizmus,

gyilkossag, erészaktevés, terrorizmus, stb.?’

4.3. Videdk és animaciok

Az internetes mémeket gylijté oldalakon tilnyomo tobbségben képekkel talalkozhattunk, de
az utobbi idében egyre gyakoriabbak a GIF formatuma rovid vided részletek. A vided
megosztokon, mint a youtube, rengeteg a mémkent szamon tartott tartalom kering. A millids
nézettségli, fura dolgokat miivelé macskakrol késziilt felvételek kivétel nélkiil a mém kultura
részeit alkotjak. Tipikus video alapu internetes mém a "diétds kolaba dobott mentos™ (melyek
kémiai reakcidba lépnek egymassal és a kola szokokutszertien frocskol ki a flakonbol). A
krimi valsag utan internetes mém lett Natalia Poklonskaya, akit 2014. mércius 11-én A Krimi
Koztarsasag foiigyészének neveztek ki, és a hirekben k6z6lt sajtokonferencian adott beszéde
utan (valdszinli attraktiv megjelenése miatt) az internet megtelt a rola késziilt internetes
mémekkel és manga rajzokkal. A videdk esetében is gyakoriak a remixek (ezek szama
altalaban aradnyban van az alap mém nézettségének szadmaval). Rengeteg zenés
Ujrafeldolgozasa keszilt a "double rainbownak", amely youtube-ra feltoltott videon valaki
(vagyis ez a valaki Paul Vasquez, mivel bizonyos értelemben sztar az interneten) gyermeki

lelkesedéssel kommentalja a felvételén lathato dupla szivarvany jelenséget.

4.4. Egyéb mém jelenségek

Az fentiekben felsorolt kilonféle, formakban megnyilvanult internetes mémeken tal Iéteznek
"kevert mifajuak"”, ami akar az emlitett rage comics-bdl vagy Cyanide & Happiness
képregénybdl készitett animaciok, vagy egy dal és klipje (Psy: Gangnam Style, Rebecca
Black: Friday). Lehetnek Klasszikus szdbeli humor (jellemzéen szélesen elterjedt, pop-

7 http://cyanideandhappiness.wikia.com/wiki/Cyanide_and_Happiness_Wiki
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kulturalis jelenségen alapul0) irott megfelel6i, mint példaul a Chuck Norris viccek. Virusszerii
terjedésiik szerint internetes mémnek tekinthetok az e-mailen és a kozosségi oldalakon terjedd
korlevelek és "spam"-ek, valamint a killonféle hoaxok, vagyis a szenz4cids, de hamis hirek. Itt
érdekes azonban megjegyezni, hogy az "internetes mémet” nem biztos, hogy a Dawkinsi
értelemben vett (gondolatok, melyek agyrol-agyra terjednek, ez esetben az internet
kozvetitésével) meghatérozas alapjan kellene definialni, mivel ez olyan t&g értelmezést adna,
melyben minden interneten megtalalhaté adat beleférne. Persze nehéz meghuzni a hatart,
hogy még mi szamit internetes mémnek, és mi nem. Ugy tiinik, hogy van néhany kritérium,
melynek meg kell felelnilik, a hatas, a jatékossag, egyszeriiség, terjedes, mely utobbi a
leglényegesebb, és amely "erejét" a tobbi Osszetevébol meriti. "Na, ebbdl is mém lesz!",
mondhattdk sokan, mikor Mario Balotelli a 2012-es labdarigo-Eurpa-Bajnoksagon egyik
golja utan 6rémeben levetette mezét, es a palya kozepén befeszitette izmait. Olyan vidam
pillanat volt ez, amit a vilag minden pontjan emberek milliéi atéltek, és mely elég
meghokkent6 volt ahhoz, hogy tdmeges szobeli €s internet megosztast valtson ki (rengeteg
remixelt, Photoshoppal atdolgozott kép készilt rola). Internetes mémek tehat az off-line és
on-line kulturalis térbdl egyarant taplalkoznak, a szamitogépes technoldgia pedig a jelenségek
sokszinti formai megjelenitésére ad lehetéséget. A 4chan-féle kozosségek pedig megteremtik
sajat on-line szubkulturgjukat, melyek befolydssal vannak az internetes mémek tartalmi és

formai fejlodésére.

5. Haldzati ellenkultdra: A 4chan

5.1. Az anonimitas jelentosége

A 4chan /b/ oldalan elképeszt6 sebességgel jelennek meg és tiinnek el tartalmak. A férumon
threadeket, azaz témakat lehet inditani, melyek idérendi sorrendben kovetik egymast. A
legujabbak mindig legfeliil jelennek meg, majd idével hatra kerllnek, végul torlésre keriilnek.
Azok a témakat, melyek kevesbé érdekesek - tehat kommentek nelkil maradnak -
masodperceken belil eltavolitjak. Naponta tobb ezer kép, internetes mém arasztja el az oldalt.
Mi lehet az oka ennek a hihetetlen termékenységnek? Egyrészt az, hogy az oldal latogatdinak
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tobbsége "geek" (bizonyos téemara, pl. informatikara fokuszald, "antiszocialis” személyek),
unatkozé fiatalok, akik idejik jO részét on-line, ezen a forumon toltik, akik annak

szabadsagabdl adodoan a legvadabb tartalmakat teszik k6zzé szorakozas és unalomiizésként.

A /bl egy léglres térkent indult, amit ezek a fiatalok sajat érdekl6dési koriik témaival toltottek
meg (legyen video jatékok, anime, porno, pop kultdra: filmek, sorozatok, kényvek), majd
egymas viselkedését utanozva kialakult sajat norma- és preferenciarendszerik. A szabadsag, a
kovetkezményeket és a felelésségvallalast kiiktato anonimitas folytdn olyan beszédmadd
hasznalatara, és olyan tartalmak megosztasara nyilt lehet6ség, ami mas teriileten sehol. Ennek
negativ és pozitiv hozadéka is lehet. Az anonimitds miatt eltiinnek azok a szokasos
hierarchiak, melyek minden mas teriileten megjelenik. A "személy" lényegtelenné valik, a
hangsuly a tartalomra tev6dik.?® Megsziinik minden tekintély alapu autoritas. A résztvevék
rengeteg 1d6t ¢és energiat fektetnek abba, hogy oOnmaguk és az arctalan kozosség
szorakoztatasa érdekében kreativ és humoros tartalmakat készitsenek ellenszolgaltatas nélkil,

"just for the lulz" (a lulz a "loI" rovidités deformalt alakja, amely loud out laughing,
"hangosan felnevetni”-t jelent, magyaran csak a vicc kedvéért). A kérdés, hogy "ki?"
Iényegtelen, a "mit" a fontos. Erre van sziikséglet, minél tobbre. A 4chan geek tizenévesei
egymast nem ismerik, de magukon hordjak a /b/ jelet, és serényen dolgoznak azon, hogy

minél tobb internetes mémet helyezhessenek a "Lulz" oltarara.

Cole Stryker az Epic Win For Anonymous cimii miivében a 4chan-t egyfajta anti-
Facebooknak nevezi. A két oldal hasonlo koérilmények kozott sziletett, de teljesen mas utat
jart be. Mindkeét oldalt a 2000-es évek elején inditotta egy iskolas “geek". Mig a 4chan
megmaradt a szabadsdg és a totadlis anonimitds terén, a Facebook milliardos (Uzleti
vallalkozassa ndtte ki magat, ahol mara tobb mint egymillidrd ember személyes adatait
birtokoljak, melyeket a titkosszolgalatok, a rendérség, vagy barki, barmikor ellenérizhet, vagy
kiadjak megosztasi és lajkolasi szokasainkat felhasznalasra, személyre szabottan kuldott
reklamok céljabdl kereskedelmi vallaltoknak. Amig a facebook a biztonsag és a totalis
kontroll tertlete, addig a 4chan egy szabad, de veszélyes terep. A szerzé e terileteket
stilusosan és talaloan egy PVP (“player vs. player”, azaz jatékos a jatékos ellen) online jaték
foldjéhez hasonlitja, ahol a harcosok és magusok, azaz a jatékosok a falvak és varosok
neutralis teriiletén biztonsdgban vannak, mert ott nem érheti tAmadas Oket (ez a Facebook

vilaga), addig a telepilések hatarait elhagyva a "vadonban™ (4chan) barmikor bajba

% Cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 276-277. oldal
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kerulhetnek, ha "noobok™ (tapasztalatlan) vagyunk, és talalkozunk egy nalunk erésebb,

"alacsonyabb szinttiekre" vadaszo "trollal”, vagy trollokkal.

5.2. Viselkedés, nyelvezet, jatékok

A "troll" (mitikus figura, illetve a "trolling" kifejezése egy horgész technikéra is utal, melyben
a csalit csonakkal hldzzék a vizben, mintha az élne, "igy megvezetik" a halakat, hogy
rakapjanak a horogra) viselkedés természetesen nem a 4chan-on alakult, ki, de talan ott érte el
tetopontjat. Erre utal a "trolls trolling trolls™ kifejezés. Erre példa, mikor valaki direkt
idegesit6 alaknak tetteti magat, ezt egy masik troll elhiszi, és heccelni kezdi. Csoportos "troll"
Osszefogasok alakulhatnak ki, hogy "kikészitsenek" valakit. A trollkodas lényege mésok
érzelmeinek iranyitasa, tettetéssel, hazugsaggal.?® Cole Stryker konyvében felsorol bizonyos

troll tipusokat:

1. A gazember: Aki probal elhitetni valakivel valami nem valos dolgot.

2. A "buta": Aki értetlenkedik, direkt rossz nyelvtannal ir, hogy hitelét adja
miiveletlenségének, igy az aldozat id6t és energiat pazarol arra, hogy elmagyarazzon neki

valamit.

3. Az idegesits: Tréagar, bosszantd viselkedésével fel akarja magara hivni a kornyezete
figyelmét.

4. A megbotrankoztaté: Az o6rdog Ugyvédjét jatssza, tudatosan a csoport véleményével
szemben tesz allasfoglalast.

5. A diihddt: Idegességet szinlel, hogy lenyugtassak.

6. A vadlé: Masokat vadol meg troll viselkedéssel, pedig tudja, hogy nem azok.*

A 4chan /b/ oldalan tolvajnyelvezet alakult ki. Valoban az, mert megértésiikhoz elézetes tudas
és tapasztalat szlikséges, és az alapjan kialakult konvencio, tehat nélkilozhetetlen szamukra

az oldal folyamatos nyomon kovetése. A kiilonféle nyelvi torzitasok, nyelvtani hibakbol eredo

* Cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 95. oldal
% cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 95. oldal
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viccek, és azoknak a tovabbfejlesztése, a mémek jelentésének, a kiilonbozo torténettel bird
szofordulatok ismerete nélkildzhetetlen. Egy szofordulatra példa, mikor a 4chan trolljai egy
11 éves kislanyt hecceltek, aki kétségbeesetten lizent tamaddinak egy videdban, melyben
diihés apja is feltlinik, atveszi a szot, renddrséggel fenyegetézik, majd a végén fenyegetden
lezarta mondandojat azzal, hogy "Consequences will never be the same!" (a kdvetkezmények
nem lesznek a régiek), ami nyilvadnvaldan értelmetlen (vélhetéen tgy értette, hogy az
abuzalasnak kovetkezményei lesznek), igy a 4chan-on azoOta ezt a kifejezést troll vitak

lezarasanak tipikus vicces végszojanak hasznaljak.

Az oldal nyelvezete durva, és rasszista. Azonban ez a szbhasznalat a férumon annyira
természetessé valt, hogy csak egy "lurker" vagy "newfag" érezheti sértének, mivel ez a
durvaség inkébb a kozeli bardtok egymassal szembeni, amugy baratsagos széfordulatait idézi.
Itt gyakorlatilag mindenki "fag” (homokos), vagy nigger. A newfag, lurker (kémkedd), vagy
cancer (rak) elnevezéssel az oldalra Ujonnan érkezetteket illetik, akiknek viselkedése és
beszédmaddja jelzés a csoport aktiv tagjai szamara. A newfag nem szivesen latott vendég. Az a
vad éri Oket, hogy tokre teszik a /b/ oldalt. Rosszféle trollok, akikbdl hianyzik a szellemesség.
A régebbi felhasznalok elnevezése az "oldfag", az igazsagtevoké pedig " moralfag”. Az
oldalon rengeteg pornogréaf tartalom talalhato, és a 4chan lakok figyelmét is ezzel lehet a
legkdnnyebben megragadni (sok esetben egy szexualitastol fuggetlen kérdéshez egy meztelen
né képét csatoljak, hogy nagyobb eséllyel kapjanak valaszt). Ennek a ténynek készonhet6 a
"kameralanyok" (eredetiben Kkicsit durvabban: “"camwhore™) sikere. Az oldal egyik
példamondata szerint a /b/-n nincsenek lanyok® (mivel a nék képeit is férfiak posztoljak e
szerint), mégis a legnépszeriibb posztok a meztelen, telefonnal keszitett "selfie” (6nfotd)
képek. Ezek eredetisegét egy feltartott papirlapra irt datummal és idéponttal szoktak
bizonyitani. Ha bizonyos testrészek takarasban maradnak, akkor a posztot elsdpri a népharag
(TOGTFO mozaiksz6 kommentek kiséretében, mely annyit jelent, hogy " Tits or get the fuck

out™).

Cole Stryker a /b/ oldalt "kreativ jatszotérnek™ nevezi, de ez kornyezet korant sem ilyen
artalmatlan. Azonban a mémek mellett valoban sok-sok unalomiiz6 jaték létezik a 4chan-on.
Ilyenek a "You loose" jatekok, melyeknél megallapodnak a feltételekben, példaul "ha nevetsz,
vesztettél”, vagy "ha dihos leszel, vesztettél”, majd ezek utdn képeket kommentelnek a

jatékkent elinditott téma ala, melyek viccesek, vagy bosszantdéak. A masik jellemz6 jaték a

3 Cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 212. oldal
%2 Cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 81. oldal
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"GET" ("szerez"). A témak és kommentek mind szamozva vannak. Mikor latjak a /b/ oldalon,
hogy hamarosan kerek szam kdvetkezik, vagy egy sorozat, mint "123456789", vagy ugyan
azok a szdmok, példaul "222222222", bejegyzesként a kitett kedvelt képuk mellé a "GET"
szot irjak, annak reményében, hogy az 6vék lesz a nyertes ID szdm. A jaték gy6ztesének képe
ez utan tnnepi fogadtatasra lel, beindul a témaval és képpel kapcsolatos memek produkcioja.
Néha eléfordul, hogy figyelmetlen latogatok nem irjak ki a "GET" szot, és ugy szerzik meg a
mérfoldkonek szdmitott bejegyzés szdmot. llyenkor a "GET" érvenytelen. A 4chan oldalan
mas nagyobb forumok is jatsszak e jatékot, sét, nem ritka, hogy szomszedbol jétt "behatolok™

prébaljak ellopni egymas "GET" 6romet.

5.3. Az Anonymous mozgalom

2004-ben a 4chan oldalan szervez6dott az anti-kapitalista, anti-globalista, anarchista
mozgalom melyek on-line hacker tamadasaikrol és off-line akcioikrol és tiintetéseikrdl valtak
ismertté. Kezdetben ez az anonim, decentralizalt csoport is "for the lulz", tehat csak a vicc
kedvéért tevékenykedett, késébb azonban kiilonféle globalis idedk mentén, az ateizmus, a
liberalizmus, az anarchizmus, a kdrnyezetvédelem zaszlaja alatt szalltak harcba az "elnyomas™
ellen. Egyhéazak, felekezetek, korményzati szervek, multinaciondlis vallalatok internetes
oldalait bénitottdk meg, illetve fértek hozza bizalmas adatokhoz. Emellett fellépnek a szabad

informacioaramlasért (a WikiLeaks tAmogatasa), illetve a szerzoi jogokkal szemben.

A mozgalom tagjai a cybertéren kivil a V for Vendetta cimi filmbdl vett Guy Fawkes
maszkkal takarjak el arcukat az utcai megmozdulasok soran, illetve identifikaljak magukat a
hal6zaton. Erdemes megjegyezni, hogy a csoport az amdgy jellegében teljesen globalis
interneten szervezédik. A "jo cél" érdekében szervezett, anonimitas mogotti szabadsagharc
eszméje és a maszk viselése memetikusan terjed a halozaton. Bar az 6tlet a 4chanrdl indult,
mara egy globalista mozgalom lett, mely a globalizmus ellen kiizd. 2011. nyaran a The New
York Times megirta, hogy az Anonymous altal viselt maszkok az Amazon.com top termékei
kozott vannak, évente tobb szazezret adnak el beldle, és a licenszt birtokld6 Warner Bros.

minden egyes eladott darabbdl profital (6. abra).
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6. dbra: Az elnyomas elleni harc szimbolikus kelléke

Az anonymouson belll tébb rivalizald hackercsoport kulonil el. Ezek kozul a leghiresebb a
Lulz Security volt. Egy haldzati-biztonsagtechnikai cég tizezer dollart ajanlott annak, aki
megvaltoztatja egy altala biztonsagba helyezett weboldal nyitoldalat. A LulzSec ezt feltorte,
¢s az oldalra sajat logdja mellé a kovetkezoket irta: "DONE, THAT WAS EASY. KEEP
YOUR MONEY WE DO IT FOR THE LULZ", azaz "Kész. Ez kénnyen ment, tartsatok meg
a pénzeteket, csak "lulz"-ért csinaljuk.®® Es ez a legfontosabb ebben a kultiraban, a “poén”,
mint Gsszetartd erd. A 4chan podiuman a lathatatlan hackerek dicsé performanszai fokozzak

kdzOsseguk integritasat.

3 Cole Stryker: Epic Win for Anonymous: How 4chan's Army Conquered the Web (2011) 283. oldal
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6. Kulturalis hatasok

6.1. Az internetes mémek kommunikéacios szerepe

Az internetes memek kiséretében kibontakozo digitalis kultdra (e kultarak folotti kultara)
athatja, és befolyasolja a hetkdznapi élet torténéseit. Az internetes mémek, az ezeket gyiijté
oldalak pedig bizonyos értelemben tomegmédiumként miikddnek, ahol, barki eldallithat
tartalmat. Ezek a tartalmak, bar kulonféle reprezentaciokat hordoznak, mégis ugy tiinik, hogy
bizonyos kultivacios hatas folytan a valosag egyes részleteirél hasonld nézeteket produkalnak.
Ezek a hasonld nézetek az adott felhasznaldi csoport bedllitodasai. Bizonyos reprezentaciok
vagy mémek ugyanis gyakran tartosan fert6z6ek maradnak az adott kornyezetben. Példanak
okaért a 9GAG felhasznaloi korében a Harry Potter konyvek, és az azzal kapcsolatos mémek
rendkiviil népszeriieck. A vallasokkal kapcsolatos téméak pedig altalaban negativ szinben
tiinnek fel. Igy a csoporton beliil bizonyos tartalmakat altalanosan preferalnak, maésokat
kevésbé, igy a kiilonbdzd mémgylijté oldalakon értékrendek oSltenek alakot, melyek aztan

székhelytikrol Kikerilve alakitjak a haldzati kultira egeszének jellegét.

A mémek altal megvalosult kommunikécié James Carey expressziv, vagy ritualis modellje
alapjan vett értelmezése a leginkabb kézenfekvd, ugyanis a legtdbb megosztott mém nem
valamilyen konkrét explicit, instrumentalis cellal kerilt megosztasra, hanem anonim adok és
vevok "belsd elégedettségéért", a szorakozas, az Osszetartozds megerdsitéséért. Carey
elmélete szerint nem az informacidkozlés, hanem a "k0zds vélekedések reprezentacidja”
fontos. Ahogy irja, "a kommunikéacié olyan kifejezésekhez kapcsolddik, mint a megosztas, a
részvétel, osszefogas, tarsulés, és egy kozos hit birtoklasa."** Ezt megfontolva arra a
kovetkeztetésre juthatunk, hogy a 4chan-hoz hasonlé férumokon és szubkultdrakon belil
halmoz6do internetes mémek az adott csoport kultdrajanak fenntartasanak jelei. (Erdekes
jelenség, hogy a 4chan /b/ oldalan ugy alakul ki csoporttudat és identitds, hogy mindenki
anonim vesz részt a kozosség fenntartasaban. Tulajdonképpen senki nem ismer senkit.

Tokéletesen személytelen kozosségek éplilnek, melyet a kdzos reprezentéciok tartanak fenn.)

Ahogy tavolodunk a gocpontoktol, agy hagyjuk el a csoport kdz6s reprezentaciojanak terét, a
mémek veszitenek specifikussagukbol. A "globalisabb" szinterek, mint a mémgytijtok, vagy a
"vegpont”, a globalis kozosségi oldalak terlletén az internetes mémek tulélésenek

sziikségszertien feltétele egy nagyobb tarsadalmi csoport altal is rendelkezésre allo

** Denis McQuail: A tomegkommunikdcié elmélete (2003. Osiris Kiadd, 56. oldal)
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értelmezési lehetdség. Igy azoknak kapcsolata nem kotddik mar kisebb csoportok kozos
értelmezésehez, ennél fogva a "globalis" kulturélis tartalmak fognak dominélni. E kénnyen
értelmezhetd tartalmakbol a kozosségi oldalakon mindenki annak megfeleléen osztja meg
6ket az ismeretségi korében, hogy azok szamara és kornyezete szempontjabdl relevansnak,
vagy sem. Az internetes mémek tehat "a tarsadalom id6beli fenntartasa" érdekében jatszanak
kozre, és kisebb nagyobb kulturalis kdzegek kozos reprezentécidjanak bélyegével vannak
ellatva, melyek azonban nyilvan beleiitkzhetnek eltérd értelmezési keretekbe, vagy masként

fogalmazva, olyan mémkomplexekbe, melyek nem engedik az adott meém integralodasat.

6.2. Az internetes mémek fertézésének titja

Cole Stryker az Epic Win For Anonymous cimii miivében nyolc alloméson vezette végig a
mémek életciklusat. Ezzel gyakorlatilag sikeresen felvazolta a reprezentacidk jarvanytani
(Sperber-féle) terjedési megkozelitésének az internetes mémek tipikus "betegségére"
vonatkozo fertézési Gitvonalat. Arra azonban Stryker is figyelmeztet, hogy a leirt életciklus
nem minden mémre igaz, nem mindegyik megy végig egyt6l-nyolcig minden egyes
életszakaszon. Ennek ellenére a megfigyelések alapjan ezen reprezentaciok kibontakozasanak

tipikus Utjat sikerult feltarnia.

1. ciklus: A szliletés

Egy mém akkor sziletik, mikor a mddositas mentes, eredeti "mém alapanyagot” feltélti valaki
az internetre. Ez lehet egy vided a youtube-on, kép a deviantart-on vagy a facebook, vagy egy
személyes honlapon. A potencidlis internetes mémek akéar hdénapokig is varhatnak, amig

valaki fel nem fedezi Oket.

2. ciklus: A felfedezés

A 4chan-on is szilethet egy eredeti 6tletb6l mém, de az oldal lakdi inkdbb ""mém kuratorok™,
akik abszurd vagy vicces jelensegeket keresnek es taldlnak a fent emlitett helyeken
(gyakorlatilag az interneten barhol), majd a férumra keriilve ezen eredeti matéria alatt Holy

Crap!, WTF?! (What The Fuck?!) vagy OMG (Oh My God) kommentek indikaljak, hogy a
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mém "erds". Ezek utan beindul a mémgyar, és megindul a tartalom remixelése, és kiilonféle

mashupok posztolasa.

3. ciklus: Az aggregaci6

Ezen alloméasnal keriilnek ki az internetes memek a 4chan-rél az internet egyéb terlleteire.
Altalaban tartalom-aggregator oldalakra, mémgyiijtékre helyezik 6ket, mint a Reddig, a Digg,
vagy a 4GAG. Ezeken az oldalakon a tartalmakra szavazni (lajkolni) lehet, igy a
leger6sebbnek bizonyulo mémek keriilnek ki a "front page”, vagy "hot page"-re, ami ezen

oldalak kezddoldala, igy szélesebb kdzonséghez eljutnak.

4. ciklus: A "sz6beszéd"

Az aggregator oldalak legkedveltebb tartalmai tovabb "replikalédnak™, az emberek kihelyezik
kiilonb6zé blogokra, a "twitter"-re, és a kozossegi oldalak falaira teszik, vagy gyors
tizenetkiildGivel ismerdseiknek elkiildik. (Ez lehet az a szakasz, mikor a relevancia szerinti
megosztas inkabb jellemzd. Azoknak az ismerdseinknek mutatjuk a tartalmakat, akikrél
feltételezzlik, hogy mémkomplexébe az adott mém konnyebben illeszkedik. Ez egy érdekes
pontja azonban a memetikanak, ugyanis a mémek elviekben szaporodni akarnak, miért létezik
mégis valogatas? Miért torpannak meg egyes mémek egyes agyak, vagy mémkomplexek
elott? Talan a kdrnyezetrdl kialakult mémek az irdanymutatok, hogy mely tertlet alkalmas a

leginkabb replikaciora?)

5. ciklus: Az értelmezés

Ebben a szakaszban kertilnek kontextusba a mémek. Az internetes kultdraval foglalkozo
blogok, mint a Know Your Meme, vagy a Daily What leirja, elmagyarazza a torténeti hatterét

az egyes internetes mémeknek.

6. ciklus: A populéarissa valas
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Ez az a pont, mikor bizonyos internetes hiroldalak irnak, vagy esetleg televizids beszélget0s,

vagy radios mtisorokban foglalkoznak a mémekkel.

7. ciklus: A kommercializalodas

Egyes rendkivil elterjedt internetes meémekre lecsapnak bizonyos vallalatok, akik Uzleti
lehetdséget latnak benniik. A mar emlitett "Double Rainbow" mém sztarja, Paul Vasquez
példanak okan egy ideig a televiziok képernydin volt lathatd, ahol a Windows Live Photo

Gallery szoftvert reklamozta.

8. ciklus: Az internetes mém halala

Cole Stryker szerint egy internetes mém soha nem "hal meg", mivel nem tlinik el az internet
adattomegébdl. Valamikor akkor érezhetjuk, hogy az internetes mém lefutott, mikor - ahogy
azt Stryker szellemesen irja - anyank vagy apank megkérdezi, hogy lattuk-e ezt vagy azt az
vicces dolgot az interneten. Egy mém akkor hal el, ha nem késziilnek méar Uj feldolgozésai,
remixek, mashupok, "tobb bért mar nem lehet lehtzni rola", nem beszédtéma tobbé. A
legerésebb mémeket azonban idérdl-idore feltdmasztjak, ujabb kontextusba helyezhetik, vagy

mas mémekkel valo keveredésiik is el6fordulhat.

6.3. Sematizalodas

A mémek minél szélesebb kdrben valé megosztasanak, elterjedesének az kedvez, ha
egyszeriiek, igy annal tobb ember szdmara feldolgozhatdéak. Az internetes mémek
sztereotipiai a bulvar médiumoknal is sematikusabban reprezentéljak a komplex valdségot.
Rendkivil jo pelda erre egy 9GAG-en megjelent mém, amin a szerz6 azt mutatja be képekkel,

hogy amidta a 9GAG-et nézi, mit is gondol az egyes orszagokrdl (7. abra).
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How I se¢ other countries after Ygag

7. &bra: Mém-sztereotipiak

Ehhez hasonld leegyszeriisitett azonositasokhoz vezetnek az internetes mémek szines
tartalmai. Ahogy George Gerbner annak idején a televizio miatt aggddott, hogy az uralkodik
"szimbolikus kornyezetiinkén™, és a személyes tapasztalatainkat felvaltva egy kozvetitett torz

informaciét szolgaltat, igy alakitva ki a vilagrél valé tudasunkat®, dgy az internetes mémek a

* Denis McQuail: A tomegkommunikacié elmélete (2003. Osiris Kiado, 399. oldal)
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valdsagtdl elrugaszkodott formajukban arasztanak el teljesen véletlenszeriien, egyszerd,
sematikus tzenetekkel, melyek a sz6rakozas mamora mogott csendben alakitjak (pontatlanna)
a valosagrol alkotott reprezentacidinkat.

6.4 Az anonimitas problémaja és a globalis ideak

"(A 4chan) a meritkokracia legtisztabb formaja™ - irja Cole Stryker az Anonymous
mozgalomrol irt konyvében. Valoban az volna? Az éppenséggel lehetséges, hogy a
kreativitast fokozza az anonimitassal jaré szabadsag. De a 4chan-on mindenki anonim irja
bejegyzéseit. Es mint korabban kideriil, a személyekrél a tartalomra keriil a hangsuly. Akkor
kinek vagy minek a meritokracidjarol van sz6? A mémeké? Hiszen a haldzat ezen
szemelytelen tertletén nem kothetjuk a produktumokat mar hus-vér emberekhez.
Reprezentaciok jonnek-mennek, lemasolddnak vagy eltiinnek. A 4chan-on és az Anonymous-
on belul nem beszélhetink egy természetes (karizmatikus) autoritasrol, "akinek a fejében
ezek a remek gondolatok megfogantak”, és aki olyan jo formaban tudja kommunikalni azokat.
Csak a cybertérben forgo reprezentaciok sokasdga lathatd, melyeket vagy internalizalunk,
vagy nem. Autoritas, feleldsség és kovetkezmények nélkiil azonban megsziinnek a szocialis
gatlasok, aminek kovetkezménye szembetiind a 4chan szubkultiraban. A jO szadndék és
bestialitas épptigy feltiinik az oldalon, de ez utobbi a "mashol" megszokottnal nagyobb
mértekben. Két dolog igazan fontos: a humor és a pletyka. Egy jO poénért kedvéért a 4chan-
on szinte "6Ini tudnak” (Megfigyelhetd, hogy a humoros animacios filmek milyen rohamos
tempdban vélnak egyre abszurdabba, és a legtdbb esetben brutalissa. Tizenot-husz évvel
ezel6tt a South Park epizédok akkoriban botranyosnak €s durvanak szadmitottak, ma viszont
mar nem lépnék at a nézok ingerkliszébet, tul lassunak és szelidnek tiinnének egy mai "adault

swim" miisorhoz képest, mint amilyen példaul a 2014. szeptemberében indult Mr. Pickles.)

Az anonimitassal e€s az autoritas hianyaval, valamint a halézaton megjelené "elbirhatatlan"
reprezentacid6 mennyiséggel jaré problémék megmutatkoznak a 4chan /b/ oldalon, és az
Anonymous mozgalom tevékenységében is. Ez a globalis szervez6dés jorészt csak globalis
ideak talajan tud tevékenykedni. Ezek a globalis ideak, mint példaul "az emberiség egysége, a

globalis béke, globalis kérnyezetvédelem">®

ad hoc jelleggel mertlnek fel (esetleg érdekek
mentén, ekkor valamiféle kiils6, manipulativ tényezével kell szamolnunk) bizonyos esetekre

adott reakcioként. A képviselt idedk és reprezentaciok nem mennek feltétlen keresztul a

36 Csanyi Vilmos: Az emberi viselkedés (2007): 237. oldal
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személyes "szlirérendszeren", ahogy Csanyi irja, ezek a rendszerek a legfontosabb
funkcidjukat elvesztették. "Az egyméas utdn felszedegetett ismeretek, ideak természetesen
bizonyos szelekcidt gyakorolnak a kovetkezd valogatdsra, de nem azért, mert valamiféle
adoptaciés szempontokat érvényesitenek. Csupan apré érzelmi, személyes logikai
szempontok befolyasoljak a szelekcidt, és ennek az eredménye sok, egészen kilénos
gondolat, specialis idea, amit embertarsaink atengednek elméjiikbél a globalis tarolokba"®’. A
90-es években szilletett generacio pedig valdban ezen "kilonds", montazsszerl reprezentacios
mintak kozt tajékozdédnak, mint az internetes mémek, vagy valogatnak személyes érzelmi,
logikai szempontjuk alapjan a rendelkezésre allé temérdek pletyka, hir, alhir kozil. Az
Anonymous csoport lelkes fiataljai ezen globalis reprezentaciokon tdl nem veszik figyelembe
az amugy létez6, helyi kulturalis kontextusokat. Részinformaciok alapjan inditanak
6sszehangolt tamadast bizonyos honlapok ellen (a nyugati modern liberalis értékek altal uralt
digitalis tért6l eltéré kultaraju) tavoli orszagokban zajlo események és intézkedések miatt.
Egy halozati csoportszellem ragadja el 6ket absztrakt idedk mentén, melynek kovetkezménye
sok esetben a buta 6nbiraskodas mezsgyéjére Iép. Kulturalis kilénbségekkel és a megannyi
eltéré reprezentacid mindegyikével azonban az internetes térben nyilvan képtelenség

szamolni.

"A csoporttarsadalomban a kdzosségi reprezentaciok hosszu szelekcios folyamatban alakultak
ki, ez biztositotta a résztvevd ideak Osszeférhetdségét. A kulturalis evolucid masodik
szakaszaban a reprezentécios tér megnovekedése egyben azt is jelenti, hogy egyetlen agyban
nem fér mar el a globdlis kozosség valamennyi reprezentacidja (...) Megsziint a személyes
reprezentacio Kiigazitd szerepe. Ma mar senki sem képes arra, hogy szépen vegiggondolva
mindent, rajojjon, hol nincs a dolgoknak értelme, hol szakad meg a funkcionalis 6sszhang az

osszetevd idedk kozott."®

6.5. A mém kultara

A széles korben megosztott internetes mémek , és a halozati reprezentaciok elmossék a
kulturalis kilonbsegeket. A legszélesebb kdrben megosztott tartalmak azok lesznek, melyek a
vilag minden pontjan kénnyedén illeszkednek az egyének mémkomplexébe. 2013-ban a The

Guardian-nak adott interjiban Richard Dawkins az internetet a mémek els6é osztalya

7 Csanyi Vilmos: Az emberi viselkedés (2007): 233. oldal
3 Csanyi Vilmos: Az emberi viselkedés (2007): 232. oldal
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Okoszisztémajanak nevezi. Ezen o6koszisztéman mualik a mémek sikere, vagy bukasa. Az
internetes mémek a haldzati kultira részei es alakitdi, ezek formailag és tartalmilag pedig
szorosan kothetdek egy halozati szubkultrahoz, a 4chan /b/ oldalahoz. Nyelvenként,
orszagonként és kultdranként persze megjelennek "hely specifikus" tartalmak (mint
Magyarorszagon a "szocialista nyugdijas" mém), de ezek a mar kész "alapokra" épitkeznek
(8. &bra).
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8. dbra: ,,Helyi” kontextusban értelmezheté mém

Az internetes mémek lényege a vicc és szorakozas, de mint egy jé szobeli poénnél, 1ényeges
annak kontextusanak kozos ismerete, és a jelenség frappans formai és tartalmi megjelenitéseén
is mulik a sikere, tovabbi replikacidja. A hal6zaton, ahogy az anonim 4chan-on is a tartalom
fiiggetlenedik készit6jétdl, az "egyediség" és az egyéni zsenialitds hattérbe szorul, 1ényegét
veszti. Ahogy Szemjon L. Frank irja:

"Amiképpen fizikai életiink csak a taplalkozason, s igy a minket koriilvevo fizikai természet

anyagéanak allando folvételén &t lehetseges, Ugy szellemi életlink is csak kdzos léten, azaz
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masokkal is megosztott szellemi elemek koérforgasan keresztil valosulhat meg. Meg
személylink végso mélységeit és egyediségét kifejezd onallo alkotasainkra sem all az, hogy az
egyediilallo "és" szik, elzart és egyedi szférajabol erednek; sokkal inkabb egy olyan szellemi
mélyrétegbdl tornek ezek fol, amelyben masokkal egy végso egységben forrunk 6ssze. Ez mar
abbdl is belathatd, hogy a legeredetibb alkotok - a “zsenik" - lényege egyszersmind a
leginkdbb » &ltalanos-emberi« is, s miiveikben a valdésag azon lényege tarul fol, amely

minden ember szamara kozos".

A legtdbbet megosztott tartalmak tehat magukban hordozzak az "altalanos-emberit” (példaul a
vilagon mindenhol szeretik a vicces macskakat), de ahhoz, hogy a mém kultaraban valaki
igazan jol tudjon tdjékozddni, szlikséges "szellemi taplalék™ folyamatos felvetele, hogy a
latszolag szlrredlis vilag értelmezése ne okozzon problémat. A fiatalabb generaciok pedig
mind tobb és tobb id6t toltenek a halozati térben, akik "prosumerekként”, tehat
tartalomfogyasztok és eldallitokként értik és hasznaljak az Uj kommunikacios format, az
internetes mémeket, alakitjdk azok "Okoszisztémajat’, melyben a reprezentaciok
értelmezésehez folyamatos haldzati részvétel szilkséges. Az internetes mém egy olyan nyelv,
mely nap, mint nap valtozik, és folyamatos tanulést igényel.

3 Szemjon L. Frank: A tarsadalom szellemi alapjai (2005.)
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