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1.5. Sejtés. Ha n,d, k egészek, és n > d(k — 1) 4+ 1, akkor (n,d, k) pontos.

1.6. Sejtés. Ha valamely egészekbdl allo (n,d, k) szamharmas pontos, akkor
(n,d—1,k), (n,d,k —1) és (n+1,d, k) is pontos.

2.1. Lemma. A jaték folyaman akarmikor kapott ,segitd” mogyoré nem csok-
kenti a jaték értékét. ,Segitd” mogyoronak nevezziik azt a mogyorot, amelynek
a pozicidjat a mokus rakérdezés nélkiil elarulja.

2.2. Lemma. A jaték folyaman akarmikor kapott ,ajandék” mogyoré nem
csokkenti a jaték értékét. ,Ajandék” mogyorénak nevezziik azt a mogyorot,
amelyet a mokus rakérdezés nélkiil nekiink ad.

2.3. Allitas. A Multiple Caching Game értéke d-ben monoton csékken:
barmely n,d, k egészekre vpr(n,d + 1, k) < vpr(n,d, k) teljesiil.

2.4. Allitas. Mindig létezik olyan optimalis stratégia, amelyben minden
lépésben pontosan k lyukra tippeliink.

A 3.1. alfejezetben targyalt (4, 3,2) esetre adott stratégia.

3.3. Allitass. Ha d =2, n > 2k — 1, akkor az (n,2, k) szamharmas pontos.
Ebben az esetben stratégiat adtunk n = (2k —1)-re. Az n > 2k esetet Palvolgyi
méar megoldotta.

3.4. Allitass. Ha d =3, n > 3k — 2, akkor az (n,3, k) szamharmas pontos.
Ebben az esetben stratégiat adtunk n = (3k — 2)-re. Itt Palvolgyi belatta mar
n = (3k — 1)-re is, hogy (n, 3, k) pontos.

A 3.3. alfejezetben bevezetett verzidi a jatéknak, és az ezekhez kapcsolodo
allitasok.
A 4.1., 4.3. és 4.4. alfejezetekben bevezetett folytonositasai a jatéknak,

és az ezekhez kapcsolodd eredmények.

4.7. Allitas Minden k > 2 egészre vy (n, d, k) > c(n, k) > 0, ahol c(n, k) egy
csak n-t6l és k-tol fiiggs pozitiv konstans.



