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Mellékletek 
 

1. melléklet. Az Owlie Boo alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ábra: Owlie Boo. Majomkeresés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ábra: Owlie Boo. Állatok és kicsinyeik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ábra: Owlie Boo. Színező. 
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2. melléklet. Az Animal Sound alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ábra: Animal Sound. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. ábra: Animal Sound. Kutya. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ábra: Animal Sound. Kutyafajták. Mintafeladat. 
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3. melléklet. A Sündisznó története alkalmazás játékai.  

 

 

 

 

 

 

 

 

7. ábra: A Sündisznó története. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. ábra: A Sündisznó története. Történetek kategóriái. 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. ábra: A Sündisznó története. Mese. 
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10. ábra: A Sündisznó története. Csoportosítás. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. ábra: A Sündisznó története. Vizuális észlelés. Mintafeladat. 
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4. melléklet. A FunEasyLearn alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

12. ábra: FunEasyLearn. Kategóriák. Minta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. ábra: FunEasyLearn. Betűtanulás. Minta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

14. ábra: FunEasyLearn. Szavak tanulása. Minta. 
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15. ábra: FunEasyLearn. Mondatok tanulása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. ábra FunEasyLearn. Mondattanulás játék. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17. ábra: FunEasyLearn. Betűelemek tanulása. Mintafeladat. 
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5. melléklet. A Játékosan magyarul alkalmazás játékai.  

 

 

 

 

 

 

 

 

18. ábra: Játékosan magyarul. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

19. ábra: Játékosan magyarul. Vizuális percepció. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

20. ábra: Játékosan magyarul. Zöldségek tanulása. Mintafeladat. 
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21. ábra: Játékosan magyarul. Színek tanulása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

22. ábra: Játékosan magyarul. Tárgyak tanulása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

23. ábra: Játékosan magyarul. Öltözködés. Mintafeladat. 
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6. melléklet. A Tell a story alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24. ábra: Tell a story. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

25. ábra: Tell a story. Alkategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

26. ábra: Tell a story. Eseményképek. Mintafeladat. 
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7. melléklet. A Farm for kids alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

27. ábra: Farm for kids. Küldetések. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

28. ábra: Farm for kids. Magok ültetése és locsolása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

29. ábra: Farm for kids. Sárgarépák begyűjtése. Mintafeladat. 
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8. melléklet. A Kakukktojás alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

30. ábra: Kakukktojás. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

31. ábra: Kakukktojás. Játékok. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32. ábra: Kakukktojás. Alkategóriák. Mintafeladat. 
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9. melléklet. Az Animal Memory Game alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

33. ábra: Animal Memory Game. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

34. ábra: Animal Memory Game. Mintafeladat 2. 
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10. melléklet. Bimi Boo: Óvodai játékok alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

35. ábra: Bimi Boo: Óvodai játékok. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

36. ábra: Bimi Boo: Óvodai játékok. Színek tanulása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

37. ábra: Bimi Boo: Óvodai játékok. Vizuális percepció. Mintafeladat. 
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38. ábra: Bimi Boo: Óvodai játékok. Vizuális rész-egész viszony. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

39. ábra: Bimi Boo: óvodai játékok. Formák tanulása. Mintafeladat. 
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11. melléklet. A Story Dice-Story Telling alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40. ábra: Story Dice. Kategóriák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

41. ábra: Story Dice. Kockák. Mintafeladat. 
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42. ábra: Stpry Dice. Hátterek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

43. ábra: Story Dice. Mintafeladat. 
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12. melléklet. A BookR Kids alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

44. ábra: BookR kids. Mesetár. 

 

 

 

 

 

 

 

 

45. ábra: BookR kids. Mesekönyv. Minta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

46. ábra: BookR kids. Mese. Minta. 
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47. ábra: BookR kids. Időrendi sorrend. mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

48. ábra: BookR kids. Memóriajáték. Mintafeladat. 
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13. melléklet. A 4 kép 1 szó alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

49. ábra: 4kép 1 szó. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 50. ábra: 4kép 1 szó. Visszacsatolás. Minta.  
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14. melléklet. A Visual reading alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

51. ábra: Visual reading. Alkalmazási lehetőségek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

52. ábra: Visual reading. Beállítások. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

53. ábra: Visaul reading. Alkategóriák. Minta. 
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54. ábra: Visual reading. Betűk tanulása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

55. ábra: Visual reading. Szavak tanulása. Mintafeladat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

56. ábra: Visual reading. Kifejezések tanulása. Mintafeladat. 
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15. melléklet. A Speech Bubs alkalmazás játékai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

57. ábra: Speech Bubs. Kategóriák. Minta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

58. ábra: Speech Bubs. Érzelmek kifejezése. Minta. 
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59. ábra: Speech Bubs. Állathangok. Minta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

60. ábra: Speech Bubs. Állathangok utánzása. 
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16. melléklet: 1. táblázat  

1. táblázat: Összegzés: Az applikációk operációs rendszeren való futtatása,  

letöltési állapota, használhatósági állapota, költségei 

Applikációk 

Operációs  

rendszer 
Letöltés 

(online) 

Használat 

(offline) 

Költség 

Android iOS ingyen +költség 

Owlie Boo 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  

Animal Sound 🗸  🗸 🗸 🗸  

A sündisznó története 🗸  🗸 🗸 🗸  

FunEasyLearn 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Játékosan magyarul 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  

Tell a story 🗸  🗸 🗸 🗸  

Farm for kids 🗸  🗸 🗸 🗸  

Kakukktojás 🗸  🗸 🗸 🗸  

Animal Memory Game 🗸  🗸 🗸 🗸  

Bimi Boo 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Story Dice  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  

BookR kids 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

4 kép 1 szó  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  

Visual reading 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Speech Bubs  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

 

 

 

17. melléklet: 2. táblázat 

2. táblázat: Összegzés: Applikációk korcsoportok szerinti felosztása 

Applikációk Korosztály 

3 év alatt Óvodáskor Iskoláskor Felnőttkor 

Owlie Boo  🗸 🗸  

Animal Sound  🗸 🗸  

A sündisznó története  🗸 🗸  

FunEasyLearn  🗸 🗸 🗸 

Játékosan magyarul 🗸 🗸 🗸  

Tell a story  🗸 🗸  

Farm for kids  🗸 🗸  

Kakukktojás  🗸 🗸  

Animal Memory Game  🗸 🗸  

Bimi Boo 🗸 🗸   

Story Dice   🗸 🗸 🗸 

BookR kids  🗸 🗸  

4 kép 1 szó   🗸 🗸 🗸 

Visual reading  🗸 🗸 🗸 

Speech Bubs   🗸 🗸  

 

 



IKT ALAPÚ FEJLESZTŐ MÓDSZEREK A PÖSZETERÁPIÁBAN 

 

MELLÉKLETEK 
 

28 
 

18. melléklet: 3. táblázat  

3. táblázat: Összegzés: Applikációk nyelvezete, átláthatósága/grafikája, visszacsatolási 

 lehetőségei, reklámfelületei 

Applikáció 

Nyelvezet 

Á
tl
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g
/ 

k
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et
ő
sé

g
 

V
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a
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s 

m
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ü

n
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t

h
et

ő
 

+
k

ö
lt
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Owlie Boo  🗸 🗸  🗸  🗸 

Animal Sound 🗸 🗸 🗸  🗸 🗸 🗸 

A sündisznó története 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

FunEasyLearn 🗸 🗸 🗸 🗸    

Játékosan magyarul 🗸  🗸 🗸    

Tell a story 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Farm for kids   🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Kakukktojás 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Animal Memory Game  🗸 🗸  🗸  🗸 

Bimi Boo  🗸 🗸 🗸    

Story Dice   🗸 🗸  🗸  🗸 

BookR kids 🗸 🗸 🗸 🗸    

4 kép 1 szó  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  

Visual reading 🗸  🗸    🗸 

Speech Bubs   🗸 🗸    🗸 
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19. melléklet: 4. táblázat  

4. táblázat: Összegzés: Az applikációs fejlesztési területei 

Applikációk 

Fejlesztendő területek 

v
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Owliee Boo 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸  🗸 🗸  🗸   

Animal Sound 🗸 🗸 🗸 🗸   🗸 🗸  🗸        

A sündisznó története 🗸 🗸  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸  🗸 🗸  

FunEasyLearn 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Játékosan magyarul 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸 🗸 🗸   

Tell a story 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸  🗸   

Farm for kids 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸    🗸  🗸   

Kakukktojás 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸      🗸   

Animal Memory Game 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸      🗸     

Bimi Boo 🗸  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸         

Story Dice  🗸  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸  🗸   

BookR kids 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸  🗸 🗸  

4 kép 1 szó  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸 🗸  🗸 🗸 🗸 🗸  🗸 

Visual reading 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 

Speech Bubs  🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸 🗸  🗸 🗸  🗸   🗸   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



IKT ALAPÚ FEJLESZTŐ MÓDSZEREK A PÖSZETERÁPIÁBAN 

 

MELLÉKLETEK 
 

30 
 

20. melléklet: 5. táblázat 

5. táblázat: Összegzés: Az applikációk felhasználhatósága az artikulációs terápia 
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Owliee Boo 🗸 🗸 🗸      

Animal Sound 🗸 🗸 🗸      

A sündisznó története 🗸 🗸 🗸      

FunEasyLearn 🗸 🗸 🗸  🗸    

Játékosan magyarul 🗸 🗸 🗸      

Tell a story  🗸     🗸 🗸 

Farm for kids 🗸 🗸       

Kakukktojás 🗸 🗸 🗸      

Animal Memory Game  🗸 🗸      

Bimi Boo  🗸       

Story Dice   🗸     🗸  

BookR kids 🗸 🗸     🗸  

4 kép 1 szó   🗸 🗸      

Visual reading 🗸 🗸 🗸  🗸    

Speech Bubs  🗸 🗸 🗸      

 

 


