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Mellékletek

1. melléklet. Az Owlie Boo alkalmazas jatékai.

Hatalmas RTX videokartya akcio

1. abra: Owlie Boo. Majomkeresés.

Hatalmas RTX videokartya akcio
2. abra: Owlie Boo. Allatok és kicsinyeik.

Hatalmas RTX videokartya akcié

3. abra: Owlie Boo. Szinezo.
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2. melléklet. Az Animal Sound alkalmazas jatékai.

L-_’_'Ai-).‘ ..\ nG :§ i O
UNIVIEW Markabolt - Kedvezé ar, gyors kiszolgalas

w megfigyels rendszerek. riasztobolt.inf

S. abra: Animal Sound. Kutya. Mintafeladat.

UNIVIEW Markabolt - Kedvezd ar, gyors kiszolgalas

rendsz

6. abra: Animal Sound. Kutyafajtik. Mintafeladat.
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3. melléklet. 4 Siindiszno torténete alkalmazas jatékai.

Singa e St e g
Minjstekok ) © -
Tr 0" = b U

" 7@ . » [ Tovabbijstékoka
stadiénktol

Az Elveszett Arnyék

Egy Mozgalmas Nap Nyuszi Sziiletésnapja

w e <

7 g &;) D A 7 e @ s O e ,\:) ) =" 7 e @ . O/ e ¢

2 "C . ¥ o "C . ¢ o "L a "€ . 5 J Tovibbijstékoka
- o Moy~ grs RCT o Xo BT IR R stadionktol

9 s G D o » G O s G3 oD @ e GY

8. abra: A Siindiszno torténete. Torténetek kategoridi.

Reggelente Siini leveleket kézbesitett az erd6 lakéinak. Ez a munka rendkiviil fontos volt, és
korantsem egyszerdi.

9. abra: A Siindiszno torténete. Mese.
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ttints a ruhasszekrény képére! Ha konyhai eszl
. Mas targyaknal ne csinalj semmit!

-

inek kézbesitenie ke
egfeleld sorren:

11. dbra: A Siindiszno torténete. Vizualis észlelés. Mintafeladat.
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4. melléklet. A FunEasyLearn alkalmazas jatékai.

2 Tanulas QL
Abécé

12. abra: FunEasyLearn. Kategoriak. Minta.

< Learn the Letter
W4 W @o

a

/o/ & alma @

[Mgh] - maganhangzé alma

13. dbra: FunEasyLearn. Betiitanulds. Minta.

< Szotar @

ruha

Jruho/

i ola &

14. abra: FunEasyLearn. Szavak tanulasa. Minta.
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Szétar ®
@0

Igazad van.

slal

@

16. abra FunEasyLearn. Mondattanulas jaték. Mintafeladat.

< Write the Letter @
a0 @ao @0 @0

/tse/ ©

[Msh] - méssalhangzd

Az Bsszes irasbeli jaték kihagyasa

17. abra: FunEasyLearn. Betiielemek tanulasa. Mintafeladat.
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5. melléklet. 4 Jatékosan magyarul alkalmazas jatékai.

20. abra: Jatékosan magyarul. Zoldségek tanuldasa. Mintafeladat.
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KEK ©

) @ ®
mmm* ;

21. abra: Jatékosan magyarul. Szinek tanuldsa. Mintafeladat.

KEMENY o

£
- ~
. \\%.]\

0 .
L L

22. abra: Jatékosan magyarul. Targyak tanuldasa. Mintafeladat.

23. abra: Jatékosan magyarul. Oltézkédés. Mintafeladat.
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6. melléklet. A Tell a story alkalmazas jatékai.

Legnagyobb markak egy helyen

Fujitsu, Lenove Computer Imperium

Legnagyobb markak egy helyen
PC, laptop. monitor, munkaallomas a legjobb gyartoktol: HP,
Fujitsu, Lenovo Computer Imperium

YYYY
IYYYY

25. abra: Tell a story. Alkategoridk.

Xiaomi TN
okoseszk6zok

26. abra: Tell a story. Eseményképek. Mintafeladat.

12



IKT ALAPU FEJLESZTO MODSZEREK A POSZETERAPIABAN

MELLEKLETEK

7. melléklet. 4 Farm for kids alkalmazas jatékai.

Car wash.

Viidaaa

29. abra: Farm for kids. Sargarépak begyiijtése. Mintafeladat.
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8. melléklet. 4 Kakukktojas alkalmazas jatékai.

X
X
31. abra: Kakukktojas. Jatékok. Mintafeladat.
FRESSNAPF [ 7 2
X RO g et
- -

32. abra: Kakukktojas. Alkategoriak. Mintafeladat.
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9. melléklet. Az Animal Memory Game alkalmazas jatékai.

vorn e |
33. abra: Animal Memory Game. Mintafeladat.

34. abra: Animal Memory Game. Mintafeladat 2.
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10. melléklet. Bimi Boo: Ovodai jatékok alkalmazds jatékai.

37. dbra: Bimi Boo: Ovodai jatékok. Vizudlis percepcié. Mintafeladat.
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38. dbra: Bimi Boo: Ovodai jatékok. Vizudlis rész-egész viszony. Mintafeladat.

39. abra: Bimi Boo: ovodai jatékok. Formak tanulasa. Mintafeladat.

17



IKT ALAPU FEJLESZTO MODSZEREK A POSZETERAPIABAN

MELLEKLETEK

11. melléklet. A Story Dice-Story Telling alkalmazas jatékai.

Lo

Select up to 10 dice

40. dbra: Story Dice. Kategoridk.

41. abra: Story Dice. Kockak. Mintafeladat.
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KockaPark i
, Campona KockaPark

42. abra: Stpry Dice. Hatterek.

KockaPark -
. Campona KockaPark

43. abra: Story Dice. Mintafeladat.
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12. melléklet. A BookR Kids alkalmazas jatékai.

44. abra: BookR kids. Mesetar.

O3 i

ERoGVAROS MeEst:
BOB KALANDJA

Bob. a kalandra vigyo kiskutya nyomozdsba indul hogy
megmentse az erdot. Vaion sikerll nela? Tartsatok vele és
derolt

6raja menetelt, amikor az ezredes hirtelen megallt.

— Pszt! Valaki kdvet minket! Bob és én tovabbmegyiink, Zabola
szadzados és Tango, ti bujjatok el! Leleplezziik a gyanus alakokat,
akik a nyomunkban jarnak!

46. abra: BookR kids. Mese. Minta.
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oy
Réka Miki, Nyl Lilla és Medve
Matyi bujt els a bokorbél.

A pisztrangok épp koltozni
A késziltek.

Allitsd idérendi sorrendbe az aldbbi mondatokat!

A harom tanitvany csatlakozott a
nyomozdcsapathoz.

A nyomozdcsapat a patak felsé
szakaszahoz ért.

47. abra: BookR kids. Idorendi sorrend. mintafeladat.

48. dbra: BookR kids. Memoriajaték. Mintafeladat.
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13. melléklet. A 4 kép 1 sz6 alkalmazas jatékai.
| Szint 3 (w) s & 1

49. abra: 4keép 1 szo. Mintafeladat.

FANTASZTIKUS!

@ (] 3/10

000000

50. abra: 4kép 1 szo. Visszacsatolas. Minta.
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14. melléklet. A Visual reading alkalmazds jatékai.

PEDAGOGIA GYOGYPEDAGOGIA OVODAPEDAGOGIA
Idegen nyelv alapjait szeretném tanitani a olvasdst szeretnék tanitani - gyermekem nem
nem fogyatékkal 616 és az ol lapjait - a fogyatékkal 616
fogyatékkal éI5.

51. abra: Visual reading. Alkalmazasi lehetoségek.

Kész - a program beéllitdsa a gyermeke igényeinek megfelelGen elkésziilt

jott inf Ciok &
allitasokban)

manu

Cél: gyogypedagdégia - beszéd- és olvasasfejlesztéshez kapcsolodo tevékenységek
Célnyelv: Magyar

ADHD mad: kikapcsolva

Program sebessége: normal (2/4 értékek)

Hibatlan tanulas: bekapcsolva

Jutalom képek: bekapcsolva

Gyermek: fogyatékkal é16

VISSZA TOVABB

52. abra: Visual reading. Beallitasok.

53. abra: Visaul reading. Alkategoridak. Minta.
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S54. abra: Visual reading. Betiik tanuldsa. Mintafeladat.

KAVEFOZO

_?
HUTO
(o
-
KORSO
. iE g
FAZEK VAGODESZK, OSZERTARTO  wadanvag 7 PALACK BOGRE

55. abra: Visual reading. Szavak tanuldasa. Mintafeladat.

e S

OLVASNI

£

FOGAT MOSNI

P4

ZUHANYOZNI

56. abra: Visual reading. Kifejezések tanulasa. Mintafeladat.
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15. melléklet. A Speech Bubs alkalmazas jatékai.

= ZSOFI P g

58. dbra: Speech Bubs. Erzelmek kifejezése. Minta.
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59. dbra: Speech Bubs. Allathangok. Minta.

O

] @ <

60. dbra: Speech Bubs. Allathangok utinzdsa.
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tablazat

MELLEKLETEK

1. tablazat: Osszegzés: Az applikdciok operdciés rendszeren valo futtatdsa,
letoltési allapota, hasznalhatosagi allapota, koltségei

Applikaciék

Operacios
rendszer

Letoltés

Android

0S (online)

Hasznalat

Koltség

(offline)

ingyen

+koltség

Owlie Boo

v

v

<\

(\

v

Animal Sound

A sundiszn6 torténete

FunEasyLearn

Jatékosan magyarul

Tell a story

Farm for kids

Kakukktojas

Animal Memory Game

Bimi Boo

Story Dice

BookR kids

4 kép 1 szo

Visual reading

Speech Bubs

N ANENENENENENENENENANENEANEN

N ANENENENANENENENENANENANEN

NAANAA

N ANENENENENENENENENANENEANEN

N ANENANANENENENENANENENANEN

17. melléklet: 2.

tablazat

2. tablazat: Osszegzés: Applikaciok korcsoportok szerinti felosztdsa

Applikaciék

Korosztaly

3 év alatt

Ovodaskor

Iskolaskor

Felnottkor

Owlie Boo

v

v

Animal Sound

A siindiszn6 torténete

FunEasyLearn

Jatékosan magyarul

Tell a story

Farm for kids

Kakukktojas

Animal Memory Game

AYRY YRS AYAYAY AN

Bimi Boo

Story Dice

BookR kids

4 kép 1 526

Visual reading

Speech Bubs

AN NN N EANEASANASNANANANANANAN

AN AN NN
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18. melléklet: 3. tablazat

3. tablazat: Osszegzés: Applikaciok nyelvezete, atlathatésdga/grafikaja, visszacsatoldsi
lehetoségei, reklamfeliiletei

Nyelvezet Reklam
o |2
> N R -
Applikacié 3 2 2 E = 8

E < ; ° 3 g: 17:) :g \3

> S S S g 2 N S 3 =

2 = = R 2 g 2 © g © =&

c & = 8 = &Z w2 S 5 =

S = < X = = & © E = %
Owlie Boo v 4 v v
Animal Sound v v v v v v
A siindiszno torténete v v Y v v 4 v
FunEasyLearn v v v v
Jatékosan magyarul v 4 v
Tell a story v v v v v v v
Farm for kids 4 v v 4 v
Kakukktojas v v v v v v v
Animal Memory Game v v v v
Bimi Boo v v v
Story Dice v v v v
BookR kids v v 4 v
4 kép 1 sz6 v v v v v v
Visual reading v 4 \4
Speech Bubs v v v
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MELLEKLETEK

19. melléklet: 4. tablazat

4. tablazat: Osszegzés: Az applikdcids fejlesztési teriiletei

SRAISIARY S S S
39ssad9y 1seseA|o S S S S
$983NJo2550 PEZOYO0-X0 |\, SIS IS SIS S NI ENIAN
sizijeue Suey-n)aq SIS SIS
SIZAUIZS-SIZIEUE |\, | ININCIN IS IS T[S SIS S S
dessojepny reisojouoy |\, S SIS S
M B1OU)ddwoy SI[BI0ZS SIS IS S SOS S
%}
m $93193oW “-SIPIZSIPIZSAQ [N\ [N\ [N [N [N [N SIS SIS S
".m $93.1939A0Zs NAYAYAYAYAY N AYAYAYAYAS
D
N SEIoq[EIBpUOW |\, 1N [N [N 1N SN S S S >
%}
2 ORENUNUOY [N (N (S IS IS (S [S SIS SIS SIS S S
BHIOWIDWL N, | NN IS IS IS IS IS IS S IS IS S S
SPOIOPUOS SIMIBOL [\, | [N IN [N IS [N IS IS SIS S SIS S
BXUIOIOWWOUL [N N N IS S IS IS IS IS IS IS IS S [S S
UPRIOZS I IN | IS SIS IS IS IS IS IS IS IS S S
ondRd ABIPNE [\ 1N [N IS (S (SIS (S S SIS IS S
ondaadd sENZIA [N 1N [N IS IS IS SIS IS IS SIS SIS S
[<6)
3 S
|5} —_—
£ HEE E
(] A= > e
= 21212 |g|.|8 =
2 g8I2|EIS|EzIRIE|2,|alBI8|E |2
< gls(Blg|2|2|L|Z |50 |x|=|=|S
Wm"m_._n._%nlamMm.m >X (&S |8
= | @ Y= = clEe | o ~ .2
Slel<|ZEIRIEIL|<|B|5|a|~|S |8
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20. melléklet: 5. tablazat

5. tablazat: Osszegzés: Az applikaciok felhasznalhatésaga az artikuldcios terdpia
szakaszaiban

Elokészito szakasz -
‘&
artikulacios :g
\o o rer
= mozgasiigyesités 5
Avolikdcid 2 & 2 2
1Kacl10 > X X = —
pp z - s | § g 5
= & 3 & i —= w £~ @
= =2 ] - , = > N ] =)
= w @ N , O Lo = = £ =
o= -_ D g Ny X = X7 = N (=] 8
2 | E&87 = 8 2% | § 2 E E
] SRXEX&E T B 23 = 2 = g
Owliee Boo v v v
Animal Sound v v Y
A siindiszn6 torténete v v v
FunEasyLearn v v 4 v
Jatékosan magyarul v v v
Tell a story v 4
Farm for kids v v
Kakukktojas v v v
Animal Memory Game v v
Bimi Boo v
Story Dice v 4
BookR kids v v v
4 kép 1 526 v v
Visual reading v v v v
Speech Bubs v v 4
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