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1. Bevezetés

A TDK dolgozat témajat igyekeztem ugy kialakitani, hogy az minél jobban tiikrozze a
személyiségemet és az érdeklddési koromet. Ezen a gondolaton elindulva sszekapcsoltam a
hobbimat, az anime nézést, és a tajépitészet hozzdm legkdzelebb 4llo6 eszkozét, a
térinformatikat. Igy alakult ki a gondolat, miszerint a japan animacios filmek valamilyen
tajépitészeti szempontl vizsgalataval szeretnék foglalkozni. Végiil két nagyobb témakorrel
foglalkoztam, ezek: a Fuji térségének tajhasznalat szerinti tajtipusainak vizsgalata, illetve a
mintateriilethez kdthetd valds helyszint adaptald animékben megjelend Fujit abrazolo tajképek

Osszehasonlitdsa a valds parjukkal.

2. Célkituzések

A TDK dolgozatomban arra kérdésre keresem a valaszt, hogy az animék mennyire képesek
atadni a valdsagban jelen 1év0 tajhasznalatokat, illetve a tdjhasznalat szerinti tajtipusokat. Azaz
alkalmasak-e a valosag reprezentativ leképzésére, tovabba feltarom, hogy mi okozhatta a valds
helyszinek és a réluk késziilt animalt tajképek kozotti kiilonbségeket. Az animéket, mint
képzémiivészeti értékkel birdé médiumot vizsgadlom. Ehhez a Japan rajzfilmek egy sziikebb
szeletét valasztottam, egészen pontosan olyan animék tdjképeit elemzem, melyek valos
helyszineket adaptalnak, valamint a Fuji térségének mintateriiletén beliil helyezkednek el.

Az emlitett vizsgalatok el6tt meghatarozom a mintateriilet tajhasznélat szerinti tajtipusait,
valamint térképezem a valds helyszineket adaptald animéket. Tovabba a dolgozatban
célkitlizésem, hogy az animalt helyszinek azonositisahoz olyan modszertant alakitsak ki,

melyet a gyakorlatban terepbejaras nélkiil is lehet alkalmazni.



3. Irodalmi attekintés

3.1. Az animék altalanos jellemzése

Az ’anime’ eredetileg olyan animacios filmeket jelentett, melyek japan készitésiiek. Az
elnevezés az ’animation’ = animacio szobol alakult ki. (Matoné, 2009. 6.0ld.) Ezzel szemben
napjainkban olyan animalt mozgdképek is animének szamitanak, melyek mas orszag szellemi

termékei, de a rajzstilusa megegyezik a tradicionalis animékével.

Animék csoportositasa

Az ¢€l6szereplés filmekhez/sorozatokhoz hasonléan az animék csoportosithatok mufajuk
egyik eredményeképp megfogalmazta, hogy ,,a miifajok dtvételének, illetve aktualizalasanak
nincsenek olyan technikai korlatai, amelyek a mozgokép-létrehozas folyamatabdl lennének
levezethetok. Az animdcios és az éloszereplos film kiilonbségei a miifajisag atvételében nem
jatszanak szerepet.” Tehat ,valamennyi miifajnak elképzelheté az ekvivalense az animdcios
filmben”. (Varga, 2011. 213.0ld.) Rajzfilm voltukbol adéddéan ez a megallapitas az animék
esetében is helytallo.

A keleti,- és nyugati rajzfilmkultara kozott jelentds kiilonbségnek szamit, hogy Japanban a
rajzfilmek nem csak gyerekeknek, hanem felndtt korosztalynak is késziilnek. (Matone, 2009.
6.0ld.) Az anime ezen aspektusa miatt csoportosithatok célk6zonség szerint. A csoportok
megnevezése egy-egy japan kifejezés, ilyen a kodomo (gyerekek), shounen (fiatal fiuk), shoujo
(fiatal lanyok), seinen (feln6tt férfiak), és a josei (felndtt ndk).

Egy masik kategorizalds szerint meg lehet kiillonboztetni az animéket a megjelenési
formatumuk szerint. Ezek a filmek, tévésorozatok, az OVA-k (Original Video Animation) és az
ONA-k (Original Net Animation). (Matoné, 2009. 6.0ld.)

Az egész estés anime filmek kozott van néhany kiemelked6en nagy globalis népszeriiségnek
orvend6é alkotas. Az IMDb weboldalan talalhato 250-es toplistan a Sen to Chihiro no
kamikakushi (magyar cim: Chihiro Szellemorszdagban) cimi film a 31. helyen szerepel (URL1),
amely a 2003-as Oscar-galan a Hayao Miyazaki altal rendezett alkotas elnyerte a legjobb
animécios filmért jard dijat. (URL2) Néhany egész estés mozi esetében eldfordul, hogy
magyarorszagi filmszinhazakban is jatszak Oket, erre példa a Ryu to sobakasu no hime (magyar
cim: Belle: A sarkdny és a szeplds hercegnd). A 2021-es Cannes-i Nemzetkézi Filmfesztivilon

keriilt elsének bemutatasra, majd tobbek kozott az Urdnia Nemzeti Filmszinhdz is vetitette.
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(URL3) Az egész estés filmek nemzetkozi sikereik ellenére a teljes anime piac minddssze 15-
20%-at alkotjak. (Elsasser, 2002. 16.0ld.)

Az anime sorozatok eredeti kiadasi platformja a Japan televizid csatornak, valamint blu-ray
vagy egyéb fizikai adathordozok. A mai digitalis tarsadalomban viszont internetes
videdmegosztd platformokon elérhetéek ezek a rajzfilmek. Ilyen platform a Chrunchyroll,
amely részben eldfizetéshez kotott, részben pedig ingyenesen megtekinthetd tartalmakat tesz
kozzé. Ezen rajzfilm sorozatok egyik ismérve, hogy a legtobb esetben évadokra lehet osztani
Oket, az évadokat pedig epizdédokra. Egy évad 12-24 részbdl, egy rész pedig 20-25 percbdl all.
Az OVA epizodok a sorozatokhoz kapcsolédnak folytatasként vagy elézményként. Sajat
tapasztalatom alapjan ezek az epizddok mellék informécidkat tartalmaznak, vagyis a
torténetvezetéshez fontos cselekmény nem kovetkezik be benniik. Az utolsé csoportba
tartoznak az ONA-k. Olyan animéket neveziink ONA-nak, melyeknek az eredeti megjelenési

platformja az internet. (Matoné, 2009. 6.old.)
Animek keletkezési modjai és az alkotd folyamat

Alapvetden két nagy csoportra lehet osztani a keletkezési modokat: vagy valamilyen mas
médiumot adaptalnak, vagy teljesen eredeti az alkotas.

Anime original-nak nevezik azokat a japan rajzfilmeket, melyeknek nincs semmilyen
elézménye, hanem az alkotok egy teljesen sajat Gtlettel allnak elé. Pl.: My Neighbor Tototro
(magyar cim: Tototro — 4 vardzserdé titka), vagy a mar emlitett Ryu to sobakasu no hime
(magyar cim: Belle: A sdrkany és a szeplds hercegnd).

A masik kategoria az az eset, amikor egy masik médiaterméket adaptalnak a rajzfilm studiok.
Lehetnek jaték, light novel, visual novel és manga adaptaciok. Ezen médiumok koziil a manga
(Japan képregény) a legfontosabb, mivel az animék tobb, mint 90%-anak a forrasaul szolgal.
(MacWilliams, 2011, ) Azon animéket, melyek mangat dolgoznak fel, mangafilmnek nevezik.
(Elsasser, 2002. )

Az anime technikai szempontbol rajzolt képkockdk egymas utani sorozatabol létre jovo
mozgd latvany és a hangok szintézise. Iddigényes és aprolékos munkat igényel az animalds
folyamata, melyeket az tgynevezett Anime studiok készitenek el.

A vizualis részek mellett rendkiviil fontos szerepet jatszik a hangsév egy animacidoban. OST-
nek nevezik az animékben felhangzé zenéket, ez lehet hattérzene, hangulatzene, az animék

opening-je (nyitd témazene), vagy ending-je (befejezé témazene). (URL4) Ezekhez a készité



studiok zeneszerzOket kérnek fel. A zenemiivek mellett a hangsdv elemeihez tartoznak a

szinkronszinészek jatéka, illetve a kiilonbozo zorejek €s hattérzajok.
3.2. Az animék miivészeti és tajképi vonatkozasai

Noél Carroll filozéfus azokat a legijabb miivészeti formékat, melyek az urbanus, ipari €és
kapitalista tarsadalomban bontakoztak ki, mass art-nak, azaz tomegmiivészetnek nevezi. Erre
példaul szolgalnak az atlagos fogyasztoi izlést tiikkr6z0 mangak és animék, melyek a globalis
piacon a japan nemzet egyik legfontosabb termékei. A hatalmas elballitott mennyiségiiket,
popularitasukat és a tomegmivészeti aspektusukat figyelembe véve sem nevezhetoek
homogén, tomegszerii termékeknek. (Ito, 2003. 34.old.) Ezt bizonyitja az animék el6z6
fejezetekben emlitett miifaji sokszinlisége. Az animék és mangdk miivészi elismertségérol
tanuskodnak példaul a kovetkezd 0j tipust muzeumok: Tezuka Oszamu Manga Muzeum,
Ghibli Stidié mizeuma, Kiotdi Nemzetk6zi Manga Muzeum. (MacWilliams, 2011. 42.0ld.)

Az animdaciokrol altalanossagban elmondhatd, hogy elsédlegesen mozgoképi, masodsorban
pedig képzémiivészeti sajatossagok is jellemzik. (Varga, 2011. 214. old.)

Chuck Jones rajzfilmrendez6 gondolatai a témaban: ,,...a rajzfilm a grafikus miivészet
legkonnyedebb és legrugalmasabb formaja lehet... Nem ismer kotottségeket formdaban és
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lehetoségekben...”. (Jones, 1978. 283.0ld.) Az animékben megjelend természeti-taji
kornyezettel foglalkoztak példaul az ember és a kdrnyezet kozotti kapesolatok ( pl.: Mumcu —
Yilmaz, 2018), 6kologia (Mayumia et. al., 2005), vagy a turizmus és az animék kapcsolatanak
(pl.: Lavarone — Bellano, 2021) tekintetében.

A szakirodalmi forrasok gytijtésekor felfigyeltem arra, hogy a kutatdsok sok esetben
specifikusan a vilaghir(i anime ir6-rendezG-animator Hayao Miyazaki munkait vizsgaljak.
Kiemelnék néhany Miyazaki filmet, ezek: Kaze no tani no Naushika (magyar cim: Nauszika —
A szél harcosai), Tonari no Totoro (magyar cim: Totoro — A varazserd6 titka), Mononoke Hime
(magyar cim: A vadon hercegndje), Tenkuu no Shiro Laputa (magyar cim: Laputa — Az égi
palota), Kurenai no Buta (magyar cim: Porco Rosso — A mesterpilota), és Sen to Chihiro no
Kamikakushi (magyar cim: Chihiro Szellemorszagban). Myazaki filmjeiben rendkiviil részletes
hattérfelépitéssel dolgozik, mellyel képes panordma szerli latvanyt megalkotni. Olyan
(Lamarre, 2002. 359.0ld.) Ezen okokbdl kifolyolag miiveit a legfilmszeriibb animéknek tartjak.

(Lamarre, 2002. 341.0ld.) Véleményem szerint a globalis népszerlisége, a részletes és



valosaghti vilagépitése, gyonyori tajképei, valamint az animaciok filmszertisége okozza, hogy

a kutatasok kozponti elemévé valtak a filmjei.
3.3.  Fuji térségének altalanos bemutatasa

A Fuji-Hakone-1zu Nemzeti Park a Chubu régioban talalhaté Yamanashi és Shizuoka
prefekturakat, valamint a Kanto régioban taladlhatd Kanagawa prefekturat érinti. A turistdk
szamara kedvez6 az elhelyezkedése, mivel Tokiotol kb. 100 km-re helyezkedik el, amely kb. 1
oras utazast jelent a fovarosbol. A természetvédelmi teriilet teljes kiterjedése 1 216,95 km?,
(URLS5) A Nemzeti Park 4 kisebb teriiletre oszlik, ezek: a Fuji térsége, Hakone, az Izu-félsziget
és az Izu-szigetek. (URLG)

Mintateriiletnek a Fuji térségét valasztottam (/. dbra). Azért erre a teriiletre esett a
valasztasom, mivel a Fuji globalisan az egyik, ha nem a legismertebb tajkaraktert meghatarozo
tajelem Japanban, ebbdl kifolydlag sokszor megjelenik a japan miivészetben, igy az animékben

is. A mintateriilet 608 km?.
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1. dbra: A Fuji-Hakone-1zu Nemzeti Park szerkezete
Forras: URL7
Sajat szerkesztés



A Fuji Japan legnagyobb hegye, dsszesen 3776 méter magas, keriilete 126 km. A csticson
talalhato vulkani krater kb. 500 m-es atmérdvel rendelkezik és kb. 250 m mély. A mai napig
aktiv vulkant a japanok gyakran Fujisan-nak nevezik. (URL8) A térség 1936 ota tartozik a
Nemzeti Parkok kozé, az UNESCO Vilagorokségi helyszin cimet pedig 2013-ban nyerte el
(URLDY).

A Fuji vulkéni tevékenysége évezredek ota formalta a tajat, jelentds mértékben befolyasolta
példaul az egyiittesen Fuji Goko (’go’ jelentése: 6t) néven ismert 5 kornyez6 to kialakulasat.
(URL10) Mind az 5 t6 a Fujitdl északra helyezkedik el, nyugatrdl keleti irdnyba haladva:
Motosu-, Shoji-, Saiko-, Kawaguchi- és a Yamanaka-z6. (URL11) Régebben a Motosu, Shoji,
¢s Saiko tavak egy nagy viztest voltak, de a Fuji lavafolyamai elvalasztottak dket egymastol,
viszont a fold alatt a mai napig Osszekottetésben allnak. (Bianchi, 2016. 144-145.0ld.) A Fuji
utolso feljegyzett kitdrése 1707-ben volt, azota szunnyad. (URL9)

Turisztikai és vallasi jelentdség

Az 6skortol kezdddden a sintoista €s a buddhista valldsgyakorlés, zardndoklas helyszinéiil
szolgal a térség. A vulkan labanal talalhatdé Sengenjinja szentélyektdl masztak fel a hivok a
krater szajaig, ahol ohachimeguri (forditas: ,korbejarva a t4j koriil”) gyakorlatot végezték.
(URL9) A =zarandoklatok célja tulajdonképpen a Fujin él6 istenek szellemi erejének a
megtapasztalasa. A 18. szdzadra mar olyan jelentds hagyomanya volt a hegy megmaszasanak
a hivék korében, hogy a fontosabb utvonalakat koriilhataroltdk, szentélyeket és széallasokat
l1étesitettek a nyomvonalukon. A Fuji-hegy vulkani tevékenysége altal természetes modon
kialakult tajértékeket is szent helyként tisztelték, a kornyékbeli tavakat és forrasokat pedig
sokan a testi és lelki megtisztulasra hasznaltak a hegymaszas megkezdése el6tt. (URL9)

Az évszazadok oOta tartd vallasi hagyomanybdl fakadé imadat a Fuji felé, valamint a
maganyos sztratovulkdn szimmetrikus formaja jelentds inspiracioforrasként szolgalnak a
miivészeknek. Egészen a 14. szazadtdl maradtak fenn mitargyak, valamint a 17-19. szazad
kozott tomegével késziiltek festmények, irodalmi alkotasok és kertek, melyek Fujisan
motivumaval dolgoznak. (URL9) A miivészek megihletése mellett a Fuji szimmetriaja vonzo
turisztikai célpontta is teszi a kornyéket. Evente tobb, mint 300 000 turistat szamlal a Fuji
térsége. (URL12)



Top 100 tdradtvonal a
Fuji-Hakone-Izu Nemzeti Parkban
-1 - 30

30 - 69

69 - 100

0 2 4 6 8 10km
N T .

2. abra: Top 100 turautvonal a Fuji-Hakone-1zu Nemzeti Parkban
Forras: URL13, OpenStreetMap
Sajat szerkesztés

Az alltrail.com adatai alapjan a Fuji-Hakone-Izu Nemzeti Park teriiletén 281 taraatvonal
talalhat6. (URL13) Listaztam a 100 legnépszeriibb ttvonal koziil azokat, melyek a Fuji
térségében helyezkednek el. A népszeriiséget a felhasznaloi értékelések hatdrozzdk meg, a
weboldalon a kivalasztott taratitvonalakat ezek alapjan is lehet rendezni. Mivel a visszajelzések
szdma ¢s értéke valtozhat, igy kiemelném, hogy a vizsgéalatban 2022. juliusi adatokkal
dolgoztam. Osszesen 51 db turattvonalat gytjtdttem ki. Nehézségi szintjiiket tekintve konnyii
(1 db), kozepes (35 db) és nehéz (15 db) nyomvonalak is megtalalhatdak a listaban. Tipusukat
tekintve: kortura (22 db), oda-vissza utvonal (14 db) és szakasztura (15 db) is van kozottiik.
A 2. dbran 3 népszerliségi kategoOriara osztottam ezeket a tOrautvonalakat. Porossal,
narancssargaval és citromsargaval jeldltem Oket népszeriiségiik alapjan csokkend sorrendben.
Az 4brérdl leolvashato, hogy a Fuji Goko kornyéki, valamint konkrétan a Fuji hegyen talalhat6

turista utak a legnépszertibbek.



4. Anyagok ¢€s modszerek

4.1. Mobdszertan

A dolgozatomban olyan japan animaciokban megjelend tajrészletek lesznek a kozéppontban,
melyek latvany kapcsolatban allnak Japan egyik, ha nem a legismertebb tajelemével, a Fuji-
heggyel. Sajat tapasztalatom és kiilonboz6 internetes forumok alapjan listizom a valos
helyszineket megjelenit, és Fujit dbrazolé animéket. Az Osszegylijtott japan animdacios
filmekhez ¢és sorozatokhoz, valamint a helyszinekhez kapcsolddd kulcsinformacidkat
tablazatos formaban Osszegzem (1. tdblazat). Valos tajrészleteket megjelenitd, valamint valos
tajrészletek fantasy elemekkel atszott anime abrazolasait vizsgalom.

A Magyarorszag Nemzeti Atlaszanak Tajakrol szolé 10. fejezetében foglalkoznak

tajhasznalat szerinti t4jtipusok meghatarozasaval. A meghatarozasokhoz harom tényezot vettek
figyelembe, melyek: a domborzat, a teriilethaszndlat mddja és a talajok vizgazdalkodasi
tulajdonsagai. A szemléltetéshez a Szekszardi-dombsag egy részletét valasztottak az emlitett
forrasban. (Csorba et. al., 2018. 116.0ld.) Alkalmazott modszer mintateriilethez, és a vizsgalati
szempontokhoz alakitasaval készitem el a dolgozatban leirt osztalyozasi rendszert. Szin-, és
szamkodos térkép abrat készitek, amelyben a Fuji térségének teriilethasznalatairdl,
talajviszonyairol és terepadottsagair6l olvashatoak le informéaciok.
A harom kategoria vektoros allomanyat QGIS térinformatikai programban készitem el,
létrehozasahoz internetes forrasokbol szarmazo adatokat hasznalok fel. Raszteres allomanyok
esetében vagy manualisan, vagy a beépitett algoritmusok alkalmazasaval digitalizalom ¢ket. A
kiilonbozd rétegek egyesitésével jon 1étre a tdjhaszndlat szerinti tdjtipusok térinformatikai
allomanya.

A tajtipusok meghatarozasa utdn az animalt tajképeken szerepld és a valdsagban lathato
tajhasznalatok dsszehasonlitasaval foglalkozom. A tajrészletekhez két-két képbdl allo abrakat
készitek. Az elsé képpar elemei: a teriilethasznalati kategoridkat tartalmazo animalt tajkép,
valamint a Google Earth teriilethasznalatokat tartalmaz6 domborzati nézete. A mésodik képpar
pedig az animalt tajkép és a valos fotok egyiittese.

Els6 1épésként a mar 1étrehozott teriilethasznalati kategoriak szerint szinkddos dbrakat készitek
az emlitett helyszinekrdl. Ezutdn raszterhalds felosztdssal meghatirozom, hogy milyen
aranyban latszanak az egyes teriilethasznalatok a tdjképeken. Ezt kdvetden a teriilethasznélatok
vektoros alloméanyat ¢és a Google Earth Pro haromdimenzidos domborzati nézetét

Osszekapcsolom, majd az animalt tajrészletek latvanyat kvazi lemasolva nyomtatasi nézetet
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készitek. Ezzel gyakorlatilag 1étrejon a fizikai valosag teriilethasznalati nézete. Ezeken az
illusztraciokon is meghatdrozom a teriilethasznalatok szdzalékos elosztasat, igy dssze lehet
hasonlitani Oket az animalt tajképekkel. A terlilethasznalatok vonatkozdsaban lathato
kiilonbségek 0sszegzésével parhuzamosan kitekintek a részletesebben megjelend tajelemek
vizsgélatara. Ehhez hasznalom fel az animalt tajképeket, és az internetes forrasokbol szarmazo
fényképes dokumentumokat jelenitem meg a dolgozatban. Eldzetes feltételezésem, hogy a
teriilethasznalatok és a részletesebb tajképi elemek animéktdl vald eltérésének az okai

hasonloak, igy integraltan foglalkozom a kérdéssel.
4.2. A helyszinek azonositasa

Eldzetes ismereteim alapjan készitettem egy listat azon japan rajzfilmekrdl, melyek a Fuji
térségében jatszodnak, illetve amelyekben lathat6 is a hires vulkdn. A minta bdvitéséhez
weboldalak, blogok és anime rajongok ajanlasait vetem figyelembe. Elsé sorban interneten
rakerestem, hogy melyek azok az animék, melyek valos helyszineken, a kornyék
prefekturaiban, a Fuji-Hakone-Izu Nemzeti Parkban és/vagy konkrétan a Fuji-hegyen
jatszodnak. A lista tovabbi bovitéséhez pedig a facebook.com és a reddit.com animékkel
foglalkoz6 csoportjaiban kértem ajanlasokat. Egészen pontosan olyan animékre voltam
kivancsi, melyekben barmilyen moddon (akéar valdsag, akar fikcid), de a Fuji ikonikus
szimmetrikus alakja jelenik meg. Ezen moddszerek segitségével késziilt el a teljes lista a
vizsgéaland6 animékrdl.

A lista elkészitése utan kovetkezik véleményem szerint a dolgozat legnehezebb része, a
helyszinek leheté legpontosabb meghatdrozdasa. Mivel volt mar tapasztalatom a dolgozatot
megeldzden valds helyszineket dbrazold animékkel, feltételeztem, hogy az ilyen tipusu
animéknél valamilyen modon megjeldlik az adaptalt helyszineket. Ez a feltételezésem
helyesnek bizonyult, mivel az 1. tabldzatban szerepld 20 kigyiijtott helyszinbdl 14 esetében ezt
meg is tették az anime stdidk. Prefektura, tdjegység, valamint esetenként helységnév szinten
is meghataroztdk a cselekmények helyszinét. Amennyiben az animében semmilyen mddon,
vagy tul nagy teriilet egységet neveztek meg a cselekmények helyszineként, a kovetkezé modon
kutakodtam: nem original animék esetében utananéztem az adaptalt forrasban, vagy tovabbi,
specifikus internetes kereséseket hajtottam végre, original animék esetében viszont csak az

utdbbira volt lehetdségem.
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Miutan a fent irtakkal jo esetben telepiilési szintre lesziikitettem a lehetséges helyszineket,
jott a koordinata szintli meghatarozas. Az 1. tablazatrol leolvashato, hogy a 20 helyszinbdl 11
esetében sikeriilt megallapitani a koordinatdkat. Akkor jelentettem ki, hogy egy animalt
latvanynak megtalaltam a valds parjat, ha ezen forrasok mindegyikénél markans hasonlosagot
fedeztem fel a valosag és az animacio kozott:

Google Street View
Google Maps-en a feltételezett helyszinhez feltoltott fotok

Google Earth Pro haromdimenzids nézet

cim EPIZOD | EREDET | EVSZAM HELYSZIN KOORDINATA

1 | Amanchu! 12. rész Manga 2016.09.23 | Numazu, Ose beach 35.024694, 138.786501
2 | Birdie Wing: Golf Girls' Story 3. rész Original 2022.04.20 | Fudzsinomija kmyéke -

3 | Dr. Stone 4. rész Manga 2019.07.26 | (F) Tokyo kéryéke -

4 | Dr. Stone: Ryuusui 23:48 Manga 2022.07.10 | (F) Kawaguchi Lake kérmyéke -

5 | Initial D: Fifth Stage 4. rész Manga 2012.12.14 | Otome Forest Park No.2 Camping Ground | 35.287222, 138.972040
6 | Japan Sinks 2020 3. rész Kényv 2020.07.09 | (F) Gotemba kérnyéke -

7 | Komi-san wa, Community-shou desu. 2 9. rész Manga 2018.03.16 | Fudzsinomija komyéke -

8 | Love Live Sunshine! 6. rész Manga 2016.08.06 | Sannoura General Information Office 35.017830, 138.893271
9 | Neon Genesis Evangelion 1. rész Original 1995.10.04 | (F) Ashi Lake 35.201474, 139.026857
10 | Samurai Champloo 8. rész Original 2014.07.15 | (T) Tokyo kirnycke -

11 | Spriggan (NETFLIX) 1. rész Manga 2022.06.18 | Fudzsikavagucsiko kémyékén -

12 | Super Cub 6. rész Light Novel | 2021.04.12 | Road Station Subashiri 35.362615, 138.858521
13 | Thermae Romae Novae (NETFLIX) 11. rész Manga 2022.03.28 | (T) Tokyo és Kyoto kozstt -

14 | Yama no Susume 2 4. rész Manga 2014.07.30 | Mitsutogeyama 35.549286, 138.809194
15 | Yowamushi pedal 36. rész Manga 2014.06.16 | Fuji ny-i oldalan -

16 | Yuru Camp 1. rész Manga 2020.01.10 | Koan Camping Ground 35.474042, 138.575725
17 | Yuru Camp 2. rész Manga 2020.01.17 | Fumotoppara Campground 35.400740, 138.561752
18 | Yuru Camp 4. rész Manga 2020.01.31 | Fuefukigawa Fruit Park 35.701326, 138.666703
19 | Yuru Camp 11. rész Manga 2020.03.20 | Mount Fuji YMCA Global Eco Village 35.341375, 138.585799
20 | Yuru Camp 2 5. rész Manga 2021.04.30 | Yamanaka Lake Campground 35.422991, 138.894800

1. tablazat: Vizsgalati helyszinek ésszefoglalo tablazata
Sajat szerkesztés
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Az 1. tabldzat tartalmazza, hogy a vizsgalt tajabrazolas melyik animében (CIM) és a sorozat
hanyadik részében (EPIZOD) jelenik meg. Filmek esetében az EPIZOD oszlop azt mutatja
meg, hogy konkrétan a film melyik percében lathatdo a kép. Ahogy Az animék altalanos
jellemzése fejezetben mar emlitettem, a japan rajzfilmek elkészitéséhez az esetek tobb, mint
90%-aban mas médiumot dolgoznak fel a stadiok, igy sziikségesnek érzem az eredeti alkotdsok
tipusat is megjeleniteni (EREDET). Az EVSZAM nevet visel6 oszlop az animacio
megjelenésének datumat mutatja meg. Végezetiil a HELYSZIN oszlop a valds helyszinek
elnevezését foglalja magaban. A KOORDINATA oszlop a tajképeket befogadd kilatopontok
megkozelité valds koordinatait tartalmazza. Tovabba a tdblazatban ,,F” betiivel jeloltem, ha az
animében egyértelmu fiktiv elemek jelennek meg a helyszinnel kapcsolatban, valamint ,,T”-
vel, ha valos a cselekmény torténelmi idékben jatszodik. A 20 keresési feltételeknek megteleld
helyszinb6l 11 darabot térképeztem (3. dabra), a mintateriilet hatarain beliil 5 db talalhato, ezek

kiemelten jelennek meg.

KOORDINATA
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3. dabra: Vizsgalati helyszinek
Forras: OpenStreetMap
Sajat szerkesztés
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4.3. T4ajhasznalat szerinti tajtipusok meghatarozasa

4.3.1. Domborzati kategoria

A Japan Térinformatikai Hatosag (GSI - Geospatial Information Authority of Japan) altal
kozzé tett térinformatikai allomany alapjan készitettem el a domborzati kategoridkat. A
jelrendszerének létrehozdsdhoz természetes toréseket hasznaltam, igy jottek 1étre az 4. dbran
lathatd magassagi csoportok. Kb. 3200 m szintkiilonbség van a mintateriilet legalacsonyabb ¢és
legmagasabb pontja kozott. A kordiagram bemutatja, hogy a 608 négyzetkilométeres
kiterjedésii mintateriilet 40%-at (~243 km2) az 1000 és 1400 méteres tengerszint feletti
magassagl kategoria adja, majd utana 33%-al (~201 km2) koveti a 700 -t61 1000 méterig tartd

domborzati egység.

Domborzati kategoria
Tengerszint feletti magassag

[ <700 m
| 700-1000 m
1000-1400 m

[ 1400-2400 m

[ >2400 m

4. abra: Fuji térségének domborzata
Forras: URL14, OpenStreetMap
Sajat szerkesztés
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4.3.2. Talajtani kategoria

A Nemzeti Atlasz modszertanatol eltéréen nem a talajok vizgazdalkodasi tulajdonsagait,
hanem a térség fO talajtipusait vettem figyelembe a kategoria létrehozasahoz. A térség
talajadottsaganak abrazolasahoz a National Agricultural Research Organization (NARO) japan
talajok osztalyozasardl szol6 weboldalanak (URL15) adatait hasznaltam fel. A raszteres forras
vektoros réteggé alakitasa utan a f6 talajtipusok szerint csoportositottam a poligonokat, igy jott
létre az 5 talajtani kategoria (5. dbra). A térség teriiletének 92%-at, csernozjom ¢&s
hordaléktalajok alkotjak. A maradék teriileten barna erdétalaj, ontéstalaj és egyéb talajtipus

talalhato.

Talajtani kategoria
Talajtipusok

D Csernozjom talaj
[ ] Hordaléktalaj

[ | Barna erdétalaj
[ Ontéstalaj

[ Egyéb

0,6% 4%
_—

%

23%

69%

0 2 4 6 8 10km
N TN .

5. dbra: Fuji térsegének talajtipusai
Forras:URL15, OpenStreetMap
Sajat szerkesztés

15



4.3.3. Terlilethasznalati kategoria

A modszertani eldzmény eredményeihez hasonldan a Fuji térségénen is 5 teriilethasznalati
kategoriat kiilonitettem el. A mintateriileten markdnsan megjelenik a Fuji vulkdni csticsan a
csupasz foldteriilet, melynek 6nalldé csoportot hoztam 1étre a karakterességére tekintettel. A
Szekszardi-dombsag példajatol eltéréen, a mezdgazdasagi teriiletek nem alkotnak egyéni
csoportot. Az egyéb zoldfeliiletek kategodria tartalmaz minden olyan bioldgiailag aktiv feliiletet,
mely nem esik bele a tobbi kategoriaba egyikébe sem, igy a mezdgazdasagi és gyepteriiletek
tartoznak bele. A 6. dbra alapjan elmondhato, hogy teriileti kiterjedésben az erd6 tajhasznalata

a dominans, ez kb. 480 négyzetkilométert jelent.

Terlilethasznalati kategoria
Tajhasznalatok

[ Mesterséges felszinek

[ Csupasz foldtertilet

[ Erdé

Egyéb zoldfeliiletek
I virfeliilet

0 2 4 6 8 10km
' - .

6. abra: Fuji térségének teriilethaszndlata (2018-2020)
Forras: URL16, OpenStreetMap
Sajat szerkesztés
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4.3.4. Téjhasznalat szerinti tajtipusok

Tajhasznélat szerinti tajtipusok

[ Jaaa [ 210 [ 312 (O 412 I 512
[ 13 ] 213 [ 313 [ 413 I 513
[ 1114 7] 214 1 314 [ 414 M 522
[ s 215 [ 321 I 422 I 523
123 221 1 323 [ 423
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[ 225 [ 334

[ 231 [ 343

N 233 Il 353

N 234 I 354

[ 235

I 241

B 243

B 244

[ 251

B 253

B 54

B 255

1. abra: Tajhasznalat szerinti tdjtipusok a Fuji térségében

Forras: OpenStreetMap
Sajat szerkesztés

Az eloz6 fejezetrészekben bemutatott kategériak dsszevonasaval jott 1étre a Tajhaszndalat
szerinti tdjtipusok abraja. A Magyarorszdg Nemzeti Atlaszaban alkalmazott jelrendszer
mintdjara hoztam létre az 7. abran lathato szin- és szamkodokat, melyeket az 2. tablazat alapjan

a kovetkezoképpen kell értelmezni: az 1. szamjegy a domborzati, a 2. szamjegy a talajtani, a 3.

szamjegy pedig a teriilethasznalati kategoria sorszama.

1. szamjegy

2. szamjegy

3. szamjegy

Domborzati kategoria Talajtani kategoria Teriilethasznalati
kategoéria
1 < 700 m csernozjom talaj mesterséges felszinek
2 700 —1000 m hordaléktalaj csupasz foldteriilet
3 1000 —1400 m barna erdétalaj erdd
4 1400 —-2400 m Ontéstalaj egyéb zoldfeliiletek
5 > 2400 m egyéb vizfeliilet

2. tablazat: Domborzati, talajtani és teriilethaszndlati kategoriak osztdlyozdasa

Sajat szerkesztés
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4.3.5. A tajtipusok és a vizsgalati helyszinek kapcsolata

Ahogy azt mar A helyszin azonositasanak modszertana fejezetben emlitettem, a Fuji
térségének mintateriiletén a 3. tdblazat vastag betlivel jelzett elemi talalhatéak. Az 5 darab

helyszin elnevezését, és a pontokhoz tartozo tdjhasznalat szerinti tajtipus kodjat a 2. tablazat

mutatja.
Helyszin neve Tajhasznalat szerinti tajtipus kodja
1 | Mount Fuji YMCA Global Eco Village 114
2 | Koan Camping Ground 233
3 Fumotoppara Campground 244
4 | Yamanaka Lake Campground 253
5 | Mitsutogeyama 413

3. tablazat: A tajtipusok és a vizsgalati helyszinek kapcsolata

Sajat szerkesztés
5
4
3
2
1
|
1. szamjegy 2. szamjegy 3. szamjegy
Domborzati kategdria Talajtani kategdria Terilethasznalati kategoria

8. abra: A Fuji terségében elhelyezkedo helyszinek statisztikai
Sajat szerkesztés

A 3. tablazat és a 8. abra grafikonja azt mutatja be, hogy ez az 5 kiemelt animalt helyszin
mely kategoriakon helyezkedik el. Leolvashato, hogy a 700 és 1000 méter k6zotti magassag, a
talajtipusokbol a csernozjom talajok, illetve az erdd teriilethasznalata a legkiemelkeddbb. Az
eredmények abrazolasa utan megnéztem a helyszinek tavolsagat a vulkani krater kozepétol. Az
eredményeket tekintve megallapitottam, hogy kb. 13 km lehet az a minimum tavolsag, valamint
a 700 és 1000 méter kozotti az a tengerszint feletti magassag, ahonnan a legjobban érvényesiil
a Fuji ikonikus szimmetrikus alakja. Ezt a megallapitasomat a 16. abra grafikonjara, valamint
arra a tényre alapozom, hogy a térség tirautvonalainak 74%-a athalad ezen a domborzati

kategorian.
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4.4. Animacio és valdsag 0sszehasonlitasa

Az 5 kiemelt helyszin/tajkép koziil harom (Mount g
A \’S;DMltsutogeyama
Fuji YMCA Global Eco Village, Koan Camping Y s /V,-f"
P -~
Ground, Fumotoppara Campground) a Yuru Camp 2{Koan Camping Ground -
egy (Yamanaka Lake Campground) a Yuru Camp 2, (e f\{\/-fkw a%
] ) / 4. Yamanaka Lal;e Cam/p?roundo {
egy (Mitsutogeyama) pedig a Yama no Susume 2 | { o F“m"t"p""”acampg“’“”d‘n < ey
{ | = X (j/
o .y , . , , . | / k e
cimli animék képsoraiban lathatdak. A fejezet 1 Mount Fu YMCA Global 225 Vilage
bevezetéseként ezekrdl a japan animaciokrdl osztok k\l ¢ \\ p”
N 5 i |
meg néhany gondolatot. >~ |
SRS , =, -
oy . , . , Jelmagyaréazat /\E-,__//:\
Az els6 altalam vizsgalt anime a Yuru Camp és a  |@ vucamp L g
2IuruCamgz : 0 2 4 6 8 10km
Yuru Camp madsodik évada (angol cim: Laid-Back
Camp), az animék tdbbségéhez hasonléan ez is 9. abra: Az 5 kiemelt helyszin
o o . Forrds: OpenStreetMap
manga adaptacioju. Az eredeti mii 2015-ben indult el, Sajdt szerkesztés

idén, 2022-ben még mindig fut. A feldolgozés 2018-

ban jelent meg, jelenleg a masodik évadnal tart és 2022. juliusaban keriil bemutatasra a
folytatas. Az adaptaciot a C-Stadion studio készitette. (URL17) Ez a slice of life (jelentés:
hétkdznapi ¢életet bemutatd) mifaju anime kifejezetten a Yamanashi és Shizuoka
prefekturdkban jatszodik. A szerepldk a kornyéken laknak és janak iskolaba. Az egyik
foszerepld Shima Rin kedvelt szabadidés tevékenysége a kempingezés. Az animében a tirazas
¢s satrazas tevekenységével ismerkednek meg a szereplOk egyre részletesebben, és veliik egytitt
anézo is.

A Yama no Susume (angol cim: Encouragement of Climb) is a tirazasrol sz616 slice of life
mi. A vizsgalt tajkép konkrétan a 2. évadban lathatd. A szezonban a szereplok barati kore egy
olyan helyszinre utazik el, egészen pontosan a Mitsutoge-hegyre, ahonnan kilatas nyilik a
torténet alapja, hogy a tarsasag szeretne jobban megismerkedni a hegymaszassal mint hobbival.
Az els6 évad mangaja 2011-ben indult, adaptaciot 2013-ben kapott, majd a masodik évaddal
folytatodott a rakovetkezend6 évben. (URL18)
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4.4.1. Yuru Camp - Mount Fuji YMCA Global Eco Village

Mesterséges Csupasz Erdéteriilet Egyéb Vizfeliiletek
felszinek foldteriilet zoldfeliiletek
- 6,82 % 38,41 % 54,77 % -
1. Global Eco Village
1,37 % 7,74 % 60,14 % 30,75 % -

10. dbra: Mount Fuji YMCA Global Eco Village teriilethasznalata
Forrds: URL19; URL16, GoogleEarth Pro
Sajat szerkesztés

11. abra: Mount Fuji YMCA Global Eco Village
Forras: URL19; URL20

A 10. abrdrdl leolvashato, hogy jelentds (5%-nal nagyobb) eltérést az animacio (A) és a
valosag (V) kozott az erddteriiletek (+21,73%) és az egyéb zoldfeliiletek (-24,02%) esetében
tapasztalhatd. Mivel az animalt tajkép elterében erdd talalhatd, a magassaguk okozta takaras
egybefiiggd erdd hatdsat kelti, mellyel természetkozelibb hatést értek el. Véleményem szerint
ezen helyszin esetében kifejezetten a kilatas idealizalasa volt a készitok célja. A 1. abra fotdjan
markansabban megjelennek az épitett elemek és mesterséges felszinek, mint az animacioban.
Az animécio és a valosag kozott természeti elemek tekintetében nagy a hasonlosag, példaul

habitusukban, vagy a névényzeti foltok méretében
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4.4.2. Yuru Camp — Koan Camping Ground

Mesterséges Csupasz Erdéteriilet Egyéb Vizfeliiletek
felszinek foldteriilet zoldfeliiletek
A - 3,56 % 50,89 % - 45,55 %
2. Koan Camping Ground
\% - 1,77 % 50,16 % - 42,07 %

12. abra: Koan Camping Ground teriilethasznalata
Forrds: URL21; URL16, GoogleEarth Pro
Sajat szerkesztés

13. abra: Koan Camping Ground
Forras: URL21

Az abrakon DK-i iranyba a Fuji, eloterében pedig a Motosu-#6 lathatd. A 12. dbra elsé
pillanatkép véleményem szerint jol példazza, hogy a mangaka egyik célja az ismeretterjesztés
¢és a valos helyzetek abrazolasa volt. Bemutatja, hogy nem minden esetben lathat6 a kirandulas
targya. Nagyban fiigg a minket koriilvevo kornyezettdl €s iddjarastdl is. A slice of life animék
sajatja, hogy redlisan, valdsaghiien dbrazolja a mindennapi torténéseket. Az dbra tovabba azt
mutatja, hogy az animacioban nem valtozott markansan egyik tajtipus sem. Az emlitett felho
takaras némileg ugyan felboritotta teriilethasznalatok aranyat, de még igy is atadja a valésagban
tapasztalhato allapotot. A /3. dbra részletesebb tajelemeit vizsgalva latszik, hogy a bal oldali
animécio eldtérben elhelyezkedd kerités formai megjelenése szinte teljesen megegyezik a jobb

oldalon lathato fotoéval. Kiilonbség gyakorlatilag csak az elétér ndvényzetében tapasztalhato.
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4.4.3. Yuru Camp - Fumotoppara Campground

Mesterséges Csupasz Erdéteriilet Egyéb Vizfeliiletek
felszinek foldteriilet zoldfeliiletek
A - 2,84 % 29,62 % 18,96 % 48,58 %
3. Fumotoppara Campground
\% - 3,41 % 20,23 % 25,23 % 50,91 %

14. dbra: Fumotoppara Campground teriilethaszndlata
Forrds: URL22; URL16, GoogleEarth Pro
Sajat szerkesztés

15. dbra: Fumotoppara Campground
Forras: URL22; URL23

A 14. abrardl az animacio (A) és a valosag (V) abrazolasa kozott az erdéteriiletek (-9,39%)
és az egyéb zoldfelilletek (+6,27%) esetében tapasztalhatd 5%-nal nagyobb eltérés a
tajhasznélatokban. A 15 dbrdan a legszembetinObb kiilonbség, hagy a valdés foton a
kempingezok ingosdgai tomegesen megjelennek. Az anime alapvetden szezonon kiviili
kempingezésrdl szo6l, az autdk és satrak kis szamaval jobban megidézik a téméhoz ill6
hangulatot. Az alland6 t4jelemek, mint a képek bal oldalan lathato épiiletek és a kozeli
novényzet, a valdsaggal szinte teljesen egyezO abrazolassal jelennek meg. A nagy
helyismerettel rendelkezdk szdmara az anime vissza tudja adni a valdsag tdjhaszndlatait €s a

latvany hangulatat. Véleményem szerint a Fumotoppara Campground potencialis helyszin az

ugynevezett ,.tartalom turizmus” szamara.
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4.4.4. Yuru Camp 2 - Yamanaka Lake Campground

Mesterséges Csupasz Erdéteriilet Egyéb Vizfeliiletek
felszinek foldteriilet zoldfeliiletek
A - 7,45 % 30,85 % 15,17 % 46,53 %
4. Yamanaka Lake Campground
\% - 10,05 % 44,44 % 2,65 % 42,86 %

16. dbra: Yamanaka Lake Campground teriilethasznalata
Forrds:URL24; URL16, GoogleEarth Pro
Sajat szerkesztés

17. abra: Yamanaka Lake Campground
Forrds: URL24; URL25

Kettd teriilethasznalati kategoria, az erddteriiletek (+13,59%) és az egyéb zoldfeliiletek (-
12,52%) esetében lathaté markéans valtozas a valdsag (V) és az anime (A) kozott. Az Osszes
helyszinnél, ahogy a modszertannal mar emlitettem, a Japan Aerospace Exploration Agency és
az Earth Observation Research Center felszinboritottsagi adatainak segitségével jelenitettem
meg a valosagot. A 17. abran lathatd foton ellendriztem, hogy az adatok megfelelnek-e a
valosdgnak. Alapvetden a vizsgdlati helyszin elhelyezkedése ¢és a felszinboritds
1éptéke/részletessége okozza az anomaliat. A 10 m-es pontossagl vektoros allomany, valamint
az animacioban szerepld aranyok is megfelelnek a valdsagnak a maguk léptékében. Mindezek
fényében a kérdésre, miszerint az anime képes volt e leképezni a valosagot, igennel kell

valaszoljak.
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4.45. Yama no Susume 2 — Mitsutogeyama

Mesterséges Csupasz Erdéteriilet Egyéb Vizfeliiletek
felszinek foldteriilet zoldfeliiletek
A 2,44 % 30,98 % 66,58 % - -
5. Mitsutogeyama
\% 8,91 % 2,97 % 84,65 % 3,22 % 0,25 %

18. dbra: Mitsutogeyama teriilethasznadlata
Forrds: URL26; URL16, GoogleEarth Pro
Sajat szerkesztés

19. dbra: Mitsutogeyama
Forras: URL26; URL27

A helyszin a Yamanashi prefekturaban, a Fuji-Hakone-Izu Nemzeti Park északi részén
talalhato Mitsutoge. Az elnevezés harom hegycstcsbol allo hegycsoport gyiijté neve. A harom
hegy koziil a Kaiun-csucsa (1785 m) a legmagasabb (URL28), innen lathaté a Yama no Susume
2 vizsgalt helyszinének tajképe. A 18. dbrardl leolvashato, hogy jelentds (1%-nal nagyobb)
eltérést az animacid (A) és a valosag (V) kozott a mesterséges felszinek (+6,47%), a csupasz
foldteriiletek (-28,01%) és az erd6teriiletek (+18,07%) esetében tapasztalhatd. A Yamanaka
Lake Campground-hoz hasonldan jelen helyzetben is a felszinboritottsag adatainak 1éptéke
okozza a 20% koriili kiilonbségeket a csupasz foldteriilet és az erdok kozott. Az 5%-nal

nagyobb eltérést a mesterséges felszinek érik el.
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5. Eredmények €s értékelésiik

Mesterséges Csupasz Erdéteriilet Egyéb Vizfeliiletek
felszinek foldteriilet zoldfeliiletek
A - 6,82 % 38,41 % 54,77 % -
1. Global Eco Village \ 1,37 % 7,74 % 60,14 % 30,75 % -
A - 3,56 % 50,89 % - 45,55 %
2. Koan Camping Ground \Y - 7,77% 50,16 % - 42,07 %
A - 2,84 % 29,62 % 18,96 % 48,58 %
3. Fumotoppara Campground \Y - 3,41 % 25,45 % 20,23 % 50,91 %
A - 7,45 % 30,85 % 15,17 % 46,53 %
4. Yamanaka Lake Campground \Y - 10,05 % 44,44 % 2,65 % 42,86 %
A 2,44 % 30,98 % 66,58 % - -
5. Mitsutogeyama V 8,91 % 2,97 % 84,65 % 3,22 % 0,25 %

4. tablazat: Teriilethaszndlatok szazalékos eloszlasanak kiilonbségei
Sajat szerkesztés
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20. dbra: Teriilethasznalatok eloszlasanak kiilonbségei
Sajat szerkesztés

A 4. tablazat és a 20. abra alapjan 0sszességében elmondhato, hogy a teriilethasznalatok
szazalékos eloszlasa kozel azonos a vizsgalt animaciok és az adaptalt valos helyszinek esetében.
A legstabilabb a vizfeliiletek teriilethasznalata, mivel mind az 5 vizsgalati helyszin esetében a
valosag és az animacid kozott kisebb, mint 5% a kiilonbség. A legvalosaghiibben abrazolt
animacio, a 4. tablazatban 2-es sorszamu Koan Camping Ground, valamint a 4-es szamu
Yamanaka Lake Campground volt. A mintateriilet animalt Fuji abrazolasainak mindegyike
azonos miifaji kategoriaba tartozik (slice of life), attdl fiiggetleniil, hogy ez nem jatszott
szerepet a helyszinek kivalasztdsaban. Az 6sszehasonlitdsok eredményei, miszerint a vizsgalt
taképek képesek visszaadni a valosag tajhaszndlatait, megegyeznek a miifajhoz tarsitott
elvarasokkal. Az [. tdblazatban felsorolt, térképezett animék a kovetkezd miifaji
meghatarozasokkal rendelkeznek: shounen, slice of life, seinen, akcio, sport, vigjaték, drama,

és sci-fi.
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6. Osszefoglalas

A dolgozat eredményeit a tartalom logikai felépitését kovetve 0sszegzem. Az els6 nagyobb
gondolati egységben forraselemzés segitségével meghatdroztam az animék mivészeti
vonatkozasait, tovabba a médium kapcsolddasat a tajhoz és a természeti kornyezethez.

A kovetkezOkben a mintateriilet bemutatasat végeztem el, valamint kialakitottam egy
modszertant, mely segitségével a valdosagban is megtalalhato helyszineket adaptalo animacidk
valds elhelyezkedését azonositottam, majd vizsgalati helyszinként kezelve térképeztem dket. A
célkitizésben foglaltaknak megfelelve, sikeriilt terepbejaras nélkiil is alkalmazhato
modszertant kialakitanom. Az animalt helyszinek azonositdsdhoz kialakitott moddszertan
tajépitészeti alkalmazhatosagat tematikus tarattvonalak kialakitasaban latom. Giulia Lavarone
és Marco Bellano gondolatait idézve: ,,4 japdn animdcio, mivel vilagai felépitésének alapjaul
kiemelkedo modon valos helyszineket hasznal, valamint a rajongobazis cselekvési hajlamanak
készonhetéen (akdr animdacios célu turizmus formajaban is), kiilonosen igéretes teriiletnek
szamit.” (Lavarone — Bellano, 2021. 217.0ld.) Szakmai meglatasom szerint az ugynevezett
»média, vagy tartalom turizmus” tovabbi kutatdsaihoz, valamint konkrétan tematikus
tarautvonalak kialakitdsahoz hasznalhatdéak fel a dolgozatom eredményei. Niki Macionis
szerint az egyedi t4jak esetében a legmeghatdrozobb huzé faktor a hely. (Macionis, 2004.
90.0ld.) Véleményem szerint a Fuji térsége karakteressége révén, tovabba a dolgozatban leirt
animékkel valo kapcsolodasa miatt kiemelten alkalmas a média turizmus vizsgalatara.

Az animés szubkultara térnyerésének figyelembe vételével szeretnék par gondolattal a japan
animaciok kornyezeti nevelési lehetéségeihez kapcsolodni. Szakmai ismereteim mondatjak
velem, hogy a fiatalok kornyezeti tudatossagra nevelése fontos és szinte elengedhetetlen
eszkoz, egy feleldsebb tarsadalom kialakitasahoz. A kdrnyezeti nevelés eredményessége pedig
nagyban fiigg a befogadd kozeg hajlandosagatol, vagyis meg kell ragadni a célcsoport
kivancsisagat €s érdeklddését. Az anime, mint médium népszeriiségének novekedése (Matdné,
2009. 4. old.) meglatasom szerint implikalja a kdrnyezeti nevelési t¢émdji kutatdsok szdmanak
emelkedését. Véleményem szerint az arra hajlandd ,,animéseket” a kornyezeti tudatossag
iranyaba lehet és érdemes terelni, melyhez eredményes modszer lehet elsddlegesen az anime
studiok dolgozodinak kozvetlen edukélasa, példaul tovabbképzéseken keresztiil. Szemléletes
eléadasok mellett nem elhanyagolhatd a pénziigyi és egyéb tdmogatisok lehetdsége sem.
Természetesen az edukacio elképzelhetetlen megalapozo kutatdsok és eredmények nélkiil.
[géretes teriiletnek gondolom példaul annak a vizsgalatat, hogy az animék mely aspektusukban

tudjak leképezni a valos taji allapot és a természeti folyamatokat. Dolgozatommal ehhez a
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témakorhoz kapcesolodtam. A 1étezd helyszineket adaptalt japan animaciok, valamint a fizikai
valoésag Osszehasonlitdsaval megallapitottam, hogy az animacié képes a valdsag
teriilethasznalatait, illetve a tajhasznalat szerinti t4jtipusait megjeleniteni. Az animékben
megjelend t4ji kornyezettel foglalkoztak mar példaul az ember és a kornyezet kozotti
kapcsolatok ( pl.: Mumcu — Yilmaz, 2018), ckologia ( pl.: Mayumia et. al., 2005), vagy a
turizmus és az animék kapcsolatanak (pl.: Lavarone — Bellano, 2021) tekintetében. A korabban
mar részletesebben kifejtett média/animacios turizmus vizsgalataval €s fejlesztésével is az
animék kornyezeti nevelésének malmara hajtjak a vizet a kutatok. Példaul, ha az altalam
vizsgalt Yuru Camp cimii sorozat néz6i az dbrazolasok hatdséara elldtogatnak a helyszinekre,
azzal az anime studi6 (jelen esetben a C-Stadion) felébresztette ezen személyek kivancsisagat

a természeti kornyezet felé, ezzel fontos 1épést téve az edukécio irdnyaba.
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bani ronn (2018): sotosotodays CAMPGROUNDS L&A & &=
https://goo.gl/maps/2AKd8baiYzynp3Fv5 2022.10.24.

indavideo.hu: Yama no Susume 2nd Season 4. rész - A leereszkedés utani

moka!

https://indavideo.hu/video/Yama_no_Susume_2nd_Season_4_resz_-
A_leereszkedes_utani_moka 2022.10.24.

Hank Hogawa (2008): Mitsutogeyama

https://goo.gl/maps/vgS3s5uWe8yXV1749 2022.10.24.

Yamanashi Tourism Organization: Mount Mitsutoge

https://www.yamanashi-kankou.jp/english/discover/mount-mitsutoge.html
2022.10.24.
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