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1. Bevezet6
Szeretem nézni, ahogyan az emberek tarsasjatékoznak. Mindig megfigyelem az érzéseiket, a
reakcidikat, a kiilonb6zé stratégidkat, a parbeszédeket. Egyesek teljesen atadjak magukat a
jatéknak, egyitt mozognak a babukkal, egytt fordulnak a dobdkockaval. Kozben vadul jarnak a
gondolataik, melyik lehet a nyerd taktika. Masok lazabban kezelik a helyzetet. Vidaman
tarsalognak, és néha rapillantanak a kartyaikra vagy a jatéktablara. Oket nem a kovetkezd 1épés,
hanem a jaték altal generalt parbeszédek mozgatjak. Vannak olyanok is, akik felfedezik a
tarsasjaték vilagat, kisérleteznek, és tanulsagokat vonnak le. Egy jo jaték hatdsa nem tlinik el
nyomtalanul. Valami mindig ott marad: egy élmény, egy tarsasag, egy Uzenet. Ezért érdekel

annyira a jatékfejlesztés.

A torténelmet is szeretem. Vilagunk torténetét szamtalan személy és esemény, illetve kiilonb6z6
gazdasagi-, tarsadalmi-, foldrajzi- és politikai rendszerek kdzotti kdlcsdnhatasok befolyasoljak.
Ezeket hol csodalattal, hol szomortan szemlélem. Ugy vélem, minden generéacionak fontos a mult

megismerése. Ezért szeretnék torténelemtanar lenni.

A tanéri hivatast egy kreativ, alkoto szakmanak tartom, ezért azt a célt tiiztem ki magam elé, hogy
egyesitem a jatékfejlesztést és a torténelemtanitast. A jatékokkal nem valamilyen szaraz
tananyagba szeretnék életet lehelni, hanem pont forditva. A tananyagot a jaték épitékoveiként
haszndlndm fel. Szamomra a torténelem tantargy Oriasi kiaknazatlan terlletet jelent a
jatékfejlesztéshez. Ugy gondolom, a térténelmi tarsasjatékok segitségével egyszerre val6sulhat
meg a jatékélmény és a tanulas torténelemoran. Ennek a célnak a megvalositasa jelentette a f6

motivaciomat a kutatas elvégzesehez.



2. Jaték az oktatasban
A jatékok alkalmazasa az oktatasban nem 21.szdzadi taldlmany. Az oktatdk évszdzadok oOta
hasznélnak jatékokat. (Hoy 2018: 2) Tanarok, kutatok, polihisztorok, katonai vezetdk, teolégusok
és filoz6fusok méar az Okortdl kezdve hangoztatjdk a jaték pozitiv hatasat az oktatasban és a

neveléshen.

Platon szerint a jaték segithet a szabalyok elsajatitasaban. Arisztotelész véleménye alapjan a
gyerekek jatékokkal gyakorolhatjak a felndttként végezhetd tevékenységeket. Quintilianus az

emberi természet megismerését kapcsolta 6ssze a jatékokkal. (Mihalyi 2004)

Comenius a Schola Ludus cimii miivében Luthert idézi: ,,Kivanatos, hogy valami kdnnyebb és
vonzobb maodszert talaljunk, mely senkit sem riaszt, hanem inkabb mindenkit csabit a tanulasra, s
melynek révén a gyermekek az iskolai tanulmanyokbdl nem kisebb élvezetre tesznek szert, mint

ha egész napon at didval, labdaval jatszananak, vagy futkosnanak.” (Comenius 1657: 103)

Porosz tisztek a 19.sz.-ban egy Kriegsspiel nevli hadijatékot is felhasznaltak a hadsereg
kiképzéséhez. (Smith 2013)

Piaget elmélete szerint a szabalyokon alapuld jatékban vald részvétel a konkrét miveleti
szakasznak a megnyilvanuldsa a szocialis térben, hatasara a gyerek kevésbé lesz egocentrikus.
(Gobet, De Voogt, Retschitzki 2004) Freud ugy tekintett a jatékra, mint kivalo eszkozre az ideges
gyerekek kezelésében. (Mihalyi 2004)

A jaték nevelésben betdltott szerepére a diktaturak is felfigyeltek. A naci Németorszagban
tarsasjatékokat hasznéltak propagandaeszkozként. Néhany ilyen tarsasjatékban peldaul brit
varosokat kellett lebombéazniuk a jatékosoknak, vagy tengeralattjarét iranyitaniuk. A megtalalt
jatékok allapotabol azt kovetkeztetik a kutatdk, hogy sokat jatszhattak velik. (Mult-kor 2007)

Kiilonféle tudomanyteriiletek és szakmak képviseldi allitjak hosszu ideje, hogy a jatékoknak van
szerepiik az oktatasban es a nevelésben. Miel6tt ratérnék a jatékok, azon belil a tarsasjatékok és
az oktatas viszonyara, szeretném megvizsgalni a jaték definicioit.

2.1. A jaték definicioja

crer



Comenius: ,,A jaték olyan testi vagy szellemi természetli foglalkozas, melynek tobb résztvevdje
van, akik valami nyereségért vagy megtiszteltetésért versengenek egymassal.” (Comenius 1657:

103)

Huizinga: ,,A jaték szabad cselekvés vagy foglalkozas, amely bizonyos Onkéntesen, elére
meghatarozott idoben ¢€s térben, szabadon vélasztott, de foltétlen kdtelezd szabalyok szerint folyik
le: célja bnmagaban van, bizonyos fesziiltség és 6rom érzése, tovabba a kdzonséges élettdl valod

kiilonb6z6éség tudata kiséri.” (Huizinga 1990: 14)

Lang Attila: ,,A jaték... eredetileg az életben el6forduld valosagos cselekvések elprobalgatasa.”
(Lang 2003: 4)

Clark C. Abt: ,,A jaték barmilyen szervezett keretek kozott végzett tevékenység, melynek
elsédleges célja a szorakoztatas, de néha egyéb céljai is lehetnek. A jatéknak vannak szabélyai,

versengést jelent, és valamely siker érdekében jatszunk™ (Wintsche 2016: 42)

Katie Salen és Eric Zimmerman: ,,A jaték egy rendszer, melyben a jatékosok mesterséges,
szabalyok Altal meghatarozott konfliktusokkal keriilnek szembe, és ezek mennyiséegileg

meghatarozhato eredményekre vezetnek.” (Salen, Zimmerman 2003c: 11)

Brian-Sutton Smith: ,Mindenki a sajat szemsz0gébOl hatarozza meg a jatékot: az
antropoldgusok. . .a torténelmi eredet szempontjabol; a katondk, az Uzletemberek és az oktatok a

hasznalat szempontjabol...” (Salen, Zimmerman 2003a: 1)

David Parlett: ,,A jatékot, mint szt annyi kiilonb6z6 tevékenységre hasznaltak mar, hogy nem

éri meg ragaszkodni barmelyik definicidhoz.” (Salen, Zimmerman 2003c: 1)

A kutatdsom kozel all Brian-Sutton Smith definiciojahoz, hiszen a tarsasjatékok oktatasi keretek
kozott torténd hasznélatara vagyok kivancsi. Mint leendd tanar, szeretném megismerni, hogyan
lehet a tarsasjatékot eszkozként felhasznalni az osztalyteremben. De nem lenne szerencsés
kizardlag egyetlen definiciohoz ragaszkodni. Az elobbi meghatarozas csak a kutatd vagy
jatéktervezd szemsz0gébol vizsgalja a jatékokat. Nem feledkezhetek meg a jatékosokrol sem. A
jatékos-kozpontl definicidk a jatékelményt, az dromforrast és a versenyt emelik ki, amelyekkel
mélységesen egyetértek. Erdemes foglalkozni a jatéktervezés felél kozelité meghatarozasokkal is.

Ezek a szabalyoknak és a jatékon beliili osszefiiggéseknek tulajdonitanak jelentdséget. A tervezo-



jatékos-jaték harmas egysegét igyekeztem egyben tartani a kutatdsom soran, és kiilonb6zo

szempontok alapjan kozeliteni a problémakhoz.

2.2. Az oktatasban alkalmazott jaték iranyzatai, fogalmai
Az oktatasban alkalmazott jatékokkal kapcsolatban tobb fogalom is kialakult. Ezeknek a

fogalmaknak a hasznalata egyeldre nem egységes, sokszor egymadssal atfedésben hasznaljak oket.
(Pope 2021: 3)

Gamification/jatékositas: A gamification jatékelemeket alkalmaz nem jatékos kérnyezetben az
emberek viselkedésének megvaltoztatasa céljabdl. (1) Kapp, Blair és Mesh szerint a jatékositasnak
két f6 irdnya van: tartalmi jatékositds, ami a konkrét tananyagot jatékositja, és strukturalis
jatékositas, ami jatékelemekkel szinesiti a tanitas-tanulds folyamatat. (Rigéczki 2016) Szamos
sikeres projekt fut gamification név alatt. Példaul Scott Hebert kanadai altalanos iskolai tanar a
természettudomanyok tantargy oktatasanal, ért el eredményeket a jatékositassal. (Hebert 2017)
Magyarorszagrol Bodecs Pal nevét emliteném, aki jatékositja az irodalomérakat. (Bodecs 2021)

Edukacios jaték: Allery ugy definialja, mint egy specifikus tanulasi eszkdzt, amely kompetitiv
tevékenységeken keresztill tdmogatja az oktatast. (Allery 2014) Rouse hozzateszi, hogy az
edukacios jatékok segitségével a didkok jobban megérthetik a vildgot. (Rouse 2013: 622) Az
edukécids jatékok lehetnek tarsasjatékok, kartyajatékok, illetve videojatékok is. (Pope 2021)

Game based learning: Olyan jatékok hasznalata, melyeket a tananyaggal 6sszhangban terveztek,
meghatarozott tanulasi célokkal. (2) Konkrét, mar 1étez jatékokat alkalmaz a tanulds és a tanitas
tdmogatasara. (Mohamad, Salleh 2018)

Szimulécids jaték: Kedvelt modszer azokon a teriileteken, ahol emberélet kockéztatasa nélkul

gyakoroltathatnak kiilonboz6 szituaciokat. Pl. orvosképzés, pilotaképzés. (Hoy 2018: 2)

Edutainment: Az education és entertainment, vagyis az oktatas es szérakoztatds szavak
0sszevonasabol keletkezett az edutainment kifejezés. Az edutainment felhivja a figyelmet arra,
mennyire hasznos, ha a didk jol érzi magat az iskoldban. Mérd Laszl6 az edutainment eszkdzok

kdzé sorolja a Rubik-kockat és a Harry Potter regényeket. (Mér6 2017: 83-90)



Bar a tarsasjatékok valamennyi itt felsorolt fogalomba beleillenek, nem célom, hogy ezeket az
irdnyzatokat és modszereket altalanosan vizsgaljam. Ennek a tanulmanynak a kdzéppontjaban a

tarsasjaték, mint oktatasi segédeszkoz all.

3. Tarsasjaték az oktatasban
3.1. A tarsasjaték fogalma, felépitése, tipusai
Acz€l Zoltan igy definialja a tarsasjatékot: ,,K6znapi értelemben a tarsasjaték két vagy tobb jatékos
altal jatszott beltéri jatékot jelent, jellemzden tablas jatékot, s emellett (vagy akar helyette) az
elemei Kkartyak, lapkak és jelolok is lehetnek. Jellemzdje, hogy a jatékosok a jaték szabalyait

kovetve jelképes cél elérésére torekednek.” (Aczél 2015)

A jatékszabalyok behataroljak a jatékosok tevékenységét; vilagosak és egyértelmiiek; mindenkire

vonatkoznak; valtozatlanok és kotottek; ismétlddnek minden jatékban. (Salen, Zimmerman 2003e)

Egy tarsasjaték korokbol, fordulokbol és tazisokbdl all, melyekben a jatékosok akcidkat hajtanak
végre. Egy korben a jatékos végrehajt valamennyi akciot vagy 1épést. Egy fazis tobb korbdl allhat.
Egy fordulo tobb korbdl vagy tobb fazisbol tevodik dssze. Az akcid egy jatékosnak a Iépése, vagy
Iépések sorozata. Az akciok rendszere hatdrozza meg, hogy milyen bonyolult egy jaték, és
kapcsolatot teremt a jatékosok kdzétt. (Engelstein, Shalev 2020: 30)

A jatekmechanika akciok csoportja, amely kialakit egy szabalyt. (Carmichael 2016) A
jatekmechanikdk a tarsasjatékok épitdelemei, ezek nélkil nem mikodnének. A
jateékmechanikdknak sokféle tipusa van, példaul: egyidejii akcid, dobdkocka, kooperativ jaték,
torténetmesélés, pakli menedzselés, szavazas, valos idejii jaték, rejtett szerepek, ko-papir-ollo,

mintaépités... (3)

A piacon rengeteg féle tarsasjaték kaphatd, példaul: kaland, stratégiai, kartyajaték, fantasy,
kockajaték, edukéacios, politikai, szdjaték, rejtvény, nyomtasd és jatszd, partijaték, science-fiction,

gazdasagi, haborus. .. (4)

3.2. A tarsasjatékok torténete
A tarsasjatékok torténete nagy mdaltra tekint vissza, amit néhany példa segitségével szeretnék

ismertetni. Ez a fejezet nagyrészt Quintin Smith eléadasan alapul. (Quintin 2020)



Mar a Kr.e.5. évezredben is beszélhetiink tarsasjatékozashoz hasonld tevékenységrol. Jo példa
erre az Astragalus, bar a f6 célja nem a kikapcsolodas, hanem a joslas volt. A sumer varosokban
is jatszottak ezzel a jatékkal, és allatok csontjait hasznaltak kellékként. A csontokat feldobték,
majd elkapték. (Quintin 2020) Ezekre az allatcsontokra a dobokocka elddjeiként tekinthetiink.
(Masukawa 2016: 4)

A legidésebb tarsasjatékok a versenyjatékok. Ilyen tipusu jatéktablakat talaltak Egyiptomban,
Mezopotamiaban Krétan, és az Indus-volgyben. Az 6kori Egyiptombdl tébb falfestmeny is rank
maradt, amelyen a senet tarsasjaték lathatd. Egy Kr.e.13.sz-i falfestmény példaul 1l.Ramszeszt
abrazolja, senet jatszma kdzben. (Masukawa 2016: 6) A senet az els6 jaték, amelynek szabalyairol
rendelkeziink feljegyzésekkel. (Quintin 2020)

A mankalat, Afrika kedvelt tarsasjatékat tobb ezer éve jatsszak. Az egyik értelmezés szerint a
legrégebbi jatéktabla, amelyet Kr.e.7000-re datalnak, a mankala 6se, bar ez vitatott. Talaltak
mankala jatéktabladkat Cipruson, amely Kr.e .3000-re datalhat6 , illetve Menkauré farad
piramisaban is, amely Kr.e 2500-ra tehet6. (Masukawa 2016: 5). Az Okori tarsasjatékok jellemzéen
kereskedelemmel vagy hdditassal kertltek egyik kultdrabol a méasikba. (Quintin 2020) A mankala

is nagy utazast tett meg, mely soran kiillonb6z0 valtozatai alakultak ki. (Siithe6 2016)

A sakk elddje, a csaturanga az 5. szazadban alakult ki Indiaban. (Murrey 1952) A sakktol eltéréen
4-en jatszottdk. A jaték szamos valtoztatdson atesett, ahogyan terjedt a kontinenseken. A sakk
muszlim kozvetitéssel jutott el Eurdpaba, ahol tovabb alakitottak rajta, pl. a kirdlyné hasznélata.

A sakk elérte Kelet-Azsiat is, ahol a japanok kifejlesztették a sajat valtozatukat, a shogit.

A kdzépkori Indidban talaltak ki a Kigyok és létrak tarsasjatékot is. Az eredeti jatékban tobb a volt
a kigyd, mint a létra, vagyis konnyebben vissza lehetett csiszni. E mdgott az a mordlis tanitas allt,
hogy nehezebb erkdlcsosnek lenni, mint gonosznak.

Az ostablat mar az Okori gorogok is jatszottdk. A kozépkori Eurdpaban is népszerli jatéknak
szamitott, ahogyan egy 1452-es feljegyzés is tanusitja. Eszerint egy pap a szerencsejaték biinérol

olyan meggy6z0 beszédet tartott, hogy Niirnberg lakossaga 3640 darab ostabla jatékot égetett el.

Az els6 nyomtatott tarsasjaték 1587-ben keszilt el Eurdpaban. Ez volt a Game of Goose - magyarul
Lad jaték. A Lud jatek versenyjaték, melyben dobokockaval kell dobni, és 1épni, amig valaki be



nem ér a célba. A kiilonb6z6 mezoknek megvannak a maguk szabalyai. Ha példaul egy ludra

Iépiink, akkor a dobasunk duplajaval Iéphetlnk tovabb.

1759-ben elkésziilt az elsé térképen alapuld tarsasjaték Eurdpaban. A Journey Through Europe -
magyarul Utazas Europan keresztill - Anglidban jelent meg. A szabalykonyvbol egy példa:
»Romaba 1éptél, a 48-as mezdére. Mivel megcsokoltad a papa labujjat, ezért szamiiznek a hideg

Izland szigetére, és kimaradsz 3 korbol.” (Quintin 2020)

1815-ben adtak ki a Swan of Elegance - magyarul A Kifinomultsag Hattyuja - tarsasjatékot. A Lud
jatékhoz hasonloak a szabalyai. A kiilonlegessége, hogy minden mezd egy nevelési célzata
jelenetet abrazol. A készitdk azt ajanljak, hogy a sziilok egyiitt jatsszanak vele a gyerekekkel.
(Quintin 2020)

A 20.szazadban mar tomegével jottek ki a tarsasjatékok. Néhany hiresebb példa: 1904: Monopoly;
(5) 1933: Scrabble ;(6) 1950-es évek: Rizikd. (7) A sort a végtelenségig lehetne folytatni.

A tarsasjatékozas azota sem allt meg. Az eladott tarsasjatékok szama folyamatosan novekszik.
(Sardone, Devlin-Scherer 2016) A 120 milliard dollarra becsilt jatékiparnak (Baker 2020) a

tarsasjatékok is jelentds részét képezik.

A térsasjatékozéasnak tehat hossz hagyomanya van, és ugyanez igaz az oktat6-nevel6 célu
tarsasjatékokra is, ahogyan lathattuk a Swan of Elegance, valamint a Kigydk és létrak példain.

3.3. A tarsasjatékok kutatasa az oktatasban
A térsasjatékokat szamos tudomanyteriileten kutattak: torténettudomany, tarsadalomtudomanyok,
matematika, pszichol6gia, mesterséges intelligencia. Ez utdbbit nagy érdeklédés 6vezte, amikor
1997-ben a sakk vilagbajnokot, Gary Kasparovot legy6zte a Deep Blue mesterséges intelligencia.
Valamint 2017-ben, amikora Go legerésebb jatékosat megverte az AlphaGo. (Gobet, De Voogt,
Retschitzki 2004)

A tarsasjatékokkal az oktatas teruletén is végeztek kutatdsokat, szamos tanulmany és konyv

sziiletett a témaban.

Brian Mayer és Christopher Harris szerint az europai stilusu tarsasjatékok informéaciéban gazdag
kornyezetet és komplex dontési helyzeteket biztositanak, ahol a téma és a jatékmechanikak

harmoéniaban vannak egymassal. Mindezek lehetové teszik, hogy a tarsasjatékok szocilis



kornyezetet, csapatjatékot, és a jatékosok kozott interakciot teremtsenek, tovabba a

jatékmechanikék kombinacidi kiilonbozo készségeket fejlesztenek.
Négy pontban foglaljak 6ssze, hogyan timogathatjak a tarsasjatékok a tanulast:

1. Valddi jatékélményt nyujtanak: valodi jatékélményt valodi jatékos kornyezetben lehet
szerezni, ellentétben a jaték &larca mogé rejtett oktatasi tartalommal. Azok a lenézett
tevékenysegek, amelyeket hazi feladat keretein belul végeznek a didkok, egy jatékban
sem fognak miikodni.

2. Lekotik a didkokat.

Fejlesztik a szocidlis készségeket.

4. Magasabb szintli gondolkodasi miiveletek elvégzésére késztetnek: egyes jatékokban az
ismeret és a megértés szintjein jatszanak a jatékosok. Bonyolultabb jatékokban Bloom
taxondmiajanak hierarchigjdban magasabb szintre 1épilink, ahol méar példaul az
informacio szintézisére van sziikség. (Mayer, Harris 2010: 13)

A tarsasjatékok hatasat szdmos téma oktatdsanal mérték: globalis felmelegedés, (Pope 2021)
taplalkozési szokasok javitdsa, autoném idegrendszer tanuldsanak tdmogatasa, (Strode 2019: 3)
szelektiv hulladékgyijtés altalanos iskolas korosztalynak, (Mostowfi, Mamaghani, Khorramar
2016) konyvelés oktatasa. (Pelser-Carstens, Blignaut 2018) Schrier harom konyvet is irt a
témaban, tobb mint 100 tarsasjatékrol irja le, hogyan lehet alkalmazni 6ket az oktatasban. (Pope
2021: 17)

A bridzset szamos helyen oktatjak, elsdsorban az USA-ban, Nagy-Britanniaban és Hollandiaban.
Kutatok 35%-0s javulast mértek matematikaban azoknal, akik rendszeresen jatszottak bridzs-zsel.
(Mihalyi 2004)

Randel és tarsai 67 tanulmanyt vizsgaltak meg, amelyek 1963 és 1991 kozott szllettek. A
tanulmany egyiitt kezeli a tarsasjatékokkal, és egyéb jatékokkal, pl. szamitogépes jatékokkal
végzett kutatasokat. 38 tanulmanyban nincs kilonbség a hagyomanyos oktatas és a jatékokkal
torténd oktatas kozott. 22 esetében a jaték hatékonyabb. 5 szerint a jaték hatékonyabb, de ezek
nem megbizhaté tanulmanyok. A maradék 3 szerint a hagyomanyos oktatas eredményesebb. A
legtobb tanulmany, ahol a jaték hatékonyabb, a matematika oktatasat mérte. A

tarsadalomtudomanyok teriiletén kevesebb az a tanulmany, ahol a jaték az eredményesebb a
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hagyomanyos oktatashoz képest. Kilon kiemelték, hogy a jaték hatékonysaga nagyban fligg a
tananyagtodl. (Randel, Morris, Wetzel et al. 1992)

Gobet és tarsai azt allapitottak meg, hogy kevés empirikus bizonyiték van a jatékok hasznara az
oktatasban. Ez kiilondsen igaz a tarsasjatékokra. Olyan tanulmanyokat kerestek, amelyek a sakk
alkalmazéasat meérték az oktatasban. Egy Kong6i Demokratikus Koztarsasagban folytatott
tanulmany kis mértékben igazolta, hogy a sakk fejleszti a kognitiv képességeket. Ellenben egy
belga tanulméany, amely szintén a kognitiv képességeket vizsgalta, nem talalt Iényegi killénbséget.
Egy texasi tanulmany szerint két év sakkozas utan jobban teljesitettek az olvasas és matematika
terliletén azok az &ltalanos iskolai tanuldk, akik sakk Klubba jartak. Végul, egy bronxi tanulméany
kihozta, hogy a sakk fejleszti az olvasasi készsegeket, de nem volt kontrollcsoport. (Gobet, De
Voogt, Retschitzki 2004)

Szinte mindegyik tanulmanyban el6keriil a tarsasjatékok képességfejleszté hatasa. Dr. BUs Imre a
2017-ben Csikszeredan megrendezett Bolyai Nyari Akadémian tartott el6adast: ,,A jatéknak
tudomanyosan is igazolhaté képességfejlesztd hatdsa van, ugyanakkor segiti a nem jatékos

tevékenységeket is.” (Indri 2017: 43)

A tarsasjatékok a kdvetkezo készségeket fejleszthetik: Kritikus gondolkodas, problémamegoldas,
szocialis készségek, olvasasi készségek, szamolas, stratégiai gondolkodas, (Zsiray 2021: 15)
targyalasi készség (Pope 2021: 9) memdriakészségek, 6nallo tanulds, egyszerre tobb készség
hasznélata (Boghian, Cojocariu, Popescu et al. 2019: 54), logikus gondolkodas, 0sszefliggések
meglatasa, absztrakcios és szintetizald képességek, kommunikacios-és elemzé készség, (K. Nagy
2014: 11-14) informacid-feldolgozas. (Mayer, Harris 2010: 26-27)

A 2018-as rigai BaltiCon jatékfesztivalon, a Board games as a base for relationship, development,
and cooperation szekcion a kovetkezOképpen csoportositottak a tarsasjatékok altal fejlesztett

készségeket:

Kognitiv  keszségfejlesztés:  Figyelem, Gondolkodas, Memoria, Beszéd, Tervezés,
Problémamegoldés, Rugalmas gondolkodas, fantazia.

Szocidlis készségfejlesztés: Tlrelem, Kooperacio, a szocialis kornyezet észlelése és megfigyelese,

meghallgatas képessége, onkifejezés.
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Erzelmi készségek: érzelmek megértése, kudarckezelés. (Strode 2019: 3)

Gobet és tarsai ugyanakkor kiemelik, hogy a készségek atvitelének kérdése szamos kutatot
foglalkoztatott, és erre a konkluzidra jutottak: nem valoszinli, hogy egy specifikus teriileten
fejlesztett készségek atvihetdk egy masik teriiletre, hacsak nincs atfedés koztiik. Ime, egy példa:
Masunaga és Horn a Go jatékban vizsgaltak a kiilonb6z6 szinten 1év6 jatékosok intelligenciajat.
263 férfi jatékost vizsgaltak, akiket 48 szintre osztottak be, kezddktdl a profiig. A feladat: fontos
poziciokat kellett talalniuk egy mintazatban minél gyorsabban. A profik és a kezd6k kozott
egyértelmi volt a kiilonbség az el0bbiek javara. A kontrollfeladatban viszont, ahol egy betiit kellett
megtalalni egy 600 japan betiit tartalmazo lapon, nem volt kiillonbség. (Gobet, De Voogt,
Retschitzki 2004)

Az altalam feldolgozott tanulmanyokbdl ugy tiinik, a tarsasjatéknak szdmos pozitiv hatasa van a
tanitas-tanulas tamogatasaban, de egyel6re nincs végsé konklazid sem a készségfejlesztés, sem a

tananyag hatékonyabb elsajatitasa terén.

3.4. Magyar példak a tarsasjatékok alkalmazasara az oktatasban
Az alédbbiakban szeretnék ismertetni néhany magyar peldat a tarsasjatékok oktatéasi kdrnyezetben

vald alkalmazasara.

Szamos magyar pedagogus egyetért azzal, hogy ,a tanulas 6rom- és élményforrassa valik a
gyerekek szdmara, amikor jatszva tanulnak, és nem érzik tehernek az iskolai munkat.” (Maczak
2018: 11)

Szinte minden tantargynal kiprobaltak a tarsasjatékozast. Dienes Zoltan szerint ,,A matematika egy
aranybanya a jatékok korlatlan kiaknazasahoz.” (Maczak 2018: 12) Németh Anna matektanar

példaul Iépegetds tarsasjatékkal gyakoroltatja a tortekkel valo miiveleteket. (Németh 2020)

Borsodi Csilla Noémi szakiskolai tanar tobb tarsasjatékot is bevont a kommunikacio-magyar
tantargy oktatasaba, plusz kartyakkal, szabalyokkal egészitve ki 6ket. P1. Beugrd, Honfoglalo.
(Borsodi 2016) Zsiray Barbara a magyar nyelv és irodalom miiveltségi teriilethez kapcsolodo
kompetenciakat fejlesztette tarsasjatékokkal, als6 évfolyamos napkozis foglalkozas keretében.
(Zsiray 2021) Toéth Monika magyartanar témazard helyett tarsasjatékot csinélt. A jatekban
kérdésekre kell helyes valaszt adni, ezek alapjan lehet el6re haladni. (Téth 2016)
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Papp Zoltan rajztanari palyafutasa soran tarsasjatékok segitségével oktatott: ,,Tanari palyam soran,
évtizedeken at 0j és 0j lehetdségeit probaltam ki mind a tanorai, mind pedig a tanoran Kivali iskolai
jatékoknak. Ha kellett, ismert jatékszabalyokat gyurtam &t 0j célok érdekében, vagy egy adott
helyzethez alakitottam ki egy-egy jatékot.” (Papp 2016: 39)

Tanitottak mér tarsasjatékkal gazdasagi, (Kovacs 2015) valamint nyelvtani ismereteket is. (Gajdd
2005)

A Komplex Alapprogram célja a korai iskolaelhagyok szamanak csokkentése volt. A programot
kiilonboz6 alprogramokra osztotték fel, amelyeknek leirdsdban megjelenik a tarsasjatékok tandrai
alkalmazésa. A jatékokkal szembeni elvaras: tandrai monotonitas megtorése, eredmények javitéasa,
képességfejlesztés, és segitse az ismeretanyag elsajatitasat. (Révész, K. Nagy 2019) Tobb
iskolaban bevezették a Komplex Alapprogramot, példaul a Cseméi Ladanyi Mihaly Altalanos
Iskolaban. (Csokas 2019) Az Egri Eszterhazy Karoly Egyetem Gyakorld Altalanos, Kozép-,
Alapfokt Miivészeti Iskola és Pedagogiai Intézetében szintén elinditottak a programot. Az egyik
kornyezetismeret 6ran a negyedikeseknek csoportokban kellett tarsasjatékot készitenitk. (Indri
2019)

A Motivacid6 Miihely csapata Mentortarsas 2.0 névvel olyan tarsasjatékot fejlesztett, melynek
célja, hogy hatranyos helyzetli gyerekként minél magasabb iskolai végzettséget szerezziink. A
jaték o célcsoportja a pedagogus, pszichologus, szocialis munkas hivatast valasztd egyetemistak.
(Csempesz 2016)

Az Osztalyfonokok Orszagos Szakmai Egyesiilete és a Nemzeti Fogyatékossagligyi- €s
Szocialpolitikai Kozpont kozosen vesznek részt egy nemzetkdzi projektben, melynek célja a

bantalmazas megel6zése. A projekt egyik eredménye egy tablajaték létrehozésa. (8)

A kultarAktiv egyesiilet az Urbanity nevii, iskoldsok szamara fejlesztett tarsasjatékaval nyert a
Golden Cubes Awards versenyen. (9) A tarsasjatékot a 3. Mazeumi Jatékmustran bemutatta

Szilagyi Nagy Anna. (Szilagyi 2022)

A Szociopoly egyesiti az interaktiv szinhazat és a tarsasjatékot. A jaték célja, hogy a jatékosok a
magyarorszagi szegény csaladok koltségvetésével tuléljék a honapot. A kozoktatasban elsdsorban
gimnazistak jatszanak vele. (10)
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A Szivarvany Baptista Gimnazium ¢és Szakképzd Iskoldban tarsasjatékokat alkalmaznak az
oktatasban. A diakok tobbsége hatranyos és halmozottan hatranyos helyzeti tanuld. (11)
Gazdasagi kompetenciafejleszté tarsasjatékok alkalmazasa eredményeként javulast mértek a

pénzigyi kultara teruletén. (12)

A Hejokereszturi IV.Béla Altalanos Iskolaban megvaldsulé Komplex Instrukcios Program része,
hogy a gyerekek logikai tablajatékokkal jatszanak tanoran. (K. Nagy 2015)

A koznevelés modszertani megujitasa a végzettseg nélkuli iskolaelhagyas csokkentése céljabol
cimii projekt tobb egyetem, koztiikk az Eszterhazy Kéroly Katolikus Egyetem, az E6tvds Lorand
Tudoméanyegyetem, a Szegedi Tudomanyegyetem, és a Debreceni Egyetem kozremiikodésével
zajlik. Az ELTE a projekthez kapcsoléddéan Mindenki Iskoldja cimmel mddszertani sorozatot
készitett. (13) A sorozat egyik kotete, A jatékok fejleszt6 hatasa szamos tanoran is megvaldsithato
jatékotletet tartalmaz, koztuk tandrok altal kitaldlt tarsasjatékokat. (Barbarics, Vasérhelyi,
Wintsche 2019)

Végil, az ELTE Apéaczai Csere Janos Gyakorl6 Gimnaziumban jelenleg is folyik egy kisérlet,

mely soran hetedikesek jatszanak tarsasjatékokkal matekoran. (Antal 2022)

A felsorolt példakbdl azt a kdvetkeztetést vontam le, hogy a tarsasjatékok altal tamogatott tanitas

és tanulas lehetséges a magyar oktatasi rendszerben is.

3.5. A tarsasjatékok alkalmazasanak helye az oktatasban
Nem mindegy, hol és milyen kdérilmények kozo6tt hasznaljuk a tarsasjatékokat az oktatas keretein
belil. Két vitas kerdéssel foglalkozok ebben a részben: 6ran vagy 6rén kivil tarsasozzunk, illetve
van-e egyaltalan Iétjogosultsidga az edukécios jatékoknak. Ezutan ismertetem a tandran torténd

tarsasjatékozas nehézségeit.

3.5.1. Az edukacios jaték, mint oximoron
Barmilyen tevékenység csak akkor vélhat jatékka, ha élvezetes. Az iskolaban zajlo tanulas
ellenben nem mindig kikapcsolodas, hanem kemény munka. A jaték egyik f6 motivacidja a
kikapcsolddas (Kiraly, Urban, Griffiths et al. 2015), vagyis pont ara hivatott, hogy a farasztd
munka utan a pihenés egyik aktiv formaja legyen. Ebben az értelemben a jaték és a tanulas

egymassal szoges ellentétben allnak.
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Mér6 Laszlo szerint ,,A mai edutainment eszk6zok alapvetd hibaja, hogy majdnem mindegyik
tanar szerint entertainment, és a gyerek szerint education.” (Méré 2017: 83) Mivel ezek a jatékok
a tananyagot akarjék atadni, elmarad a sikertik, mert van olyan téma, ami biztosan unalmas lesz.
Sokkal hatékonyabb, ha a gyerek a tankdnyvbdl gyorsan megtanulja az anyagot, és a maradék
id6ben azzal jatszik, amivel szeretne. Hozzateszi, hogy az edutainment altalaban akkor miikodik,
amikor alapkészségeket fejleszt. (Mér6 2017: 86) ,,Az edutainment szerepét nem a konkrét
megtanuland6 dolgok jatékositdsdban érdemes keresni, hanem egy szinttel feljebb, az altalanos

tanulsagok és a kompetenciak szintjén.” (Méré 2017: 93)

Faidutti szerint az edukéacids jatékok elveszik a jaték varazsat, és hiteltelenitik az oktatast, ugyanis
a didkok felismerik, ha a tanulds a jaték kontosébe van bujtatva. ,,Amikor a tanar azt mondja, hogy
jatszani fognak azért, hogy tanuljanak, tokéletesen tisztaban lesznek azzal, hogy ez csalés...az
igazi cél még mindig a munka és a tanulas, és ez nem igazan jaték...” (Faidutti 2013) Higgins és
McFeetors ugy gondoljak, hogy az elébbi megjegyzés a tanitast egy olyan negativ, erdltetett
tevékenységnek allitja be, amelyet le kell nyomni a didkok torkan. ,,Mi nem Ggy tekintiink az
oktatasra, mint a jaték hianyara, és a jatékra, mint az oktatas hianyara...” (Higgins, McFeetors
2019: 105) Ehhez hozzateszik Hamilton véleményét: ,,...Ha a jaték élvezetes, tobbszor fogjak
jatszani, és ez az, amit igazan szeretnél...” (Higgins, McFeetors 2019: 105) Vagyis a tananyag

jelenléte nem Kizérd ok a jaték élvezetéhez.

Tarouco és tarsai szerint a jatékok hatékony oktatdi eszk6zok, mivel egyszerre szorakoztatnak és
motivalnak, tovabba megkdnnyitik a tanulast, a tananyag jobban megmarad. (Tarouco, Margarida,
Roland et al. 2004)

Mayer és Harris szerint el kell oszlatni azt a hamis képet, hogy a jatékot és a tanulast szét kell
valasztani egymastdl. A jatékokat szamos tantargy gazdagitasara hasznalhatjuk. (Mayer, Harris
2010: 10)

A konkrét tananyag tehat egyesek szerint unalmassa és élvezhetetlenné teszi a jatékot. Masok
szerint a jaték és a tananyag Osszeegyeztethetd. Ez a vitas kérdés a tarsasjatékozas gyakorlataban
els6sorban abban nyilvanul meg, hogy tandrai keretek kozott jatsszunk-e, vagy azon kivdl. Illetve

abban is, hogy tananyagot adjunk at, vagy inkabb készségeket fejlessziink velik.
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3.5.2. Téarsasjaték tanoran kival

Jesztl Jozsef és Lencse Maté a tanoran kivili tarsasjatek foglalkozast ajanljak: A tanulas indirekt
moédon van jelen a jatékban, hiszen nem azért jatszunk, hogy tanuljunk, hanem elsésorban a
kikapcsolodas kedvéért. A tarsasjatéknak megfeleld tanulasi kornyezet a szabad vélasztison
alapul, ahol a pedagdgus nem iranyit kézvetlenil. (Jesztl, Lencse 2018: 16) Tobb szempontot
felsorolnak, melyek alapjan egy tarsasjaték-pedagogiai projekt sikeres lehet: a jaték ne konkreét
tanulasi szituacio legyen; ne fejleszté jatékokat, hanem boltban is kaphatd, sokszor letesztelt
jatékokat alkalmazzunk; a komplex jatékélményt kilonféle mechanikdk és dontési helyzetek
kialakitasaval biztositsuk; A pedagogus tegye lehetdvé a szabad tarsasjaték valasztast; a pedagogus
jatékosként valo részvétele ajanlott a projektben; a pedagdgus ismerje jol a tarsasjatékokat; inkabb
a délutani foglalkozéasok keretein belll ajanlott a tarsasjaték-pedagdgia, tandéran kivil. (Jesztl,
Lencse 2018: 28)

3.5.3. Tarsasjaték tanoran

Jesztl Jozsef és Lencse Maté a tarsasjatékokat rahangolas és lazitas céljabdl javasoljak tanoréra,
nem konkrétan a tanulashoz kothet6 tevékenységként. ,Jatékos taneszk6zokkel, modszerekkel
még tovabb tavolodunk a jatékok vilagatol, hiszen az ellentétes oldalrdl kozelitenek, csupan
jatékstruktarakat emelnek at, példaul a versengést egy kviz soran.” (Jesztl, Lencse 2018: 16-17)
Falus Ivan hasonld megallapitast kozol: ,,A jatékok erdteljesen motivaljak a gyerekeket,
amennyiben alkalmazésuk ritkan, a komoly tanulas szinesitése érdekében keril sor.” (Falus 2003:
242)

Gerard Casas szerint a tanarok csak akkor hasznélnak jatékot éran, amikor nincs mas otletik, és
ki kell tolteni az id6t valamivel. (Casas 2020: 13)

Mayer és Harris rogzitik, hogy a tarsasjatékokat 6ssze lehet kapcsolni a tantervek
kovetelményeivel. (Mayer, Harris 2010: 47) Nagy Emese kiemeli: jaték kdzben a tananyag Ugy

adhato at, hogy a gyerekek nem feltétleniil érzékelik, hogy 6k most igazabol keményen tanulnak.
(K. Nagy 2014: 15)

Nadolny és Halabi szerint 4 jatékokkal kapcsolatos modszert probaltak alkalmazni tandrai keretek

kozott:

1. A didkok keszitenek jatékot a tananyag alapjan.
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2. Gamification.

3. Konkrét jatéekok alkalmazésa

4. A tanar, mint jatékfejleszt6. A teljes jatékot 6 tervezi, a tananyag kontextusaban.
(Nadolny, Halabi 2016: 53)

Nincs tehat egyetértés abban a kérdesben, hogy a jatéknak mellék- vagy foszerepet adunk a
tanorén. Aki az utobbit valasztja, annak tovabbi kihivasokkal kell szembenéznie. Az alabbiakban

szeretném ismertetni a tanorai keretek kozott torténd tarsasjatékozas nehézségeit.

3.5.4. Nehézségek
A nehézségek miatt a tarsasjatékok alkalmazasa nem népszerti a tanarok koérében. (Strode 2019:
3) Déavid Péter megfogalmazza a probléma Iényegét: ,,Negyvenot perc alatt husz-harminc fos

osztallyal tarsasjatékozni valoban jelentos pedagégiai kihivas.” (David 2020)

Az alabbiakban dsszefoglalom a tandrai tarsasjatékozas nehézségeit, nagyrészt David Péter és

Pope gondolatai alapjan: (David 2020)

Létszam: A téarsasjatékokat nem 25-30 fore tervezik, hanem alacsonyabb létszamra. A jatéktabla

is kicsi egy osztaly méreteihez.
Jatékido: Sok jatéknal tal hosszd, nem biztos, hogy belefér a foglalkozas idékeretébe.
Jatékszabalyok elmagyarazésa: Bonyolultabb jatékoknal hossza id6. (David 2020)

Eredményesség: Nehéz bizonyitani a jatékok, mint oktatasi eszkdzok hatékonysagat. Sok
tanulmany nem mutat fel kvantitativ eredményeket, aminek az egyik f6 oka, hogy nehéz megfeleld

kontrollcsoportokat alkotni. (Pope 2021: 15-16)

Jatéktervezési nehézségek: Méré Laszlo szerint az edukacios jatékok f6 problémaja, hogy
tanarok, és nem jatékfejlesztok készitik Oket. Az egyik tanitani akar, a masik szorakoztatni. (Mérd
2017: 84) Szamos probalkozas sziiletett, de ezek kozul sok elhalt, mert nem tapasztalt

jatéktervezok fejlesztették a jatékokat. (Mayer, Harris 2010: 11)

Tananyag: Nehéz dsszekotni a tananyaggal a jatékot, (Pope 2021: 16) illetve nincsenek jatékok

specialisan tantargyakra fejlesztve. (Strode 2019: 3)
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Egyéb nehézsegek: A jaték talsagosan leegyszerisitheti a vilagot, a vesztesek tul frusztraltak
lesznek, a tul izgalmas jaték elterelheti a figyelmet a tanulasrol, (Pope 2021: 15) a sziil6k negativ

hozzaallasa, (luliana, Juhasz 2020), fegyelmezési problémak. (Strode 2019: 3)

A tanorai keretek kozott alkalmazott tarsasjatékozas megvalosulasat szamos tényez6 hatraltatja.
Az itt felsorolt problémak jelentds része viszont a jatéktervezés hataskorébe tartozik, ami azt
jelenti, hogy megfeleld tervezéssel szdmos nehézség kikiiszobolhetd. Errdl bovebben a 6.2.1.

fejezetben lesz szo.

4. Tarsasjaték torténelemoran

4.1. Torténelmi jaték: hid a mult és a jelen kdzott
A torténelem a jatékipar szamara kimerithetetlen forrast biztosit. Rengeteg jaték témaja,
cselekmenye vagy kerettorténete térténelmi. A PC jatékok negyede példaul torténelmi témaja.
(Kee, Graham, Shawn et al. 2009: 305)

Rosenzweig és Thelen érdekes kutatast végeztek az USA-ban, 1500 f6 részvételével. A kutatas
szinte minden résztvevdje jobban tudott kapcsolodni a multhoz azéltal, hogy muzeumokat
latogattak, vagy torténelmi filmet néztek, mint a térténelemdrakon. (Kee, Graham, Shawn et al.
2009: 310) A jatékoknak hasonl6 szereplk lehet abban, hogy felkeltsék a torténelem iranti
érdeklodést.

Benjamin Hoy szerint a jatékok lehetové teszik a didkok szamara, hogy interakcioba 1épjenek a
multtal, bar ezeknek a rekonstrukcidoknak megvannak a hatéraik. (Hoy 2018: 2) Raadasul a diakok
jobban megértik az eseményeket, ha cselekvok, mintha csak megfigyel6k lennének. (Corbeil,
Laveault 2011: 464). Mccall szerint a gazdasagi rendszereket, a csaladtorténetet és a csatakat
gyakran csak szovegekkel tanitjak. Egy szimulacios jaték segitségével kdnnyebben meg lehet
érteni ezeket a témékat. (Mccall 2012: 13)

Magyarorszagon nagy hagyomanya van a torténelmi taboroknak és a torténelmi jatszéhazaknak.
Bar ezek torténelemdran kiviili tevekenységek, Varadi Istvan beszamoldja szerint egy pedagogus
otodiktol hetedikig az Osszes fejezet végén tartott torténelmi jatszohazat a diakoknak. (Varadi
1995) Napjainkban is inditanak torténelmi jatszohazakat. Az Eletjel Alapitvany példaul 18 éve

rendez ilyen programokat. A Honfoglalastol kezdve az Eurdpai Unid orszagainak megismeréséig
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szamos témat feldolgoztak méar a gyerekek. (14) Rendezett mar torténelmi jatszohazat a Soproni

Muzeum (15) a Jasz Mlzeum, (16) valamint a Févarosi Szabd Ervin Konyvtar is. (17)

A torténelmi jatékok tehat dsszekoté elemként is szolgalhatnak a mult és a jelen kozott. Ezt az
allitast ugyanakkor érdemes alaposan megfontolni. A torténelmi jatékokkal kapcsolatban szamos

specialis problémaval néziink szembe, kiilonosen akkor, ha az iskolakban alkalmazzuk 6ket.

4.2. A torténelmi jatékok problémai
Dr. Benjamin Hoy a tanulmanyaban ismertet néhany nehézséget a tarsasjatekok es egyéb jatékok

torténelemarai alkalmazasaval kapcsolatban. (Hoy 2018)

Az egyik f6 problémat az okozza, hogy a torténész szakma elsésorban nem dontések
meghozatalara koncentral, ami a jatéktervezés alapja, hanem annak a megvizsgalasara, hogy mi

tortént, és miért.

Tovabbi problémat jelent, hogy a kereskedelemben kaphat6 torténelmi jatékok, még akkor is, ha
torekednek a hitelességre, félrevezetd lizenetet kdzvetithetnek a jatékmechanikakon keresztiil. Egy
példa a szamitdgépes jatékok vilagabol: James Campbell szerint a masodik vilaghaboruas
16v61dozos jatékok azt az érzetet keltik a jatékosban, hogy csak a gyorsasag és a pontossag donti

el, ki nyer vagy veszit a csataban.

Egyes jatékok Ugy oldjak meg a hitelesseg problémajat, hogy az eredeti torténet valtozatlanul halad
eldre, és a jatékos kisebb szitudciokban hozhat dontéseket, amelyek nem befolydsoljak a {6

eseményt. Ennek az a hatranya, hogy eltereli a figyelmet a nagy képrdl.

Végiil, rengeteg civilizacid-épité és hodito jaték elérhetd a piacon, de a torténelem mas teriileteirdl
joval kevesebb jatékot készitettek. (Hoy 2018: 3-4)

Miltényi Miklos a tananyagbol ered6 problémékat fogalmazta meg 1992-ben: ,,A mai tananyag
azonban kdzismerten egyoldald, s talnyomo részben inkabb a racionalis feldolgozasra alkalmas
témakorokbol valogat, azokbol tehat amelyek az egyeduralkodd modszereknek leginkébb
megfelelnek (tehat tanari magyarazattal eléadhatok, statikus abrakkal szemléltethetk és otthon
konyvbol megtanulhatok). Ezzel szemben hattérbe szoritja azokat a témakoroket
(miivelddéstorténet, életmod stb.) amelyek joval alkalmasabbak az élményszerti, tevékenységeken

atvezet6, jatékos modszerekre.” (Miltényi 1992: 47)
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A kihivasok ellenére tobb oktato is kisérletezik a torténelmi jatékok tandrai alkalmazasaval.

4.3. Konkrét példak és tanulméanyok tarsasjatékok hasznalatara torténelemoran
Bar tobb példat is talaltam a tarsasjatékok torténelemorai hasznélatara, ezek kozott kevés a
tanulmany. Ennek valosziniileg a 3.5.4. fejezetben emlitett nehézségek az okai. Vegiil harom olyan
tanulményt talaltam, amelyekben valdéban egy osztaly vagy csoport tarsasjatéekozik tanoran.
Koziiliik kettdt a felsGoktatasban végeztek az Egyesiilt Allamokban, a harmadikat egy
franciaorszagi altalanos iskolaban. Ezekr6l a kutatdsokrdl ennek a fejezetnek a masodik felében

irok részletesebben.
Paksa Rudolf a torténelmi tarsasjatékok harom tipusat kilonbozteti meg:
1.A tarsasjatéknak csak a stilusa torténelmi

2.Torténeti szimulacio: egy esemény Ujrajatszasa, megtapasztalasa a cél. Ezek a jatékok

altalaban hosszlak, és bonyolult a szabalyuk.

3.Torténeti szituacids szerepjaték: Egy szerepld helyébe beleélhetjiilk magunkat, hasonlo
dontési helyzetekbe kertilink. Paksa Rudolf ezeket a jatékokat ajanlja térténelemorara. (Maroti
2020)

Patrick Rael egyetemi oktatd egy rabszolgasag témajat feldolgozd kurzuson tarsasjatékok

segitségével tanitott. Pl. Puerto Rico, Struggle of Empires. (Rael 2021)

A tarsasjatékok alkalmazasa a hazai tanarképzésben sem idegen. A Pécsi Tudoméanyegyetem egyik
torténelemtanitasi kurzusa példaul a jatékokkal, mint torténelemoktatasi segédeszkdzokkel
foglalkozik. (18)

Az Uj Koznevelés 2016-0s szama ajanl egy tarsasjatékot, melyben cserekereskedelmet kell
folytatni torténelmi fogalmakkal. Egy egész osztaly jatszhat vele. (Papp 2016:) A Tdérizz otthon

weboldal olyan mozgéasos jatékokrdl ir, amelyeket szintén egész osztallyal lehet jatszani. (19)

Reinics Gabor torténelem szakkoron alkalmaz tarsasjatékokat altalanos iskolaban. Sajat készitést
tarsasjatékkal készitette fel a diakjait egy versenyre. (20) Egy masik, 6kori rémai és gorog témaju

tarsasjatékaval dijat is nyert. (21)
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A Vucedol Megagame tarsasjaték célja egy bronzkori telepilés felépitése. A jaték az Our Shared
Heritage — Vucedol Culture projekt keretein beliil késziilt el, az Eurdpai Unié tamogatasaval. A
jatékosok csapatokra vannak felosztva, és az a csapat nyer, amelyik a legerdsebb telepiilést tudja
felépiteni a jaték végére. A csapatoknak minden kdrben 10 percik van arra, hogy meghozzanak
bizonyos dontéseket, emellett kapnak kérdéseket is, amelyekrdl beszélgetnek. A jatékban
épitkezni, kereskedni, nyersanyagot termelni, és haboruzni kell annak érdekében, hogy a csapatok
minél tobb gydzelmet jelentd relikviat gyijtsenek be. A tarsasjatékkal altalanos iskoldsok is

jatszottak. A jatékosok szdma: 8-20. (Laklia 2022)

David Péter sajat tarsasjatékot készitett torténelemarara. Téméja a 19.szazadi nagyhatalmi politika.
24-en jatszhatjak. Az osztéalyt 6 csoportra osztotta. Mindegyik csoport kapott egy nagyhatalmat,
pl. Nagy-Britannia, Franciaorszag. A csapatok donthetnek arrol, hogy kivel kdtnek szdvetséget,
melyik gyarmatot foglaljék el, és kivel habortznak. A jatékot a legtobb pontot szerz6 csapat nyeri
meg. Pontokat gydztes csatdkkal, diploméciai kapcsolatokkal €s teriiletszerzéssel lehet szerezni.

(Dévid 2020)

Carvalho Severo és tarsai megalkottak az OlympiaQuiz nevii, tanorara fejlesztett tarsasjatékot,
amely az olimpidk témakorét dolgozza fel. Tipusat tekintve az OlympiaQuiz versenyjaték,
jatékideje 30 perc, a jatékosok szama maximum 5 f6. A tarsasjaték az elsd, 1896-ban megrendezett
modern kori olimpiatél a 2016 braziliai olimpiaig tartalmaz kérdéseket. A jatékban tehat a
kvizkérdések mechanika dominal. A jatékosok célja, hogy a jatéktablan minél hamarabb célba
juttassdk a babuikat. A babukkal a kérdések helyes megvalaszolasaval, illetve dobokocka
segitségével lehet elére 1épni. A kérdésekre nem kell tudni fejbél a valaszt, a diakok
okostelefonjaik hasznalataval juthatnak el a megoldasokat tartalmaz6 weblapokhoz, ahova a
jatéktabla sarkaban elhelyezett QR kod navigalja el Oket. A tarsasjatékot a tanulmany szerzoi
torténelem-, illetve testnevelés drak elméleti anyaganak elsajatitdsahoz ajanljak. (Severo, Abreu,
Belém et al. 2022) A tanulmany viszont csak szakirodalmi kutatast tartalmaz, illetve rogziti a
tarsasjaték lejatszasanak tényét.

Végil szeretnék emlitést tenni harom tanulmanyrol, amelyek ténylegesen a tarsasjatékok

hasznalatat kutattak torténelemoran vagy torténelem kurzuson.

Foucrier 10-12 éves diakokkal végzett kisérletet. A kutatas soran a diakoknak tarsasjatékot kellett

készitenitik, majd lejatszaniuk, melynek témaéja a torténelem-, foldrajz- es tarsadalomismeret orak
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tananyaga. A jaték kvizkerdeseken alapult. A jaték elékészitése tobb honapon keresztiil zajlott. A
diakok eldszor kérdéseket allitottak Ossze kiilonbozé témakorokbol. Pl. Az irasbeliség kezdetei
témakor. Ezt kovetden megalkottak a jatékszabalyokat, majd eldre elkészitett kellékekbol
Osszeraktak a jatéktablat. Ezutan 6t csapatban lejatszottak a jatékokat. A kutatas végén kérdGivet
toltottek ki, melybol kideriil, hogy a diakok élvezték a jatékkészités folyamatat, és igy gondoljak,

tanultak a jatékon keresztil. (Foucrier 2018)

Stiso és tarsai Az Indiana University Greek History Through Games nevili kurzusan végeztek
kutatast. A kutatds celja egy egész szemeszteren at tartd tarsasjaték segitségével fejleszteni a
didkok perspektivikus latasat az 6kori gordg varosallamokkal kapcsolatban. 5 féle perspektiva-
kategériat hataroztak meg fejlesztési teriiletként: 1. A didkok személyes reakcidja egyes
események bekovetkeztekor 2. Egy politikai csoport vezetdje 3. Egy varosallam lakoja 4. Egy
gorog személy abban a korban 5. Események a torténész szemével. A Cities ont he Edge of War
(magyarul: VVarosok a haboru kiiszébén) egy stratégiai tarsasjaték, szerepjatékos elemekkel, és a
peloponnészoszi hdboru idején jatszodik. A jatékban 21 £6 vett részt, akiket 11 csapatba osztottak.
9db 2 f6s csapat kisebb varosallamokat iranyitott, mig 2db 5-6 f6s csapat Athént, illetve Spartat
vezették. Minden jatékos kapott egy sajat karaktert, egyéni célokkal. A tarsasjatékhoz jatéktabla
is tartozik, amelyen katondkat mozgathatnak. A tanuldknak tehat mikro-és makroszinten is
figyelnitk kell az esemeényekre, hiszen egyéni karakteriik mellet a varos Ugyeit is intézik. A
csapatok kozott lehetdség van interakcidra a jaték diplomécia fazisdban. Minden alkalomrol
videofelvétel készilt, valamint minden 6ra utan irasban reflektaltak a didkok. A kurzus
eredményeként megallapitottak, hogy a diakok perspektivikus latasa fejlodott az Okori gorog
poliszokkal kapcsolatban. A tarsasjaték szerepjatékos és stratégiai elemei, egész szemeszteren at
tartdo jatekidovel kiegészitve, hozzajarultak ahhoz, hogy a tanuldk perspektivikus latasdban

jelent6s javulast mérjenek. (Stiso, Ryan, Danish et al. 2020)

Dr. Benjamin Hoy, a University of Saskatchewan tanara edukacios tarsasjatékot tervezett abbol a
celbol, hogy a diakjai jobban megértsék a 19.szazadi csempészés jelenségét az USA hatérainal. A
tarsasjatékot kovetden a didkok kozos megbeszélésen, majd anonim kérdéives felmérésen vettek
részt. A kérdések két f6 szempont koré épiiltek: a diakok élvezték-e a jatékot, illetve atadta-e a
jaték ennek a témanak a tanulsagait. A kutatasban BA-s és MA-s egyetemistak vettek reszt. A
Policing the Sound tarsasjatékban a jatékosok csapatokra vannak felosztva, és eldonthetik, hogy
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csempésznek-e arut vagy sem. A csapatok koziil az egyik a torvény 6re. Ok barkit ellenérizhetnek,
és elkaphatjak, akinél talalnak csempészett arut. A felmérés alapjan a didkok élvezték a jatékot, és
sajat bevalldsuk szerint jobban megértették ezt a témat. Az oktatd tovabbi négy tanulsagra hivja
fel a figyelmet: 1. Az idokorlatok kozé helyezett dontéshozatal fenntartja az érdeklddést; 2. Ha a
jatékosok csoportban vannak, sikeresebben oldjak meg a problémakat, és konnyebben megértik a
szabalyokat, hiszen elmagyarazzak egymasnak. 3. Nem feltétlendl jelent kikapcsolddast a jaték
azok szamara, akik nem nyerhetnek. Ebben a jatékban voltak csoportok, akik mar a jaték kezdetén
elényben voltak. 4. A jaték utini megbeszélés hasznos. A jatékot azért taldllom kiléndsen
érdekesnek, mert 8-50 foig jatszhatnak vele egyszerre, és a jatékidé 50-120 perc. Ez azt jelenti,
hogy az oktatonak sikertlt olyan edukacios jatékot alkotnia, amely beilleszthetd az egyetemi orak
keretei kdzé. (Hoy 2018)

A Policing the Sound projekt, valamint a Greek History Through Games programja jo

kiindulépontot jelentett a sajat kutatasomhoz.

5. Osszegzés
A szakirodalmi kutatas soran a kovetkez6 megallapitasra jutottam: tObb sikeres projekt sziletett a
tarsasjatékok iskolai kornyezetben valo alkalmazasara torténelem- és egyéb tantargyakhoz
kapcsoloddan, Magyarorszagon és kulfoldon egyarant. Ugyanakkor kevés tanulmany foglalkozik
konkrétan a torténelemorai tarsasjatékozassal. Ez valdszinlileg a tandrai tarsasjatékozas szamos
nehézsége miatt van igy. Az osztalylétszam, az idOkorlat, a rendelkezesre allo jatékok és a
tananyag kapcsolata, az eredményesség mérése, és egyeb vitatott terliletek mind komoly
akadalyokat allitanak a kutatdo elé. A nehézségek ellenére motivaltam kezdtem bele a sajat
kutatasomba, hogy noveljem azoknak a tanulmanyoknak a szamat, amelyek ténylegesen a
torténelemdran megvaldsuld, egész osztalyt megmozgatd tarsasjatékozast kutatjak. Valamint sehol
nem olvastam, hogy a gyerekek unatkoztak volna megvaldsult projektek soran, ami tovabbi

motivaciot jelentett szamomra.

6. Sajat kutatéas
6.1. Hipotézisek

A kutatasom célja, hogy az alabbi négy allitast megvizsgaljam:
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1. A megfelelé modon tervezett tarsasjatékok tamogatjak a torténelemtanulas-és tanitas folyamatat

altalanos iskolaban.
2. A tarsasjatékok aktiv drai részvételre 6sztonzik a diakokat.
3. A tarsasjatékok motivaljék a didkokat az otthoni térténelemtanulasra.

4. A partijatékokban alkalmazott jatékmechanikak segitségével egy egész osztalyt be lehet vonni

ugyanabba a tarsasjatékba.

6.2. Kutatasi Modszerek

A kutatasi mddszerem harom részbél tevddik Ossze:

1. Jatékfejlesztés
2. Tarsasjatek lejatszasa

3. Fokuszcsoportos interju

Elsoként egy sajat fejlesztésii tarsasjatékot terveztem. A jatéktervezésnél két f6 szempontot
vettem figyelembe: a tarsasjatékkal egy egész osztaly tudjon jatszani, illetve tamogassa egy
osszefoglald tipusu torténelemora céljait. A jatektervezesi folyamat végén megsziiletett a Szavazz
a 8/b-re! tarasjaték.

Ezt kovetden a tarsasjatékot lejatszottuk a Péceli Integralt Oktatasi Kzpont egyik hatodikos
osztalyaval, a forradalmak kora témakart 6sszefoglalé torténelemoran.

Végiil, a jaték résztvevoivel fokuszcsoportos interjuk késziltek 6-7 f6s csoportokban. A jatékban
és az interjukban 6sszesen 25-en vettek részt.

6.2.1. Jatéktervezés

Mielé6tt belefogtam volna egy sajat tarsasjaték tervezésébe, megvizsgaltam, 1éteznek-e olyan
jatékok a kereskedelmi forgalomban, amelyek megfelelnek az alabbi kritériumoknak:

Jatékosok szama: 20-30
Jatékido: 45 perc
Témak: Ipari forradalom, francia forradalom, Napdleon, 18-19.szazadi tarsadalom.

A tarsasjatékokat a Boardgamegeek.com, a vilag legnagyobb tarsasjaték-weboldalanak top 1000-
es listajabol gytijtottem dssze, az elobb felsorolt témak alapjan. Minél elébb van egy jaték ebben
a listaban, annal tobben értékelték, és annal jobb értékelést kapott. A top 1000-be tartozo
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jatékokat nagy eséllyel jelolték dijakra, ami azért 1ényeges, mert ilyenkor szakmai zsiiri is
megvizsgalja 6ket. A top 1000-ben tehat kiprobalt, garantaltan miikodo tarsasjatékokat
talalhatunk. Fontos megjegyezni, hogy a toplista folyamatosan valtozik, az alabb kdzolt
helyezések 2022. december 28-an érvényesek.

2. Tablazat: A Forradalmak kora témakorhdz kapcsolodoé tarsasjatékok. Megj.: A Helyezés
oszlopban zardjelbe tett szamok az adott sorhoz tartozo tarsasjatékok hivatkozésai. Mindegyik

tarsasjaték adatai a BoardGameGeek weboldalardl szarmaznak.

Tarsasjaték ] Jatékosok Ajanlott )
Téma ] Jatékido ) Helyezés
neve szama életkor
Commands & o
Napdleoni
Colors: o 2 90 perc 14+ 445 (24)
_ haboruk
Napoleonics
Napdleoni
Napoleon's o 2-8 180 perc 12+ 797 (25)
) haboruk
Triumph
Ipari
Brass: 2-4 60-120 perc | 14+ 2 (26)
o forradalom
Birmingham
Trickerion: 19.sz4zadi
Legends of tarsadalom: 2-4 60-180 perc | 14+ 109 (27)
Ilusion varosi élet
19.szézadi
Pandemic: tarsadalom:
_ o 2-5 45 perc 8+ 121 (28)
Iberia jarvanyok,
betegségek
Sherlock
19.sz4zadi
Holmes
_ tarsadalom: 1-8 60-120 perc | 13+ 129 (29)
Consulting S
_ varosi élet
Detective: The
Thames
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Murders &
Other Cases
19.sz4zadi
Obsession tarsadalom: 1-4 30-90 perc 14+ 105 (30)
arisztokracia
19.sz4zadi
Hallertau 1-4 50-140 perc | 12+ 254 (31)
mezdgazdasag
19.szézadi
Letters from ]
_ tarsadalom: 2-6 90 perc 14+ 314 (32)
Whitechapel o
varosi elet
Ipari
2-4 30-60 perc 12+ 401 (33)
Furnace forradalom
19.sz4zadi
Thurn and )
) tarsadalom: 2-4 60 perc 10+ 490 (34)
Taxis L
varosi élet
) Ipari
Chicago
forradalom: 2-6 60 perc 12+ 516 (35)
Express ]
vasut

Bar tobb olyan tarsasjaték is talalhat6 a Boardgamegeek top 1000-es listajaban, amelyek témaja a
tananyaghoz kapcsolhatd, a felsoroltak kdzil nagyon kevés férne bele egy 45 perces oOrdba.
Raadasul a jatékosok szdma a 10-et sem éri el a vizsgalt jatékoknal, ami egy 25-30 fés osztaly
esetében lehetetlenné teszi a jatszast. A példanyszadmok ndvelésével még megoldhat6é lenne a
probléma, de ez egyrészt koltséges, masrészt nem biztos, hogy be tudjuk szerezni a jatékokat.

Felhivnam a figyelmet az életkorra is. Az életkori ajanlast nem kell feltétlenil sz6 szerint érteni.
Sokkal inkabb a jaték bonyolultsagara vonatkozik. Egy komplex jatékkal viszont csak gyakorlott
jatékosok tudnak jatszani. Egy egész osztallyal, ahol kiillonbdzdek a tarasjatékozasi tapasztalatok,
kevés eséllyel miikodnének a nehezebb jatékok. A felsorolt jatékok legnagyobb része a 12+ és 14+

kategoriaba esik, tehat csak a tapasztaltabb jatékosoknak ajanlott jatszani ezekkel.
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Mivel egyetlen olyan jatékot sem taldltam a Boardgamegeek TOP 1000-es listajaban, amely

megfelel a kritériumoknak, ezért a jatéktervezés iranyaba indultam el.

6.2.1.1. Jatéktervezoi sémak
Katie Salen és Eric Zimmerman szerint egy jatékot harom jatéktervez6i séma alapjan lehet
vizsgalni: Szabalyok, jatszés, kultra. A szabdlyok a jatékot felépitd logikai €s matematikai
elemek. (Salen, Zimmerman 2003a) A jatszas folyamata a jatékosokra koncentral. Elsdsorban a
jatékélményt vizsgalja. Ez a séma megmutatja, hogy a jaték valamilyen kontextusba agyazott
szabalyrendszere azeért létezik, hogy a jatékosnak élményt nyujtson. (Salen, Zimmerman 2003d)
Lee Sheldon felhivja a figyelmet arra, hogy nem mindegy, milyen a jaték minésége. A gyerekek
azonnal észre fogjak venni, ha a jatékunk nem ad élményt. (Sheldon 2012: 206) Vegul, minden
jatéknak van egy kulturalis kontextusa. A jatékokkal meghatarozott térben és idében jatszanak,
ami hatassal van a jaték egészére. (Salen, Zimmerman 2003a) A kultura sémajanal fontos
megjegyezni, hogy egy iskolaban, egy osztalyteremben jatszunk, 45 percben, olyan gyerekekkel,
akik kiilonb6z0 csaladi hattérrel rendelkeznek. Ha ezeket az elemeket nem vessziik figyelembe, a

projekt eleve kudarcra van itélve.

A sajat tarsasjaték elkészitése el6tt tudatositottam magamban, hogy a jatéktervez6i semakra
mindenképpen érdemes odafigyelni. A jatékélményt a kulturalis kontextus és a jatékszabaly

legaprébb elemei mind nagyban befolyasoljak.

6.2.1.2. A vizesés modell
A térsasjaték megtervezésehez a vizesés modellt alkalmaztam, mely a kovetkez6 szintekb6l épiil
fel: kovetelmények, tervezés, megvalositas, tesztelés, karbantartds. (Sheldon 2012: 218) A
fejlesztési folyamat eredményeként megsziiletett a Szavazz a 8/b-re! térsasjaték. Miel6tt
részletesen kifejteném a tervezéshez hasznalt modell szintjeit, ismertetem a tarsasjaték szabalyat
roviden. A teljes jatekszabaly a mellékletekben talalhato.

6.2.1.2.1. Szavazz a 8/b-re! - rovid leiras

Jatékosok szama: 20-30
Jatékido: 45 perc

A jaték leirasa: Nyolcadikosok vagytok, mindjart befejezitek az altalanos iskolat. Ev végén a

kettd koziil valamelyik nyolcadikos osztaly megkapja a legkirdlyabb végzds osztaly cimet. A
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legkiralyabb nyolcadikos osztalyt szavazassal valasztjak meg az alsobb évfolyamos osztalyok. Aki

a legtdbb szavazatot kapja, az nyer.

A jatékosokat felosztjuk két egyenlé 1étszamu csapatra, 6k lesznek a két nyolcadikos osztaly. Egy
alsobb évfolyamos osztaly arra a csapatra fog szavazni, amelyikt6l tobb papirgalacsint kapott. 3
osztaly szavazatéért, illetve ket kozosségi média fellletért versengenek majd a csapatok. A
jatékosok torténelmi téméju kérdések helyes megvélaszolasaval szerezhetnek papirgalacsint. Ezt
kovetden eldonthetik, melyik osztalynak/kozosségi média fellletnek adjak ezeket. A csapatok el
is foglalhatjak ko-papir-olldval valamelyik osztalyt/kdzosségi média felliletet, hogy csokkentsek
az ellenfél papirgalacsinjainak a szamat. Amelyik csapat az 5 pozici6 kozil (3 osztaly + 2
kdzosségi média feliilet) tobbet birtokol, biztosan megszerzi a szavazatok tébbségét, es megnyeri

a jatékot. A gy6zelemhez tudasra, taktikara, és szerencsére is sziikségiik lesz a csapatoknak.
A kérdéseket a forradalmak kora témakorbél tessziik fel. Néhany példa a kérdésekre:
Melyik fogalomra jellemzd: magantulajdon, téke, profit. 1. Kapitalizmus 2. Feudalizmus
Melyik betegséget nevezték gyéri laznak? 1. AIDS 2. TBC

Melyik szigetre szamiizték Napoleont véglegesen? 1. Szent llona 2. Elba

A tovabbiakban az S8/b roviditést hasznalom, amikor hivatkozok erre a tarsasjatékra.

1.Abra: Az S8/b jatéktér illusztracio
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Csapat Csapat

Kbz6sségi —
ﬁ g

média 2

Kozosségi
média 1

Osztély 3

Osztély 2

— Osztaly 1 G

6.2.1.2.2. Vizesés modell - Kévetelmények
A vizesés modell elsé eleme a kovetelmények feltérképezése. A cél egy olyan tarsasjaték
létrehozasa volt, amely Altalanos iskoldban, egy egész osztallyal, 6sszefoglald tipusd
torténelemoran, 45 percben jatszhatd. Ezek a kovetelmények és korilmények meghatérozzak a

tarsasjaték témajat, a jatékidot, a jatékszabalyokat, az eszk0zoket €s a jatékmechanikakat.

El6szor is, olyan témat kellett valasztanom, amellyel meg lehet szdlitani a 11-12 éves korosztalyt.
Mivel az Osszefoglaldo ora jellegébdl addddan nem tematikus jatékot terveztem, ezért a
témavalasztasban nagy szabadsagom volt. Arra gondoltam, hogy a kiilonb6z6 osztalyokra aggatott
sztereotipiaknak, a kdzdsségi média befolyasold erejének, és egy iskolai szavazas izgalmanak az

Otvozetébdl olyan témat lehet alkotni, amelyhez kapcsolodhat egy hatodikos.

Fontosnak tartom, hogy egyszerre, ugyanazzal a tarsasjatékkal jatsszon az egész osztaly, harom

szempontbol:

1. Az kordbban mar emlitett anyagi szempont: draga lenne megvasarolni 5-6 példanyt, és nem

biztos, hogy beszerezhetdek a tarsasjatékok.

2. Egymés kozotti interakcio: Ha sok interakcio torténik a didkok kozott, az pozitiv hatéssal van a

szocialis készségek fejlodésére. Rédadasul a gyerekek leginkabb a diaktarsaikkal valo kapcsolatok
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miatt jarnak iskolaba. (Golnhofer 2003: 40) A kozos jaték fontossdgara mar Comenius is felhivta
a figyelmet: ,,A jatékban a gyonyoriiséget harmadszor a tarsasag okozza, amit az ember természete
folytan annyira kivan, hogy egyesek nem ok nélkil hataroztdk meg az embert tarsas Iényként. Ezt
az emberi jellemvonast azért véste lelkiinkbe a bolcs Teremtd, hogy szeressiik a kozosséget, s
ennek révén elégithessiik ki vagyainkat, melyeknek a kdlcsondsség az alapjuk.” (Comenius 1657:
105)

3. Kozos flow élmény: Egy j6 jaték elvezethet a flow allapotaba. A flow fogalmat
Csikszentmihalyi Mihaly hatdrozta meg: ,,A tokéletes €lmény alapja a flow, vagyis az a jelenség,
amikor annyira feloldédunk egy tevékenységben, hogy minden mas eltorpul mellette, az élmény
maga lesz olyan élvezetes, hogy a tevékenységlinket mindenéaron folytatni akarjuk, pusztan
magaért.” (Csikszentmihalyi 1991: 11) Mivel a k6zdsen atélt flow hatasa erésebb, (Méré 2017:

69) Ugy gondolom, érdemes bevonni az egész osztalyt a jatékba.

Alapvetden harom fontos oratipust kiilonboztetiink meg a torténelemtanitasban: 0 ismeretet
feldolgoz6 ora, ismétlo-rendszerezd oOra, ellendrzd 6ra. Az ismétlé-rendszerezd ora célja, hogy
,»...megszilarditsuk és elmélyitsiik a szerzett torténelmi ismereteket...” (Katona, Sallai 2002: 215-
216) Azért valasztottam az 6sszefoglald tipusu Orat, mert nem szerettem volna egy konkrét
témanak a tanitasaban részt venni, mivel a kutatas lefolytatdsanak a pillanataban a tanarképzés
felénél jartam, még a gyakorlatok el6tt. A témakor tudasanyaganak atadasat és alkalmazasat
rabiztam a tapasztalt szaktanarra. A sajat fejlesztésli tarsasjatékkal a mar meglévd tudasra
épitettem, tovabba nem talaltam olyan kereskedelemben kaphatd tarsasjatékokat a forradalmak

kora témakorben, amelyeket egész osztallyal, 45 percben lehetne jatszani.

Szeretném hangsulyozni, hogy a tarsasjatékra nem rahangolo- vagy kizardlag motivalo
eszkdzként, hanem oktatasi segédeszkdzként tekintek, amely tdmogatja az 0sszefoglald tipusu
torténelemora ceéljait. Az oktatési segédeszkoz fogalmat az uj Pedagogiai Lexikon igy hatarozza
meg: ,Informacidhordozo, médium, szemléltetdeszkoz... az oktatds céljainak elérését segitd
targy.” (Tompa 1997: 450) Az oktatasi folyamaton belil ,,...kiilonboz6 szervezeti keretekben,
formékban alkalmazunk kiilonb6z6 szervezési modokat, stratégiakat, modszereket és ezek soran
hasznaljuk az oktatas eszkozeit, amelyek a tanitasi-tanulasi feladatok megvalositasaban jelentOs
szerepet tolthetnek be.” (Petriné 2003: 272) Bathory Zoltan szerint ,,...a taneszkdzok megfeleld

tervezése, kivalasztasa, kombinalasa s nem utolsosorban kisérleti ton torténd fejlesztése
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elméletileg lehetdvé teszi...hogy a tanuldk terhelése nélkiil tobbet és jobban...tudjunk tanitani.”
(Bathory 2000: 213) Az oktatasi segédeszkoz kivalasztasnak sok szempontja van, nem is lehet
mindenre felkésziilni. Nagy Sandor szerint az alabbi {6 szempontokat érdemes figyelembe venni:
az eszkozokben rejlo lehetoségek; didaktikai feladat és tartalom; szervezeti formak és modszerek;
a tanulok kiilonb6z6 csoportjainak jellemzOi; A pedagogus személyi lehetdségei. (Nagy 1997:
186-188) A tarsasjatek alkalmazasanal is ugyanezeket a szempontokat kell megvizsgalni: Lekotné
ez a jaték a didkokat? Segiti a tantargy céljainak elérését? Alkalmas arra, hogy akar 25-30 f6
jatsszon vele egy 45 perces 0rdn? Van elég tér a jatéknak? Mennyi tapasztalata van az osztalynak

a tarsasjatékok terén? A pedagogus ismeri eléggé a jatékot?

Végil, a tarsasjaték dnmagéaban nem vildgmegvaltd. Barmely eszkéz akkor hatékony, ha
valamilyen rendszerbe van foglalva, egyéb valtozatos taneszkdzokkel egyitt. (Petriné 2003: 280-
281)

6.2.1.2.3. Vizesés modell - Tervezés
A vizesés modell kdvetkezd része a tervezés. Ebben a fazisban a jatékmechanikék mikroszintjérdl

indulva, a legaprobb elemekbdl épitettem fel a tarsasjatékot.

A jatékmechanikék kivalasztasanal harom f6 szempontot vettem figyelembe: 1. Legyen alkalmas
20 6 feletti csapatok menedzselésére. 2. Segitse az Ora céljainak elérését. 3. ToOltse meg a témat

aktiv, mozgalmas tevékenységekkel.

Els6 1épésként kutatast végeztem a partijatékok jatékmechanikai kozott. Azért valasztottam a
partijatékokat, mert ennek a tarsasjatéktipusnak a jatékosszama kdozeliti meg a legjobban
egy osztaly létszamat. A Boardgamegeek szerint a partijatékra konnyen elsajatithatd szabalyok
€s nagymértékii szocialis interakcid jellemzd. Célkozonségiik a nagyobb csoportok, jatékidejiik
rovid. (22) Joe Slack szerint egy jé partijatéknak harom fontos ismertetdjegye van: kdénnyen

megtanulhato szabalyok, egyszerii mechanikak, sok interakcio. (Slack 2021)

A torténelmi jatékok vizsgalatdhoz hasonloan itt is a Boardgamegeek top 1000-es listajat vettem
alapul. Kigytijtottem a top 1000-be tartozo partijatékoknak a jatékmechanikait, majd kivalogattam
azokat, amelyeket megfelelének talaltam az S8/b létrehozdsdhoz. A kozolt adatok a
2022.december 29-i allapotot tiikrozik.
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3. Tablazat: Partyjatékok a BoardGameGeek top 1000-es listajaban. A Helyezés oszlopban

zarojelbe tett szamok az adott sorhoz tartozd tarsasjatékok hivatkozasai. Mindegyik tarsasjatek

adatai a BoardGameGeek weboldalarél szarmaznak.

Tarsasjaték neve

Jatékosok szama

Jatékidé

Jatékmechanikak

Helyezés

(hivatkozas)

Decrypto

3-8

15-45 perc

Limitalt
kommunikacio,
targeted clues,
csapatverseny

103 (36)

Codenames

2-8

15 perc

Limitalt
kommunikacid,
memoria, merj és
nyerj,

csapatverseny

116 (37)

Just One

3-7

20 perc

Limitalt
kommunikacio,

kooperativ jaték

145 (38)

The Resistance:
Avalon

5-10

30 perc

Végjaték, rejtett
szerepek, szerepek
hianyos
informacioval,
egyidejii akciok,
csapatverseny,
atverés, valtakozo
képességek,

szavazas

169 (39)

Secret Hitler

5-10

45 perc

Rejtett szerepek,
jatekosok kiesése,

214 (40)
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csapatverseny,

atverés, szavazas

Deception:
Murder in Hong
Kong

4-12

20 perc

Limitalt
kommunikacid,
kovetkeztetés,
események,
végjaték,
torténetmesélés,
csapatverseny,
atverés, véltakozo

kezdeti felallas

222 (41)

Sushi Go Party

2-8

20 perc

Draftolas, jaték
veégi bonuszok,
hand management,
kollekcid gytjtés,
egyidejii akciok

228 (42)

Dixit: Odyssey

3-12

30 perc

Torténetmeséleés,
targeted clues,

Szavazas

259 (43)

Telestrations

4-8

30 perc

Papir-ceruza

280 (44)

Monikers

4-16

30-60 perc

Szinészkedés,
limitalt
kommunikacio,
draftolas,
szerepjatszas,
éneklés,

csapatverseny

299 (45)

Mysterium

2-7

42 perc

Limitalt
kommunikacio,

kooperativ jaték,

317 (46)
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kovetkeztetés,
végjaték, hand
management,
mintazat
felismerés,

Szavazas

Skull

3-6

15-45 perc

Arverés, hand
management,

jatékosok kiesése

410 (47)

PitchCar

2-8

30 perc

Pockolés,
moduléris

jatéktabla, verseny

431 (48)

Sheriff of
Nottingham

3-5

60 perc

Kockaztatas,
megvesztegetés,
hand management,
targyalas,
draftolas,
szerepjatszas,

kollekcid gytijtés

450 (49)

Junk Art

2-6

30 perc

Bingo, hand
management, | cut
you choose,
jatékosok kiesése,
egy jatékos veszit,
elemek egymasra

pakolasa

476 (50)

Time's Up! Title
Recall!

4-18

60 perc

Szinészkedés,
limitalt
kommunikacio,
memo©ria,

csapatverseny

493 (51)

34




One Night
Ultimate

Werewolf

3-10

10 perc

Rejtett szerepek,
szerepjatszas,
szerepek hianyos
informaciokkal,
atverés, valtakozo
képességek,

Szavazas

516 (52)

Coup

2-6

15 perc

Rejtett szerepek,
memoria,
jatékosok kiesése,
véltakoz6
képességek, take
that

583 (53)

So Clover!

3-6

30 perc

Limitalt
kommunikacio,

kooperativ jaték

511 (54)

A Fake Artist
Goes to New
York

5-10

20 perc

Rejtett szerepek,
vonal rajzolas,
szerepjatszas,

targeted clues

657 (55)

BANG! The Dice

Game

3-8

15 perc

Kockadobas,
rejtett szerepek,
jatékosok kiesése,
Merj és nyerj, Ujra
guritas,
csapatverseny,
valtakozo

képességek

682 (56)

Wits & Wagers

25 perc

Kockéaztatas,

papir-ceruza

708 (57)
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Deep Sea
Adventure

2-6

30 perc

Targyak
athelyezése, merj
és nyerj, dobj és
1épj

732 (58)

Perudo

2-6

15-30 perc

Kockéaztatas,
kockadobas,
jatékosok kiesese

762 (59)

Spyfall

3-8

15 perc

Szinészkedés,
limitalt
kommunikacid,
memodria,
szerepjatszas,
szerepek hianyos
informéaciokkal,

atverés, szavazas

806 (60)

Tumblin-Dice

2-4

45 perc

Pockolés,

kockadobas

805 (61)

Ca$h 'n Guns:
Second Edition

4-8

30 perc

Draftolas,
jatékosok kiesése,
egyidejii akciok,
Take that,
véltakoz6

képességek

826 (62)

Rhino Hero

2-5

5-15 perc

Hand
management,
Kimaradas egy
korbol, score and
reset game,
stacking and
balancing

833 (63)
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Letter Jam

2-6

45 perc

Limitalt
kommunikacio,

kooperativ jatek

835 (64)

Pictomania

3-6

25 perc

Vonal rajzolas

848 (65)

Werewords

4-10

10 perc

Rejtett szerepek,
szerepek hianyos
informaciokkal,
atverés, véaltakozo
képességek,

szavazas

874 (66)

Concept

4-12

40 perc

Limitalt
kommunikacio,

csapatverseny

903 (67)

Detective Club

4-8

45 perc

Szerepek hianyos
informéacidkkal,
torténetmesélés,
csapatverseny,

Szavazas

869 (68)

Galaxy Trucker

2-4

20-30 perc

Kockadobaés,
események, valos
idejii, relativ
mozgas, lapka
elhelyezés, track

movement

789 (69)

A Boardgamegeek top 1000-es listajaban talalhato partijatékokra valoban jellemz6, hogy tébben
lehet veliik jatszani, mint az egyéb kategoriaba tartozé tarsasjatékokkal. Bar a 10 f6t meghaladé
jatékosszam még a partijatékoknal sem gyakori, a jatékmechanikak mégis kepesek egész
csoportok mozgatasara. JO példa erre a csapatverseny, ami a felsorolt jatékmechanikak kozil az

egyik leggyakrabban fordul eld.
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Felhivnam a figyelmet a rovid jatékidore. Szinte mindegyik itt feltiintetett jaték beleférne a 45

perces tandraba, a jatétkmechanikak ugyanis kepesek rovid jatekmeneteket krealni.

A partijatekok tablazataban felsoroltakon kiviil Engelstein és Shalev koényvébdl valogattam a

jatékmechanikak koziil, amelyekbdl felépiil az S8/b tarsasjaték: (Engelstein, Shalev 2020)

Kompetitiv jaték: A tarsasjatékok legnagyobb része kompetitiv. Ezekben a jatékokban fontos az
egyensuly. Minden jatékosnak egyenlé esélyekkel kell kezdenie. Figyelni kell arra, hogy a
jatékosok sokszor jobban emlékezzenek jaték végére, mint a tobbi részére. Az S/8b kompetitiv,
két csapat koziil csak egy nyerhet. A jaték dontetlennel is végzddhet, de erre nagyon kevés az

esely.

Csapatverseny: A jatékosok csapatokban jatszanak egymds ellen. A jatékosoknak kiilonbdzd
szerepeik lehetnek a csapaton belill. Az S8/b egyik f6 mechanikdja a csapatverseny, hiszen a
celkdzonség egy egész osztaly. A jatékban az adomanyozas és harc fazisaiban 1ép életbe igazan a

csapatverseny, amikor az egyéni dontéseket 6ssze kell hangolni a csapattal.

Pontszerzé-Ujrainditd jaték: A jatékosok addig jatszanak, amig el nem érnek egy valamit, és
akkor lezarul a kor. A kovetkezd korben folytatjdk. Néhany forduld utdn az Osszesitik az
eredményt. A jatékban a negyedik forduld utadn Osszesitjik az eredményeket. A forduldkban
elhelyezett papirgalacsinok befolyasoljak a végsé eredményt, tehat miikodik a pontszerzo

mechanika.

Valos idejii jaték: Nincsenek korok, a jatékosok minél gyorsabban végre kell hajtsék az
akciojukat. Fontos, hogy ennek a mechanikanak a hasznélatakor a jatéknak egyszerlinek kell
lennie. Maximum 20 perc ajanlott, ha egyhuzamban jatszék a jatékot, megszakitas nélkil. A kdrok
hianya miatt nagyobb eséllyel lehet csalni benne. Egyes jatékokban egy forduld 2 fazisbdl all:
akcio és eredmény. Az eredmény fazisban lathatd az akcié kdvetkezménye. Ebben a szakaszban
nincs idShatar. A két fazis véltakozasa lehetévé teszi komplexebb mechanikék alkalmazasat is.
Mivel az S8/b jatékban az akcio fazisok el vannak valasztva, ezért bele lehet tenni kvizkérdéseket
is. A kvizkérdések megvalaszolasa az akcio fazis, a helyes valaszokért kapott galacsinok felvétele
az eredmeény fazis, tovabba ennek a mechanikanak kszénhetéen nem kell a tobbi jatékosra varni,
amig befejezik a koriket. Mivel a jaték valamennyi fazisaban egyszerre kell akcidt végrehajtaniuk

a jatékosoknak, ezért osztalynyi méretli csapatra is lehet jatékot tervezni.
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Egyidejii akciéo: A jatékosok egyszerre hajtjdk végre az akciot. Ez a jatékmechanika szintén
tdmogatja a nagyobb csoportokkal valo jatékot, rdadasul sok idét sporol meg. Az S8/b-ben A
csapat jatékosai egyszerre emelik fel a jeloloket a kvizkérdések megvalaszolasakor, egy idében

helyezik le a galacsinokat, és a k6-papir-ollo is egyszerre zajlik.

Idékorlatos akcié: A jatékosok egy bizonyos idkereten beliil kell elvégezzék az akcidkat. Az
S8/b-ben a jatékosoknak 1 percilk van a galacsinok elhelyezésére, és 1 percik felvenni a poziciot

a ké-papir-olléhoz. Valamint egy kérdés megvalaszolasa nagyjabol 20 masodperc.

Erék elosztasa: A jatékosok elddntik, hogy a rendelkezésiikre allo er6kbél mennyi vesz részt az
iitkdzetben, €s hol. Vannak jatékok, ahol a teljes hadier6t elvesziti a jatékos, mashol csak egy
részét. Az S8/b-ben a ké-papir-ollé fazisban minél tobben tamadnak egy osztalyt, annél

val6sziniibb, hogy megszerzik. A csapatnak el kell dontenie, hova mennyi embert csoportosit.

Gyobzelmi pontok a jaték allasa alapjan: A jatékosok a jaték allasa alapjan kapnak pontokat. A
jaték allasa valtozhat. Az S8/b-ben a jaték allasa fordulonként valtozik. A jaték legutolso allasa
dont a pontozasrol. A jaték végén megszamoljuk, hogy melyik tartoban hany papirgalacsin van.

Amelyik csapatnak tobb van, 6k vitték azt az osztalyt.

Rejtett és felfedett gyozelmi pontok: Az S8/b-ben a jelenlegi &llast mindenki latja, de nem
tudhatja a masik csapat, hogy a kovetkezd korben hova és mennyi galacsint fog rakni a masik

csapat, illetve hol akar majd harcolni.

Jatékosok kiesése: A ko-papir-ollo fazisdban egy asztalnal csak egy nyertes csapat lehet. De a

vesztesek nem esnek ki véglegesen, a kovetkezd ké-papir-ollé fazisban ismét jatszhatnak.

Meghatarozott szamu forduld A jaték egy bizonyos szdmu forduldé utan véget ér. Az S8/b 4

fordulot kovetden ér véget.

Valosziniiség befolyasolasa: A jatékosok befolyasolhatjak valaminek a valoszintiségét. Az S8/b
esetében minél tobben allnak egy asztalhoz a csapatok, annal valdsziniibb, hogy nyernek a k-

papir-oll6ban.

Valtozo felallas: A jatéknak van egy kezdeti allapota, ami valtozik a jaték folyaman. Sok jatéekban
az Ujrajatszhatosagot teszi lehetdvé a valtozo felallds. A jaték iires tartokkal kezdddik, amelyek

papirgalacsin tartalma a fordulok soran folyamatosan valtozik.
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Terulet befolyasolas: A jatékosok terlleteket birtokolhatnak, és a jelenlét mértékétol fiigg, hogy
mennyi hasznuk lesz bel6le. S8/b-ben tulajdonképpen a teriiletfoglalas a gy6zelmi pontok alapja.

Egy csapat akkor nyer meg egy osztalyt, ha tobb papirgalacsint adott neki, mint a masik csapat.

Ké-papir-oll6: Népszert jatékmechanika, mar 6vodaban vagy also tagozaton is alkalmazhatd. Két
szemely egymaéssal szemben &ll, és egyszerre mutatnak az egyik keztikkel kdvet, papirt vagy ollét.
A k6 iiti az ollot, a papir a kovet, az oll6 a papirt. Az S8/b harc fazisaban kell k6-papir-ollozni. A
vesztes jatékosoknak helyet kell foglalniuk, amig minden asztalnal be nem fejezddik a harc.

(Engelstein, Shalev 2020)

Kvizkérdések: Az eddig felsorolt jatékmechanikak els6dleges feladatai 25-30 jatékos mozgatasa,
a jaték aktiv tevékenységeinek megteremtése, valamint a jatékélmeny biztositdsa voltak. A
kvizkérdések jatékmechanika az eldbbiek mellett timogatja az 6sszefoglald tipust torténelemora
céljait. Scott Nicholson szerint Az edukacios jatékok 6 hibaja, hogy a kérdés-valasz modellen van
a fo fokusz. Ugyanakkor ezeket a jatékokat konnyl elkésziteni, és flexibilisek. Az edukacios
jatékokat a tananyaghoz valé viszony alapjan két részre osztja: a tananyag kiils6-és bels6

- sz

egy konkrét tananyagot épit bele a jatékba. (Nicholson 2011) Ugy gondolom, egy dsszefoglalo
Orara a tananyag kiils6 integracidjan alapulé jatékkal érdemes készilni, mert a didkok mar nem
tanulnak 0j anyagot. A kvizkérdések mechanikajat azért tettem bele a tarsasjatékba, mert ezek
segitségével jobban rogzithetéek az informaciok, ami a megjegyzést segiti. ,,A megértés lehetetlen
a leglényegesebb tények, fogalmak, Osszefliggések, torvényszeriiségek megjegyzése nelkiil.”
(Katona, Sallai 2002: 220) Fontos, hogy a jatékban nem elsdleges rogzités torténik, hanem
befejez6 megszilarditas. Az S8/b feleletvalasztos kérdések formajaban teszi probara a jatekosok

tudasat.

A kvizkérdések elsosorban a tesztelési hatas miatt tamogatjak a tanulast. Dunlosky és tarsai
tobb tanulasi technikat megvizsgaltak. Egyes technikéak a tanulmany szerint nem hatékonyak, mint
példaul az ismételt elolvasas, az alahlzas és kiemelés, vagy az 6sszegzés. Harom olyan technikat
talaltak, amelyek valoban hatékonyak: gondolattérkép, elosztott tanulas, tesztelési hatas. A
teszteket szamonkérésre szoktadk hasznalni, ugyanakkor tanuldsi szempontbol rendkivil

hatékonyak. A tesztelési hatés feleletvalasztos- és rovid kifejtés kérdésekkel egyarant miikodik.
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Fontos, hogy ilyenkor nem az informacié megtanulasa, hanem az el6hivasa torténik. (Dunlosky,

Rawson, Marsh et al. 2013)

Az ebben a fejezetben felsorolt jatékmechanikak elméletben lehet6vé teszik, hogy
megvaldsuljanak az 6sszefoglalo torténelemora céljai, valamint egy egész osztéllyal jatszhato,
aktiv tevékenységekkel teli tarsasjaték fejlesztheté ezeknek a felhasznalasaval. Ahhoz viszont,
hogy a gyakorlatban is miikod6képes tarsasjatékot alkossunk, mindenképpen sziikséges

tovabblépni a vizesés-modell kdvetkezo szintjeire.

6.2.1.2.4. Vizesés modell - Megvalositas

A jaték kellékeit otthoni eszkdzokbdl allitottam Ossze:

10db tojastartd

4db papirgalacsintartd doboz
300db papirgalacsin

5db narancssarga zaszl6

5db szurke zaszld

3db osztaly jelolo lap

2db k6zosségi média jelolo lap
15db 1-es szavazolap

15db 2-es szavazolap

A papirgalacsinokat mar nem hasznalt jegyzetek és flizetlapok Ujrahasznositasaval gyartottam. A
jatékhoz szintén szlikséges egy osztalyteremnyi nagysagu tér, illetve asztalok. Ez utobbi tényezok
mar eleve adottak voltak a kutatas helyszinéil szolgalé teremben. A tarsasjaték kvizkérdéseit
PowerPoint segitségével készitettem el, a Forradalmak kora témakdr alapjan. A kérdések a
tesztjatékok soran, eés az elesben lefolytatott jaték alatt is ki voltak vetitve. Az eszkdzok
beszerzésével parhuzamosan megirtam a jatékszabalyt. A jatek kellékeinek és a kvizkérdéseknek

az elkészitése 0sszesen két hetet vett igénybe.
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6.2.1.2.5. Vizesés modell - Tesztelés
Minden tarsasjatékot tobbszor tesztelnek a forgalomba hozatal elétt, hiszen egy szabalykényv
megléte még nem elég. A gyakorlat donti el, megvaldsulnak-e az elképzeléseink. ,Megértik a
jatékosok, hogy mit kellene csinalniuk? Elvezik a jatékot? Szeretnének vele Ujra jatszani? Ezek a
kérdések nem valaszolhatoak meg egy tervezdi dokumentum megirdsaval, vagy néhany

jatékszabaly és kellék megalkotasaval.” (Salen, Zimmerman 2003b: 31)

Az S8/b-t két alkalommal teszteltem, aminél joval tobbre lett volna sziikség. A legfébb hibakat
ugyanakkor sikeriilt kikiiszobdlni. Az egyik tesztelési alkalom felndttekkel, a masik hatodikos-
hetedikes gyerekekkel zajlott, nem iskolai kdrnyezetben. A kérdések témaja értelemszeriien nem
az altalanos iskolai torténelemhez k6t6dott, hanem a csoportok érdeklddési koréhez. A hatodikos-
hetedikes csoportndl cserkésztorténelem, mig a felndtteknél egy személy biografidja volt a
kérdések témaja. A feln6tt csoport tesztelésénél bebizonyosodott, hogy a tarsasjaték valoban
fiatalabb koruaknak lett tervezve, mivel a f6 problémajuk a sok mozgas, letlés-felallas volt. A

hatodikos-hetedikes csoport ellenben nagyon élvezte a mozgas részét a jatéknak.

A jatéktervezonek azon is el kell gondolkodnia, mi torténik akkor, ha egy jatékos hibat kdvet el.
Simon felallitott egy modellt a hibazasra. Egy jatéknak &ltalaban van egy idealis Iépéssorozata,
utvonala, amelyet kovetve a jatékos gydzhet. A rossz 1épések eltéritenek a gydzelemhez vezetd
atrél. Egyes jatékokban viszont, példaul a sakkban, beleférnek a hibak, amennyiben az ellenfél is
hibazik. Ilyenkor az esélyek kiegyenlitodnek. (Gobet, De Voogt, Retschitzki 2004) A kizérolag
tudason alapulé jatékoknal fennal a veszélye annak, hogy az er6sebb csapat tal nagy elényre
tegyen szert. Ezért egy helyen, a harc fazisban szerencsefaktort épitettem be a jatékba, bar ennek
a mértékét befolyasolhatjak a csapatok. Ez azért eldnyds, mert ha az egyik csapat nagyon elrontotta
a korét, a masik korben még van esélyiuk behozni a hatranyt. A legsikeresebb kereskedelemben
forgalmazott jatékokban egyébként joval nagyobb a szerencsefaktor, mint egy hobbijatékban. A
szerencsefaktor akkor is biztositja a jatékelményt, ha nagy a kulonbseg a készsegek kozott.
(Engelstein, Shalev 2020: 208) A teszt soran testkozelbdl lathattam, milyen hatasa van annak,
amikor az egyik csapat hibazik. A tesztjatékok tapasztalatai alapjan igyekeztem javitani a jatékon,

a karbantartas fazisban.
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6.2.1.2.6. Vizesés modell - Karbantartas
A vizesés modell utolsé eleme a karbantartas. Ebben a fazisban a tesztelés tanulsagait vontam le,
és alakitottam a jatékon. A tesztjatékok soran kiderult, hogy tul nagy a szerencsefaktor, ezért
csokkentettem ennek a mértékét, tovabba egyértelmiivé valt, hogy legalabb egy osztalyteremnyi

nagysagu hely szlikséges a jatéknak.

Barmely jaték esetében az aldbbi kérdéseket kell feltenni: Megvaldsitja a céljat? Kiszolgélja a
célcsoportjat? Bevaltja az igéretét? (Tihanyi 2022) Ezekre a kérdésekre csak részben lehet valaszt
adni a tesztelések alapjan. Valodi vélaszok az élesben torténd jaték, illetve a jatékosok interjui

soran keletkeznek.

6.2.1.3. Osszegzés
A kutatas els6 fazisa, a jatéktervezés nagyjabol két honapot vett igénybe. Ez 1d6 alatt a vizesés-
modell minden szintjén teljesitettem a feladatokat. Eldszor is, a kovetelmények szintjén
megallapitottam, hogy a tarsasjatékkal egy altalanos iskolaban, hatodikosokkal, 45 percben, egy
Osszefoglald tipusu torténelemdran fogunk jatszani. A tervezés szintjén megvizsgaltam a
Boardgamegeek top 1000-es listajaba tartozo partijatékok jatékmechanikait, amelyeket alapul
véve létrehoztam az S8/b tarsasjaték mechanikainak kombinacidjat. Az S8/b jatékmechanikai
lehetdvé teszik egy egész osztaly mozgatasat, aktiv tevékenységeket idéznek el a jatékon beliil,
tovabba tamogatjak az dsszefoglald tipusu torténelemdra céljait. A megvaldsitas szintjén
elkésziltek a tarsasjaték kellékei és a jatékszabaly. A tarsasjaték tesztelése soran levont

tanulsagokat a karbantartas szintjén épitettem bele a jatékba.

6.2.2. A tarsasjaték lejatszasa
Két 6 oka volt annak, hogy altalanos iskolaban végeztem a kutatast. E18szor is, altalanos iskoldban
szeretnék tanitani. Masodszor, bar az olvasott szakirodalom alapjan kdzépiskolaban és a
felsdoktatasban is szivesen fogadjak, a tarsasjatékok leginkdbb az altalanos iskolai célokat

tamogatjak.

A torténelem kerettanterv szerint 5-8.évfolyamon a torténelemtanitasnak két fo célja van, a
kulcskompetenciak és specialis készségek elsajatitdsa mellett: Megismerni a magyar és egyetemes

torténelem alapvetd eseményeit, tényeit szerepldit, és felkelteni a kivancsisagot és a tudasvagyat.
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Az egyes témak, tanitasi modszerek és tanuldi tevékenységek kivalasztasa soran mindig szem
elétt kell tartani a tanulds élményszeriiségének kovetelményét.” (23) Ugy gondolom, a
tarsasjatékok lehetévé teszik az ¢élményszerli tanuldas megvalosulasat. Quintilianus erre
figyelmeztet, Finaczy Ernd forditasaban: ,,Attdl kiilonosen 6vakodni kell, hogy a gyermek a
tanulmanyokat, melyeket még nem szerethet, meg ne gylldlje, és az egyszer tapasztalt
keserliségt6l a gyermekéveken tul is vissza ne rettenjen. Jaték legyen a tanulas.” (Rigoczki 2016:

70-71)

A kutatas akkor lett volna teljes, ha tobb évfolyamot is meg tudok vizsgalni. Az er6forrasaim
viszont csak egyetlen osztily részvételét tették lehetové, ezért szelektalnom kellett. Az
otodikeseket véleményem szerint befolyasolhatja, hogy nemrég keriilnek at alsé tagozatrol felso
tagozatra, €s még szokniuk kell az 10j rendszert. A nyolcadikosokat szintén nagy erdvel
befolyasolhatja a felvételi utdni idészak. Ezért tigy dontdttem, hogy hatodikos vagy hetedikes
osztalyok koziil valasztok, mivel 6k mar elég idot toltottek felsd tagozaton, de még nem végzosok.
A kutatasban részt vevd hatodikos osztaly a szaktanar, Olahné Molnar Dorottya ajanlasa alapjan

keriilt kivalasztasra.

A Szavazz a 8/b-re! tarsasjaték lejatszasara a Péceli Integralt Oktatasi Kozpont Altalanos Iskola és
Gimnéazium altalanos iskolai intézményegységében kerllt sor, az egyik hatodikos osztalyban. A
sziil6k irasban, a gyerekek szoban kaptak tdjékoztatast a kutatasi projektrdl. A sziiléi beleegyezd
nyilatkozatokat, az intézményvezetd engedélyét és az adatkezelési nyilatkozatokat idében
megkaptam. A kutatasban valé részvétel 6nkéntes volt, barki donthetett Ggy, hogy nem szeretne
jatszani, illetve részt venni az interjuban. A kutatasban 0sszesen 25-en vettek részt az osztalybol.
A tarsasjatékkal egy 2022. majusi 6sszefoglald torténelemdran jatszottak a gyerekek, melynek

iddpontjat elére egyeztettem a szaktanarral.

A tarsasjatéek lejatszasa soran minden rendben zajlott. A jatékteret a sziinetben készitettem eld,
mivel a terem atrendezése, a kellékek felhelyezése, és a projektor belizemelése 10-15 percet
igényelt. Bar az elokészitést egyediil terveztem, a gyerekek mar a sziinetben odajottek segiteni,
igy ezek a munkalatok pillanatok alatt elkesziiltek. A két csapat beosztasat a gyerekekre biztam,
mivel azt feltételeztem, hogy ilyen nagy létszdmu csoportokndl nagyjabol egyenlden oszlanak

majd el a kiilonb6zd tudasu-és képességll tanulok. Ez a feltevés végiil igazolodott, mivel a
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kérdésekre nagyjabdl ugyanolyan jol valaszolt mindkét csapat. A jatékban igy nem a tudas, hanem

a taktika és a szerencse dontott végl.

A tanulok hamar belerdzodtak a jatékba, minden kdrben egyre tobb tényezot vettek figyelembe.
A kvizkérdeseket projektor segitsegével vetitettem ki. A jaték végig dinamikusan zajlott, a
gyerekek lathatoan élvezték a tarsast. Fegyelmezési problémék nem voltak. A térsasjaték
szabalymagyarazattal egylitt belefért a 45 percbe. A gydztes csapat csokit kapott jutalmul, melyet
végll megosztottak a vesztes csapat tagjaival is. A tarsasjatek soran végig jelen volt Olahné
Molnar Dorottya, az osztaly torténelemtanara, aki mindenben tamogatast nyujtott. Bar
jatékvezetoként nem tudtam kizarolag a gyerekek megfigyelésére koncentralni, hdrom dolog
vilagosan kirajzolddott a jaték soran: 1. A gyerekek élvezték a jatékot. 2. A tobbség szinte minden
kérdésre helyesen valaszolt, valamint utalasokat tettek azokra az 6rakra, ahol tanultak a kérdésben
szerepl6 informaciot. Pl. ,Jaj, ezt mar tudom!” ,,Emlékszel?”” 3. A masodik fordulotol kezdve a

csapattagok egyre tobbet kommunikaltak egymassal.

A tarsasjaték lejatszasanak folyamatardl nem késziilt dokumentécio vagy felvétel, de a jovében
mindenképpen szeretnék egy olyan kutatast végezni, ahol kamerak segitségével rogzithetem a

jaték mozzanatait.
A tarsasjatékot kovetden fokuszesoportos interjut készitettem a gyerekekkel, 6-7 {6s csoportokban.

6.2.3. Fokuszcsoportos interju
Azért valasztottam a kvalitativ, fokuszcsoportos interjut, mert Ggy gondolom, hogy a témam
nehezen megfoghato jelenséget vizsgal kiilonbozo szereplok nézépontjabol, egyidejiileg. (Corbin,
Strauss 2015: 16-18) Szerettem volna tovabba hallani a diakok személyes véleményét arrél, hogy
mi az, ami tetszett nekik a jatékban, vagy mi motivalja Oket a torténelemtanuldsban. Leendd
torténelemtanarként fontosnak tartom megismerni a tanulok gondolatait a kiilonb6zd tanitasi-

tanulasi modszerekkel és eszk6zokkel kapcsolatban, ezért fokuszcsoportos interjut alkalmaztam.

Az interjuk 4db 6-7 f6s csoportban zajlottak, a tarsasjaték lejatszasanak napjan, és a kovetkezo két
napon. Az elsé csapattal rogton a tarsasjaték utan elkészitettem az interjat. Mindenki, aki jatszott

a tarsasjatékkal, részt vett az interjuban is.

Az interjurdl a sziildi-€s intézményvezetdi belegyezd nyilatkozatban megfeleld tdjékoztatast

kaptak az érintettek, akik hozzajarultak az adatkezeléshez is.
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Az interjukrdl hangfelvételek késziiltek. A résztvevok személyes adatai nem szerepelnek az
interjuban, mindegyik megszélalo sajat szamkodot kapott. A hangfelvételek jelszoval védett kiilsd

taroldn lettek elhelyezve.

A félig strukturalt kérd6iv lehetdséget biztositott szamomra mas kérdések feltevésére is, a

besz¢lgetés iranyatdl fiiggden. A kérddiv a mellékletekben talalhato.

A valaszokat befolyasolhatta, hogy nem egy napon kerlt lebonyolitasra az 0sszes interju. Az
utolsé csapat két nappal késobb kertilt sorra, mint az els6. Ugyanakkor az elsé és az utolso csapat

valaszai nem tértek el 1ényegesen.
A 4 interju soran 6sszesen 1 6ra 17 perc hanganyag és 30 oldal atirat sziletett.

Az interjikat kdvetéen tobbszor elolvastam az atiratot. Az adatokbdl nyilt kddolassal fogalmakat
alakitottam ki, amelyeket kategoriakba rendeztem. Végiil, a kategoriak kijelolték a fobb témakat.
A kodolas soran igyekeztem Osszegyljteni azokat a fogalmakat, amelyek a hipotéziseimhez
kapcsolddnak. Osszesen 21 kategoria és 7 téma sziiletett, ahogyan a mellékletekben talalhaté 4.

szamu tablazat is mutatja.

6.3. Eredmények
Az interjukra dltalanosan jellemzd volt a felszabadultsag, a jokedv és a nevetés. Nem kellett jégtord
kérdéseket feltenni ahhoz, hogy a kommunikacid beinduljon. Ez valdsziniileg annak is kszonhetd,
hogy mivel én vezettem a tarsasjatékot, egyrészt megismertek, masrészt pozitiv élmények
kapcsolodtak a kozos tevékenységlinkhdz. Az is el6fordult, hogy egy konkrét barati tarsasag jott

el az interjara, mivel a gyerekek maguk donthették el a csapatbeosztast.

A gyerekek kiilonosen élvezték a szamkodok kiosztasat. Idonként eltévesztették a szamukat, ami

szintén nevetésre adott okot.

Végll, szeretném megjegyezni, hogy a csoportnyomas, illetve a személyem befolyéasolhatta a

valaszokat, hiszen a jatékot is én vezettem le.

6.3.1. Tarsasjatékozasi szokasok
A kérdesek egyik kore a tarsasjatékozasi szokasokat érintette. Pl. Szoktal tarsasjatékozni? Ha igen,
milyen gyakran? Vannak kedvenc tarsasjatékaid?
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Az interjukbol kider(lt, hogy a kép rendkivil vegyes. Egyesek nagyon szeretnek tarsasjatékozni,
és rendszeresen szoktak. ,,Nagyon sokat szoktunk tarsasozni, nagysziil6kkel is, unokatestvérekkel

is. Ja, és baratokkal is.” Masok ritk&n, vagy egyaltalan nem jatszanak tarsasjatékokkal.

Az is kiderlt, hogy a tarsasjatékozas altalaban csaladi kikapcsolddast vagy baratokkal egyiitt

toltott idot jelent: testvérrel, nagysziilokkel, unokatestvérekkel, baratokkal szoktak jatszani.
Nagyrészt hétvégén, esOs napokon, illetve nagyobb iskolai sziinetekben tarsasjatékoznak.

Kedvenc jatékok, melyeket megemlitettek: Uno, Monopoly, Gazdalkodj Okosan, sakk, Cluedo,
Labirintus.

A gyerekek egy részénél tehat a tarsasjatékozas a szabadidés tevékenység része, mig masok nem
szoktak tarsasozni.

6.3.2. Tarsasjaték az iskolaban
A kérdések egy masik csoportja arra vonatkozott, hogy milyen tapasztalataik vannak a
gyerckeknek a tandrai keretek kozott torténd tarsasjatékozasban. Pl Jatszottdl valaha

tarsasjatékkal 6ran? Ha igen, milyen érakon?

A didkok tobb tantargyat is megemlitenek, ahol jatszottak: térténelem, nyelvtan, angol. ,,Emelt

angolon a sz&zadik 6r&nal mindig tarsasozunk.”

Valaki arra emlékezett, hogy als6ban tarsasoztak, de tanoran kivil. ,,Még alsoban napkoziben lent
a tesi teremben hazi feladat iras utan lementem, lementiink, és sakkoztam a barataimmal. A régi
sz¢&p 1dok.” ,,Ugye ugyanigy alsdban, mikor ugye voltak szabadidék, akkor lehetett tarsasozni sok

mindennel.”

Néhanyan bizonytalanok voltak a téarsasjaték fogalmaban. ,,Kahootoztunk!... Az nem tudom,
mennyire tarsasjaték.” ,,Altalaban nyelvtandran szoktunk néha, mér ha az akasztofazas és az

ilyesmi jatéknak szamitanak, akkor szoktunk.”
Valaki megemlitette, hogy az el6z6 iskolajaban jatszott tarsasjatékkal oran.

Mas szerint ,,Soha életlinkben az iskoldban még nem jatszottunk tarsasjatékkal, csak a konyvbdl

tanulunk, tanulunk, tanulunk, és holnap dolgozat.”
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A diakok elmondasa alapjan ugy tlinik, hogy elvétve eléfordulnak tarsasjatékok tandran, de néha
nem egyértelmii, mi szamit annak. A tarsasjatékok tobb gyereknél nosztalgiat ébresztettek az also
tagozatos évek irant, ami azt jelenti, hogy 1-4. osztalyban gyakrabban jatszottak, de akkor sem

oran, hanem napkdziben.

6.3.3 A tarsasjaték és a tanulas tAmogatésa
Aurra is kivancsi voltam, mit gondolnak a gyerekek arrol, segithetik-e a tarsasjatékok a tanulast.

Az egyik tanulo a tarsasjatékok altalanos miveltséget ndveld hatasarol beszélt, és a Honfoglalot
hozta fel példanak. Egy masik tanuld a pénzlgyi kultirat és a Monopolyt kapcsolta 6ssze. Ez a
jaték szerinte megtanit arra, hogyan oszthatjuk be a pénziinket. Valaki emlitette a
problémamegoldo készségek fejlesztését: ,,...szerintem is segitenek, mert példaul a logikai
jatékok, amikben meg kell oldani egy problémat, az segit.” Megemlitették a csapatmunkat is:
,Meg ugye hogyha ilyen csapatmunkas jaték, megtanultok 6sszedolgozni, egyiitt jatszani, és ugy

sokkal jobb lesz utdna.”

Néhanyuk szerint a tananyagot is konnyen el lehet sajatitani egy tarsasjaték segitségevel:
»Szerintem segitheti, mert sokkal egyszeriibben, gyorsabban ¢s kdnnyebben meg lehet tanulni,
minthogyha a konyvbdl kéne megtanulni" A tananyag ,,...mindenkinek sokkal kdnnyebben
belemegy a fejébe.” ,,Nyilvan sokkal jobb, hogyha nem csak egész o6ran irunk, meg nézzik a

konyvet, meg olvasunk, hanem kdzben tarsasjatékozunk, és kdzben ugyanugy tanulunk.”

A tarsasjatékozésra viszont nem tekintettek Kizarélagos tanitasi-tanulasi modszerként: . En igy is
meg vagyok elégedve az éraval, mert Dora néni jol magyaraz. 1gazabol jé lenne az is, hogyha igy
tanulnank, de nekem ugy is jo, ahogy most.” Erre reagalt egy masik didk: ,,Csak néha azért kellene

a tarsasjaték, mert hogy legyen valtozatos.”

Ezek szerint a diakoknak van elképzelése arrél, hogy a tarsasjatékok tamogathatjak a tanulast.
Egyrészt fejleszthetnek kiilonbozd készségeket, mint példaul a problémamegoldast vagy a
hatékonyabb csapatmunkat. Masrészt megemlitettek egyes tarsasjatekok pozitiv hatasat az
altalanos miveltség vagy a pénziigyi kultara teriiletein. Szerintik a tananyag hatékony elsajatitasa
sem lehetetlen tarsasjatékokon keresztil. Ugyanakkor nem akarjak levaltani a tébbi tanulasi-
tanitsi modszert a tarsasjatékozas javara. A tarsasjatékot inkabb tanorai valtozatossagot segitd

eszkozkeént latjak.
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6.3.4. Az S8/b tarsasjaték és a jatékélmeny
Ennél a témanal harom f6 kérdésre kerestem a valaszt az S8/b tarsasjatékkal kapcsolatban:

Elvezted a jatékot? Jatszanal vele Gjra? Mi az, ami tetszett a jatékban, és mi az, ami nem?

A jaték élvezetére vonatkozd kérdés egyszertinek tinik, pedig ez legitimal barmely jatékot. A
kérdés jelentéségét segit megérteni az MDA rendszer szemléletmodja. Az MDA mozaikszava az
angol Mechanics, Dynamics, Aesthetics szavakat rejti. Magyarul: Mechanika, Dinamika,
Esztétika. A jatékmechanikak a jaték alapelemei, az adatmegjelenités és algoritmusok szintje. A
jatékmechanikak tdmogatjak a dinamikat. A dinamika nem mas, mint a jatékmechanikak miikodés
kdzben. A dinamika célja, hogy megteremtse az esztétikat. Az esztétika a rendszer legfelsé szintje,
amikor a jatékos élvezi a jatékot. Ahhoz, hogy az esztétika megvalosuljon, a jatékot a mechanika
és a dinamika elemi szintjein keresztul kell felépiteni. A jaték eélvezete tehat visszaigazoldsa annak,
hogy a tarsasjatékot megfelelden épitettiik fel. (Hunicke, Leblanc, Zubek 2004)

Acz¢€l Zoltan igy all hozz4 a kérdéshez: ,,A 1ényeg a sorrend: elsd a jatékélmény, és csak ezutan
kdvetkezhet a tanulds. Az igazi jaték Ugy fejleszt, hogy a jatékosnak eszébe sem jut fejlédni. S6t,
az igazi jatékban vannak olyan pillanatok, amikor a jatékos még gy6zni sem akar feltétleniil.
Legaldbbis jobban motivalja a jaték oOtletének a felfedezése és a jaték élménye, mint a jaték

celjanak az elérése.” (Aczél 2015) A jaték élvezete minden tovabbi hatasnak az el6feltétele.

Kiss Tibor szerint egy tarsasjaték sikerességét egyetlen objektiv szempont alapjan lehet mérni:

Akarnak-e vele még egyszer jatszani, vagy nem. (Kiss 2022)

Mind a 19 tanul6, aki nyilatkozott ebben a kérdésben, azt mondta, szeretne még jatszani ezzel a
tarsasjatékkal. ,,Nekem tetszett, ezért szeretnék még jatszani.” ,En is szivesen jatszanék vele, és
megmutatnim a testvéremnek és a tobbi baritomnak is.” ,En nagyon szeretném, hogyha
belekeriilne az (izletekbe vagy a boltokba, mert szerintem én jatszanank ezzel otthon a szileimmel
vagy barkivel, barataimmal.” ,,VVagy tizmilliészor is Ujra jatszanam ezt a jatékot." ,,De kar, hogy
nem volt visszavagd, mert hat nekem nagyon tetszett." .. En minden nap 6riilnék, ha lenne ilyen

Jaték, mert igy nagyon élvezetes a torténelem.”
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Az egyik diak kiemelte, hogy jo kérdések voltak, egy masiknak a ké-papir-ollo jatékmechanika
nyerte el a tetszéset: ,Ha jo valaszt adtal, akkor utana egy hajoba kellett berakni a

papirgalacsinokat, amiket gytijtottél, és utana pedig képapir-olloval kellett ezt megnyerni.”

A gyerekek megfogalmaztak olyan dolgokat is, amelyek nem tetszettek a jatékban. Egyikik
elmondta, hogy sok minden a csapattarsakon mulott. Valakit idegesitett a masik csapat tinneplése,
amikor nyertek ké-papir-olloban: , Es az idegesitett nagyon, hogy a tobbiek mindig igy elkezdtek
tancolni, meg ott mendztek, hogy Ok gylztek, és annyira idegesité volt.” Volt, aki arrol
nyilatkozott, hogy a szerencsefaktor tobbet szamitott, mint a tudas. ,Igazabol 6k nem
torténelembdl nyertek, hanem j6 helyre raktak a gurigékat." ,,...hogyha valaki legydzott téged ko-
papir-olloban, akkor maris elbuktad azt, amit megnyertél.” Néhanyan megprobéltak csalni:

,Nekem tetszett a jaték, csak paran a ké-papir-ollonal csaltak, de egyébkent jo volt.”

Az interjukbdl kiderult, hogy a gyerekek élvezték a jatékot, s szeretnének vele még jatszani. Ezek
a valaszok megerésitik azt a megfigyelésemet, hogy a gyerekek végig aktivan részt vettek a
jatékban. Jatéktervez6i szempontbol nagyon hasznosnak itéltem, hogy elmondtak azokat a
dolgokat is, amelyek nem tetszettek nekik a jatékban, mert igy lehetéség van a tovabbi

fejlesztésekre. A szerencsefaktort példaul tovabb fogom csdkkenteni.

6.3.5. A torténelemtanulas motivacioi
Miel6tt megvizsgaltam az S8/b tarsasjaték hatdsat az otthoni tanuldsra, megkéerdeztem a

gyerekektdl, hogy szoktak-e torténelmet tanulni, és mi motivalja dket erre.
A tanulasi motivaciénak tobb szintje létezik:
Beépult (internalizalt) motivécié: A tanulas kotelesség.
Belsé (intrinzik): A diak azért tanul, mert érdekli a tananyag.
Elsajatitasi motivacio: A motivacio a sajat kompetenciak fejlesztésén alapul.

Kiilsé (extrinzik) motivacio: A tanulast kiilsé tényezok, példaul sziilok, jegyek,

dolgozatok, jutalmak, osztalytarsak motivaljak.

Presztizsmotivacio:  Kiils6  szituaciok, pl. versenyhelyzetek, és bels6

énérvényesités a motivald erd. (Réthy 2003: 188-189)
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Az interjuk elemzése soran sikerult elkilonitenem tébb motivacios szintet.

A didkok egy nagyobb csoportjat kiils6 motivacio hajtja: ,,Hogyha megtanulom, én akkor mehetek
edzeni.” ,,Engem az motival igazabol, hogy mindenbdl legyek kiting...hogy semmibdl ne legyek
négyes.” ,,Az 0t0s.” ,,Meg akarom év végére tartani a szin 6tosomet.” ,,Azért kell torténelmet
tanulnom, hogy jo jegyeim legyenek, de amiigy annyira nem szerettem tanulni a torténelmet.” ,,En
szoktam tanulni ilyen bejelentett dolgozatokra vagy témazarokra.” ,En otthon nem szoktam
tanulni, csak hogyha kifejezetten kijelentik, hogy dolgozat lesz.” ,,Engem anyaék altalaban meg

szoktak kérni...” ,,Mert kiilonben hiilye maradsz, igen, és kukas leszel. Nekem ez a motivacid.”

Valakit az elsajatitasi motivacido vesz ra a torténelemtanulasra: ,,Engem igazabol az
motival, hogy...okosabb leszek, és tobbet fogok tudni igazabol, meg hogyha igazabol tobbet tudsz,

akkor sokkal tobb mindent érhetsz el az életben 1s.”

Volt olyan tanulé is, aki szamara presztizskérdés a torténelemtanulas: ,,En azért szoktam

torténelmet tanulni, mert a legjobbat...le akarom pipalni.”

Voltak olyanok is, akiket semmi nem motival: ,,Engem nem motival semmi, ram kényszeritik.”

,,En nem szoktam, mert én nem szeretem ezt a tantargyat.”

Végiil, a didkok egy masik nagyobb csoportjanal a belsé motivacid iranymutaté: ,,Igazabol én
szeretek torténelmet tanulni, mert szamomra ez izgalmas.” ,,En szeretem a torténelmet, nagyon jo
is vagyok benne.” , En nagyon szeretem a torit, mert engem érdekelnek ezek a dolgok, hogy mi

tortént a multban.”

A kérdésre adott valaszokbol megallapithatd, hogy a didkokat kiilonb6z6 motivacids szintek
befolyasoljak a tortenelemtanulésra. Alapvetden két nagy csoport kiilonithetd el: azok, akik kiilsé
motivacié miatt tanulnak torténelmet, és azok, akiket bels6 motivacio, a tantargy szeretete hajt. A
kérdesre hatarozott valaszokat adtak a tanulok, melyek alapjan ugy gondolom, hogy ezek a

motivacios szintek hosszu ideje formaljak a hozzaallasukat a tértéenelemtanulds irant.

6.3.6. Az S8/b tarsasjaték hatasa az otthoni térténelemtanulasra
A torténelemtanulas motivacidinak megismerése utan arrol érdeklodtem, atnézték-e otthon a

gyerekek a tananyagot kifejezetten a tarsasjatékos Orara. Az ora elétt a gyerekek nem ismerték az
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S8/b jatékszabalyait, csak arrdl kaptak tajékoztatast, hogy aki atnézi a forradalmak kora témakort,
j6 esélyekkel indulhat. Ezzel a kérdéssel az S8/b tarsasjatékot, mint kiils6 motivaciot befolyasolo

eszkozt mertem. A celcsoport tehat elsdsorban a kiilsé motivacioval rendelkez6k népes tabora volt.

Minddssze egyetlen diak mondta, hogy atnézte az anyagot. A tdbbiek arrdl nyilatkoztak, hogy
nem foglalkoztak a témakorrel. ,En nem foglalkoztam kicsit se vele.” ,En &szinte legyek, nem

nagyon tanultam. Tehét bevallom. Ugy nem érdekelt.”

Rendkivil érdekesnek tartottam, hogy a tanuldk tébbsége megindokolta, miért nem tanult. A

valaszok alapjan hdrom csoportot alkottam.

Az elsé csoportba azok a tanulok tartoznak, akik indoklasuk szerint nem szoktak tanulni. ,,En nem

néztem at, mert soha nem tanulok.” ,,Nem tanultam én sem, mert altalaban nem szoktam.”

A masodik csoportba azok tartoznak, akik rendszeresen szoktak tanulni. ,,Ez most egy kicsit
stréber megszélalas lesz. De mivel én nagyon szeretem a térténelmet, mindig megtanulom, ezért
igazabol nem néztem 4t, hanem megtanultam. Még egy par héttel ezel6tt.” ,,En egyszer se néztem

at, mert egyszer megtanultam, és nekem annyi elég volt, hogy megjegyezzem.”

Végiil, a harmadik csoportot azok a diakok alkotjak, akik oran jegyzik meg a tanultakat. ,,Hat,
Oszintén bevallom, én is csak Gigy nagyjabol atolvastam az dsszefoglalast, amit vettiink, de viszont
én ugye orakon is nagyon odafigyeltem, ugyhogy én igy jegyeztem meg a dolgokat.” ,,En sem
szoktam tanulni, de az 6ran én meg szoktam jegyezni, tehat igazabol a legnehezebb az az volt,
hogy melyik a francia himnusz.” ,,En nem szoktam atnézni semmit, hanem én 6ran sok mindent

megjegyzek.”

Az interjuban elhangzott valaszokat 6sszegezve nem jelenthet6 ki egyértelmiien, hogy az S8/b
tarsasjaték miikodik-e kiilsé motivaciot befolyasold eszkozként. A probléma szétfesziti ennek a
kutatasnak a kereteit. Egyrészt, egy alkalom nem mérvado ebben a kérdésben. Erdemes lenne
hosszabb id6n keresztiil, akar egy egész tanéven at mérni a jaték hatasat. Jovobeni terveim kozott
szerepel, hogy a hosszu gyakorlatom soran egy éven keresztil mindegyik 6sszefoglalé Oran
jatszani fogunk, és akkor Ujra megvizsgalom, valtozik-e az otthoni tanulas mértéke. Masrészt a
gyerekek egyaltalan nem ismerték az S8/b tarsasjatekot, nem tudtak, mire szamitsanak. Az is
bonyolitja a helyzetet, hogy sok diak nem tanul otthon, mert mar éran megjegyzik a tananyagot.

Més diakoknak azeért nincs szliksége kiilsé motivacios eszkozokre, mert szeretik a tantargyat, és
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rendszeresen készulnek. Ennek a kérdésnek a megvalaszolasahoz tehat komplexebb és hosszabb

kutatas sziikséges.

6.3.7. Az S8/b tarsasjaték és a torténelemtanulas tamogatasa
A kvizkérdesek mechanikat azért tettem bele a jatékba, hogy ezen keresztil megvalosuljon a
hatékony tanulasi mddszernek szamito tesztelési hatds. Megkérdeztem a didkokat, segitett-e a jaték

atismételni az aktudlis torténelem tananyagot.

A kérdésre valaszoldé 14 tanuld nagy egyetértéssel nyilatkozott a tarsasjaték tanulast segitd
hatasardl: ,,Nekem sokat segitett ebben.” ,,Szerintem igen, segitett, hogy jobban benne maradt a
fejiinkben, hogyha lesz ilyen kérdés vagy feladat.” ,,Megmaradtak bennem az események és ezaltal
volt konnyebb megjegyezni a tananyagot.” ,,Nekem nagyon tetszett. Tok jo volt minden, tok jo

kérdesek voltak, konnyebben megy ez a tananyag.”

Tobben kiemelték, hogy a jaték azért is segitett, mert rogziltek azok az informéacidk, amelyekre
nem emlékeztek, vagy amelyeket nem tanultak meg. ,,Az 6sszes téz¢ el6tti 6ran csinalhatnank ezt,
mert nekem most igy sokkal jobban megrogzddott, és amit nem tudtam, azt is megtanultam.” ,,De
mivel volt, amire nem tudtam a valaszt, ezért azt mar igy megtanultam.” ,,Volt, amikor tippeltem
is, és egy rossz is volt, és azt mar meg is tanultam. Tehat, hogy erre is tokéletes volt.” ,, En mondtam
az elején, hogy én nem tanultam erre, és ez pont tokeéletes volt, hogy valamilyen szinten atvegyem
ezeket a tananyagokat, és most mar a tézénél sokkal kénnyebb dolgom is lesz megtanulni, mint

hogyha nem lett volna ez a jaték.”

A vélaszaikban sokan emlitették a megtanulni, ismétlés, megmaradt, megjegyzés kulcsszavakat.

Ezek alapjan a diakok ugy gondoltak, hogy a jaték segitette Oket a tananyag atismétlésében.

Az egyik tanulo szerint a tarsasjatéknak egyéb képességfejlesztd hatasa is van: ,,En nehéz jatéknak
tartom, mert ugye itt olyan csapatmunka kell a harcoknal, hogy minél tébben alltok egyhez, annal

kdnnyebb lesz megszerezni, és igy a taktikai képességeket is tudja fejleszteni, nem csak a tanulast.”

Erdekesség, hogy az otthoni késziilés hianyanak ellenére - leszdmitva azokat, akiknek nincs ra
szliksége - szinte minden kérdésre tudtak a valaszt. Valamelyik tanulé meg is jegyezte: ,,A jaték
eldtt nem néztem at a tanulnivalot, de valahogy meglepden igy is jol ment.” Az egyik magyarazatot
a feleletvalasztos kérdésekben lehetne keresni. Mivel 2 lehetdség koziil vélaszthattak, a

jatékosoknak 50% esélye volt eltalalni valamelyiket. A jatékban viszont 6sszesen 32 kérdést tettem
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fel, ami azt jelenti, hogy csak tippeléssel rendkiviil kevées esélye van a jatékosnak egy jo sorozat
elérésére, még akkor is, ha csak kettdé koziil lehet valasztani. Egy masik magyardzat, hogy a
gyerekek képesek voltak el6hivni azokat az informaciokat, amelyeket a korabbi drakon tanultak.
Ezek szerint a szaktanar jo munkat végzett az ismeretatado-és feldolgozd 6rékon, a tesztelési hatés

igy miikddésbe 1éphetett.

A jaték kozbeni megfigyeléseim és a tanulok valaszai alapjan agy tiinik, hogy miikodott a tesztelési
hatds a kvizkérdéseken keresztll, ami altal megvalosult a torténelemtanulas tamogatasa az
0sszefoglalo éran. A didkok a tarsasjaték segitségével atismételték a tananyagot, és rogzultek azok

az informécidk is, amelyeket nem tanultak meg.

6.4. Kovetkeztetések
1. A megfelel6 modon tervezett tarsasjatékok tamogatjak a torténelemtanitas-és tanulas folyamatat

altalanos iskoléban.

Az S8/b tarsasjaték a kvizkérdések jatékmechanikan keresztiil megvalositja a hatékony
tanulasi mddszernek szamito tesztelési hatast. A tesztelési hatas miatt teljestilnek az dsszefoglald
tipusu torténelemdra ceéljai: a torténelmi ismeretek atismetlése, és rogzitése. Az interjuban a
tanulok 1s megfogalmaztak, hogy szerintiik a tarsasjaték segitette dket a tananyag atismeétlésében.
Abban az esetben tehat, ha a jatékmechanikak tamogatjak a tanulas-tanitas céljait, a tarsasjatékokat

fel lehet hasznalni oktatasi segédeszkdzként az altalanos iskolai torténelemoktatasban.

2. A megfelel6 modon tervezett tarsasjatékok aktiv reszvételre 0Osztonzik a didkokat

torténelemoéran.

Az S8/b tarsasjatékot felépitd jatékmechanikak szamtalan aktiv tevékenységet idéznek eld,
példaul: kommunikacio, dontéshozatal, mozgas, kérdések megvalaszolasa. Az interjuban a diakok
egyontetiien kijelentették, hogy élvezték a jatékot, és szeretnének még vele jatszani. llletve
elmondtak, mi tetszett nekik a jatékban, és mi nem. Ez azt jelenti, hogy aktivan részt vettek a
tarsasjatékban, es ezaltal az oran is. A tanuldi aktivitasnak kdszonhetben a jatékélmény mellett a
tarsasjaték tanulast segitd hatasa is miikodésbe lépett. Az aktivitds nem korlatozddott bizonyos
csoportokra vagy egyénekre, mivel a jatékkal az egész osztaly egyszerre jatszott. A tarsasjatékok
tehat megvalosithatjak a didkok tandrai aktivitasat, amennyiben rendelkeznek az ehhez sziikséges

jatekmechanikékkal.
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3. A tarsasjatékok motivaljak a diakokat az otthoni térténelemtanulasra.

Az interjubol kidertl, hogy a didkokat kiilonb6z6 motivacios szintek befolyasoljak a
torténelemtanulasra. A két legnagyobb csoportot a bels6-, illetve a kiilsé motivacioval rendelkez6
didkok alkotjak. Az interjuban arra is fény deril, hogy a gyerekek nem késziltek kilon a
tarsasjaték kérdeseinek alapjaul szolgalé tananyagbol az dsszefoglald 6rara. A jelen kutats
alapjan mégsem adhat6 egyértelmii valasz arra, hogy a tarsasjatékok miikodnek-e kiilsé motivaciot
befolyasolo eszkdzként. Egyrészt a gyerekek nem ismerték az S8/b tarsasjatekot az 6sszefoglald
oOra el6tt. Masrészt a tarsasjatékkal egyetlen alkalommal jatszottak, nem egy hosszabb periéduson
keresztiil. Rdadasul az interjuban sokan emlitették, hogy nincs szlikséglk otthoni tanulasra, mert
mar Ordn megjegyzik a tananyagot, ami tovabbi nehézségeket okoz. Ennek a probléménak a
vizsgalatdhoz tehat ez a kutatas tal sziik. A terveim kozott szerepel egy hosszabb és komplexebb

kutatas, melyet a gyakorlataim alatt szeretnék elvégezni.

4. A partijatékokban alkalmazott jatékmechanikak segitségével egy egész osztalyt be lehet vonni

ugyanabba a tarsasjatékba.

Az S8/b tarsasjaték olyan, partijatékokban is alkalmazott mechanikdk kombin&cidit
tartalmazza, ami lehetévé teszi, hogy egy egész osztaly (25-30 f6) egyszerre jatszhasson. A
megfeleld jatékmechanikak alkalmazasa céljabol szamos partijatékot vizsgaltam meg. Az
interjubdl kiderll, hogy a didkok élvezték a jatékot, és szeretnének vele még jatszani. A jatékban
tehat az egész osztaly aktivan részt vett. Ez azt jelenti, hogy a kisérlet sikeresnek bizonyult, a
jatékmechanikak valéban biztositottak a jatékélményt egyszerre 25 tanuldnak.

6.5. Tovabbi felhasznéalas
A kutatdsom eredményeit ajanlom azoknak a tanaroknak, akik érdeklddnek az edukacios
jatékfejlesztés irant, és az egész osztalyt be szeretnék vonni a jatékba. Ajanlom tovabba a kutatést
azoknak a jatéktervezoknek, akik egész osztalyok szamara készitenének tarsasjatékot. Bar a
jatékmechanikdkon van még fejleszteni valo, Ugy gondolom, tovabbi jatékfejlesztésekkel
sikertilnet még hatékonyabb kombinaciokat létrenozni. Vegul, mivel az S8/b tarsasjatek
Osszefoglalo orara készilt, barmely olyan tantargynal alkalmazhatd, ahol konkret informaciok

ismétlésére van sziikség a tanulashoz.
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8. Mellékletek

8.1. Interju kodolas

4. Tablazat: Interja kodolas.

Témak

kategériak

fogalmak

A torténelemtanulas

motivacioi

Kiils6 motivacid

kitlind

otos

témazaré

szilok

elsajatitasi motivacio

miiveltség

okosabb

sikeresehb

Motivéacié hianya

nem kedvelt tantargy

Tanulés hianya

presztizsmotivacio

Lepipalni valakit

Bels6 motivacio

Tantargy szeretete

érdekes tananyag
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Tarsasjatékozasi szokasok

A tarsasjatékozas gyakorisaga

Ritkan

Soha

gyakran

A tarsasjatekozas ideje

Esds napok

Unnepek

Iskolai sziinetek

Tarsasjaték kozosségben

csalad

testvérek

nagyszilok

unokatestvér

baratok

Kedvelt tarsasjatékok

Uno

Monopoly

Cluedo

Gazdalkodj Okosan

Sakk

Labirintus

Uno

Tarsasjaték az iskolaban

Tarsasjatékozas tanoran

Torténelemoéra

Nyelvtanora

Angolora

soha

Tarsasjatékozas tandran kivil

Also évfolyam

napkozi
Tanorai tarsasjatékok Kahoot
Activity
Akasztofa
A tarsasjaték és a tanulas Készségfejlesztés csapatmunka

tdmogatasa

problémamegoldas

Tananyag tarsasjatekkal

Jatékos
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Véltozatos

Egyszerl

Gyors

Konnyti

Fejlesztd tarsasjatékok

Logikai jatékok

kvizjatékok

Honfoglalo

Monopoly

Az S8/b tarsasjaték és a

jatékélmény

Vélemény az S/8 b

tarsasjatékrol

Elvezhetd

visszavago

Megmutatni masoknak

Az S8/b tarsasjaték kedvelt Csapatmunka
elemei Taktika
K6-papir-ollé
tanulés
Vilasztési lehetdség
Az S8/b tarsasjaték nem szerencse
kedvelt elemei csalés
elviccelik
Az S8/b tarsasjaték hatasa az | Otthoni térténelemtanulas Erdektelen

otthoni torténelemtanulasra

Egyszer sem

Az S8/b tarsasjaték és a

torténelemtanulas tamogatasa

Osszefoglalas tamogatasa

Megjegyezni

Megtanulni

Konnyebb

Fejlodés

TZ elotti ora

ismételni

készségfejlesztés

csapatmunka

taktika
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8.2. Szavazz a 8/b-re! — jatékszabaly

Szavazz a 8/b-re!

Jatékido: 45 perc

Jatékosok szama: 10-30

A jaték tartalma

10db tojastartd

4db papirgalacsintartd doboz
300db papirgalacsin

5db narancssarga zaszl6

5db szurke zaszld

3db osztaly jelolo lap

2db kozosségi média jelold lap
15db 1-es szavazolap

15db 2-es szavazolap

A jaték célja
Nyolcadikosok vagytok, mindjéart befejezitek az altalanost. Ev végén valamelyik nyolcadikos
osztaly megkapja a legkirdlyabb végzds osztily cimet. A legkirdlyabb nyolcadikos osztalyt

szavazassal valasztjadk meg az alsobb évfolyamos osztalyok. Aki a legtébb szavazatot kapja, az
nyer.

A jaték elokészitése
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A jatékhoz sziikség van 1 jatékvezetore. A jatékosokat felosztjuk 2 egyenld létszamu csapatra. A
2 csapatot lelltetjuk egymassal szemben. A ket csapat kozott hagyjunk egy akkora helyet, ahol
kényelmesen lehet majd mozogni. Erre az iires helyre rakjunk le 5 asztalt, egymastol egyenld
tavolsagra. Az els6 3 asztalra tegylik rd az osztalyokat jelld lapokat: az egyik asztalra keriiljenek
a Stréberek, a masikra a Nyomik, a harmadikra a Men6k. A maradék 2 asztalra helyezzik ra a
Kozosségi média 1 és Kozosségi média 2 lapokat. Ezutan minden asztalra kertiljon két tojastarto.
Az egyik tojastartéba tegylnk 1db narancssarga zaszIlét, a masikba 1db szirke zaszlot. Az
ugyanolyan szinili zaszlos tojastartok ugyanazon az oldalon legyenek minden asztalon. A sziirke
zaszlés tojastartok ahhoz a csapathoz fognak tartozni, amelyik kozelebb Gl hozzjuk. A
narancssarga zaszlos tojastartok a masik csapaté lesznek. A 4db papirgalacsintartd dobozt

elhelyezziik az asztalok kozott.

A jaték leirasa

Az osztélyok és a kdzossegi média szavazatai

A jaték célja, hogy a csapatotok minél tobb szavazatot szerezzen. Mindegyik osztaly szavazata
+1-et ér. Mivel hdrom osztaly van (Stréberek, Mendk, Nyomik), ezért maximum +3 szavazatot
szerezhettek. Egy csapat akkor szerzi meg valamelyik osztaly szavazatat, ha tobb papirgalacsint
ad nekik, mint a masik csapat. Egy osztalynak ugy lehet papirgalacsint adni, hogy a csapat a sajat

szinll z4szl6jahoz tartoz6 tojastartdba dobja bele dket.

Pl. Ha a jaték végén a Stréberek asztalan 10db papirgalacsin van a sziirke zaszl0s tojastartoban, és

a narancssarga zaszIos tojastartoban csak 8, akkor a szlirke zaszlds csapat kapott 1 szavazatot.

A Kozosségi média 1 és Kozossegi média 2 esetében viszont forditott a cél. Minél tobb
papirgalacsin van a sajat tojastartotokban, annal tobb negativ reklam jelenik meg rélatok. Amelyik
csapatnak tobb papirgalacsinja van a sajat tojastartojaban a kdzosségi méediaknal, az -1 szavazatot
kap. Mivel 2db k6zdsségi média van a jatékban (Kozosségi média 1 és Kozosségi média 2), ezért
egy csapat maximum -2 szavazatot kaphat. Pl. Ha a K6z0sségi media 1 asztalan a narancssarga
tojastartoban 10db papirgalacsin, mig a sziirke tojastartoban 20db papirgalacsin van a jaték végen,

akkor a sziirke csapat kapott -1 szavazatot. Osszefoglalva: A 3 osztaly asztalainal minél tobb
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papirgalacsinotok kell legyen a sajat tartotokban, mig a kodzdsségi media asztalainal minél

kevesebb.

A jaték menete
A jaték 4 korbdl all.

Egy kor 3 fazisbol all: kvizkérdések, adomanyok, harc.

Kvizkérdések

A jatékvezet6 kijeloli, hogy a két csapat koziil melyik kezdi el a jatékot. A kezdd csapatnak
kiosztjuk a szavazoOlapokat. A csapat mindegyik jatékosa kap egy 1-es szavazdlapot és egy 2-es
szavazolapot. A jatékvezetd felteszi az els6 kérdést. A jatékosoknak el kell donteniiik, hogy az 1-
es vagy a 2-es a helyes valasz. A jatékvezet6 elszamol 3-ig. Haromra mindenkinek egyszerre fel
kell emelnie valamelyik szdmot. Aki eltalalta a helyes valaszt, elvehet egy papirgalacsint az egyik
dobozbdl. Ezt kdvetden a jatékosok atadjak a szavazdlapokat a kdvetkezd csapatnak. A jatékvezetd
kovetkez6 kérdése mar nekik szol. Ha a masik csapat megvalaszolta a kérdést, és elvették a nekik
jaro6 papirgalacsinokat, a szavazolapok ismét visszakeriilnek az elsd csapathoz, és igy tovabb. A
Jjatékvezetd Osszesen 8 kérdést olvas fel. A kérdések témadja barmi lehet, a jatékvezetd feladata

ezeknek az Osszegyiijtése. A nyolcadik kérdés utan véget ér a kvizkérdések fazisa.
Adomanyok

A kvizkérdések lezarulasat kovetden a jatékosoknak oda kell adniuk a megszerzett
papirgalacsinokat az osztalyoknak vagy a kodzosségi médianak. Papirgalacsinokat gy lehet
adomanyozni, hogy az asztalokon 1év6 valamelyik tartoba beledobjuk 6ket. Mindenki be kell dobja
valahovd az 0Osszes nala 1év0 papirgalacsint. Nem muszaj egyetlen tartoba dobni a
papirgalacsinokat, szét is lehet osztani Oket. A papirgalacsinok elhelyezésére 1 perc all a
rendelkezésre. Az id6t a jatékvezeté méri. AKi 1 percen belil nem rakja le sehova a

papirgalacsinjait, elvesziti azokat.

Harc
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A papirgalacsinok elhelyezése utan kezdddik a harc fazis. Ebben a fazisban elfoglalhatjatok az
osztalyokat/kdzosségi mediat. Ha valaki valamelyik osztalyt vagy k6zosségi médiat el szeretnétek
foglalni, akkor oda kell mennetek ahhoz az asztalhoz. 1 percetek van, hogy kivalasszatok, melyik
asztalhoz mentek oda. Egy asztalnal akarmennyi jatékos lehet. Miutan letelt az 1 perc, nem
mehettek el egy masik asztalhoz, hanem ott kell maradnotok. Az id6t a jatékvezeté méri. Ezutan
kezdbédhet a harc. Ha egy asztalnal az ellenfél jatékosai is ott vannak, ké-papir-olloval dontitek el,
kié lesz az asztal. Ha egy jatékos veszit, vissza kell ulnie a helyére, és ebben a kdrben mar nem
harcolhat. P1. Peti kdvet mutat, Joci papirt. Ez azt jelenti, hogy Peti veszitett. Addig kell ké-papir-
ollét jatszani, amig valamelyik csapat minden jatékosa ki nem esik az adott asztalnal. Egyszerre
tobb paros is jatszhat k6-papir-ollot, nem muszaj mindenkinek megvarni, amig egy paros végez.
A gydztes csapat elfoglalta az asztalt, és annyiszor 3 papirgalacsint kivehetnek az ellenfél
tartojabol (vagy a sajatjukbol), amennyien életben maradtak. Ha kiestél a ké-papir-ollé soran, nem
vehetsz ki papirgalacsint az ellenfél tart6jabol, akkor sem, ha a gydztes csapat tagja vagy. Pl. A
Mendk osztalyanak az asztalanal a sziirke zaszlos csapat 5 emberrel allt ki k6-papir-ollozni. Ebbol
3 kiesett, de a tobbiek kiejtették az ellenfél csapatanak a jatékosait. Mivel 2-en maradtak, ezért
2x3=6 papirgalacsint kivehetnek az ellenfél tart6jabol. Az elvett papirgalacsinokat vissza kell tenni

a 4 doboz valamelyikébe.

Masik példa: A narancssarga zaszlos csapat 5 emberrel allt ki kd-papir-olldzni a Kzosségi média
1 asztalanal. 2 ember kiesett, de megnyerték az asztalt. Mivel 3-an maradtak, ezért 3x3=9
papirgalacsint kivehetnek a sajat tartojukbol. Emlékeztetd: a kozdsségi médianal az a cél, hogy a

sajat tartotokban minél kevesebb papirgalacsin legyen.

Miutan lement a harc fazis, véget ért egy kor. A kovetkez6 korben ugyanezt a harom fazist kell

megismételni: kvizkérdések, adomanyozas, harc. A jaték dsszesen 4 korbal all.

A jaték vége

A 4. kor letelte utan szamoljatok meg, hogy mennyi papirgalacsin van a tartokban. Hasonlitsatok
0ssze asztalonként, hogy a sziirke-vagy a narancssarga zaszIos tartéban van-e tébb. Ha egy osztaly
(Stréberek, Mend, Nyomik) asztalanal a ti csapatotok tartgjaban van tobb papirgalacsin, akkor +1
szavazatot kaptok. Ha viszont egy kozosségi média asztalanal nektek van tobb, akkor -1 szavazatot

kaptok. Szdmoljatok dssze a szavazatokat. Aki tobbet kapott, megnyerte a jatékot. Ha egy asztalnal

mindkét tartéban ugyanannyi papirgalacsin van, akkor egyik csapat sem kap + vagy — szavazatot.
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Példa: A narancssarga zaszlos csapat megnyerte a Stréberek és a Mendk osztalyat, amiért +2
szavazatot kaptak. De mindkeét kdzosségi media asztalt elveszitették, ami -2 szavazatot jelent. Az
6sszpontszdmuk tehat 0. A sziirke csapat megnyerte mindkét kbzdsségi média asztalt, illetve a
Nyomik osztalyat. Ezért +1 szavazatot kaptak. Az Osszpontszdmuk 1. Tehat 1 szavazattal

megnyerték a jatékot.

8.3. Interju Kérdések

A tarsasjatékokrol altalaban:

Szoktal tarsasjatékokkal jatszani? Ha igen, milyen gyakran?

Miért szeretsz tarsasjatékokkal jatszani?

Kikkel szoktal tarsasozni?

Vannak kedvenc tarsasjatékaid?

Fontos szdmodra a gy6zelem egy jatékban?

Jatszottal valaha tarsasjatékkal 6ran?

Szivesen jatszanal olyan jatékokkal, amelyekben az egész osztaly részt vesz?
Szerinted egy tarsasjaték segithet a tanulasban?

A Szavazz a nyolc b-re tarsasjatékra vonatkozo6 kérdések:

Elvezted a tarsasjatékot?

Jatszanal vele Gjra?

Amennyiben a vesztes csapatban voltal, rosszul esett, hogy nem te nyertél?
Mi az, ami tetszett a jatékban, €és mi az, ami nem?

Megtanultad, vagy atnézted otthon a tananyagot, ami a jatékhoz kellett? Miért igen/nem?

A torténelemtanulasra vonatkozé kérdések:

74



Szoktal otthon torténelmet tanulni?
Szeretsz torténelmet tanulni? Miért igen/nem?
Miért Ulsz le otthon torténelmet tanulni?

Szivesen jatszanal tarsasjatékokkal térténelemoran?
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