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1.

Bevezetés

Tanitd szakos hallgatokként a vélasztott miiveltségi teriiletiink a Hon- és népismeret. A
VMT-s képzés két éve alatt megtapasztaltuk a tantargy értékeit és aktualitisat a mai
vildgban. Raébredtiink arra, hogy a régi paraszti €s polgari vilagrol tanult ismereteinkbol
mennyi mindent tudunk hasznositani a sajat jelenlinkben. Hatassal lett az
¢letszemléletiinkre, kornyezettudatossdgunkra, értékrendiinkre, szocialis
érzékenységlinkre, lehetéséget biztositott gydkereink mélyebb megismerésére. Tanitoként
szeretnénk majd a gyerekeket is elinditani azon az Uton, hogy érdeklédéek legyenek a
sajat Orokségiik, oseik, lakohelylik értékei irant. A nemzeti értékek €s hagyomanyok
ismeretét elsajatitva valjanak nyitottd a koriilottiink 1év6 orszagok, népek, nemzetek
kultarajara is. Ennek els6 1épése, hogy felkeltsiik az érdeklddésiiket a hon- és népismeret

tantargy irant.

Tapasztalataink szerint erre nagyon jo eszkoz a tarsasjaték, hiszen vonzdva teszi szamukra
a tananyagot ¢és észrevétleniil sajatitjdk el az ismeretanyagot. Emellett szamos
kompetencidjukat fejleszti, mint példaul a kreativitds, szocidlis érzékenység,

egylittmiikdo képesség, kritikus gondolkodas.

A foiskolan kapott feladatként elkészitett két tarsasjatékunk inditott minket arra, hogy egy

olyan jatékot készitsiink, ami a Hon- és népismeret oktatasban taneszkdzként hasznalhato.
Feltételeztiik, hogy a tarsasjaték hasznalata vonzova teszi a tantargyi ismereteket.

Dolgozatunkban attekintjiik a tarsasjaték hatterében megjelend pedagdgiai modszereket,
pedagdgus szerepeket €s a hon- és népismeret tantargy élményszeri tanitdsanak
lehetdségét tarsasjaték segitségével. Bemutatjuk a tarsasjatékunk készitésének folyamatat
¢és a visszajelzések alapjan tett valtoztatasokat, majd az elkésziilt taneszkozt. Célunk az
volt, hogy a hon- és népismeret tantargy oktatasat egy mindenki szamara konnyen
hasznalhato, praktikus tanitasi segédeszkozzel szinesitsiik.. A tarsasjaték fejlesztése soran
figyeltiink arra, hogy a taneszkdz ne veszitse el jaték jellegét, egyben torekedtiink a
tarsasjatékban eredendéen meglévé kompetenciafejleszté hatds hasznositdsdra. A
tarsasjatékot sajat magunk fejlesztettiik a Nemzeti alaptanterv eléirdsai és a hon- és

népismeret tantadrgy Kkerettantervi kovetelményei alapjan. Igyekeztiink minél tobb



iskolaban kiprobalni, alkalmazkodva a gyerekek életkori sajatossagaihoz, tudasszintjéhez.

A tarsasjatékot a gyerekek visszajelzései alapjan folyamatosan alakitottuk.

Az alkot6 folyamat eredményességének alapja az egyiittmiikodésiink volt. Sajat boriinkon
tapasztaltuk meg a kooperacioban rejlé pozitivumokat. A k6zds munka sordn
kapcsolatunk megerdsodott, elmélyiilt. fgy mi is megéltik azt a folyamatot, aminek

hatékonysagaban hisziink.
Kutatasi terv

A kutatasunk elsé fazisaban a folyamat megtervezése volt a célunk. Az elsé valtozatban
elkészitett tarsasjaték miikodoképességének ellendrzését tesztjatékok szervezésével,
lebonyolitasaval, a jaték menetének megfigyelésével és tanuldi visszajelzé kérddivek

alkalmazaséaval képzeltiik el.
Az empirikus kutatas lépései:

Empirikus kutatas targya az altalunk készitett tarsasjaték.

Kitlizott célunk a tarsasjatékunk hasznalhat6 taneszk6zzé fejlesztése.

Az empirikus kutatas kérdései:

A tanitasi segédeszkoz alkalmazasa novelheti-e a bels6 motivaciot?

Tarsasjatékunk hozzajarul-e a pozitiv tanulasi énkép kialakitasahoz?

Kialakulhatnak-e a tanulédssal kapcsolatban 1 attitidok?

A taneszkdz megtartja-e a jaték jellegét?

Tudjuk-e hasznositani a tarsasjatékban eredendden meglévé kompetenciafejlesztd

hatast?

A kutatas eredményére vonatkoz6 hipotéziseink:

1./ A minél tobbféle modon torténd, valtozatos, jatékos tudas kozvetités ndveli a tanulas

eredményességét.
2./ A tarsasjaték:

a.) hatékonyan tdmogatja az eldzetes ismeretek felidézését, az 10 ismereteket

megalapozo tények feltarasat,



b.) erdsiti a fogalomalkotas és a kovetkeztetés képességét, c.) fejleszti az ismeretek

rendszerezését €s a rogzitését.

3./ A jatékos keretek és a kooperacio eldsegitik a megszerzett tudas alkalmazasat, az egyéni és

a kozos teljesitmény redlis értékelését.
4./ Fejlodik az onreflexios képesség.
5./ A tarsasjatékban rejlé 6rom noveli a tanulasi motivaciot.

A kutatds soran a megfigyelési egységek azok a tanuldi csoportok, akik kiprobaljak a

tarsasjatékot.

Modszer:

- résztvevo megfigyelés

- visszajelz6 tanuldi kérddiv

Mintavétel: kérddiv (az tires kérddiveket csatoltuk a kiegészité dokumentumba)
Kutatés idébeli lehatarolasa: 2022. 4prilis - 2022. oktober

Az adatgytijtési modszer alkalmazasa:

10 alkalom, 5 intézményben, 5., 6., 7., 8. osztalyban:

- Godi Buzaszem Altalanos Iskola és AMI

- Vaci Karolina Katolikus Altalanos Iskola

- Pestszentlérinci Szentlrinc Katolikus Altaldnos iskola
- Véci Foldvary Karoly Altalanos Iskola

- Pesterzsébeti Fekete Istvan Altalanos Iskola

A kutatasba bevont intézményeken kiviil olyan hon- és népismeret tanarokat szerettiink volna
megszolitani, akik a jatek kiprobalasa nélkiil véleményezik a szabdly értelmezhetOségeét.

Ezzel a megfogalmazas egyértelmiiségének tesztelése volt célunk.
Adatfeldolgozas: a kitoltott kérddivek adataibol grafikonok készitése.

Adatelemzés, eredmények: A kérddivek valaszainak elemzése, grafikus abrazolasa, a jatékra

vonatkoz6 visszajelzések figyelembe vétele a tarsasjaték modositasa, tovabbfejlesztése soran.

Konkluzio: hianyossagok és valtoztatasok megfogalmazasa.



3.

Az eredmények hasznositasanak lehetségei: valtoztatasok és 0j Otletek megvalositasa.

Elméleti bevezeto

3.1. A hon- és népismeret tantirgy helye az oktatasi struktiraban

A 20. szazad utolsé harmadaban tarsadalmi szinten jelentkezd néprajzi érdeklodés és
ennek nyoman kibontakoz6 civil szervezddések erdteljes szakmai hatteret épitettek ki a
néprajzi ismeretek tantervi kovetelmények kozé torténd beemeléséhez. Ennek az
ismeretkornek a hon- és népismeret adott tantargyi keretet, ami jelentds utat jart be a tantervi

szabalyozasok torténetében.

Az 1993-as kozoktatasi torvény 1995-6s modositdsa alapjan elfogadott Nemzeti
alaptanterv tobbszori atdolgozas utdn, 1998-ban mar tartalmazta a hon- és népismeretet, mint
kozos kovetelményt. A 2001. szeptember 1-jét6l életbe 1épett Kerettanterv alapjan pedig
elkezd6dott az altalanos iskolakban a tantervi modulok k6zott a hon- és népismeret oktatdsa.
A tanterv az 5. és a 6. évfolyamon évi 18 oraban hatarozta meg az A és B valtozatban
rogzitett ismeretanyag kozvetitésének kereteit. A tantargyi modulr6l az oktatasi intézmények

donthettek, hogy onalléan vagy mas tantargyakba integralva oktatjak. (Baksa 2015)

A hon- ¢és népismeretet a Nemzeti alaptanterv kiadasarol, bevezetésérdl és
alkalmazasarol sz6l6 110/2012. (VI. 4.) Kormanyrendelet a kotelezden valaszthato tantargyak
koz¢é emelte, és 5. évfolyamon 6nalld orakeretben irta eld az oktatasat. Tovabbi eldrelépést
biztositott az 5/2020. (I. 31.) mddositdé kormanyrendelet, ami kotelezd tantargyi statuszt
hatarozott meg a Torténelem ¢€s adllampolgari ismeret miiveltségteriileten beliil heti egy 6radban
intézményi dontés alapjan az 5-8. évfolyam egyikén, ajanlottan a hatodik évfolyamon.

(Baksa 2020)

Az elmult kozel harminc év alatt a hon- és népismeret a kozos kovetelménytol a
modularis oktatdson at eljutott a kotelezOen valaszthato, végiil a kotelezd tantargyig. A
tantervi szabalyozdsok sora megteremtette a néprajzi ismeretek oktatasanak ¢és ezzel

parhuzamosan a patriotizmusra nevelésnek lehetdségét az altalanos iskolakban.

crer

feltételeit nem teremtette meg az iskolakban. A legtobb alapfoku intézményben nincs hon- €s
népismeret tanar, igy mas szakon szerzett alapvégzettséggel latjak el a tantargy oktatasat.

Torvényi eldiras szerint:



“A hon- és népismeret tantargy oktatasara alkalmazhatd, aki torténelem, magyar
nyelv- ¢és irodalom, vizualis kultara, ének-zene szakos tanari végzettséggel és a hon-€s
népismeret tantdrgynak megfeleld szakirany tovabbképzésben szerzett szakképzettséggel

rendelkezik.” (2011. évi CXC. Torvény a nemzeti koznevelésrdl 98.§. (14))

Ezt a paragrafust a 2020. ¢évi LXXXVIL. torvény a Nemzeti Kozoktatasi Torvény
modositasarol hatalyon kiviil helyezte, mivel tobb pedagogusképzd intézményben is elindult a

hon- és népismeret tanarok képzése. (2020. évi LXXXVII. Torvény 30.§ 2.bekezdés c,)
3.2. Ahon- és népismeret tantargyban rejlé lehetoségek

“A tantargy lehetdséget ad a tapasztalati uton torténd tanuldsra, az ismeretek
élménypedagogiai modszerekkel torténd elsajatitdsara.” (Nemzeti Alaptanterv 2020:356)
Ezért fontos az, hogy a tantargyban fellelhetd lehetdségeket ne hagyjuk kiaknazatlanul, hanem
a tanuld élménypedagogiai modszereken keresztiil ismerkedhessen meg a népi kultaraval. A
tananyag nem elhomalyosult régmult torténelem, hanem benniink mozgod, 1étiinket
meghataroz6 mult, ami kihat a jelentinkre. Kozvetitési modja meghatarozoé szereppel bir, kihat

a tanuld belsé motivacidjara.

A jatékos tanitds mar az 6si tarsadalmakban is jelen volt. A jelenkori oktatdsban inkabb

jutalom mint sem a tanulas forrasa. (Pukanszky és Németh 1996)

Pedig a gyermek a jaték vilagabol nyitottsaggal és végtelen kivancsisaggal telve il be az
iskolapadba és a pedagdgusok kezében a lehetdség, hogy az évek muldsaval ez a belsd
motivaci6 megmaradjon. (Jesztl, Lencse 2018) “Ovakodni kell, hogy a gyermek a
tanulmanyokat, melyeket még nem szerethet, meg ne gyiildlje, és az egyszer tapasztalt
keserliségtdl a gyermekéveken tul is vissza ne rettenjen.” (Rigdczky 2016:70-71 Quintilianus,

Financzy Ern6 1906-os forditas)

A belsé motivaciot leginkabb tapasztalati uton lehet megerdsiteni, ugy, hogy a tanulo6 a
tanulds vagy alkotasi folyamat aktiv résztvevdjévé valhasson. Ezéltal a tanuld eredményei
javulnak, ami a tanulasi énképét pozitiv irdnyba befolydsolja. A tanuldsi énkép pedig

meghatarozza az élethosszig tart6 tanuldshoz valé viszonyat. (Marsh 1990)

A tarsasjatékunk tartalmi jatékositast végez, a tananyagot a tarsasjaték feladatain
keresztiil adjuk 4t. Ezaltal a frontalis tanuldsi tér megvaltozik, a tanar hattérbe vonul.
Facilitatorként van jelen a folyamatban, aki megteremti a tanuldshoz sziikséges feltételeket.

A megszokott tanulasi keretek feloldasaval a tanulok felszabadultabba és nyitottabba valnak,



ami segiti a kreativitast, az informacidk befogadasat és a kooperaciot. (Coombs, Ahmed

1974)

A jaték csoportokban jatszhatd, a csoport egylittmiikodésén mulik a gy6zelem. Ezaltal
szocializal, erdsiti az alkalmazkodo képességet, a kommunikacios kompetenciakat és kritikus

gondolkodasra nevel. A jaték lehetdséget teremt a vitakultura elsajatitasara is. (Aratd 2011)

Célunk tehat a tanitasi segédeszkoz kifejlesztésével a belsé motivacio €és a pozitiv

tanulasi énkép eldidézése, 1) attitlidok kialakitasa a tanulassal kapcsolatban.
3.3. A tanulasi-tanitasi folyamat
A tanulasi-tanitasi folyamat eredményességét belso és a kiilso feltételek hatarozzak meg.

A tananyag feldolgozasi modjanak kivalasztasa soran figyelembe kell venni a tanul6 biologiai
(teherbiro képessége, egészségi allapota, esetleges fogyatékossaga) €s pszichés (intellektualis,
érzelmi és motivacios tényezok) jellemzoit. Ezek a belsd tényezdk befolyasoljak a tananyag

feldolgozasara szant idot is.

A folyamatban hasonldéan hangsulyosak a kiils6 feltételek, mint a kdrnyezeti tényezok, a

pedagdgus szerepe, a tarsadalmi kdrnyezet, a csalad és pedagogiai valtozok. (Réthy 1998)

A pedagoégiai tényezok koziil az oktatds jol megvalasztott modszere jelentds mértékben
meghatdrozza a tanulds eredményességét. A megismerési formakat abrazolo6 piramis a
kozvetlen tapasztalds széles alapjan nyugvo tanulasi folyamatot jeleniti meg. Az dbra
értelmezésében segit a szerzd, Edgar Dale tandcsa: ,,Ereszkedj olyan alacsonyra a skéalan
amennyire csak sziikséges a megértés biztositasa érdekében, de emelkedj olyan magasra,

amennyire csak tudsz a leghatdsosabb tanulas érdekében." (Dale 1954) (1. dbra)

A tanuldk eltéré modon sajatitjak el az ismereteket és a tanulasi formak hatékonysaga is

kiilonbozd. Célszerti minél tobb formaban kodzvetiteni a tudast az eredményesség érdekében.

Egy az 1960-as évek végén végzett kutatds szerint az informacidval valo talalkozas utan két

héttel vizsgalva annak rogziilését, meghatarozo szerepe van az informacioval valé talalkozas



modjanak.
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Konkretizacio6 iranya

1. abra: A megismerési formak Dale-féle piramisa

A Dale-féle piramis a kdzvetlen tapasztaldsra alapozza az ismeretszerzés eredményességét. A
hon- és népismeret tantargy egy olyan ¢letmodot kozvetit, amivel kdzvetlen formaban ma mar
csak kevés eséllyel talalkozhatnak a gyerekek. Igy kiilonosen nagy jelentdsége lehet egy
olyan tarsasjatéknak, ami egy mesterségesen eldidézett szitudcidban, egyiittmikddésre

alapulo jaték keretében biztositja a tapasztalas lehetdségét.

A konkretizaciora iranyuld kozvetlen megjelenés tartomanyaba illeszkedik a jatékunk, ami a
tanulasi folyamatban az ismeretszerzést, a megszerzett ismeretek elmélyitését egyarant

tamogatja.(1)



A tanulas tolcsére

K&t hét multan ennyire emléksziink:

Tanulasi modszer:

‘Leagalabb 90 szazalékara annak,
~amit mondunk és tesziink

A tevékenység tanitasa a gyakorlatban

90 szézalékara annak,
amit mondunk és teszink
b

A tevékenység végzése a gyakorlatban

Osztdnzés a valds tapasztalat megszerzésére

A tevékenység szinészi eljatszasa

70 szazalékara annak,

Kiseldadas megtartasa

Részvétel beszélgetésben

A részvétel jellege:

Aktiv

S

amit mondunk

A

50 szdzalékdra annak;
amit hallunk és latunk

A tevékenység helyszini megfigyelése

Egy bemutatdé megtekintése

o

b Egy bemutato megtekintése 4
\ ,

egy kialltason nézelddve

“Egy film megtekintése

30 szazalékara annak,
amit ldtunk

Képek szemrevételezése

20 szazalékara annak,
amit hallunk

Egy eladds meghallgatdsa

10 szazalékéra annak,
amit olvasunk

Olvasas

/.

/,

Passziv

2. dbra: A tanulas tolcsére

Az é4bra értelmezése alapjan a szoban vagy irasban kapott informacioknak mindossze 10-20

szazaléka rogziil. A hanggal, képpel, mozgdképpel vagy a tevékenység helyszini

megfigyelésével timogatott ismeretek 50 szdzalékos teljesitményre képesek. A szerepjatékkal

tamogatott tanulas 70 szazalékra is emelheti az elsajatitds mértékét. A leghatékonyabb, akar

90 szazalékos teljesitményt a tapasztalati uton, sajat €élmény alapjan megszerzett tudas adja.

(Dale 1954)

A kozvetlen tapasztalas és érzelmek bevonasa a tanulas folyamataba annak hatékonysagat

erdsen novelheti. A tarsasjatékban a részvétel jellege aktiv, az informécidkat tobb csatornan

keresztiil fogadjak be a tanulok. A jaték tevékenységei mesterségesen eldidézett

tapasztalatokra épiilnek. A k6zds 6rom élménye is hozzajarul az 0 ismeretek elsajatitasahoz.

A jatékban megvalosulnak az oktatas makrostrukturdjanak didaktikai feladatai:
ismeretszerzés, rendszerezés, rogzités, alkalmazas, ellenérzés, értékelés. (Nagy 1997.) A
folyamat mikrostruktirdjanak 1épéseit szintén nyomon kovethetjiik a tarsasjaték alkalmazasa

soran is.

3.3.1. Figyelemfelkeltés, informacié a célrol

Az a tény, hogy a tandran a tanitd elévesz egy tarsasjatékot, dnmagaban

felkelti a tanulok érdeklodését. Tarsasjatékunkban a kerettorténet segit a

témara torténd rahangolodasban, a célok ismertetése és a szerepkorok

kijelolése megalapozza a tanulok érzelmi bevonodasat.

3.3.2. Elozetes ismeretek felidézése
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A tarsasjatékunk hasznalata el6tt ajanlott a korabbi ismeretek ¢és kulcsfogalmak
felidézése. Uj téma esetén feltérképezhetjiik a tanulok meglévé alapfogalmait
mikozben ismertetjik a jaték menetét. Ennek megfeleléen a tanulok
tudasszintjéhez igazodva is Osszedllithatjuk a témacsomagok segitségével a
jatékot. A kérdések egy részére nem feltétleniil a tanultak alapjan, hanem
korabbi ismeretekre tdmaszkodva tudnak majd valaszolni. Ez a tudas

éppannyira fontos a jatékban, mint a tandran tanultak.
3.3.3. Az uj ismereteket megalapozo tények

Az uj ismereteket a jatékon keresztiil kapjak a tanulok. Kiemelkedden fontos a
jatékszabaly pontos ismertetése. Az egyértelmiien megfogalmazott utasitasok

segitik a jatékos ismeretszerzést.
3.3.4. A tények, folyamatok elemzése

A jatékunk kerettorténetében megjelend téma koriiljarasdban minden feladat
fontos szerepet tolt be, 1€pésrdl 1épésre kozelebb viszi a jatékosokat a célhoz.
Ezek a részismeretek a teljes folyamat analizisére adnak lehetdséget, amelynek
soran boviil a meglévd fogalmak kore és elmélyiil a jelentése. A jaték
befejezése utan torténik meg az ismeretek Osszegzése, a feladatokban

kiilon-kiilon megjelend ismeretelemek szintézise.
3.3.5. Fogalomalkotas, kovetkeztetés

A jatékunkban szerepld kérdések megvalaszoldsa torténhet logikus
gondolkodas alapjan vagy el6z6 kérdésekbdl kovetkeztetve. Az activity tipusu
feladatoknal kiilonosen fontos szerepet jatszik a fogalomalkotds és a

kommunikécids kompetencidk hasznalata.
3.3.6. Rendszerezés, rogzités

A jatékunk harom témakdrben jatszhatd. A kiilonbozé témakban megjelend
fogalmak és ismeretek kozott atfedés van, ami biztositja az ismétlést, a
legfontosabb tudnivalok elmélyitését ¢és a témak kozti kapcsolatok

felfedezését.
Az ismétlddo feladatok biztositjak az alapismeretek rogzitését.

3.3.7. A tanultak alkalmazasa
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A jatékunk lehetdséget teremt a tanorai ismeretek felelevenitésére a meglévo
tudas mozgositasara. A feladatok megoldasa soran a gyakorlatban alkalmazzak

a tanultakat.
3.3.8. A teljesitmény értékelése

A tanulé minden megvalaszolt kérdés utan visszajelzést kap a jatékunk soran.

A helyes valaszokkal megszerzett lapkak segitik a kitlizott cél eléréseét.

Visszajelzést ad a célba jutas modja is. Minden jaték végén felallitjuk a
gydztesek sorrendjét és megbeszéljiik, hogy milyen tényezdk jatszottak ebben

szerepet.

A harmadik visszajelzést a tanar, a jatékvezetdi szerepbdl kilépve adja, amikor
értékeli a csoportok teljesitményét, reflektdl az egyének jatékban valo

részvételére, egyiittmilkodésére, aktivitasara.
(Réthy 1998)

4. A tarsasjaték hatterében megjelen6 pedagogiai modszerek,

pedagogusszerepek
4.1. Elménypedagégia

A reformpedagdgianak egy elterjedt eleme az ¢élménypedagdgia, ami a tapasztalatokra
¢épiild tanuldsi modszereket részesiti elonyben. Az élménypedagodgia hallatan sok ember egy
olyan pedagogiara gondolhat, ahol az elsddleges cél az 6romszerzés. Ez azonban kozel sem
definidlja az élménypedagdgiat. Valdban velejaré tulajdonsdga az 6rom, de a hangstly a
tapasztalatszerzés ¢élményén van. Az élménypedagdgiaban a legfontosabb a gyermek sajat
tapasztalatszerzése cselekedtetéseken keresztiil, amely érzelmi bevonddéssal jar. A tapasztalat
az elsddleges informacidforras. Tehat nem kész dolgokat kap a tanuld, hanem maga jon ra a

gyakorlat soran. (Molnar 2013)

Szamos kutatds bizonyitja, hogy a tanuldsi nehézségekkel, magatartasi zavarokkal kiizd6
gyermekek az élménypedagogiai modszereken keresztiil tanulnak a legeredményesebben.
Elménypedagogiai modszereket a tanitas soran kiegészitd elemként is lehet alkalmazni. Tébb
tantargyhoz késziiltek olyan feladatok ¢és jatékok, amelyek tdmogatjdk a tanitasi oOra
eredményességét. Mindamellett, hogy konnyebbé teszik a tananyag feldolgozasat, kivaloan

fejlesztik és erdsitik az egyéni és tarsas kompetencidkat. Az élménypedagogia lendiiletet
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adhat a tanarok és a didkok szdmdéra egyarant, megerdsiti az osztalykozosségeket, komplex

ralatast ad egy tudaskorre és eldsegiti a flow érzést.

A mai kor vivmanyainak koszonhetéen szamos tanfolyam és eszkoz all a pedagdgusok

segitségére, hogy az élménypedagdgia modszereit elsajatitsa és alkalmazza.
(Molnar 2013)

Az ¢élménypedagogia modszerei folyamatosan fejlddnek, ezért is toreksziink arra, hogy a

tarsasjaték az élménypedagogia elveinek megfeleljen, €s annak eszkoze lehessen.
4.2. Tarsasjaték pedagogia
A tarsasjaték pedagdgia az élménypedagogia egyik aga.
A tarsasjaték pedagdgia alapelvei:
»- A jaték az jaték
- A tarsasjaték-pedagédgia jellemzéen nem fejlesztd jatékokat haszndl, hanem a

megvasarolhatd, elkészithetd, nagyobb jatékélményt biztositdé jatékok koziil valogat

pedagogiai céljainak megfelelden.
- A tarsasjaték-pedagogia két szElsoség, a szabad €s az iranyitott jaték kozott helyezkedik el.

- A pedagogus ajanlott szerepvalasztdsa: partneri, résztvevdi. Elsdsorban a tarsasjaték

fejlesztd hatasara épitve a pedagégusnak hatrébb kell 1épnie.

- A tarsasjaték-pedagdgianak nem célja egy-egy jatékban elmélyednie, inkdbb sokféle jaték

¢s sokféle jatékmechanizmus bemutatasaban gondolkodik.
- Az elmélyiilés terepe mar a tehetséggondozas, az edzés.

- A tarsasjaték-pedagogianak nem a tandra a természetes kozege, de ez nem zarja ki, hogy

megjelenjen kdzoktatasi intézményekben.”

(Jesztl, Lencse 2018: 28-31)

Ahhoz, hogy a tarsasjaték tanorai kereteken beliil tanulasra hasznalhat6 legyen, fontos néhany
tényezOt szem elott tartani. Végig kell gondolni a technikai feltételeinket és meghatarozni a

céljainkat. (Leiner, Foldes 2017)

A jaték valasztasakor harom szempontot kell figyelembe venni.
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A jatéknak onmagaban képességfejlesztd hatasai vannak. Az alapjan vélasztok jatékot, hogy
mire akarom hasznalni (hon-és népismeret Ora— ismeretek gyakorlasa stb.) Végig kell
gondolni, hogy vannak-e egyéb céljaim? (példaul az osztalykozosség megerdsitése,
korrepetalés, tehetséggondozas, differencialds stb.) Ezeknek a céloknak megfelelden kell

Osszedllitani a csoportokat, €s a tarsasjatékot. (Leiner, Foldes 2017)

A technikai feltételek megteremtése megfeleld helyszint kell véalasztani a jatékhoz,
szem el6tt tartva a terem mobilizalhatosagat. Figyelembe kell venni az érintett korosztalyt, az
osztalylétszamot és annak megfeleld szdmu jatékkal vagy tobb kisebb létszam jatékkal kell
késziilni. A pedagdgusnak ismernie kell a jatékszabalyokat, az ahhoz sziikséges eszkozoket,
esetleges plusz kiegészitOket. Meg kell gy6zddnie arrol, hogy a jaték hianytalan. (Leiner,
Foldes 2017)

A csoporttal meg kell ismertetni a tarsasjatékozas szabalyrendszerét és megtanitani a
szabalyok betartdsnak fontossagat. Ki kell alakitani a gydztes és vesztes szerephez vald
hozzaallast, raébreszteni a tanuldkat arra, hogy a jaték eredményét tobb tényezo befolyasolja
¢s a tanulsdgok levondsa utdn lehetdségiik van valtoztatni a kovetkezd jatékban. A
gyerekekben ki kell alakitani azt az attitidot, hogy a jatékot onmagéért és a tarsas oromért

jatsszék. (Leiner, Foldes 2017)
Hogyan ismertessiink meg egy 10j jatékot?

A jatékot, jatékszabalyt tobbféle modon ismertethetjik meg a tanulokkal céljainknak,

lehetéségeinknek megfelelden:

Az egyszerliibb jatékok esetében a jatékszabaly, mint Osszetett szoveg, fejleszti az

olvasast, a Iényegkiemelést, az informaciok kisziirését, a szabalyok megértését.

A masodik lehetséges mod a jatékszabaly ismertetéséhez, ha elsdként csak annyi
szabalyt mondunk el, amennyi a jaték kezdéshez feltétlen sziikséges (cél, gydzelem feltételei).
A tovéabbiakban a jatékvezetd pedagogus, mindig csak a folytatdshoz sziikséges szabalyt kozli
a jatékosokkal. Ez a moédszer alkalmas lehet olyan osztalykdzdsségben, ahol sok sajatos

nevelési igényll tanuld van, ugyanakkor ilyen médon meggyorsithatjuk a jaték kezdetét is.

Kis 1étszamu osztaly esetében alkalmas lehet probajatékot jatszatni a gyerekekkel. igy
a tobbiek megfigyelhetik a jaték menetét és lehetdségiik van arra, hogy a jatékszabalyt

jobban megértsék még azeldtt, hogy 6k maguk jatszananak vele. (Leiner, Foldes 2017)

4.3. A facilitator
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Az ¢élménypedagdgidban a pedagdgus, mint facilitator van jelen. Ahhoz, hogy ez megfeleléen

miikodjon, tisztdznunk kell, hogy mit jelent a facilitalas és a facilitator fogalma.

“A facilitalas az a folyamat, amikor segitiink valaminek a létrejottében, a 1étrehozasaban. A
facilititor az a személy, aki segit, hogy a csoport hatékonyabban miikddjon, minél

eredményesebben gondolkodjon, és jol teljesitsen.” ( Liddle 2008: 10)
A facilitator eldzetes feladatai:

Taneszkoziink alkalmazasa koézben a pedagogus, mint jatékvezetd (facilitator) az
Onszabalyoz6 tanulds kialakitdsara torekszik. Figyelemmel kiséri a tanulasi folyamat
elokészitd szakaszat, a teljesitmény fazist és az értékelési fazist. A folyamat szakaszainak
megerdsitését tamogatja a célok kitlizésével, a jaték menetének folyamatos ellendrzésével, a

jovobeli lehetdségek felvazolasaval. (https://support.golabz.eu/hu/node/205)

Ismeretkozvetitd szerepe mellett a hangsily a segit6-tdmogatd szerepkorre keriil:
megteremti a jatékos tanuldshoz sziikséges kornyezetet €s elérhetévé teszi az altala valasztott
eszkozoket, jelen esetben a valasztott témahoz tartozo tarsasjatékot. (Nemzeti Alaptanterv

2020)

Kialakithatja a csoportokat sajat szempontjai szerint vagy véletlenszerli csoportokat is
létrehozhat pl. kiszamold segitségével, vagy a didkok igénye szerint. Céljanak megfelelden
lehetdsége van a differencialasra is, hiszen a jaték csoportmunkaban is jatszhatd. A kiillonbozo
mezOkon (kérdés, mutogatas, rajzolas, koriiliras) az adott teriiletnek megfeleld képességekkel

rendelkezd gyerek kaphat szerepet.

A tarsasjatékot hasznalhatja 0 ismeret feldolgozasara, ismétld, rendszerezd ordra vagy akar az

elsajatitott ismeretek ellendrzésére is.

Ugyanakkor fontos, hogy bar a jaték tanorai alkalmazasra késziilt, lehetdséget adjunk arra,

hogy a gyerekek tanorai kereteken kiviil is jatszhassak.
A facilitator konkrét feladatai a jaték soran:
- Elsoédleges célja, hogy a tanulok megértsék a jatékszabalyt €s a jaték céljat.

- Figyelnie kell, hogy a jaték idétartamat ne 1épjék til, €s a feladatokat a szabalyoknak

megfeleloen hajtsak végre.

- A jaték soran a pedagdgus hattérbe vonul és figyeli, a csoportok egyiittmiikodését, az

egyének aktivitasat.
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- Ha valamelyik jatékos passzivan vesz részt a jatékban, oda kell mennie a csapathoz és

figyelmeztetni 0ket, hogy vonjak be tarsukat.

- A pedagogusnak, mint jatékvezetonek a ,,Segits, hogy egyediil csindlhassam!” elvét
kell kdovetnie, vagyis csak annyit segitsen, ami a jaték folytatasahoz feltétlen
sziikséges, de kozben ne adjon tanacsokat, ne befolyasolja a tanuldk kovetkezd 1épését
a jatékban.

- A tarsasjaték végén, a tandra értékeléseként a tanulokkal egyiitt beszélje meg a jaték
eredményét és azokat a tényezoket, amelyek befolyasoltak azt. Minden esetben legyen

eredményhirdetés és mindegyik csapat kapja meg a sajat helyezését.
(Leiner, Foldes 2017)

5. A hon- és népismeret tantargy élményszerii tanitasa tarsasjaték
segitségével
5.1. A Nemzeti Alaptantervben megjelend fejlesztési célok tarsasjatékunk tiikrében

A hon-és népismeret Ordkon szamtalan lehetdség adodik az élménypedagdgiai
modszerek alkalmazasara, kdzponti szerepet kaphat a differencidlas. Kézenfekvd, hogy a
tananyagot projektek keretein beliil, tapasztalatokon keresztiil sajatitsdk el a tanuldk. Az
0nallo ismeretszerzés elsddleges forrdsa a csaldd, rokonsag, szomszédsag, igy kozelebb
keriilnek egymashoz a generaciok, a tanuld tobb nézdpontu gondolkodast sajatithat el,
felismeri az ok-okozati 0sszefiiggéseket és kritikusan gondolkodik. Megismeri és megérti a
tarsadalmi Osszefliggéseket, eligazodva térben és idoben. A jelenkori tarsadalom felépitését a
szliikebb ¢és tdgabb sziil6fold értékein keresztiil, a hagyomanyos népi kultara jelenségeinek
segitségével ismeri meg. A tanuldban erdsddik a nemzeti és eurdpai tudat. A tananyag célja, a
mult realis megismerése, alapvetd tanulsdgok levonasa, torvényszeriiségek felismerése, az

itéletalkotasra valo képesség és véleménynyilvanitas elsajatitasa.

A tantargy egyik legfontosabb célja, hogy a tanulé megismerje, megszeresse hazdjat, tisztelje
¢és biiszkén tartsa meg értékeinket, feleldsséget vallalva csaladja és nemzete irant. (Nemzeti

alaptanterv 2020)

A tarsasjaték készitése sordn tudatosan figyeltiink arra, hogy a Nemzeti alaptantervben

megjelend fejlesztési célokra épiiljon, igy erdsitve taneszkoz jellegét.

5.1.1. A lokalpatriotizmus és a nemzeti identitastudat erositése
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A tarsasjaték a magyar néphagyomanyokra és nemzeti értékeinkre épiil, amelyek

megismerése €s elsajatitasa erdsiti a nemzethez tartozas tudatat.

5.1.2. A csalad, a csaladtagok, a kozosség emberi értékei iranti érzékenység

fejlesztése

A tarsasjaték egyik témdja a “Munkamegosztis a csalddban” melyen keresztiil kozvetlentil
megismerkedhetnek a hagyomanyos csalddi szerepkorokkel, a rokonsagi viszonyokkal, a

nemi szerepekkel, a klasszikus csaladmodell alapjaival és az alapvetd emberi értékekkel.

A gyakorlatban, az 6nallo ismeretszerzésen kiviil, a tarsasjaték soran fontos szerepet kap a
csoportmunka, az egyének Osszefogasa egy kozos cél érdekében, mikozben megismerkednek

a néphagyomanyok k6zdsségformalo erejével.
5.1.3. A nemzedékek kozotti tavolsag csokkentése

Az elmult évszdzad rohamos fejlddésének kovetkezménye, hogy elfeledkeziink a

gyoOkereinkrdl, arrol, hogy az idésebb generaciotdl van mit tanulnunk.

A tarsasjaték a korabbi nemzedékek életmodjat mutatja be igy kozelebb keriilnek hozza, ami
fejleszti a tobb nézdpontu gondolkodast €s raébreszt, hogy az idésebb generacio tapasztalatai

a mindennapi kérdésekre adott gyakorlati megoldasok tarhazat alkotjak.
5.1.4. A kornyezettudatos szemlélet fejlesztése

A “Gazdalkodas” témakorben megismerkednek a gazdalkodd emberek természettel valo
harmonikus egyiittélésével. A régi paraszti tarsadalomban mindent felhasznaltak, mindennek
funkcigja volt, nem keletkezett szemét, torekedtek az ijrahasznositasra, nem halmoztak fel

folosleges javakat.
5.1.5. Az onallé ismeretszerzésben valé jartassag novelése

A tarsasjaték kozéppontjaban a hagyoményok tanuloi felfedezése all, a tanar, mint facilitator

van jelen a jaték sordn.

5.1.6. A kommunikacios készség, a tarsas egyiittmikodés fejlesztése, a

véleményalkotas gyakorlatanak erdsitése

Onmagaban a jatéknak kozosségformald ereje van, természetébdl adodoan fejleszti a
gyermekek kommunikacios készségét, kompromisszumra térekvést és egylittmikodést. A

jaték tarsas egyiittmiikodés nélkiil nem jatszhaté eredményesen, a kérdésekre kozosen kell
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valaszt adni, melyet egyéni véleménynyilvanitds eléz meg. A véleményalkotds altal az

ismeretek megosztasi készségét fejlesztjik.
5.1.7. Ok-okozati 6sszefiiggések felismerésének fejlesztése

A kérdések tobb formaban is megjelennek, igy a jaték elsésorban a logikus gondolkodasra
nem pedig a lexikalis tudasra épit. A témakdrok kozott atfedések vannak, igy lehetség nyilik

egyes ismeretek ismétlésére, Uj kontextusba helyezésére, rendszerezésére €s elmélyitésére is.
5.1.8. A szerepbe 1épés képességének fejlesztése

A jaték soran a hagyomdnyos gazdalkodd életmod szerepldiként vesznek részt a téma

megismerésében.
5.1.9. Kreativitas fejlesztése

A tarsasjaték activity tipusu feladatai (mutogatas, koriilirds, rajzolas) minden esetben

kreativitasra késztetnek.

5.1.10. A magyar népszokasok, hagyomanyok, mint Kkulturalis értékek

megismertetése

Tarsasjatékunk legfobb céljanak ezt a fejlesztési feladatot tliztiik ki. Az egész jatek a

néphagyomanyok ¢€s a kulturalis értékek kozvetitésére épiil.

Az életfordulos szokasok témakorében megismerkednek a sziiletéshez és a
hazassagkotéshez kapcesolodo szokasokkal.
A Gazdalkodas témakorében bepillanthatnak az allattartashoz, a foldmiiveléshez és a

munkaalkalmakhoz kapcsolodo szokasok, jeles napok és hagyomanyok gazdag vilagaba.

A jatéktabla egy teljes évkort abrazol, amin feltlintettiik az évszakokat és a jeles napokat.

Ezzel segitjiik az tinnepek id6ben torténd elhelyezését.

A Munkamegosztas a csaladban témakorben feltarul a jatékosok eldtt a hagyoményos
paraszti ¢élet mindennapi feladataival, szerepkoreivel, étkezési szokasaival, a haz koriili

munkakkal, a hagyomanyos ruhdzattal és butorokkal.

(Nemzeti alaptanterv 2020)
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5.2. A Kerek esztendd tarsasjaték bemutatasa

Kerek esztendo

Jatékszabaly

Tartalomjegyzék
Koszont6

1. Attekintés

2. Tarsasjaték eszkoztara

3. Jatéktabla és a hozza kapcsolodo kellékek bemutatasa

4. Elokésziilet a jatékhoz

5. Jaték célja és menete

6. Témacsomagok

7. Tippek, triikkkok, praktikak (pedagégusoknak)
Koszont6
Kedves Pedagogus Kolléga!

Tudomanyos Didkkori munka keretében fejlesztettiik a Kerek esztendd tarsasjatékot, melynek
elsddleges célja, hogy a hon- és népismeret tantargy tanitasat timogassa. Reméljiik, hogy
didkjai 6rommel tanulnak beldle és nem csak a tandra keretein beliil, hanem szabadidejiikben

is hasznalni €s szeretni fogjak a jatékot.

1. Attekintés

A Kerek esztendo tarsas 3 témakdrben jatszhato:
% Munkamegosztas a csaladban
% Gazdalkodas
% Eletfordulds szokasok (sziiletés, hazassag)

Minden jatékban nyolc lapkat kell 6sszegytijteni a kitlizott cél eléréséhez. Ezek leirdsa a

témacsomagokban talalhato.
A jatékido varhatéan 30-40 perc.

A jaték 4 csapatban jatszhato. A csapatok 1étszdma a jatszo kozosség 1étszamatol fiigg. Idedlis

esetben 3-4 f6.
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2. A tarsasjaték eszkoztara:

> 1 db tabla

> 1 db dobdkocka

> 4 db babu

> 1db homokdra

> 3x4 db szereptabla

> 12 db korlap (a szereptablan levo valasztott jatékmaod letakarasahoz)

> 32 db gytljtélapka témakoronként (sszesen 128 db)

> 15 konnyt és 15 nehéz kérdéskartya témakoronként
(6sszesen: 90 db)

> 15 db mutatvanyos kartya témakoronként
(6sszesen: 45 db)

> 5 alland6 Mesterember kartya

+4 db témahoz kapcsolodo kiegészitd Mesterember kartya témakoronként.

(6sszesen: 17 db)
3. A jatéktabla és a hozza kapcsolodo kellékek bemutatasa
A tablahoz kapcsolodo kellékek:

Szereptabla: 12 szereptabla van, minden témakorhoz csapatonként egy. (gazda, gazdasszony,
legény, leany) A tdblan megjelenik a kezdo6toke.

A szereptablan gytijthetik a lapkékat, és jeldlhetik a mutatvanyos (activity) feladataik modjat.
A tabla bal oldali keretébe keriil a kezd6toke (3 egyforma lapka, amit a szereptablak
témanként kiilon jeldlnek) és a htizasokkal keletkezett tobblet (ketténél tobb lapka a gyljthetd

21



négyféle dologbdl), amit a vasarba vihetnek cserére. Példa:

3.4bra

Eletfordulds
szokasok:

Kezdotoke:
3 kalapbokréta

Lapka: Témanként 4 féle lapka tartozik a jatékhoz, melyek leirasa a Témacsomagoknal

talalhato.

Kartyak: Kérdés (konnyii, nehéz), Mutatvanyos, Mesterember,

Allandé mesterember kartyak:

Takacs Kovacs Mézesbabos Fazekas Csizmadia
(allando) (allando) (allando) (allando) (allando)
Munka kdzben | Megajandékoztak | Megajandékoztak | Osszetdrted | A vasarban te

elszakadt az egy egy tiikkrosszivvel, | a fazekas vetted a
inged, ezért szerencsepatkoval ezért huzhatsz szilkéjét, legszebb
kimaradsz egy | , valaszthatsz egy egy lapkat! 1épj vissza csizmat, ezért

korbdl. lapkat, ami neked kettot! dobj még
még nincs! egyszer!
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Jatéktabla:

A jaték soran egy kerek esztendot jarunk végig. Az évszakokat kiilonboz6 szinek jelzik.

(tavasz: z0ld, nyar: sarga, 6sz: narancs, tél: kék)

& Kérdés

% Huzzatok egy kérdést a konnyii vagy a nehéz kérdések paklijabol!

R
L X4

A konnyl kérdéseért 1, a nehéz kérdésért 2 lapka jar.
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%

A valaszt addig kell megadnotok, amig a homokora lepereg (1 perc). Ha letelt az id6, a
tobbi csapatnak lehetdsége van bekiabalni a helyes valaszt, és ezzel elhalaszni a

jutalmat (1 lapkat).

W g ﬁ%?
RN S
AN ¥

% A csapatbdl 1 jatékos hizzon egy mutatvanyos kartyat és dontse el, hogy mutogatni,

Mutatvanyos

rajzolni vagy koriilirni szeretne.

% A kartyan olvashat6 az ajanlott megoldasi modszer. Ha ettdl el szeretne térni, akkor a
valasztott mod képét takarjatok le a szereptablan 1 korlappal. A kovetkezo alkalommal

azt a megoldasi modot mar nem valaszthatjatok.

O
¢

Ha a jaték soran mar mindharom lehetdséget felhasznaltatok, akkor a kartyan szerepld

ajanlott modot kell alkalmazni.

A csapatnak addig kell kitalalni, hogy mi szerepelt a kartyan, amig a homokora
lepereg (1 perc). Ha letelt az idd, a tobbi csapatnak lehetdsége van bekiabalni a helyes

valaszt, és ezzel elhaldszni a jutalmat (1 lapkat).

Mesterember
+ Huzzatok egy mesterember kartyat!

+ Utatokon betértetek egy mesteremberhez, aki szerencsét vagy balszerencsét hoz

szamotokra.

Vasar
% A vasar mezon cserélhettek lapkat a tobbi csapattal!
% Az arfolyamot magatok alakitjatok (példaul 2 kenyérért cserébe 1 kolbasz).

+ Alkudni is lehet. Az alkut az a csapat kezdeményezze, amelyik a vasar mezore 1épett.
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2

% Ha egyik csapat sem szeretne cserélni, akkor 2 azonos lapkaért cserébe valaszthattok

egy lapkat a jatéktablarol.

Unnep mezék:

Tavasz:

Husvét
% Krisztus feltimaddsanak 6romére a kdvetkezé mutatvanyos feladatnal dupla homokora

1d6t kaptok.

Szent Ivan napja

% Szent Ivan napjan atugrottatok a magikus erejii tiizet. Ezzel az egyik altalatok

valasztott meglévo lapkatoknak part szereztetek. Valasszatok egy lapkat!

Osz:

Sziiret

% A sziireti balon bolondoztok a komakkal, ezért most htiizhattok egyet a mutatvanyos
szemétdombrol. Ezt a csapatbol egy valaki mutogassa el, ha kitalaltatok, htizhattok

egy lapkat a tablarol.

Tél:
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+ Karacsonyra minden csapat a sajat lapkai koziil egy altala valasztott lapkéaval

Karacsony

ajandékozza meg a tdle jobbra 1évo csapatot.

Farsang/kisfarsang
+ Két azonos lapkaért cserébe valaszthattok egy lapkat a jatéktablarol.

A jatéktablan talalhaté tovabbi ikon:

Szemétdomb

% A felhasznalt kartyalapok helye a jatéktablan. Ha a szemétdombra keriilt az 6sszes

kartya, akkor keverjétek tjra és tegyétek vissza az eredeti helyére.
4. Elokésziilet a jatékhoz
% Vilasszatok ki egy témakort!
A valasztott téma kartyait és lapkait tegyétek a megfelel helyre.
+ Alkossatok 4 csapatot! (Gazda, Gazdasszony, Leany, Legény)
A csapatok vegyék magukhoz a szereptablakat és a babukat.

% Minden csapat vegye ki a témakorének megfeleld kezd6tokéjét, a 3 lapkat a sajat

szinéhez tartozo lapkak kozil.

% Készitsétek eld a dobdkockat és a homokorat.
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5. A jaték célja és menete

A jaték célja:

- a feladatok ¢és a kérdések helyes megoldasaval 6sszegytijteni minden tipusbol 2 lapkat,
(6sszesen 8-at) és beérni a célba. Amint valamelyik csapat célbaért, vagy 0sszegylijtotte a 8

lapkat, vége a jatéknak. A tobbi csapat eredményét az 6sszegyiijtott lapkak szama alapjan
allapitjuk meg.

A jaték menete:

% A jaték a start mezordl indul. Az a csapat kezdi a jatékot, amelyik el6szor dob hatost.

A tovabbiakban az 6ra jarasaval megfeleld iranyban halad a jaték.

A jaték soran a dobokockaval dobott szamnak megfeleld mezore 1épve az adott mezén
talalhato feladatot kell elvégezni. Ha a csapat sikeresen megvalaszolta a kérdést, vagy

megoldotta a feladatot, akkor huizhat egy lapkat.

% A jaték tovabbi részében hatos dobas esetén az eldre haladas-helyett két azonos

lapkaért cserébe lehet egy lapkat valasztani a jatéktablarol.

A jaték végének lehetdségei:

% Ha egy csapat 0sszegy(jtotte a nyolc lapkat, a cél elérése nélkiil is megnyerte a

jatékot.
A tobbi csapat helyezése-a gytjtott lapkak szamatol fiigg.

+ Ha egy csapat tigy be a célba, hogy nem tudta dsszegytijteni a nyolc lapkat, a jaték
akkor is befejezddik. A helyezések attol fliggnek, hogy melyik csapat gytijtott tobb
lapkat.

2
*o

Ha letelt a jatékido és egyik csapat sem ért be a célba, valamint a nyolc lapkat sem
sikertilt senkinek 0sszegytijtenie, akkor az nyer, aki a legtobb lapkat gytjtotte.

Egyenl6 szamu lapka esetén a célhoz kozelebb allo csapat a gydzte.
6. Témacsomagok
A témakhoz kapcsolodo specidlis informaciok a témacsomagban talalhatok.

A kiilonb6z6 témakhoz tartoz6 csomagok tartalmazzak a kerettdrténetet, a jaték témajahoz
kapcsolodo célt, a gytijtogethetd lapkakat, a kérdéseket, a mutatvanyos feladatokat és a

kiegészitd mesterember kartyakat.

A jatékban valaszthato témak:

27



Munkamegosztas a csaladban

Gazdalkodas

Eletfordulds szokasok

7. Tippek, triikkok, praktikak (pedagégusoknak)

A tarsasjatékban megjelené differencialasi lehetoségek:

R
*o

<,

Ha a pedagogus a tarsasjaték soran differencidlni szeretne, megteheti ugy, hogy
csoport tagjainak maga osztja ki a feladatokat. (mutatvanyos, homokora

figyeld, dobé, kartyahtizo)

Ha nagy létszamu a csoport, érdemes a gyerekeket megkérni, hogy osszak ki
egymas kozott a feladatokat (mutatvanyos, homokora figyeld, dobo,

kartyahuzo) és a kor felénél cseréljenek, hogy mindenkinek legyen feladata.

A pedagdgus valogathat a kartyak koziil aszerint, hogy konnyiteni vagy

neheziteni szeretné a jatékot/feladatokat.

A tarsasjatékot konnyito tényezok:

Ha a mesterember kartyakbol kivalogatja a balszerencsét okozo kartyakat és
csak a pozitivakat hagyja benne, igy egyszeriibben, gyorsabban lehet a 8 lapkat

Osszegyljteni.
Ha a jatékot csak a konnyti kérdésekkel jatsszak
Ha a jatékot adott idore jatsszak

Ha a mutatvanyos kartyaknal a valasztott modot korlatlan szamban lehet

ismételni.

Ha a kezd6toke (szerepekhez kapott lapkak szama) nem 3, hanem 4 lapka.

A jatékot nehezito tényezok:

2
L X4

Ha a mesterember kartyakbol kevesebb szerencsehozo kartyat hagy a pakliban,
mint balszerencse hozo kartyat, igy nehezebben, lassabban lehet a 8 lapkat

Osszegyljteni.

Ha a jatékot csak a nehéz kérdésekkel jatsszak.
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+ Ha a jaték megnyerésének feltétele az 6sszes (8 db) lapka Osszegyljtése

% Ha a mutatvanyos kartyaknal a valasztott médot nem lehet ismételni.

Ora tipusa szerint:

% Uj anyagot feldolgoz6 orara: a jatékszabaly szerint, témakra bontva a konnyebb

keérdesekkel.
% Gyakorlo6 orara: a jatékszabaly szerint, témakra bontva a nehezebb kérdésekkel egyiitt.
% Osszefoglald orara: ha tobb téma kérdését egyszerre hasznaljuk

5.3. Tarsasjaték jatékszabalyahoz kotédo gyakorlati tapasztalatok, kérdéivek

Osszegzése

A jatékszabaly készitésének folyamataban fontos jelzés volt szdmunkra, hogy érthetd-e egy
olyan személy szdmara, aki elészor talalkozik a tarsasjatékkal. Tapasztalatra épiil6 kutatasunk
soran célunk az volt, hogy a szabaly elolvasasa utan barki konnyen le tudja vezetni a jatékot.
A jatékszabalyt els6sorban hon-és népismeret szakos pedagdgusoknak kiildtiik el, akik egy
kérdoiv kitoltésével jeleztek vissza a szdmunkra. Csak a jatékszabalyt kaptak meg, a jatékot
nem probaltdk ki. Azért pedagdgusoknak kiildtiik ki, mert a jovében az 6 feladatuk lesz
értelmezni azt, els6sorban dket szanjuk jatékvezetoknek. A kérddivre 18 valasz érkezett, tehat
orszagszerte 18 gyakorld pedagogus olvasta el a jatékszabalyt értelmezve ¢€s kijavitva, majd a

visszajelzések alapjan valtoztattunk rajta.

A kérddiv kérdéseire adott 18 valasz dsszegzése alapjan az alabbi kép rajzolodott ki.
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Jatékszabaly tesztelése

Erthetd-e a differencidlasra vonatkozd ajanlas?

Egyértelm(i-e a témacsomagok hasznalata?

Erthetéek-e a jaték lezardsanak lehet8ségei?

Erthetd-e a tabldzathoz kapcsolédd képek szerepe? (szerepkartya, lapka, ka rtyak)

Egyértelmii-e a jaték célja?

Erthet8-e, hogyan kell el6késziteni a jatékot?

Ertheté-e ajatéktdbla haszndlata? (melyik kartyat hova kell el6késziteni, honnan kell hiizni, hova kell
dobni, honnan kell indulni, hova kell érkezni)

o
-
o

20 30 40 50 60 70 80 90 100
Szazalék

Higen MNem

5.abra

A kérdéiv fontos visszajelzés volt szdmunkra. A diagramok alapjan a jatékszabaly
tobbségében értheté volt. Tobb gyakorlati tanacsot is kaptunk, amelyeket mérlegeltiink, és

szlikség szerint valtoztattunk a szabalyzaton.

A legtobb tandcs a mesterember kartyakkal kapcsolatban érkezett. Azt javasoltdk, tobb

informéciot adjunk réla, esetleg jelenitsiik meg az eszkozoket a szabalyban is.
Sok olyan visszajelzést is kaptunk a pedagdgusoktol, amelyekben azt irjak, szivesen
kiprobalnak a jatékot.

- Néhany visszajelzés a teljesség igénye nélkiil:

- Remek 1jitas a tananyag feldolgozasahoz. Gratulalok!

- Nagyszerli a jaték koncepcidja. Atgondoltak a témakoroknek és az életkori

sajatossagoknak megfeleldek a feladatok. Szivesen kiprobalnam tanitvanyaimmal!

- Nagyon ¢élvezetes, kreativ, tartalmas, hidnypotld jaték a néprajzi alapismeretek

elsajatitasahoz és azok rendszerezéséhez.
- Nagyon izgalmas, sokrétli, szakmai szempontbol jol atgondolt tarsasjaték.

- Kival6 munka, remekiil hasznalhatd hon-és népismeret oktatdsahoz. Szivesen

megvasarolnam, ha kaphat6 lesz kereskedelmi forgalomban.
5.4. A tarsasjaték készitésének folyamata:

Foiskolai tanulmanyaink sordn a hon-és népismeret miveltségteriileti 6ran azt a feladatot

kaptuk, hogy egy tarsasjatékot készitsiink a hazassagkotés €s a sziiletés szokasainak
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témakorében. Lelkesen alltunk a feladathoz, igy az ora végére elkésziilt két tarsasjaték, amely
nagyon megtetszett tandrainknak. Ekkor jott az otlet, hogy komolyabban foglalkozzunk a
tarsasokkal, valdban megvaldsuljanak az iskoldban is hasznalhaté formaban, mint tanitési

segédeszkoz.

Fejleszt6 munkank sordn tarsasjatékunk folyamatosan valtozott. Rendszeresen vittiikk
gyermekcsoportokba tesztelni, majd a tapasztalatok, visszajelzések alapjan formaltuk ujra.

Az elso tesztjatékra a féiskolai tanoran készitett tarsasokat vittiik.

Hézassagkotés szokasaihoz kapcsolddo tarsasjaték- Hazasodj okosan! cimmel.

6.abra

Sziiletés- és a keresztelés szokasaihoz kapcsolodo tarsasjaték- Poganyka cimmel.
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7.4bra

A jaték sikeres volt és azonnal elterveztiik, hogy inkdbb egy olyan tarsasjatékot alkotunk,
amely a hon-és népismeret tantirgy nagyobb témakéreit fedi le. Igy késziilt el a harmadik

tarsasunk.

Kerek esztendd cimii tarsasjaték- els6 verzio

&.4bra

A tarsasjatékot kétoldalasra terveztik melynek egyik oldalan a Munkamegosztas a

csalddban, Gazddlkodds, Eletfordulés szokdsok, a masik oldalon pedig a Néprajzi nagytdjak
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(néprajzi csoportok, nemzetiségek), Nemzeti értékek, Hungarikumok és Nemzeti parkok

témakorei jelennek meg.

Célunk az volt, hogy egy jatékszaballyal és a tabla két oldalaval mind a 6 témakor jatszhatd
legyen. (3-3 témakor) Ennek érdekében a jatéktablan megjelend elemek azonos analdgia
alapjan épiilnek fel. A jatékszabaly, a jatéktabla és az ahhoz tartozd eszkdztar ugyanaz, csak a
témakore €s a hozza tartozé keretmese valtozd. Az alapkoncepcid az volt, hogy a pedagogus

szamara konnyen megismerhetd, elsajatithato és tobbszor alkalmazhat6 segédeszkoz legyen.

A jaték tesztelése soran hamar rdjottiink, hogy a rendelkezésiinkre allo egy év alatt, a

tarsasjaték mindsége érdekében a csak tabla egyik oldalat fejlesztjiik tovabb.

Kerek esztendd cimii tarsasjaték- masodik és egyben végleges verzio:

9.abra

A tabla ezen oldalan a jaték csoportokban jatszhato, igy akar egy egész osztaly is részt vehet
benne egy idében. A csoportokon beliil a gyerekeknek Ossze kell dolgozniuk, egyiitt kell

megvalaszolni a kérdéseket, figyelve arra, hogy mindenki kivegye a részét.

A mezOk egy évkorben helyezkednek el, melyen jeloltiik az évszakokat. A csoportoknak

dobni kell, 1épni, majd az adott mezdn 1évo feladatot végrehajtani homokoraval mért idore. A
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kérdéjel mezdn kérdésre kell valaszolni, az activity tipusu mezon pedig az adott feladatot

végrehajtani. Sikeres valasz esetén huzhatnak kartyat, amelybdl ha megfeleld6 mennyiségi

Osszegyult, megnyerték a jatékot. A tablan szerepelnek még kiilonleges mezdk melyek

eléreviszik a jaték menetét.

A tesztjatékok végén kitoltettiink a gyerekekkel egy 6 kérdésbdl allo kérddivet, ami

fontos visszajelzést jelentett szamunkra abban, hogy mit kell valtoztatni.

Fobb valtoztatasok:

Téblaval kapcsolatban:

Kor alaktiva valtoztattuk a tablat.

Egy megtett kor a maximalis jatékido.

A mezdket aranyosan osztottuk el a tablan.

Evszakhoz tartozé {innepeknek 1j mezéket alkottunk. (1 évszak 1 iinnep)

A csoportok szereptablakat és ahhoz tartoz6 szint kapnak mely segiti ket a jatékban

val6 eligazodasban.

Kérdésekkel kapcsolatban:

<,

2
*o

Azért, hogy a kérdések ne csak a lexikélis tudésra épiiljenek, hanem a logikus
gondolkodas segitségével kitalalhatoak legyenek, ugy dontdttiink, hogy zart végii

kérdéseket tartalmazzon a jaték.

A kérdéseket két nehézségi szint szerint (konnyl, nehéz) csoportositottuk, a
gyerekeknek lehetdséget adva a valasztdsra, annak tudatdban, hogy a nehéz

kérdésekért dupla jutalom jar.

A kérdések szamat csokkentettiik (15-15), ha a jaték soran elfogynak, akkor az

yjrakevert paklibdl keriilnek el6, ezzel segitve a megszerzett tudas elmélyitését.

A kérdések megfogalmazdsa soran figyeltiink arra, hogy a NAT-ban megjelend

tantargyi alapfogalmakra és alapismeretekre épiiljenek.

Jatékido csokkentése érdekében hozott valtoztatasok:

R0
*%*

Csokkentettiilk a jaték soran megszerezhetd wgynevezett lapkak szamat, ezzel

csokkentve a jaték menetidejét.
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Minden csoport kezd6tokével indul a jatéknak. 8 lapkabol 3 lapkat kapnak, melybdl 2

azonnal hasznossé valik a csoport szdmara.
% Az iddigényes activity tipusu feladatok szamat csokkentettiik

s Tobb lehetdséget adtunk a lapkak cserélésére. (6-os dobas, farsang, kisfarsang, vasar

mez0)

A differenciélas lehetdségeinek ndvelése érdekében tett valtoztatasok:

<,

» A pedagogus eldontheti, hogy a jatékot mindketté vagy csak az egyik nehézségi

szinten szeretné jatszani. (konnyti, nehéz)

0
%%

Az activity (mutatvanyos) feladatokndl a gyermek vagy a pedagogus valaszthatja meg

a megoldasi modot.

R
%

A csoportokon beliil allando feladatkorok kiosztasa. (dobd, 1€pd, kartyahuzo,
homokora figyeld)

5.5. Tarsasjatékhoz kotodo gyakorlati tapasztalatok, kérdéivek osszegzése

Empirikus kutatdsunk soran a tarsasjatékot daprilistdl oktdberig rendszeresen vittiik
osztalyokba probajatékokra. Altalidban 5-7. osztilyosok szamara hon-és népismeret ora
keretein beliil. Ezek a gyerekek toltottek ki az kérddiveket, amelyek eredményeit mutatjuk be

a kovetkezoekben.
Teszt jatékok:
10 alkalom, 5 intézményben, 5., 6., 7., 8. osztalyban:

- Godi Buzaszem Altalanos Iskola és AMI

- Véci Karolina Katolikus Altalanos Iskola

- Pestszentlérinci Szentlérinc Katolikus Altaldnos iskola
- Vaci Foldvary Karoly Altalanos Iskola

- Pesterzsébeti Fekete Istvan Altalanos Iskola

Aprilistol majusig a féiskoldn készitett két tarsast probaltuk ki, majd a tapasztalatok és
visszajelzések segitségével készitettik el a harom témat feldolgozd 10j tablat az yj

szabalyokkal egyiitt.

A felvetésiink az volt, hogy a jaték segiti az adott téma alaposabb megismerését és
elmélyitését. Ennek érdekében ugy allitottuk Ossze a jaték feladatait, hogy annak

megoldasahoz sziikség legyen eldzetes tudasra.
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Ez a diagram az els6 jatéktablaval jatszott hdzassdagkotéshez kotddod szokasok témakorében

kapott eredményeket mutatja. (A gyerekek parosaval adtak meg egy valaszt.)

Mennyire segitette a jaték az életfordulos
szokasok alaposabb megismerését? (5 valasz)

100
S0
80
70
60
50
40
30
20
10

1 egyaltalan nem 2 kis mértékben 3 kézepesen 4 nagyon

10.4bra

Ez a diagram az elsO jatéktablaval jatszott sziiletéshez kotédo szokéasok témakorében kapott

eredményeket mutatja. (A gyerekek parosaval adtak meg egy valaszt.)

Mennyire segitette a jaték az életfordulés
szokasok alaposabb megismerését? (8 valasz)

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

1 egyaltaldn nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon
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11.4bra

Ez a diagram mar a masodik jatéktiblaval a két témakort oOsszefoglald, Eletfordulés

szokdsokhoz ko6t6do témakorében kapott eredményeket mutatja. (Tobb alkalom eredménye)

Mennyire segitette a jaték a téma alaposabb
megismerését? (38 valasz)
100
S0
80
70
60
50
40
30
20

K ]
0
1 egyaltalan nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon

12.4bra

A visszajelzések szerint a jaték igy veszitett a felszabadult jatékossagabol és inkabb a
lexikéalis tudas keriilt a kozpontba, mintsem a logikus gondolkodas. Igy tehat az {j
jatékszabaly készitésénél az alapismereteket tartottuk szem eldtt. A tananyag egy részét

indirekt modon sajatithatja el a jatékos.

Ez a diagram az els6 jatéktablaval jatszott hdzassagkotéshez kotédd szokasok témakdrében

kapott eredményeket mutatja. (A gyerekek parosaval adtak meg egy valaszt.)
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Mennyire taldltad érdekesnek a jatékot?
(5 valasz)

100
S0
80
70
60
50
40
30

20
. HE B
0
1 egydltaldn nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon

13.4bra

Ez a diagram az elsO jatéktablaval jatszott sziiletéshez kotédo szokasok témakorében kapott

eredményeket  mutatja. (A  gyerekek  parosaval adtak meg egy  valaszt

Mennyire taldltad érdekesnek a jatékot?
(5 vélasz)

100
50
80
70
60
50
40
30
20
. 1
0
1 egyaltalan nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon

14.4bra
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Ez a diagram mar a masodik jatéktablaval a két témakort Osszefoglald Eletfordulés

szokasokhoz kot6dd témakdrben kapott eredményeket mutatja. (Tobb alkalom eredménye)

Mennyire talaltad érdekesnek a jatékot?
(38 valasz)

100
80
80
70
60
50
40
30
20

P I

1 egyaltalan nem 2 kis mértékben 3 kdzepesen 4 nagyon

15.4bra
Tehat a valtoztatasokkal sikeriilt elérni, hogy a jaték élvezetesebb legyen és vonzova tegye a
téma elsajatitasat.

A tesztelés soran lehetdségiink volt ugyanazon osztalyndl ujra kiprobalni a
tarsasjatékot fél év elteltével. Arra voltunk kivancsiak, hogy abban az osztalyban, ahol

elézetesen mar jatszottak a tarsassal, az 0j jatékszabalyt, kérdéseket érintd valtoztatasokkal

valtoznak-e a kérddivre adott valaszaik, €s ha igen, akkor pozitiv vagy negativ irdnyban.

Fontos tapasztalat volt a szamunkra, hogy a jaték menetideje, ami az elsd probajatéknal

meghaladta az 50 percet, masodik alkalommal mar 35 percre csokkent.
Ez azt bizonyitotta, hogy a valtoztatasaink sikeresek voltak.

Az 1-es szamozas minden diagram esetében az elso alkalmat, mig a 2-es a masodik alkalmat

jelolik. (A valaszok szama 18)
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El6zetes tudas hasznossaga

100
90
80
70
60
50
40
30

20
o ]

1 egyaltaldn nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon

1l m2.

16.abra

Kérdések egyértelm(isége

100
90
80
70
60
50
40

30

20

1 an
o N

1 egyaltaldn nem 2 kis mértékben 3 kézepesen 4 nagyon

=]

Hl m2,

17.abra



Jaték érdekessége

100
30
80
70
60
50
40
30
20

0
1 egyaltalan nem 2 kis mértékben 3 kbzepesen 4 nagyon

1l W2

18.4bra
A két alkalom kozott minden pontnal javul6 tendenciat mutatnak az eredmények.

Eldzetes ismereteiket eredményesebben tudtak alkalmazni, szdmunkra ez azt jelenti,

hogy a kérdéseink jobban illeszkednek a tanult anyaghoz és a tankdnyv tartalmahoz.

Az adatok alapjan azt a kovetkeztetést vontuk le, hogy a jaték kérdései és feladatai

szorosabban illeszkednek a témahoz.
A kérdések 6sszeallitasanal tobb szempontot vettiink figyelembe:
1. akérdéseket érthetden tegytik fel
2. avalaszlehetdségek tobbségében logikusan kikovetkeztethetdek legyenek
3. akérdések valamilyen formaban visszatérjenek a jaték soran
4. akérdéseket nehézségi szintekre tudjuk bontani

Az adatok elemzésekor pozitiv visszajelzésnek vettiik, hogy nem mindenki vélasztotta
a legjobb eredményt (4 nagyon), hiszen az azt jelentette volna szdmunkra, hogy a kérdéseink

tul egyszeriek.

Kutatasunkban nagy szerepet jatszott a kétszeri kiprobalasi lehetdség, hiszen a

tarsasjatekot, mindig valtozd csoportokban, osztalykozosségekben tesztelhettilk, ami a
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felmérésiink eredményét is befolydsolta. A tapasztalatok azt mutattdk, hogy a jaték
¢lvezhetoségét ¢és menetét nagyban befolyasolja az osztalykozosség Osszetétele ¢és

egylttmiikddési szintje.

Mivel minden probajaték rogzitettiik a tanulsagokat és ezek alapjan formaltuk a
jatékszabalyt, idével annyi valtoztatast tettiink, hogy egy 0j jatéktablat kellett késziteniink. A
jatéktabla ekkor valt kor alakava, néhany mez6 megvaltozott, egységesitettiik a grafikakat és
elkészitettiik a kartyakat a végleges kiilsével. Ezzel a legujabb tarsassal is volt lehetdségiink
probajatékot jatszani, mindegyik témakdrben. Az alabbi grafikonok a valtoztatasok

eredményességét vizsgaljak.
A valaszok szdma: 18

A jaték soran mennyire voltak segitségedre a korabban
tanult ismeretek?

100

a0

al

40

20

. R s

1 egyiltaldn nem 2 kis mértékben 3 kizepesen 4 nagyon
Wrégi Wi
19.4abra
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Mennyire segitette a jaték a téma alaposabb megismereset?

100
a0
ol
10
20
1 egyiltalin nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon
Mrégi Wi
20.4bra
A kérdesek mennyire voltak egyértelm@ek?
100
a0
al
40
20
i — J
1 egyaltalan nem 2 kis mértékben 3 kizepesen £ nagyon
BMrégi W
21.4bra
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Mennyire talaltad erdekesnek a jatékot?
100

90

a0

ol
30
40

30

10 -
D —

1 egyiltalan nem 2 kis mértékben 3 kozepesen 4 nagyon

Mrégi WG

22.abra

A diagramon megfigyelhetjiik, hogy az eredmények tobbsége a régi tablan 3-as, mig az Uj
tablan 4-es. Mindezek alapjan, gy gondoljuk, hogy a jaték a valtoztatasokkal érdekesebbé és
érthetobbé valt. A taneszkoz elérte elsddleges céljat, hiszen a tananyagot sikeriilt vonzova
tenni és a tanulok tanuldshoz valo attitlidjét pozitiv iranyba valtoztatni. Ezaltal kezdeti

feltételezésilink igazolast nyert.
6. Tovabbi tervek

Terveink kozott szerepel a tarsasjaték masik oldaldnak elkészitése, amely a Néprajzi
nagytajak (néprajzi csoportok, nemzetiségek); Nemzeti értékek, hungarikumok; Nemzeti
parkok témakoreit dolgozza fel. A jaték cime Hazanézd, a tabla grafikaja a torténelmi
Magyarorszag térképét abrazolja majd. Egy olyan kooperativ jaték lesz, amelyben az egész
osztalynak Ossze kell dolgoznia. A jaték végén egyiitt nyernek vagy egyiitt veszitenek. Ez a

jaték a témakoroket ugyanolyan modon dolgozza fel, mint a Kerek esztendo.

Szeretnénk, hogy ez a jaték valoban olyan taneszkoz legyen, ami élményszeriivé teszi a hon-
és népismeret tanulasat. Reméljiik, hogy az elkésziilt tarsasjatékhoz hasonléan ezt a

tarsasjatékot is 1étrehozhatjuk a hon-és népismeret tantargy tanitdsanak tamogatasara.
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